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	ВСЕОБЩЕЕ ПРОСТРАНСТВО (
Долгой жизни и процветания, треккеры! 

С превеликим удовольствием сообщаю, что наша редакция пополнилась замечательными новыми авторами, ведущими рубрик, переводчиками и корректорами. Соответственно, наш журнал стал еще более разнообразным и познавательным.

Начну с представления новичков.

Итак, открыты курсы вулканского языка – все в АКАДЕМИЮ на урок Дорры.

В ТРЕК-ПОРТРЕТЕ каждый получит возможность рассказать о своем любимом герое трека. Открывает рубрику Зефрам Кохрейн. В ТРЕК-ЧИТАЛЬНЕ можно поделиться впечатлениями от прочитанных книг и проанализировать их содержание. Ведущая рубрики Nine Lives.

Восстановлены рубрики  КАМБУЗ (ведущий – Sibok) и РЕСУРСЫ (ведущая - Дорра). 

Традиционные рубрики журнала тоже содержат интересную информацию. Благодаря трудам Вильяма  Райкера мы уже узнали массу полезных вещей. А сегодня  немного истории – лекция посвящена кораблям с именем «Энтерпрайз». В ПОСЛЕСЕАНСИИ  Ричард Гудман рассказывает о Джем`Хадар (Jem`Hadar) из сериала  «Deep Space Nine». Не пропустите сенсационную информацию из рубрики ТРЕК В ЖИЗНЬ. Вы хотели Трека? Вы уже ТАМ!

В рубрике ДОСЬЕ интервью с великим Кью и не менее великим Леонардом Нимоем. 

Надеюсь, тема нынешнего СПОР-КЛУБА никого не повергнет в моральный шок. Имя ей – слэш. Вулканцы в «Энтерпрайзе» отдыхают. Спор слэшеров  и антислэшеров затрагивает основы этической философии человека. Ведущая рубрики Морриган. 

Самарский треккер Эдуард МакКой порадует нас двумя рецензиями – на книгу «Ишмаэль» и на сериал «Энтерпрайз».

И так далее, и так далее, и так далее. Зачем я пересказываю вам содержание журнала? Читайте! А также спорьте, обсуждайте и пишите. 

Серебряный ветер.




АКАДЕМИЯ (
Ведущий рубрики Вильям Райкер (riker@samaratrek.ru)

http://www.samaratrek.ru/ency
Немного истории. Прошлой и будущей. Все о кораблях с именем «Энтерпрайз».
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Везде, где встречаются слова "текущая дата" или "по сей день", имеются в виду события фильма «Немезис» (2379 год). Итак, начнем. Первым земным кораблем, носящим имя «Энтерпрайз», был морской фрегат. Это был трехмачтовый морской фрегат 19-го века. Голографический образ этого корабля использовала команда Энтерпрайза-D для проведения церемонии получения Ворфом нового звания в 2371 году, когда он стал старшим лейтенантом. Корабль нам показали в фильме: «Звездный Путь 7 – Поколения».
Вторым кораблем был авианосец USS Enterprise CVN-65 - тоже морское судно.

[image: image2.png]


ТЕХНИЧЕСКИЕ ДАННЫЕ

Высота: 11,9 метра

Длина:  342,3 метра

Ширина, ватерлиния: 40,5 метра

Ширина, взлетная палуба: 75,7 метра

Экипаж: 3319 человек

Воздушный экипаж: 2625 человек

Скорость: 40 узлов (74,1 км/ч).  

Нормальная крейсерская скорость: 30 узлов (55,6 км/ч).

Водоизмещение: 75700 тонн (93970 тонн при полной загрузке)

Это был большой военный корабль - часть американского морского флота на Земле в 20-м веке. Именно с него офицеры Звездного Флота Чехов и Ухура "позаимствовали" высокоэнергетические фотоны для рекристаллизации кристаллов дилития, чтобы вернуться в 23-й век. Во время этой операции Чехов был пойман персоналом флота, но затем успешно освобожден. Подробности в фильме: «Звездный Путь 4 - Путь домой»

Космический шаттл Enterprise OV-101
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Итак, это первый космический корабль, названный «Энтерпрайз». Точнее, это был не корабль, а челнок, и назван он был так американским президентом Джеральдом Фордом благодаря письмам фанатов сериала "Звездный Путь", которые они отправляли в НАСА. В них фанаты просили назвать первый земной космический челнок именно в честь корабля из сериала «Звездный Путь». Джин Родденберри и несколько актеров сериала были почетными гостями на презентации этого шаттла в сентябре 1976 года.

ТЕХНИЧЕСКИЕ ДАННЫЕ

Длина: 37,24 метра

Высота: 17,25 метра

Размах крыльев: 23,79 метра

Грузовой отсек: 18,3 метра X 4,6 метра (диаметр)

Экипаж: до семи человек (командир, пилот, специалист миссии, 1-5 полезных специалистов)

Масса (пустая):  68 тонн

Описание: Старый земной шаттл. Первый прототип челнока многоразового использования. Можно увидеть в сериале «Энтерпрайз» (заставка).

SS Enterprise-XCV 330

Это первый варп-корабль под названием Энтерпрайз. Чисто земным его считать нельзя, так как он был подарен людям вулканцами.

Этот «Enterprise» начал свою жизнь как вулканский корабль с типичным для вулканских кораблей дизайном - кольцевой гондолой и осевым корпусом. Семь кораблей этого типа были переданы человечеству вулканцами, чтобы люди смогли осуществлять перевозку пассажиров и грузов между Землей и колонией на Альфа Центавре. Первоначально, когда корабль находился у вулканцев, его максимальная скорость была варп 4, но позже, при передаче корабля землянам, его гондола искривления была изменена таким образом, чтобы уменьшить максимальную скорость до варп 1,22. По словам вулканского посла, это было сделано "для того чтобы привести спецификации корабля на один уровень со способностями его экипажа". Несмотря на то, что по общему уровню технологии сенсоров, двигателей и прочего оборудования звездолет Энтерпрайз был не лучше, чем корабли людей этого времени, корабли этого класса были более надежными и очень ценились их экипажами. Но в связи с тем, что новые грузовые корабли (такие как класс J и Y) могли достигать скорости варп 1,8, корабли класса Энтерпрайз стали постепенно выводиться из эксплуатации. Последний из них был демонтирован в 2130 году. В производстве: с 2098 года

ТЕХНИЧЕСКИЕ ДАННЫЕ

Длина: 150 метров

Диаметр: 116 метров

Количество палуб: 2

Масса: 77000 тонн

Экипаж: 21 человек 

Вооружение: отсутствует

Защита:
 легкий монотановый однослойный корпус, поле структурной целостности низкого уровня

СКОРОСТЬ (ШКАЛА КОКРЕЙНА)

Нормальная крейсерская: варп 1,2 (~1,18 по шкале TNG) - 0,0047 светового года за 1 день 

Максимальная крейсерская: 1.21 (~1,181 по шкале TNG) - 0,0048 светового года за 1 день

Максимально возможная: 1.22 for 1 hours (~1,1815 по шкале TNG) - 13 А.Е. за 1 час

СРАВНИТЕЛЬНЫЕ ПАРАМЕТРЫ (КЛАСС GALAXY = 1000)

Мощь лучевого оружия: параметр отсутствует

Мощь торпед: параметр отсутствует
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Диапазон действия оружия и точность: параметр отсутствует

Защита: параметр отсутствует

Броня корпуса: 0,31

Скорость: 1

Маневренность: 1140

Общий параметр: 10

Дипломатический класс: класс 1

Срок жизни корпуса: 36

ЦИКЛЫ РЕМОНТА:

Малый: 2 года

Стандартный: 4 года

Большой: 18 лет

Корабль показан в фильме «Звездный Путь 1»

Класс: NX

Внешний вид корабля всем известен, надо полагать.

Это второй варп-корабль, названный «Энтерпрайз», и первый земной корабль, достигший скорости варп-5. Самое интересное, что после него было 70 лет затишья (об этом периоде жизни Федерации еще мало известно), и ни один корабль не назывался в этот период именем «Энтерпрайз». И только через 70 лет появился следующий корабль с таким названием. Корабли класса ENTERPRISE были первыми кораблями, которые стали исследовать космическое пространство вокруг Солнечной системы. Корабли этого класса могли двигаться со скоростью варп-5 (шкала Кокрейна), и именно они совершили множество открытий в 22-м веке. На них были использованы самые современные технологии, непревзойденные в течение следующих 20 лет.

Корабли класса ENTERPRISE были одними из первых, которые достигли скорости варп-5. Проект двигателя этого корабля был разработан доктором Генри Арчером. Это было крупное достижение в сфере освоения космоса, так как скорость других кораблей не превышала варп-3. Первый звездолет был оснащен технологиями, которые отсутствовали на других кораблях Земли. Это: транспортер, фазовые пистолеты и подпространственные сенсоры. Также была повышена научная способность корабля. На нем были установлены хорошие научные лаборатории.

Класс ENTERPRISE был слиянием двух типов кораблей: фрегата и крейсера. Форма корабля такова: от секции тарелки отходят два инженерных корпуса, которые соединяются с гондолами искривления и с оружейным модулем, находящимся между ними. 

Звездолет «Энтерпрайз» находился под командованием Джонатана Арчера. За первый год своего полета было выполнено множество важнейших миссий. За первые шесть месяцев полета произошли встречи с клингонами, аксанарами и андорианцами - тремя расами, которые будут доминировать в политике Галактики в ближайшем будущем. Также на этом корабле была впервые телепортирована живая ткань и использованы новые вулканские улучшенные сенсоры, разработанные офицером по науке Т'Пол и главным инженером Чарльзом Такером. Это было сделано вопреки общим рекомендациям вулканцев, которые не делились технологиями в полном объеме. Через некоторое время было создано еще несколько кораблей класса ENTERPRISE, которые стали основой Звездного Флота.

Отметим попутно, что в 2156 году звездолет «Dauntless» класса ENTERPRISE осуществил первый контакт с Ромулянской Звездной Империей. Несмотря на то, что капитан корабля «Dauntless» пытался мирно поговорить с ромулянами, корабль был уничтожен. После ряда неожиданных нападений ромулян на людей, началась война с ромулянами. Она продлилась четыре года, и в течение этого времени многие из кораблей класса ENTERPRISE были уничтожены. После создания Федерации в 2161 году началось массовое производство этих кораблей. Для того чтобы дать отпор Ромулянам, был разработан класс DAEDALUS. Корабли класса ENTERPRISE были на службе вплоть до 2223 года, когда последний из кораблей этого класса был демонтирован.

Технические параметры корабля были приведены в ЖРТ № 8. Корабль показан в сериале «Звездный Путь – Энтерпрайз», главный корабль сериала.
Класс: CONSTITUTION

Дизайн этого корабля также хорошо всем известен.

Это третий космический корабль с таким названием. И теперь приблизительно раз в 20 лет Федерация строит корабли под названием «Энтерпрайз». Это название становится символом флагмана флота. Как правило,  так называли самый мощный корабль. С этого момента все корабли «Энтерпрайз» будут нумеровать как NCC-1701. В свое время именно этот корабль был самым мощным во флоте, сменил трех капитанов и пролетал дольше всех. 

Технические параметры корабля были приведены в ЖРТ № 7. Корабль показан в сериале «Звездный Путь» (ТОС), главный корабль сериала.

Enterprise NCC-1701-A

Класс: CONSTITUTION Upgrade
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Фактически это тот же Энтерпрайз NCC-1701, хотя модернизации коснулись всех систем корабля. С этого момента корабль начинает походить на будущие корабли флота. Одно из первых изменений, которое бросается в глаза, - это вынос решетки поля искривления на бок гондолы. Второе - установка навигационного отражателя впереди инженерного корпуса и совмещение его с главным сенсорным массивом. Было изменено и вооружение. Вместо фазерных излучателей установлены прототипы импульсных фазерных пушек. Также две торпедных установки были установлены в перешеек, соединяющий секцию тарелки и инженерного корпуса.
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Когда «Энтерпрайз» вернулся из удачной проверочной миссии, остальные корабли класса CONSTITUTION уже были обновлены. Улучшенные корабли были способны более эффективно выполнять исследовательские и научные задачи. А так как существенно улучшились и их боевые характеристики, они могли противостоять новому классу клингонских кораблей K'TINGA. Класс CONSTITUTION был очень удачным и успешно использовался в течение следующих двадцати лет. И корабль «Энтерпрайз» вновь был примером для подражания. После проверочного рейса он отправился в пятилетнюю исследовательскую миссию под командованием адмирала Кирка, а в 2277 году начал использоваться для тренировочных задач под командованием капитана Спока. Эту роль он выполнял в течение следующих восьми лет, и многие известные офицеры Звездного Флота начинали служить на этом корабле. В 2285 году, при попытке помешать Хану захватить устройство Генезиса, корабль был серьёзно повреждён и направлен на ремонт, но Кирк с командой, как известно, угнали этот корабль и направили его к планете Генезис, чтобы забрать тело погибшего Спока. Там этот «Энтерпрайз» был атакован клингонской BIRD OF PREY и почти разрушен при высадке клингонского десанта. Потом он упал на планету и погиб окончательно.

Далее, корабль USS Yorktown был переименован в Enterprise NCC-1701-A и в качестве награды за спасение Земли от инопланетного Зонда передан под командование Кирка. После обновления, во время первой миссии, на бывшем Йорктауне наблюдались различные технические проблемы, которые были постепенно решены. Самой известной миссией Энтерпрайза-А были его действия во время Хитомерской конференции. «Энтерпрайз» сопровождал Клингонского Канцлера, когда убийцы проникли на корабль клингонов и убили его. Кирк и Маккой были обвинены в убийстве, арестованы и отправлены в пожизненное заключение на астероид-тюрьму Рура Пент. Им удалось сбежать, попасть на «Энтерпрайз» и прибыть на Хитомерскую конференцию, чтобы предотвратить ещё одно убийство и спасти переговоры. Вскоре после этой миссии Энтерпрайз-А был отозван и списан. В течение следующих пяти лет были списаны и другие корабли класса CONSTITUTION, так как был готов новый класс - EXCELSIOR. Единственный корабль класса CONSTITUTION, который не был списан, – это USS Constitution, до сих пор используемый в качестве музея.

ТЕХНИЧЕСКИЕ ПАРАМЕТРЫ:

Тип: тяжелый крейсер  

В производстве: модификация проводилась с 2269 по 2272 год  

РАЗМЕРЫ  

Длина: 305 метров
Ширина: 140 метров
Высота: 75 метров
Количество палуб: 23
Масса: 620 000 тонн 

Экипаж: 400 человек
ВООРУЖЕНИЕ:  Восемнадцать фазерных турелей типа VII, полная мощность 6 000 ТераВатт
Четыре фотонные торпедные установки 2-го класса + 120 торпед  

ЗАЩИТНАЯ СИСТЕМА:  Система щитов, полная емкость 702 000 ТераДжоулей
Стандартный Дюрановый двойной корпус
Поле структурной целостности нормального уровня  

ДВИГАТЕЛИ:  Одно ядро искривителя, энергия распределяется на две гондолы искривления
Один субатомный импульсный двигатель
СКОРОСТЬ (ШКАЛА КОКРЕЙНА):

Нормальная крейсерская:  Варп 6 (~5,01 по шкале TNG) - дальность полета за 1 день: 0,6 светового года  Максимальная крейсерская:  Варп 7 (~5,72 по шкале TNG) - дальность полета за 1 день: 1 световой год  

Максимально возможная: Варп 9 на 12 часов (~7,20 по шкале TNG) - дальность полета за 12 часов: 1 световой год  

СРАВНИТЕЛЬНЫЕ ПАРАМЕТРЫ (КЛАСС GALAXY=1000)  

Мощь фазеров:  120  

Мощь торпед:  250  

Диапазон действия оружия и точность: 150  

Мощь защиты: 260  

Броня корпуса: 20  

Скорость: 381  

Маневренность: 5340  

Общий параметр: 214  

Дипломатический класс: класс 4  

Срок жизни корпуса:  увеличен до 40 лет  

Циклы ремонта и модификации:  

малый - 1 год 

стандартный - 2 года  

большой - 10 лет

Корабль показан в фильмах: «Звездный Путь 5», «Звездный Путь 6».

Enterprise NCC-1701-B

Класс: EXCELSIOR Upgrade

Пятый космический корабль с названием «Энтерпрайз». Был замечен только в одном фильме (эпизодически). Тем не менее об этом классе известно достаточно много. С технологической точки зрения он намного опередил по всем показателям NCC-1701-A. По сравнению со своим предшественником, этот корабль по общим параметрам был большим скачком вперед. Использовался стандартный дизайн корабля, хотя он стал намного уже и длиннее. Решетка поля искривления была установлена сверху гондол, возможно из-за неудавшегося проекта трансварп. Но тем не менее это был очень быстрый корабль. Произошли большие изменения и в вооружении. Вместо импульсных фазерных пушек опять стали использоваться фазерные излучатели, общая мощность которых, по сравнению с предыдущим кораблем, возросла почти в 4 раза. Корабли этого типа продолжают использоваться до сих пор, но постепенно выводятся из эксплуатации. 

Он относится к первому и основному подтипу класса Excelsior - подтипу Enterprise-B. Корабль был разработан как имеющий бóльшую скорость ведения огня и маневренность, чем оригинальный Excelsior. Кроме того, он был оснащен новейшей для этого времени электроникой. Это был ответ на создание и развертывание Клингонской Империей флота звездолетов, оснащенных новым маскирующим устройством. Командование Звездного Флота было особенно обеспокоено новой особенностью клингонских кораблей: стрелять, оставаясь замаскированными. Новый тип был разработан в противовес этому. Фотонные торпеды клингонов производили выброс плазмы при запуске, тем самым позволяя плазменным детекторам Enterprise-B найти практически любой  замаскированный корабль, который атаковал сквозь маскировку. А усовершенствованные сенсоры корабля Enterprise-В позволяли немедленно навести фазеры на судно, стреляющее из замаскированного положения, и нанести ответный удар до того, как враг успеет скрыться. И хотя плазменная эмиссия торпед была быстро устранена и клингонская система маскировки научилась их прятать, автонаводка и мощное вооружение Enterprise-B доказало свою эффективность. Да так, что в 2310 году клингоны были вынуждены свернуть свой проект по стрельбе из режима невидимости, и система маскировки стала снова использоваться лишь в целях уклонения от ударов.

ТЕХНИЧЕСКИЕ ПАРАМЕТРЫ:

Тип:  локатор невидимых кораблей

В производстве:  2293 - 2315

РАЗМЕРЫ:  

Длина:  467 метров  

Ширина:  185 метров  

Высота:  100 метров  

Количество палуб:  28  

Масса:  2 350 000 тонн

Экипаж:  750 человек (9800 при эвакуации)

ВООРУЖЕНИЕ:  Двенадцать фазерных излучателей типа VIII, полная мощность 20 500 ТераВатт
Четыре фотонных торпедных установки 2-го класса + 150 торпед типа MK-40 

ЗАЩИТНАЯ СИСТЕМА:  Система щитов, полная мощность 1 296 000 ТераДжоулей
Стандартный Дюраниевый двойной корпус
Поле структурной целостности нормального уровня 

ДВИГАТЕЛИ:  Одно ядро искривителя, энергия распределяется на две гондолы искривления типа LN-72
Два субатомных импульсных двигателя типа FIB-2 

СКОРОСТЬ:  

Нормальная крейсерская:  Варп 6 - дальность полета за 1 день: 1,1 светового года 

Максимальная крейсерская:  Варп 8,6 - дальность полета за 1 день: 3,6 светового года 

Максимально возможная: Варп 9 на 12 часов - дальность полета за 12 часов: 2,1 светового года 

СРАВНИТЕЛЬНЫЕ ПАРАМЕТРЫ (класс GALAXY=1000)  

Мощь фазеров:  410 

Мощь торпед:  250 

Диапазон действия оружия и точность: 645

Мощь защиты:  480 

Броня корпуса:  20 

Скорость:  792

Маневренность:  2780

Общий параметр:  414

Дипломатический класс:  Класс 5

Срок жизни корпуса:  100 лет  

Циклы ремонта и модификации:  

Малый - 2 года  

Стандартный - 6 лет  

Большой - 18 лет  

Корабль показан в  фильме: «Звездный Путь 7 – Поколения»

Enterprise NCC-1701-C

Класс: AMBASSADOR (Посланник)

Шестой космический корабль с названием «Энтерпрайз». Показан в эпизоде ТНГ "Вчерашний Энтерпрайз". Известен тем, что погиб в битве с ромулянами, защищая клингонскую базу, чем заслужил почет и доверие клингонов, сформировав будущую базу для союза с этой расой. По сути дела, является новым скачком вперед по всем параметрам. Первое, что бросается в глаза, - это изменение дизайна. Вместо маленькой тарелки была установлена большая массивная тарелка. "Летающие гостиницы" - это название кораблей этого типа, так как они были очень комфортабельны. Значительно изменилась и сфера вооружения. Вместо фазерных излучателей использованы фазерные батареи, а вместо обычных торпедных установок - торпедные комплексы. Это увеличило боевую мощь корабля. Изменение коснулось также и двигательной системы. Во-первых, коллектор Бассарда принял уже привычный вид красного светящегося купола. Гондола искривления стала длинной и плоской, с узкой решеткой поля искривления по бокам. Корабли этого класса остаются в обслуживании по сей день.

Производство кораблей этого класса (Ambassador) началось за 15 лет до истечения срока использования кораблей класса EXCELSIOR. Изначально он был предназначен для замены EXCELSIOR и использования в качестве основного класса исследовательских кораблей. Сорок кораблей этого класса, включая флагман USS Enterprise NCC-1701-C, были построены для исследований. После начала Первой Кардассианской войны в 2345 году тип класса был обозначен как тяжёлый крейсер, он был экипирован дополнительными тактическими системами и структурно укреплен для противостояния кардассианским кораблям. Так было улучшено двадцать кораблей. После окончания войны в рабочем состоянии находилось тридцать четыре корабля этого класса, причём только треть из них были улучшенной версии.

На звездолете имелось двадцать восемь больших лабораторий. Также при необходимости можно было преобразовать три корабельных грузовых отсека для перевозки в них дополнительного научного оборудования. Поэтому класс AMBASSADOR был в плане исследовательской работы на 450% эффективнее, чем класс EXCELSIOR.

Он разрабатывался как дипломатический и боевой корабль одновременно. Благодаря новым технологиям, он должен был использоваться в качестве главного исследовательского корабля, для выполнения научных и военных миссий. Этот корабль был одним из самых значительных прорывов за всю историю Федерации. Он был оборудован новыми высокоточными сенсорами, а также модульной технологией для установки специфических наборов сенсоров для научных задач. Внутреннее устройство корабля также было намного лучше, чем в более ранних классах.

Новое оружие, такое, как фазерные линейные банки (фазерные батареи) и высокоскоростные торпедные аппараты, также было установлено на новый корабль. Новые фазеры позволяли вести огонь быстрее, чем фазерная турель, установленная на классе EXCELSIOR. Эта новинка улучшила качество стрельбы, а также уменьшила время перезарядки и охлаждения фазера. Использование независимой энергетической системы для каждой группы эмиттеров в батарее втрое уменьшило время наведения фазера на цель. Фазерная батарея корабля класса AMBASSADOR на 65% эффективнее, чем фазерная турель той же мощности. Звездолет имел столько же пусковых торпедных установок, как и класс EXCELSIOR, но AMBASSADOR мог запускать до 5 торпед одновременно из одной установки.

Также был использован новый тип дюрановой брони, защищавшей жизненно важные отсеки корабля в случае неполадок со щитами. Класс AMBASSADOR обладал большей грузоподъёмностью и внутренним объемом, что обеспечивало больший радиус действия и время работы. Также на него были установлены последние разработки в области систем нападения и защиты, что было необходимо для противостояния враждебной в то время Клингонской Империи. Через 14 месяцев после начала разработки первый корабль класса, NX-10521, отправился со станции МакКинли в пробный рейс.

После того как была построена первая группа кораблей этого класса, Звездный Флот потребовал произвести ряд модификаций для второй группы кораблей. Эти модификации были реализованы на корабле Yamaguchi. Была расширена хвостовая часть инженерного корпуса, чтобы увеличить док для шаттлов. Также в нижней части инженерного корпуса был создан третий док для шаттлов. Это увеличило эффективность работы с шаттлами на 30% по сравнению со стандартными кораблями класса AMBASSADOR.

Был изменен дефлектор. Это позволило установить дополнительные сенсоры, а также обеспечить дополнительную защиту на высоких скоростях искривления. Положение сенсоров также было изменено, и это увеличило их чувствительность на 20% по сравнению с первоначальным вариантом. Было изменено расположение спасательных шлюпок в тарелке. Эта новинка позволила быстрее проводить эвакуацию экипажа в критических ситуациях.

Возможно, наиболее важное изменение - это установка новой модели импульсного двигателя. Стандартный корабль имел низкую маневренность на импульсных скоростях. Но установка нового импульсного двигателя увеличила маневренность корабля более чем на 30%.

Прототип Yamaguchi показал эффективность всех проведенных изменений. На всех существующих звездолетах этого класса стали проводиться аналогичные модификации. Единственный корабль, который не был изменен, - это USS Enterprise NCC-1701-C. Он был уничтожен во время защиты клингонской базы при нападении ромулян.

Первый корабль этого класса был назван USS Ambassador, и в то время он был главной надеждой Звездного Флота. Это был настоящий боевой корабль, по вооружению, защите и скорости он превосходил любой другой корабль Звездного Флота. До сих пор корабли класса Ambassador и New Orleans составляют основу военной мощи Флота.

Enterprise-C был одним из первых кораблей этого класса. Он был построен в доке станции МакКинли в 2340 году и отдан под командование капитана Рэйчел Гаррет. К сожалению, он проработал куда меньше, чем его предшественники, и в основном выполнял исследовательские миссии на границе Федерации в Бета-квадранте. Единственный раз, когда он участвовал в битве он вел сражение с двумя Ромуланскими Боевыми Птицами, атаковавшими аванпост Хитомер. Это послужило основой для укрепления мира между Федерацией и Клингонской Империей, так как «Энтерпрайз» погиб, защищая клингонскую базу.

Самым известным кораблём класса Ambassador был USS Excalibur под командованием капитана Маккензи Калхуна.

Было построено 68 таких кораблей. В 2357 году производство кораблей этого класса было приостановлено, так как создавался новый класс - GALAXY.

ТЕХНИЧЕСКИЕ ПАРАМЕТРЫ:

Тип:  Научный, дипломатический и исследовательский корабль

В производстве:  2330-2357

РАЗМЕРЫ:

Длина:  526 метров  

Ширина:  320 метров  

Высота:  125 метров  

Количество палуб:  36  

Масса:  2 350 000 тонн  

Экипаж:  550 человек  

ВООРУЖЕНИЕ:  Десять фазерных батарей типа IX, полная мощность 30 000 ТераВатт
Два торпедных комплекса 1-го типа + 250 торпед типа MK60

ЗАЩИТНАЯ СИСТЕМА:  Высокоемкая система щитов, полная емкость 2 025 000 ТераДжоулей
Стандартный Дюраниевый/Тританиевый двойной корпус плюс 7 см броня высокой плотности
Поле структурной целостности нормального уровня  

ДВИГАТЕЛИ:  Одно ядро искривителя, энергия распределяется на две гондолы искривления типа LF17+;

Один субатомный импульсный двигатель типа FIB-3  

СКОРОСТЬ:  

Нормальная крейсерская:  Варп 6 - Дальность полета за 1 день: 1,1 светового года  

Максимальная крейсерская:  Варп 8,8 - Дальность полета за 1 день: 3,9 светового года  

Максимально возможная:  Варп 9,2 на 12 часов - Дальность полета за 12 часов: 2,2 светового года  

СРАВНИТЕЛЬНЫЕ ПАРАМЕТРЫ (класс GALAXY=1000)  
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Мощь фазеров:  600  

Мощь торпед:  700  

Диапазон действия оружия и точность:  860  

Мощь защиты:  750  

Броня корпуса:  800  

Скорость:  852  

Маневренность:  1500  

Общий параметр:  720  

Дипломатический класс:  Класс 6  

Срок жизни корпуса:  120 лет  

Циклы ремонта и модификации:  

Малый:  1 год  

Стандартный:  5 лет  

Большой:  25 лет  

Корабль показан в эпизоде: «Звездный Путь - Новое Поколение - Вчерашний Энтерпрайз»

Enterprise NCC-1701-D

Класс: GALAXY

Седьмой корабль с таким названием. И, вероятно, второй по известности после «Энтерпрайза» Кирка. Этот корабль под ко[image: image8.jpg]


мандованием капитана Пикарда провел множество исследовательских миссий. Возможно, является самым комфортабельным Энтерпрайзом. Изменения были, но не такие существенные. По сути дела, он очень похож на Энтерпрайз-С. К тому же, этот корабль был недостаточно маневренным из-за его высокой массы и размеров. Изменения были следующие: увеличена мощь фазерных батарей (были установлены торпедные комплексы нового типа) и увеличена скорость корабля. Вот, в общем-то, и все изменения. Как видим, ничего принципиально нового, по сравнению с предыдущим кораблем. Единственное эффектное новшество - это способность отделять тарелку от корпуса и с легкостью присоединять ее обратно. Хотя, как показало будущее, эта мера себя не оправдала. Корабль был уничтожен на орбите планеты Веридиан-3. 

Звездолет класса GALAXY был разработан, чтобы заменить стареющие корабли класса AMBASSADOR и OBERTH. Корабль был оборудован по последнему слову техники, которая была проверена на классах CHEYENNE, NEW ORLEANS и NEBULA. На этих кораблях были использованы длинные фазерные батареи (самые большие батареи были установлены сверху и снизу секции тарелки и имели каждая по 300 эмиттеров). Эта особенность увеличила скорость наведения фазера и уменьшила время перезарядки и охлаждения фазера. Класс GALAXY был первым из классов Федерации, на котором для каждого сегмента фазерной батареи была отдельная система энергопитания. Хотя это сильно увеличило сложность системы,  фазер мог продолжать функционировать даже при сильных повреждениях. Всего на корабле установлено двенадцать фазерных батарей типа X. Также на корабле есть три торпедных комплекса 3-го типа, каждый из которых способен запускать до 10 фотонных торпед одновременно каждые 6 секунд. Корабль может разделяться на секцию тарелки и инженерный корпус.

Первый проект этого класса был создан в 2347 году. Класс базировался на классе NEBULA, который был тогда в разработке, но класс GALAXY должен был выполнять научные, исследовательские, дипломатические, культурные и боевые миссии. Строительство такого крупного проекта потребовало много времени, так как решалось множество проблем с конструкцией и формой корабля. Первый звездолет этого класса был запущен только в 2357 году, и только в 2362 году он был зарегистрирован.

Звездолет USS Galaxy, который был создан на верфи Utopia Planitia, имел много общих черт с классом NEBULA. Класс GALAXY больше по размерам, чем его собрат - класс NEBULA. Главное различие между двумя классами - отсутствие дополнительного модуля, который мог быть настроен на определенную миссию. Но, учитывая то, что у GALAXY были более продвинутые системы, чем у класса NEBULA, любую миссию можно было выполнить и без установки этого модуля. Кроме того, секция тарелки и технический корпус были отделены восемнадцатью палубами, образующими секцию шеи. Это разделение между двумя корпусами позволяет гондолам располагаться выше инженерного корпуса, тем самым увеличивая эффективность поля искривления, что увеличивает эффективность катушек искривления. У класса GALAXY на скорости Варп 7 эффективность катушек составляет 88%, и 52% на скорости 9,1. У класса NEBULA эти параметры 84% и 47% соответственно.

Внутренняя площадь корабля - 800 000 квадратных метров, что дает возможность разместить на корабле множество лабораторий. Этот звездолет может проводить научные исследования, помимо главной миссии. Хотя эта особенность есть у некоторых кораблей Федерации, тем не менее, класс GALAXY уникален в своем роде. На корабле есть множество дополнительных каналов подачи питания, и поэтому лаборатории могут функционировать, даже когда корабль ведет боевые действия.

Сначала звездолеты класса GALAXY отлично несли службу, но к 2371 году были уничтожены три из шести кораблей этого класса, причем один из них был уничтожен вместе с экипажем. Этот тревожный факт заставил Звездный флот начать модернизацию этих кораблей. Из-за нарастающей напряженности в Альфа-квадранте три корабля были модернизированы и еще три построены, впоследствии они воевали против Доминиона.

Технические параметры корабля можно изучить в ЖРТ № 8.

Корабль показан в сериале  «Звездный Путь - Новое Поколение» (ТНГ), главный корабль сериала.
Enterprise NCC-1701-E

Класс: SOVEREIGN
Восьмой корабль с именем «Энтерпрайз». Был передан под командование капитана Пикарда после того, как был уничтожен «Энтерпрайз-D». Провел несколько важных миссий. Во время последней был сильно поврежден. Возможно, первый корабль под названием «Энтерпрайз», который был оборудован не как исследовательский, а как военный корабль. Можно сказать, что был опять большой скачок вперед почти по всем параметрам. Изменения были следующие: значительно увеличена скорость корабля путем установки нового ядра и нового типа гондол искривления. Гондола теперь представляла собой длинный конусообразный объект с решеткой искривления, установленной вверху. По этой причине была изменена геометрия поля искривления - поле было сильно втянуто, поэтому секция тарелки была эллиптической формы. По форме и дизайну «Энетрпрайз-Е» был очень похож на сильно сплющенный «Энтерпрайз-В». Значительно было изменено вооружение. Во-первых, были установлены фазерные батареи 12-го типа. Во-вторых, были установлены новые торпедные комплексы в дополнение к обычным торпедным установкам. Также на секцию тарелки установили новый тип скорострельной торпедной турели, стреляющей квантовыми торпедами. Тем не менее корабль немного отставал от своих конкурентов со стороны других рас. 

Разработка класса SOVEREIGN началась в далеком 2338 году. В это время отношения между Федерацией и Клингонами были очень плохими, казалось, что начнется война. Президент приказал Звездному флоту разработать новый класс звездолетов, который должен был быть намного мощнее по боевым возможностям, чем текущие классы. Это проект был уже в стадии разработки, когда был уничтожен «Enterprise-C» около Narendra III. Гибель этого корабля улучшила отношения между Федерацией и Клингонами. Сначала даже предполагалось отменить разработку нового военного корабля, но Звездный флот продолжил разработку этого класса как исследовательского корабля. Проект был создан, но он существовал только как компьютерная модель, на ней тестировали новые разработки. Звездный флот планировал запустить этот класс в производство, как только возникнет какой-нибудь кризис.

Дизайн корабля обновлялся каждые пять лет, по мере того как совершенствовались технологии. Первоначально класс SOVEREIGN был похож на класс AMBASSADOR, но на SOVEREIGN была сильно увеличена боевая мощь. Во время обновлений класса в 2350, 2355 и в 2360-х годах в него были включены многие системы класса GALAXY, такие как гондолы и ядро искривления. Возобновление конфликта с Ромулянами в 2364 году привело к пересмотру предстоящей модернизации в 2365 году, и большинство элементов конструкции класса SOVEREIGN начали производиться.

В середине 2365 года произошел контакт с Боргами, поэтому класс SOVEREIGN был запущен в производство. Однако было очевидно, что многое из вооружения SOVEREIGN было основано на оружии класса GALAXY, которое было неэффективно против Боргов. Разрабатывалось новое оружие для предстоящей модернизации в 2370 году, но в текущий момент оно было недоступно. Поэтому, несмотря на все старания инженеров, класс SOVEREIGN не был готов к своей задаче.

По этой причине Звездный флот приостановил разработку новой модели корпуса, компьютера и сенсоров и сконцентрировал все усилия на системах щита, фазеров и фотонных торпед. Был разработан новый класс кораблей, который представлял собой маленький военный корабль, включающий в себя новое оружие. Так был разработан класс DEFIANT. Он был уменьшенной копией проекта SOVEREIGN. Новый класс был способен к непродолжительному полету и нес только те запчасти, которые были необходимы. Но на этом классе проводились испытания тех систем, которые планировалось использовать на проекте SOVEREIGN. К концу 2360-х годов строительство класса SOVEREIGN было продолжено. Когда в 2366 году куб Боргов был разрушен, Звездный флот посчитал, что можно спокойно продолжить разработку этого класса и запустить его в производство при первой опасности. А разработка проекта DEFIANT была приостановлена, хотя опытный образец остался на службе. Практически все системы класса DEFIANT были включены в класс SOVEREIGN. Среди них были квантовые торпеды, новые модели фотонных торпед, аблиативная броня и многое другое. Была также включена био-нейронная компьютерная система, которая устанавливалась на классе INTREPID.

И, наконец, в 2371 году был запущен первый корабль этого класса - USS Sovereign. Через шесть месяцев был построен еще один корабль этого класса USS Honorius, но он в последнюю минуту был переименован в USS Entrprise NCC-1701-E, так как Enterprise-D был уничтожен. Класс SOVEREIGN был самым мощным классом во флоте. Корабль был оборудован фазерными батареями типа XII. Фазерный луч типа XII на 60% мощнее, чем луч класса GALAXY. Кроме этого, фазер XII типа быстрее перезаряжается и может дольше вести огонь, что делает его на 80% эффективнее фазера типа X.

Корабль также имеет мощное торпедное вооружение. Большая квантовая торпедная турель, находящаяся перед дефлектором, способна запускать до пяти торпед в секунду. Кроме этого, на звездолете установлены пять фотонных торпедных установок.

Защитная система класса SOVEREIGN была разработана специально для того, чтобы сопротивляться высокоэнергетическим силовым лучам и фазовым поляризованным частицам. Этим оружием пользуются Борги и Доминион. Частотная модуляция щита находится под контролем компьютера, который оценивает ведущийся по кораблю огонь, а затем заново модулирует защиту.

Двигатель искривления класса SOVEREIGN представляет собой новую разработку. Класс SOVEREIGN - самый быстрый корабль во флоте после класса PROMETHEUS. Нормальная крейсерская скорость корабля  -Варп 9.9 - позволяет кораблю быстро перемещаться в место военных действий. Также на корабле установлен импульсный двигатель новейшей модели, что делает звездолет очень маневренным.

Боевое крещение корабля произошло в 2373 году, когда Борги в очередной раз напали на Федерацию. В то время кораблю Enterprise-E было приказано патрулировать границы нейтральной зоны с ромулянами и не присоединяться к флоту, который отражал атаки Боргов. Это решение Звездного флота было странным, так как класс SOVEREIGN был специально создан для борьбы с Боргами. Капитан Жан-Люк Пикард нарушил этот приказ и принял участие в сражении с Боргами на околоземной орбите. Он принял командование эскадрой, нанес удар в слабое место куба Боргов и уничтожил его. Но Борги успели запустить спасательный корабль с куба и улетели в прошлое. Энтерпрайз последовал за ними. Там экипаж Энтерпрайза был почти ассимилирован, но все же уничтожил Боргов и возвратился в 2373 год. На суде капитан Пикард был оправдан и продолжил командовать Энтерпрайзом.

Война с Доминионом показала, что кораблям Федерации необходимо увеличивать свою огневую мощь. Поэтому Звездный Флот решил провести модернизацию своих кораблей, в том числе и кораблей класса SOVEREIGN.

На корабли этого класса были добавлены пять стандартных фотонных торпедных установок - три задних и две передних. Также были установлены еще две фазерные батареи на держателях гондол искривления. Была также улучшена система наведения.

Звездолет Enterprise в 2379 году получил возможность испытать новую систему вооружения, когда столкнулся в битве с Ремским кораблем Scimitar. Scimitar был вооружен намного сильнее, чем Enterprise, и смог противостоять одновременному огню двух ромулянских кораблей класса NOREXAN и Энтерпрайзу. Хотя Энтерпрайз и держался до последнего, но его все же вывели из строя. Скимитар был уничтожен только благодаря самопожервованию старшего лейтенанта Дейты, который погиб в сражении.

Если ромуляне продолжат постройку таких кораблей, как Скимитар, Звездный Флот окажется в трудном положении. Конечно, Энтерпрайз очень хорошо показал себя в этой битве, но, скорее всего, Звездному Флоту понадобятся более мощные корабли.  

ТЕХНИЧЕСКИЕ ПАРАМЕТРЫ:

Тип:  Улучшенный исследователь/Боевой крейсер  
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В производстве:  2372 - текущая дата  

РАЗМЕРЫ  

Длина:  680 метров  

Ширина:  240 метров  

Высота:  87 метров  

Количество палуб:  24  

Масса:  3 500 000 тонн

Экипаж:  700 человек

ВООРУЖЕНИЕ:  Шестнадцать фазерных батарей типа XII, полная мощность 100 000 ТераВатт
Одна скорострельная квантовая торпедная турель + 600 торпед
Четыре фотонных торпедных комплекса 4-го типа + 500 торпед
Четыре стандартных фотонных торпедных установки + 300 торпед

ЗАЩИТНАЯ СИСТЕМА:  Автомодулируемая система щитов, полная емкость 5 737 500 ТераДжоулей
Тяжелый Дюраниевый/Тританиевый двойной корпус плюс 10 см аблиативная броня
Поле структурной целостности высокого уровня

ДВИГАТЕЛИ:  Одно ядро искривителя, энергия распределяется на две гондолы искривления
Два субатомных импульсных двигателя  

СКОРОСТЬ  

Нормальная крейсерская:  Варп 8 - Дальность полета за 1 день: 2,8 светового года  

Максимальная крейсерская:  Варп 9,9 - Дальность полета за 1 день: 8,4 светового года  

Максимально возможная:  Варп 9,99 на 36 часов - Дальность полета за 36 часов: 32,5 световых лет  

СРАВНИТЕЛЬНЫЕ ПАРАМЕТРЫ (класс GALAXY=1000)  

Мощь фазеров:  2000

Мощь торпед:  5600  

Диапазон действия оружия и точность:  1420 

Мощь защиты:  2125

Броня корпуса:  1900  

Скорость:  4125  

Маневренность:  4000  

Общий параметр:  3084

Дипломатический класс:  Класс 5 

Срок жизни корпуса:  120 лет  

Циклы ремонта и модификации  

Малый:  1 год  

Стандартный:  5 лет  

Большой:  10 лет

Корабль показан в фильмах: «Звездный Путь 8», «Звездный Путь 9», «Звездный Путь 10»

Enterprise NCC-1701-J

Класс: Неизвестно
Комментарий: Внимание! При описании этого класса использовались только теоретические расчеты. За точность описанных параметров автор не ручается. 
Про этот корабль ничего не известно, кроме того, что он является флагманом флота в 2450 году.

Итак, Enterprise NCC-1701-J представляет собой корабль с эллиптическим корпусом и дефлектором, расположенным на его носу. Гондолы искривления расположены примерно так же, как и у класса SOVEREIGN. Энтерпрайз-J, вероятно, является самым мощным кораблем своего времени. Он участвовал в битве со сферостроителями возле Проциона, где Федерация одержала окончательную победу над этой расой.
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Тип:  Исследовательское судно  

В производстве:  Вероятно с 2545 года 

РАЗМЕРЫ  

Длина: Приблизительно 2000 метров  

Ширина: Приблизительно 1500 метров  

Высота: Приблизительно 400 метров  

Количество палуб: Приблизительно 100

Масса: Приблизительно 50 000 000 тонн

Экипаж: Приблизительно 5000 человек

ВООРУЖЕНИЕ:  Неизвестное лучевое оружие, полной мощностью приблизительно 4 500 000 ТераВатт
Неизвестное торпедное вооружение. Приблизительно количество торпед: 10 000. Торпеда, вероятно, будет мощнее квантовой в 20 раз
ЗАЩИТНАЯ СИСТЕМА: Неизвестная система щитов, полной емкостью приблизительно 80 000 000 ТераДжоулей

Неизвестная броня корпуса будет соответствовать приблизительно 250 см аблиативной брони

Двигатели: Неизвестный тип двигателя, возможно трасварп или двигатель квантового скольжения
СКОРОСТЬ  

Нормальная крейсерская: Приблизительно Варп 9,9955 - Дальность полета за 1 день: 30 световых лет  

Максимальная крейсерская: Приблизительно ТрансВарп 14,025 - Дальность полета за 1 день: 256 световых лет  

Максимально возможная: Приблизительно ТрансВарп 18,776 на 72 часа - Дальность полета за 72 часа: 2715 световых лет  

СРАВНИТЕЛЬНЫЕ ПАРАМЕТРЫ (класс GALAXY=1000)  

Мощь фазеров: приблизительно 90000

Мощь торпед: приблизительно 250000

Диапазон действия оружия и точность: приблизительно 55000 

Мощь защиты: приблизительно 32000

Броня корпуса: приблизительно 60000

Скорость: приблизительно 170000

Маневренность: приблизительно 2100

Общий параметр: приблизительно 110000

Дипломатический класс: Приблизительно Класс 7 или выше 

Срок жизни корпуса: Приблизительно 200 лет  

Циклы ремонта и модификации  

Малый: Приблизительно 10 лет  

Стандартный: Приблизительно 25 лет

Большой: Приблизительно 50 лет  

Корабль показан в эпизоде: «Звездный Путь: Энтерпрайз - Азати Прайм».

Вулканский язык
Лекцию читает Дорра (alergila@yandex.ru)
Предлагаем вашему вниманию первый урок голийскского языка, одного из языков планеты Вулкан. Этот материал взят с англоязычного сайта Института Культуры и Языка Вулкана.  http://home.teleport.com/~vli/vlif.htm Кроме шикарного вулканско-английского тематического словаря, здесь можно найти краткое описание вулканских  спортивных игр, национальных блюд и ритуалов. 

Совершенно не жалею о том, что взялась за перевод урока. Это было даже весело. Представьте, как мне пришлось поломать голову в поисках подходящего русскоязычного эквивалента некоторых словосочетаний. Например: glottal stop. Со вторым словом все ясно, а вот с первым… Открываю словарь и читаю:  «glottal  -  образованный в голосовой щели». Мысли вслух: «А где эта голосовая щель, а?»... (
Но, несмотря на трудности, Вулкан и его жители не стали менее интересными. Как вспомню, с какой мелочи все началось. В конце одной серии ТНГ мелькнула загадочная незнакомка, которая жутко ненавидела Пикарда. Позже я выяснила, что это была ромулянка.  А от рихансу к вулканцам один шаг… ( 

Эффективного вам образовательного процесса!
Институт Вулканского языка 

Shi`Oran  t`Gen-Lis Vuhlkansu  

Голик Вулкана – Урок 1

Gol-Vuhlkansu – Tupa 1 

Произношение

Salasharaya

Гласные звуки традиционного и современного Голика Вулкана произносятся как гласные в Стандартном Английском Федерации (САФ), кроме указанных исключений.

Помните, что САФ был основан на доминирующем Средне-Западном Диалекте североамериканского английского языка, языка Земли, который  был расшифрован вулканцами при Первом Контакте. Он и стал мировым стандартом во время восстановления после Постатомного Ужаса. Собственно говоря, Северная Америка по какой-то причине пострадала меньше всего во время и после различных войн, которые достигли высшей точки в Последней Мировой войне. А вулканцы оказывали помощь при восстановлении, опорным пунктом которого стали некогда Соединенные Штаты и Канада. 

a -- как "a" в слове  ball, то есть как «долгое о»  Примеры: nala, pstha, vath
ah -- как "o" в слове hot, если говорить в два раза быстрее обычного, то есть «краткое открытое о», но произнесенное  в два раза быстрее обычного.  Примеры: dah, pahth, shaht
ai -- как "i" в слове nice, то есть как «ай» Примеры: aifa, kai, svai
au -- как "ou" в слове house, то есть как «ау». Примеры: ayau, kaukuh, maut
e – как "e" в слове bed, то есть как «е» в слове шесть. Примеры: kep, lesek, senepa.

eh --  как "e" в слове yet, то есть как «е»  в слове шесть, но произнесенное в два раза быстрее обычного.  Примеры: leh, nehg, sehlat.

ei – как "a" в слове same, то есть как «эй». Примеры: eitau, nei, shei
i -- as "ee" в слове seem, то есть как «долгое и». Примеры: bling, dungi, mik
ih -- как "i" в слове hit, то есть как «краткое, открытое и» Примеры: ihn, kiht, pihl
o -- как "o" в слове home, то есть как неясный безударный звук близкий к о в слове «мосты» Примеры: dom, nodolau, thol
oh --  "o" в щелке с закругленными губами, похоже на краткий скандинавский "å", то есть, сложив губы трубочкой, произнести «о». Примеры: ohkuh, spoh, woht
u -- как "oo" в слове soon, то есть «долгое у» без выдвижения губ.  Примеры: navun, salur, zup
uh -- как "u" в слове ugly, то есть как неясный безударный звук близкий к «о» в слове «мосты», но с более округленными губами. Примеры: natuhn, tuhk, wuhkuh
Примечание: удваивание одиночных гласных удлиняет звук, никогда не меняйте его.

Согласные звуки Голика Вулкана такие же, как в САФ. Кроме указанных ниже исключений:

ch – всегда твердый как "ch" в слове cheese, то есть всегда твердый «ч». Примеры: achut, isachya, kluchi
kh – близкий к "ch"  в немецком слове Bach или шотландском слове loch, то есть близкий к звуку «к» Примеры: ahkh, dakh, khush
th – всегда твердый похожий на "th" в слове thank, то есть произносить звук «с» твердо, образуя щель между передним кончиком языка и верхними зубами. Примеры: kethtra, math, thonek
y – всегда согласный звук, как "y" в слове yellow, то есть всегда слабый й. Примеры: daya, sayek, yel
zh – похож на второй  "g" в слове garage, то есть похож на мягкое «ж». Примеры: bezhun, di'kizh, zhit
Хотя сдвоенные согласные не распространены в Голике Вулкана, когда они встречаются, они произносятся как следующие: 

ll – удлиненный звук «л», произносимый у десен, часто со слабой вибрацией. Пример: d'mallu
mm – в конце слова, почти похоже на "muh", то есть на «му» с кратким «у» со слабым округлением губ.        Пример: samm
rr – удлиненный звук, часто со слабой вибрацией, то есть звук «р» со слабой вибрацией. Пример: harr
ss - удлиненный звук, немного похож на тихий свист. Пример: tessaya
Примечание: Сдвоенные согласные явно встречаются в других языках Вулкана

Голик Вулкана содержит в себе сочетания согласных, которые никогда не встречаются в САФ. Так как в Голике Вулкана нет непроизносимых букв, Вы должны произносить все буквы. Например:

fnesh -- пытайтесь произнести "fuh-nesh", но как одни слог

khlup - пытайтесь произнести "khuh-lup",  но как одни слог

khrash -- пытайтесь произнести "khuh-rash", но как одни слог.

ktorr - пытайтесь произнести "kuh-torr", но как одни слог.

pstha -- пытайтесь произнести "puhs-tha", но как одни слог.

sfith - пытайтесь произнести "suh-fith", но как одни слог.

vlitau - пытайтесь произнести "vuh-litau", но слитно.

vravshau - пытайтесь произнести "vuh-ravshau", но слитно.

Все эти примеры сочетаний согласных располагаются в начале слова,  но они могут быть также и в середине слова. Однако по правилам правописания в конце слова Голик Вулкана допускается только одно сочетание согласных "kt". 

Во всех словах с апострофами, таких как di'kizh или pi'sef, любое из них отдельное слово или слово с  префиксом (частью слова, стоящей перед корнем слова, и изменяющую его лексическое или грамматическое значение) - апостроф обозначает короткую паузу. Части слова никогда не произносятся слитно, в слове должна быть определенная пауза. 

Во всех словах с дефисами, независимо от того, сложное это слово или слово с аффиксом, дефис не произносится сам по себе, но вы должны заботиться о том, чтобы не произносить части слова слитно. Поэтому многие слова, написанные через дефис, могут звучать,  как будто между их частями существует очень короткая пауза.

А теперь практическое занятие (. Прочитайте. Произнесите. Запомните.

Вулканские слова:

Ahkh – заимствованное слово «война»; 'ahkh  в других вулканских языках
Balkra - древнее слово – «жаропрочная миска для благовоний» 

Dzharel - заимствованное слово «вымершее маленькое рогатое, похожее на лошадь животное»;  jarel в других вулканских языках

Ek'zer – древнее изначально сложное слово «драгоценный камень» или «самоцвет»
Pelakh – «нить, волосок»

Be'hai'la – «гость»

Mashya – «вид овоща»
Temok – «стена»

Halek – «колесо» 

Igen – «небо»

И еще одно исследование. Генеалогическое дерево семьи Спока. Составитель Дорра (alergila@yandex.ru)
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По материалам сайтов http://vulcan.startrek.cz 

http://www.captainmike.org/Galactopedia/s1.html и др. источникам.

Уточнения: 

Первая жена Сарека T`Rei (T`Rea)

T`Val  ребенок Саавик и Спока в параллельной вселенной.

TREK, TREK (
О своем знакомство с треком: рассказывает Snoaya (г. Владивосток) «Моя первая встреча с треком произошла тогда, когда я просто сидел смотрел телевизор и тыркал каналы (ну знаете как это бывает(). Как раз в тот момент я наткнулся на СТС, где показывали серию из первого сезона ТНГ. В конце понял, что это мой самый, самый любимый сериал. Не упускал ни единой возможности его посмотреть, а когда не мог, долго жалел о тех минутах. Все эти три года у меня не было Интернета и я один сидел изучал информацию только из сериала. Но недавно я обнаружил, что есть такие как я, и очень много, что Стар трек – это не просто один серил, а целая САГА. С тех пор все эти люди, под общим названием “треккеры” стали моей огромной семьёй. А сам трек - частью моей жизни. Кстати говоря  теперь есть Владивостокский трек –сайт http://vladtrek.narod.ru/index.htm   - заходите!
(Сайт совсем новый, с интересной информацией. Например, там можно почитать Правила приобретения ференги или биографию Джеймса Кирка - за что создателю сайта большое спасибо! –примеч. SilverWind)

Продолжает рассказ Тлиэт та Сатер (thliat_sater@mail.ru) (г. Железногорск, Красноярский край): «О Стар треке мне рассказала моя подруга лет 10  назад, а сама я его увидела 9 лет назад, с тех пор и запала. Долгое время считала себя ненормальной, почти сумасшедшей, и окружающие не только не оспаривали это, но еще и тщательно поддерживали. Забавно, но однажды меня всю ночь убеждали (мои родители), что они меня любят и вылечат, а мне почему-то лечиться не хотелось. Но с тех пор я выросла и сама кого хочешь, в чем хочешь смогу убедить, есть у меня такая способность. Мир Стар трека, его вселенная - это мой дом, я живу там, хоть это и парадоксально. Большое впечатление на меня произвела книга Ллариан «Самому нелогичному чувству». Она попалась мне буквально пару месяцев назад, и я наконец-то успокоилась. Словно нашла ответ на свой давний вопрос. Хотелось поблагодарить автора и поговорить с ним, если такая возможность есть.  С тех пор как я нашла в Интернете треккеров, у меня словно что-то в голове не так происходит. Не знаю, читал ли кто «Ночной дозор» Лукьяненко, но там есть один герой, который не знает, что в мире еще много людей, похожих на него своими способностями, и искренне полагает, что он одинок во Вселенной. У меня в течение 9 лет было примерно то же самое. Невозможно открыть кому-либо то, что ты чувствуешь, то, что ты думаешь. Просто живешь, холодная, замкнутая, радуешься своему интеллекту и способностям, которые тебя совсем не радуют, и понимаешь, что ты бесконечно одинока. Даже моя подруга, которая любит Стар трек, не догоняла моего состояния. Да я и сама его не очень-то понимала.  Сейчас у меня странное ощущение, которое немного пугает. Будто бы вокруг что-то изменилось, появились люди, но все еще страшно и одиноко оттого, что трудно показать свои эмоции. Профессий у меня две, совершенно разные, как и все сферы моей жизни: я юрист и работаю с кадрами, а еще я астролог, под другим именем, разумеется. Еще я преподаю почти все науки из разряда гуманитарных и некоторые естественнонаучные. И вот уже 11 лет я пишу книги. О, Небеса, я бы все это отдала я одну возможность коснуться звезд!»
ПОСЛЕСЕАНСИЕ (
КАК БЫЛ СОЗДАН ВИД 8472 

Статья любезно предоставлена сайтом: http://ussstrider.narod.ru
Подбор актеров может спасти или погубить любой фильм или телесериал, поэтому студии тратят много усилий, чтобы найти наилучшего актера на роль. Это особенно трудно в Стар Трек, так как, что неудивительно, очень немногие актеры выглядят точь-в-точь как инопланетяне. Поэтому, когда продюсеры сериала захотели чего-то "по-настоящему инопланетного" в качестве Вида 8472, они решили, что правильным ответом будет отказаться от плоти и крови и построить цифрового актера. Вид 8472 выглядит как живое существо, но он - полностью компьютерное творение, которое художник Джон Теска построил в компьютере компании Foundation Imaging в Калифорнии.

Задача сконструировать компьютерное существо была дана Джону Теска в Foundation Imaging. Он прекрасно подходил для этой работы, потому что, будучи умелым создателем компьютерных моделей, в прошлом занимался и более традиционными вещами - например, проектированием марионеток. 

В то время как к работе подключился Джон Теска, разработчик персонажей Стив Берг уже создал комплект рисунков, которые показывали, как именно должно выглядеть существо. Однако сделать оставалось еще немало. На деле продюсеры вручили ему несколько рисунков с указаниями использовать в работе разные их элементы. 

"Получилось нечто вроде чудовища Франкенштейна. Главными отличительными чертами существа стали три ноги, тяжи на шее и очертания головы - все это было заложено в набросках Стива. То, что я делал, было к ним достаточно близко. Но кроме того, что я свел все эти наброски вместе, я должен был пойти дальше и отобрать нужные цвета, а также продумать, как будет выглядеть плоть - складки, морщины и все такое. Разумеется, тут был большой простор для моих собственных идей и для того, чтобы вдохнуть в них жизнь".
Джон Теска начал с того, что было очень грубой версией существа в трехмерной графической программе Lightwave.  "Я начал с набора простейших параллелепипедов и шаров и построил базовую форму, так что я мог поворачивать ее и понимать, правильные ли у нее пропорции, прежде чем переходить к по-настоящему детальному моделированию. Ты делаешь ее такой, чтобы существо казалось стоящим прямо перед тобой, и смотришь, все ли правильно».

Когда Теска был удовлетворен основной формой, он сконструировал более сложную версию модели, преобразуя простые геометрические фигуры в суставы и мускулы. По всем правилам работы с Lightwave, он придал существу скелет из "костей", которые были помещены в виртуальные конечности. Они даже были соединены суставами, которые управляли движениями существа. Скелетная конструкция очень важна для процесса анимации. Поскольку "кости" соединены, аниматору требуется переместить лишь одну из них, и программа вычисляет, как прореагирует на это движение остальной "скелет". "Мы по большей части делаем анимацию при помощи так называемой "обратной кинематики". Это значит, что мне не нужно следить за каждой костью. Вместо этого я работаю с ключевыми точками на концах каждой руки или ноги. Это как веревочки, за которые дергают обычную марионетку..." Когда была построена скелетная конструкция и оформлена мускулатура, получилась упрощенная, очень сглаженная версия существа. Следующее, что нужно было сделать художнику, это покрыть ее слоем кожи, этот процесс называется текстурированием. Короче говоря, ему нужно было создать нарисованные на компьютере трико и маску для своей модели. Когда он задрапировал модель в эти "одежки", Lightwave придала им текстуры и контуры реальной плоти. Как вспоминает Джон Теска, в случае с Видом 8472 это был непростой процесс.

"Текстурирование технически наиболее сложно, потому что на теле не должно быть четких границ. Обычно вам есть чем прикрыть места стыков текстур - одеждой или чем-то еще..." Другими словами, он должен был создать компьютерную кожу так же, как портной делает рукав и затем присоединяет его к спине и переду пиджака. Однако, когда вы шьете костюм, никто не жалуется, что заметны швы. Вид 8472 должен был быть обнаженным, поэтому нельзя было найти никаких объяснений для явных стыков на его теле. Существо разрабатывали несколько лет назад, когда технологии компьютерной графики были намного примитивнее сегодняшних.

"Это было самое начало эволюции Lightwave, поэтому выбор текстур был несколько ограничен. В то время на рынке была только одна по-настоящему хорошая трехмерная графическая программа. Это меня и спасло. Проблема заключалась в том, чтобы разделить текстуры на разные участки, так что руки нарисованы более или менее сбоку, голова так или иначе прорисована как шар, тело обрабатывалось как цилиндр. Далее я должен был вернуться назад, применить живописные графические текстуры и сделать сглаженные переходы между всеми этими зонами. Это была чертовски сложная задача. Чего бы я только не отдал за то, чтобы этот парень согласился носить футболку!"

Как только была наложена последняя текстура, модель Вида 8472 была готова к использованию. Тогда-то и началась настоящая работа. "Конечно, процесс конструирования занимает достаточно много времени, но собственно процесс анимации гораздо более трудоемкий. На каждую сценку уходит множество человеко-часов, чтобы сделать "актера" по настоящему живым и заставить его играть".
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Чрезвычайно важно было то, как будет вести себя модель. Даже стоя спокойно, она выглядела угрожающе, но ее движения и выражения на ее физиономии должны были создать чувство опасности и показать интеллект этого существа. "Я работал в тесном сотрудничестве с Дэном Кэрри над тем типом движения, который они искали. Главная черта, на которой они настаивали, это то, что оно должно двигаться очень быстро, как атакующая змея. Также они хотели подчеркнуть, что существо это хищное, но очень умное. Было очень интересно заставить его выглядеть умным, не прибегая к таким очевидным вещам, как речь. Я знал, что они хотели сделать его телепатом, так что с самого начала было ясно, что разговаривать оно не будет. Нужно было, чтобы это существо было по-настоящему загадочным, владеющим непонятными нам технологиями. Так что единственный шанс придать ему хоть какое-то выражение заключался в нескольких крупных планах, где его глаза мигают или расширяются".
Создание выражений на физиономии существа требовало небольших изменений в модели, добавления новых каркасных линий и структур. К точной проработке движений существа художнику пришлось двигаться сложными путями. Если бы он строил модель человека или собаки, он мог бы посмотреть на реальное существо как на образец, но тут он имел дело с абсолютно чужеродным созданием, да еще и трехногим. Джон говорит, что тут у него был слишком большой выбор вариантов, потому что компьютерная модель не скована законами физики.

"При этом так же легко создать неправильное движение, как и правильное. Ты должен каждый раз проверять, не ошибся ли ты. Когда создаешь анимацию, очень важен центр равновесия. Тут применимы все традиционные правила анимации. Положение головы должно проецироваться между ногами, тогда ясно, что центр тяжести уравновешен. Если какая-то часть должна сильно выдвинуться вперед, позади нее нужно поместить ногу. Физические законы действуют, но проблема в том, что аниматор должен следить за их соблюдением, в отличие от работы с марионеткой, которая сама следует законам природы. Существо должно двигаться так, чтобы получился наилучший кадр с точки зрения камеры, а потому его поза может быть довольно-таки странной. Можно изобразить почти любую позу, но в этом всегда будет доля жульничества. Все сводится к тому, что мы в действительности увидим на экране. Очень часто выстраиваешь позу исключительно для камеры, так что через объектив она выглядит правильной, но если поглядеть сбоку, может оказаться, что фигура отклонилась назад, или с ней еще что-нибудь не так".

Джон Теска указывает на то, что телезритель ни разу не видел, чтобы Вид 8472 просто ходил. "Когда мы видим его в "Скорпионе", он в основном врывается в двери на корабле, он всегда кидается на кого-нибудь и впрыгивает в кадр. Так что нам не пришлось разрабатывать для него походку вплоть до серии "Добыча", где он появляется вновь. Но даже в этой серии мы на самом деле не видим его идущим по коридору. Впервые мы видим его медленно передвигающимся на внешней обшивке "Вояджера". В этом случае, поскольку он находился в космическом вакууме и старался удержаться, он у меня пользовался не только ногами, но и руками, переползая, словно пятиногое существо. Главное, о чем я старался при этом думать, это как должен двигаться паук, или осьминог, или любое другое существо, у которого больше, чем две ноги". Однако, хотя это так и не пригодилось для экрана, Джон Теска взял на себя труд разработать для существа походку. Он объясняет, что компьютерная анимация использует нечто, называемое циклом ходьбы, который группирует все движения, необходимые для того, чтобы сделать шаг, в последовательность, которая может повторяться бесконечно.

"В предыдущем шоу Foundation, "Гипернавтах", было трехногое, похожее на собаку существо (также разработанное Стивом Бэргом). Оно должно было много бегать, так что я разработал для него цикл бега. Я собирался использовать тот же подход и для Вида 8472. На самом деле тут два варианта - либо существо движется как на паре костылей с третьей ногой посредине, либо ноги должны двигаться в шахматном порядке - этот вариант я и избрал. Так что две ноги всегда опираются о землю, но они чередуются. Это можно изобразить почти точно, перебирая пальцами по крышке стола. Самое трудное - это представить себе, какой должна быть собственно походка - как далеко он может шагнуть и сколько кадров это займет. Часто я быстро зарисовываю позы на бумаге. Так что я знаю, что в этом кадре он в такой позе, а такой он должен достичь в следующем". Хотя Джону Теска не довелось пустить в дело свой цикл ходьбы, он имел возможность слегка улучшать свою модель всякий раз, как он работал с ней, в том числе и ее манеру двигаться. Но в последний раз он уже чувствовал, что она была почти идеальной в рамках существовавшей тогда технологии. "Вы всегда находите что-то, что хотели бы улучшить, и поскольку он вернулся через несколько эпизодов, я получил возможность еще немного его усовершенствовать. Часто технологии делают шаг вперед и тебе хочется что-то изменить, но срок сдачи работы истекает на этой неделе. Потому Вид так и остался на базе Lightwave 5.0 Если бы он вернулся еще разок, тогда у меня появилось бы искушение проапгрейдить его". Джон Теска явно любит существо, которое он создал. Оглядываясь назад, он говорит, что самое большое удовольствие получил, когда смог познакомиться с материальной копией своего цифрового творения, пусть она и была всего несколько дюймов ростом. "Самый волнующий момент во всей биографии Вида 8472 - это когда начали появляться игрушки. Что интересно, ребята, которые эти игрушки выпускали, связались со мной, когда приступили к работе над ними. Чудесно, что я мог прислать им копию своей цифровой модели и она была с очень большой точностью повторена в игрушке. Когда я наконец смог взять в руку фигурку Вида 8472, это был очень волнующий момент". 
Продолжаем рассказ про расы трека. 

Сериал «Deep Space Nine»

Джем`Хадар (Jem`Hadar) 

Информация заимствована с сайта

http://www.geocities.com/Area51/Nebula/4156/infirmary/xeno/jemhadar.html
Автор перевода: Ричард Гудман (gudman-trek@yandex.ru)
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На протяжении более чем двух тысяч лет джем`хадар являлись ключом к успеху Доминиона в покорении бесчисленных миров Гамма-Квадранта, сметая на своем пути сотни армий тысяч рас и безжалостно подавляя любые попытки сопротивления, не щадя ни себя, ни других во имя Основателей.

Сегодняшние джем`хадар представляют собой потомков древней гуманоидной расы, подвергшейся множественным генетическим вмешательствам со стороны Основателей, одержимых в то время идеей превращения примитивных существ, отличавшихся необузданным нравом, в настоящих воинов. И им это удалось. В сознание джем`хадар вложены безграничная преданность и слепое повиновение вортам и, в невообразимо большей степени, Основателям, которых они почитают как богов. Но немногие джем`хадар удостаивались чести встретиться лицом к лицу с этими метаморфными созданиями, в отличие от ворта (еще одной генетически измененной расы), которые выполняют роли посредников между джем`хадар и лидерами Доминиона. 

В отличие от своих давних предков, джем`хадар – это раса, целиком состоящая из представителей мужского пола, неспособная к естественному воспроизводству из-за мутаций ДНК, вызванных Основателями. Рожденный в специальных родильных палатах, юный клон достигает зрелости уже через три дня, и к этому сроку он уже способен убивать. Продолжительность их жизни крайне невелика – естественная смерть наступает примерно в возрасте двадцати земных лет. Причиной тому служат все те же непоправимые изменения организма, запрограммированного на ускоренный рост. Побочный эффект, однако. Несмотря на то, что джем`хадар мастерски владеют своим оружием, мало кто из них достигает критического возраста. Но те, кто все же сумел уцелеть, почитаются своими более молодыми собратьями как наставники. Они любят сражаться с представителями иных рас и нередко сами ввязываются в конфликты. Помимо потрясающей противника физической выносливости и невероятной воли к победе, их отличает еще ряд качеств, немыслимых для солдат-представителей иных рас, которые делают их очень серьезными противниками. Так, им не требуются ни пища, ни сон, ни отдых, а об их врожденном умении скрываться ходят легенды. Кроме того, они небезосновательно считаются одними из лучших пилотов тех кораблей, что не отличаются внушительными размерами. Например, малых истребителей, обладающих мощным вооружением. Экипаж стандартного истребителя джем`хадар состоит из сорока двух джем`хадар и одного ворта-командира. В отличие от судов большинства рас, на корабле Доминиона отсутствует обзорный экран на мостике. Это сделано в качестве меры предосторожности против возможных мятежей в самоубийственных миссиях. Лишь «Первый» и ворта-командир видят происходящее на двух малых экранах. 

Единственным источником энергии, поддерживающим их силы, является особый изогенный фермент - Кетрацел Белый, прозванный так за цвет таблеток, в виде которых он производится. Ворты, которым «Белый», как сокращенно называют его сами джем`хадар, не необходим, раздают его солдатам. Потребность в Кетрацеле наступает на третий день после рождения и сопровождается церемонией принятия присяги: 

Джем`Хадар: «Мы заверяем нашу преданность Основателям с этого момента до самой смерти».

Ворта: «Тогда получите эту награду от Основателей, она сделает вас сильными».

Без регулярного применения Кетрацела в малых дозах химический состав крови разрушается, что приводит к нарастающей с каждым часом боли во всем теле, сопровождаемой невообразимой яростью, в которой джем`хадар убьют любое живое существо, даже собственных ворта-командиров, и, в конечно итоге, к мучительнейшей смерти.

Однако доктору Баширу и командиру О`Брайену повезло встретиться с джем`хадаром, на протяжении многих лет обходившегося без Кетрацела. Он разительно отличался от  виденных ими ранее его собратьев – логичный, лишенной желания убивать и готовый принимать новое. Этот джем`хадар хотел доставить своих обычных, зависимых от приема Кетрацела, собратьев на некую планету, чье воздействие, как он утверждал, подарило ему свободу. И хотя доктор неистово работал над созданием вещества, способного помочь в решении вопроса, он был вынужден подчиниться лейтенанту О`Брайену и покинуть планету.

Зависимость от Кетрацела, в отличие от, например, побочных результатов генетического вмешательства, является мерой предосторожности, предпринятой Основателями для ликвидации возможного предательства. Кетрацел не производится за пределами Доминиона, а секрет его изготовления до сих пор остается тайной. Поэтому во время Войны Доминиона склады, где хранились под неусыпной охраной перемещенные сквозь Червоточину запасы Кетрацела, стали излюбленной мишенью сил союзников. 

У джем`хадар в жизни есть лишь одна цель – исполнение приказов Основателей. В случае  невыполнения поставленной задачи джем`хадар покончат жизнь самоубийством не раздумывая, что значительно отличает их от вортов, по интеллектуальному развитию намного превосходящих джем`хадар, но неспособных столь легко проститься с жизнью. Из-за своей предопределенной роли воинов и короткой жизни джем`хадар не способны достичь уровня сознания прочих рас, любое предложение или независимая мысль рассматриваются как вольнодумство и караются смертной казнью. 

Джем`Хадар организованы в чрезвычайно строгую иерархическую систему, в то же время отличающуюся простотой. Так, звание «Первый» эквивалентно капитану Звездного Флота, «Второй» соответствует первому офицеру и так далее. Решения командира не подлежат обсуждению, что подтверждает знаменитое выражение джем`хадар – «повиновение приносит победу». Первый берет ответственность на себя за действия своих подчиненных, а сам обязан подчиняться указаниям ворта-командира. Перед тем как вступить в сражение, Первый воодушевляет солдат словами: «Я – Первый, и я мертв. С этого момента мы все мертвы. Мы идем в бой, готовые отдать свои жизни. Мы сделаем это с радостью, потому что мы, джем`хадар, помним, победа – это жизнь!».  В эпизоде Deep Space Nine: «Rocks and Shoals» (6х126), «Дефайент», получивший серьезные повреждения при выполнении миссии – уничтожении центрального склада Кетрацела Белого, – совершает экстренную посадку на незнакомой планете. Его преследуют два судна Доминиона. Ног, племянник Кварка, и Гарак попадают в руки джем`хадар одного из двух кораблей преследователей, но их ворта-командир, Кииван, получивший ранения при посадке, обменивает их на медицинскую помощь доктора Башира. А когда запасы Кетрацела заканчиваются, Кииван, опасающийся за свою жизнь, предлагает Бенджамину Сиско и его людям заманить джем`хадар в западню и перебить их до тех пор, пока они не вышли из-под действия «Белого». Сиско предупреждает «третьего» Ремата`Клана о грозящей ему и его собратьям опасности, на что тот отвечает, что не способен оспорить решение командира, это против его сути. Его рассуждение были весьма просты: «Я – джем`хадар, а он – ворта, являющийся хранителем порядка».  

Благодаря трудам Sarjenka (sarjenka@mail.ru) мы можем прочитать две статьи из журнала "Star Trek monthly". 

Незабываемые

Их появление может быть коротким, но эти герои Стар Трека оставляют сильное впечатление.
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Имя: Доктор Нуньен Сунг

В исполнении: Брента Спайнера

Эпизоды:  Братья, Право на рождение, часть 1.

Род занятий: Кибернетик.

История: После того как Сунг создал Дейту и Лора, он исчез и считался мертвым, пока долго разрабатываемая программа «домашнего вызова» не привела Дейту и Лора в скрытое  убежище в необитаемом месте. Сунг сообщил своим сыновьям, что он умирает и что он сделал чип эмоций для Дейты. Он сожалеет, что не знал о реактивации Лора, поскольку было слишком поздно чинить его. Лор, испытывая зависть, обманывает Сунга, заполучая тем самым чип эмоций вместо Дейты, и оставляет Дейту со своим «отцом».

Блестящий момент: Отвечая на вопрос Дейты «Зачем вы меня создали?», Сунг спрашивает, почему люди так трепетно относятся к старым вещам. Дейта, в свою очередь, объясняет это тем, что люди, будучи смертными, нуждаются в непрерывности, целостности, а для этого требуется возможность перехода назад и вперед во времени. «И ты думаешь, что наличие детей придает людям чувство бессмертия?» - замечает Сунг. «Это хороший ответ на ваш вопрос», - говорит андроид. «И на твой тоже, Дейта», - отвечает его отец.

Лучшая черта: Вспоминая о своем побеге от Кристаллина: «Никогда бы не подумал, что я буду убегать от гигантской снежинки».

Кончина: Умирает от старости.
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Эпитафия: Образ Сунга возвращается годами позже, когда случайно пробуждаются сны, спрятанные в Дейте. Сунг говорит андроиду, что гордится тем, что Дейта смог открыть для себя загадку и радость снов. «Думай об этом как о пустом небе. Дейта, ты - птица».

Дейта

Брент Спайнер.

До сих пор остается открытой тема о десятке самых любимых персонажей. Кажется, что мы все любим героев, которые борются со своей личностью и пытаются понять свою роль в круговороте вещей.  

Нигде больше нет такого существа, как на  U.S.S. «Энтерпрайзе», - андроид, старший лейтенант  Дейта. Его желание быть человеком напоминает старую историю о Пиноккио, сказку о душе и приключениях, которая прочно закрепилась в сознании еще в детстве, в то время как испытания, выпавшие на долю Дейты, изменяют наше собственное представление о человечности.

 «Дейта – очень восприимчивый персонаж», - говорит актер Стар Трека Брент Спайнер о своем альтер эго. «Он представляет собой изгоя для всех нас, так как он другой. Он несовершенен, но все же имеет очень много индивидуальных способностей».

«Я думаю, есть что-то действительно трогательное в том, кто желает быть намного большим, чем он есть на самом деле, - замечает Спайнер. - У Дейты очень много способностей, он очень доступен, восприимчив ко всем вещам и существам. Он никого про себя не осуждает». 

Говоря о последнем (и, возможно, завершающем) появлении Дейты на большом экране в СТ: Немезис, Спайнер не скрывает своего удовольствия от победы Дейты в одной из самых престижных категорий журнала «Стар Трек».

«Я очень рад, что Дейта был выбран как самый любимый герой, - говорит Брент,- думаю, в каждом есть частичка Дейты. Но поскольку я и есть Дейта, во мне эта частичка больше. Так что, полагаю, меня вы тоже любите». 

ТРЕК В ЖИЗНЬ (
Вы хотели Трека? Вы уже ТАМ!

Автор: Юра (gost3@ngs.ru)

Вы верите в другую жизнь? Я - да и, мне кажется, каждый треккер в глубине души должен верить, пусть даже эта жизнь не похожа на ту, которую нам хотелось бы повстречать. Как, наверное, было одиноко жителям той планеты из романа "Обитель жизни" Ли Корри, которые не видели звезд на ночном небе и не подозревали об их существовании.

Как-то раз в своих уфологических изысканиях я натолкнулся на один материал, известный гораздо меньше, чем летающие блюдца Кеннета Арнольда, Розуэлл или документы Маджестик-12, причём совсем незаслуженно. Я подумал, что треккерам будет любопытно с ним ознакомится. Слабонервных, особо впечатлительных и склонных к паранойе я попросил бы, на всякий случай, этого не читать - не хочу отвечать за последствия (. За достоверность фактов ответственность несут авторы цитируемого источника - А.Варакин и Л. Зданович книга "Тайны НЛО", издательства "РИПОЛ КЛАССИК",2000 г.

Итак, в 1929 году на волне 75 метров была поймана необычная радиопередача. Некто, назвавшийся НИКОМО и представившийся посланником инопланетной цивилизации, на разных языках (английском, китайском, русском и испанском) по два часа читал меморандум, называемый сейчас Посланием КОН. Передача велась всего один день. Об этом частично упоминалось в книге Бреда Стайгера "Встречи с чуждым" (1977) и передаче советского телевидения "НЛО: необъявленный визит" в 1990 году. Правительства стран оставили Обращение без комментариев, и пресса поспешила представить его как радиошутку, подобную той, которую устроили радиокорреспонденты, поставившие пьесу по роману Герберта Уэллса "Война миров". Интересно, что подобная ситуация повторилась 27 ноября 1977 года юго-западнее Лондона. На территории, представляющей собой круг диаметром 120 километров, произошло нарушение телевещания. Изображение с экранов исчезло, и неизвестный голос сказал, что он представитель внеземной цивилизации, что земная цивилизация идёт по неверному пути, землянам необходимо уничтожить все орудия зла, времени для этого осталось очень мало, и, если люди не предпримут необходимых действий, им придется покинуть пределы Галактики. Расследовавшие это дело специалисты лондонского телевидения утверждали, что, вообще говоря, не представляют, какие шутники могли бы оказаться способными его реализовать. Для подобной акции требуется очень громоздкая и дорогостоящая аппаратура. Информация об инциденте была передана радиостанцией "Голос Америки" и советским радио 28 ноября 1977 года в вечерней  "Международной панораме". Указывалось, что в связи с ним представитель английской полиции заверил слушателей, что "инопланетянин" скоро предстанет перед землянами на скамье подсудимых. Однако эти заверения остались пустым звуком.
Сами тексты посланий занимают несколько страниц, поэтому я процитирую отдельные выдержки с ключевыми, на мой взгляд, моментами.
Послание 1929 года. Начинается оно так: "К разумным жителям Земли, к расе, именующей себя Человечеством, обращается Коалиционный отряд наблюдателей, в дальнейшем именующий себя КОН. Настоящее обращение КОН к землянам является третьим по счёту, контрольным. Первое обращение КОН передал в 19576 (00576) году до Рождества Христова жителям крупнейшего в то время на Земле города Апурадхапура. Второе сообщение КОН передал в 711 году от Рождества Христова жителям крупнейшего в то время на Американском материке города Ткаатцеткоатль. Настоящее обращение КОН к землянам в основном идентично первым двум по содержанию, составлено на основных из сегодняшних языках Земли: китайском, английском, русском и испанском. Текст сообщения откорректирован с учётом современного уровня знаний и заблуждений жителей Земли. Целью обращения является предложение о проведении в некотором будущем переговоров между представителями Человечества и представителями Коалиции на предмет вступления Человечества в Коалицию. Поскольку проведение переговоров будет возможно только после выполнения Человечеством некоторых предварительных условий, ниже приводятся эти условия, предваряемые для правильного их понимания как краткими сведениями космогонического характера, так и сравнительной характеристикой образа мышления человечества".
Далее говорится о том, что "к настоящему времени Человечество составило себе представление о Вселенной в целом правильнее, чем во времена первого и второго обращений" и перечисляется в чём. Однако, "является заблуждением вера ваших учёных в существование каких-то, пусть даже не открытых ими, незыблемых законов Вселенной и в постоянство мировых констант. 

...Ошибочно и представление о всеобщей трёхмерности пространства, на котором базируются ваши космогонические представления (по сравнению с 29-м годом сейчас дела обстоят получше - прим. автора). Мир хаотичен, в нём нет ничего незыблемого, в том числе и мерности. Мерность пространства во Вселенной колеблется, плавно меняется в весьма широких пределах. Наилучшим условием для возникновения органической жизни является мерность пространства, равная Пи (3,14159...). Значительные отклонения от этой величины пагубно действуют на живую природу. ..." 

Далее нас предупреждают о гравитационном циклоне в окрестностях нашего скопления галактик, способного уничтожить всё живое, если не будут предприняты соответствующие меры по защите, которые подразумевают членство в Коалиции и её помощь. Самый поздний срок для вступления - 65000 лет начиная от 1929 г." В настоящее время в вашей Галактике насчитывается около 220 000 (!) разумных рас, уже вступивших в Коалицию, и около 1000 разумных рас, рассматривающих вопрос о вступлении,  в том числе и вы".  

"Вы ошибаетесь в решении вопроса о происхождении Солнечной системы и жизни

на Земле. Солнечная система возникла из пылевого облака, засеянного строительным отрядом Коалиции в области Вселенной, отвечающей двум основным требованиям к условиям возникновения и развития органической жизни: 1) В области, достаточно удалённой от остальных звёзд; 

2) Имеющей мерность пространства близкую к +Пи."

Потом речь заходит о нашем мышлении, и делаются весьма неутешительные выводы:

"Вашему мышлению также свойственны поиски логичности, но на этом и кончается сходство вашего мышления с мышлением, свойственным подавляющему большинству разумных рас, входящих в Коалицию. Данное обстоятельство вынуждает многих участников КОН сомневаться в правомерности обращения к вам, как к разумной расе".

КОН критикует нашу логику, основанную на понятиях "да"-"нет".

"По-видимому, правильнее было бы считать Человечество не разумной, а потенциально разумной расой, поскольку ограниченность мышления всё же не является у вас врождённой. От природы человеческий мозг наделён аппаратом мышления не менее совершенным, чем органы мышления представителей многих

разумных рас во Вселенной. Но развитие вашего мышления с самого начала пошло по абсолютно неверному пути". После объяснений о "графике, именуемом далее логическим фундаментом" следует оговорка о том, что "нам известно во Вселенной несколько разумных рас, имеющих прямолинейную структуру логического фундамента с ветвями, уходящими в бесконечность. Они составляют собственное объединение рас, в Коалицию не входят, так как мы не смогли найти с ними общего языка. Принципиальное отличие их мышления от нашего заключается в том, что площадь фигуры, описывающей логический фундамент, у нас конечна, а в их мышлении бесконечна."

Чуть ниже, после очередной порции критики следует такой пассаж: "если ваш метод восприятия бытия и можно назвать мышлением, то эта система мышления является самой примитивной из всех возможных".

Потом ещё три-четыре страницы нелестных отзывов о человечестве, где, впрочем, есть надежда, что мы всё-таки способны встать на путь истинный, но "без перестройки Человечеством логического фундамента своего мышления мы бессильны оказать вам помощь даже в защите от циклона". "Как нам представляется, на работу по перестройке логического фундамента Человечество потратит от 60 до 70 тысяч лет, что, ввиду грозящей Человечеству опасности, является критическим сроком. Поэтому указанная работа должна быть начата уже сейчас". Честно говоря, я сильно сомневаюсь, что люди столько протянут, так, может, и не стоит беспокоиться?

Послание заканчивается словами: "Настоящее, третье, обращение КОН к Человечеству является последним. Отсутствие ответа в течение 50 лет будет расценено как свидетельство того, что Человечество отказывается от вступления в Коалицию. (Галактическая Федерация)".

Хочу заметить, что текст произвёл на меня впечатление, в нём есть такие места касательно логики мышления, разобраться в которых можно лишь при медленном вдумчивом чтении. В 1929-м поиски внеземной жизни практически никого не интересовали, об этом послании, вероятно, знали немногие и особого ажиотажа вокруг, видимо, не было. А жаль, может, жили бы мы теперь в другом мире... Если кого заинтересует текст послания целиком, могу выслать отсканированный вариант. Послание 1977 года (прошу обратить внимание на дату) куда более уфологичнее, что ли, и отвечает реалиям того времени. Тарелочный бум 60-х остался в прошлом, но новые идеи о том, что они уже здесь и правительства об этом знают, о мировом заговоре сокрытия будоражили умы общественности, американский закон о свободе информации подливал масла в огонь, и вот, в один прекрасный ноябрьский день...

"Эта Осведомлённость указывает, что новый Мировой Порядок является развитием сценария цивилизации Ориона, известной как Грейс (Серые, - кто видел X-FILES, поймет, о чём речь - прим. автора).  ...Галактическая Конфедерация, которая включает Плеяды (Pleiadians), Веган (Vegans) и планеты Сириуса (Sirius), очень обеспокоена и надеется, что Земля не станет частью Империи Ориона или Федерации Драко. Эта осведомлённость указывает, что они предпочли бы видеть Землю в составе Галактической Конфедерации".

Далее говорится о том, что Земля очень важна для Галактики в целом, особенно наши водные запасы, и, что на нашу скромную планетку претендуют три цивилизации и спор этот длится не одну тысячу лет. Орионцы и их союзники беспардонно вмешиваются в дела землян, направляя нас в нужную им сторону. "Эта Осведомлённость, указывает Галактическая Федерация, (уже без «ко-», я не понял, может, это связано с переводом? - прим. автора), основанная из Pleiadians, Vegans, Sirius и Arcturans, сохраняет нейтралитет, поскольку не была приглашена ни одни народом или правительством, дабы помочь людям избавится от унизительных притеснений, оказываемых вооружёнными силами Драконианцев и Орионцев. Фактически большинство людей ещё осознают, что находятся в рабстве, начиная от здоровья и кончая технологиями, - что даёт возможность враждебным цивилизациям беспрепятственно расширять сферу своего влияния..." Далее "эта Осведомлённость указывает" на недавнюю смерть своего посланника Крестона (Creston), известного как Рон Раммелл (Ron Rummell). Я этого имени не знаю, а вы? Оказывается, деньги нам ввели всё те же враждебные силы. Теперь, пожалуй, самое интересное. "Эта новая информация (про деньги), помимо общего понимания ситуации, позволяет быть более активными в их (Федерации) вмешательстве, что ранее было запрещено так называемой "Главной Директивой": уход от любого влияния на цивилизацию, не попросившей соответствующего вмешательства (помощи)". Готовится вторжение, для полного и успешного завершения которого "Темные вооружённые силы" собираются запустить компьютер, находящийся в недрах нашей планеты. Это грозит эскалацией  вяло текущих конфликтов и общим повышением нервозности и конфликтности в отношениях между людьми. Мало того, сами люди стараются помочь им в этом. "Они получают указания от агентов Ориона и полагают, что Орионцы делают это, заботясь о благополучии людей". Потом послание неожиданно поворачивается к религии: "Пришельцев часто разделяют на Ахриманов (Ahriman) и Ангелов (Angelic)  с Плеяд. Эта Осведомлённость так же хотела бы подчеркнуть, что пришельцев, связанных с Ахриманами, в христианской терминологии именуют сатаной. Хозяина ангелов - Бога - связывают с цивилизациями Плеяд, Сириуса, Арктурана и Вегана." Упоминаются сумасшедшие инопланетяне, превратившиеся на Земле в натуральных демонов. "Влияние двух разновибрационных (с различной энергией) сторон – условно Светлых и Тёмных сил - приведёт к тому, что на Земле  одновременно будут существовать светлые и тёмные вибрации. ...Другими словами, Земля постепенно начнёт разделяться на два различных измерения..."

Если вы заметили в пересказе второго послания некоторую иронию, вы правы - я отношусь к нему с такой долей скептицизма, до которой Скалли далеко. Сравнивая два текста, можно заметить их различную направленность: Первый говорит "измените себя и спасётесь", а второй  "спасайтесь, пока не поздно!.. впрочем, уже поздно, … но мы сделаем, что сможем". Поэтому я не согласен с авторами цитируемой книги, ставящей эти послания в один ряд. У них даже стилистика разная. Первому (вернее, третьему) я склонен доверять куда больше. Однако, это моё личное мнение, у читателя может сложиться иное.

ДОСЬЕ (
Сегодня в рубрике мы прочитаем замечательные переводы статей - о Кью и Джоне де Ланси, и о Споке и Леонарде Нимое. Оба актера охотно рассказывают о своих героях много интересного (
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Итак,  Великого Кью интервьюировали Ян Спеллинг, Дэвид МакДоннелл и Джо Наззаро (журналисты "Старлога")

Перевод: Saavick (yatanis@front.ru) 

Оригинал статьи  взят из книги Starlog: Star Trek greatest guest stars, под редакцией Д. МакДоннелла.

Ах, Кью. Да благословит тебя Бог. Ты всегда был приветствуемым саркастическим дополнением к "Звездному Пути: Следующее поколение". С одного прекрасного дня великолепно изменчивый и всемогущий Кью стал занозой в боку капитана Жана-Люка Пикарда и команды "Энтерпрайза", всегда готовый добавить еще чуть-чуть разнообразия к их приключениям. От пилотной серии "Encounter at Farpoint" ("Встреча на Фарпойнте") до финального эпизода "All Good Things. . . " ("Все хорошее…") даровать яркую жизнь Кью удавалось актеру Джону де Ланси. Как у Кью, так и у де Ланси, женатого отца двоих детей,  мгновенно появились поклонники, и актер всегда ценил и смаковал возможность придать образу мириад свежих нюансов. К концу семилетнего марафона "Звездного Пути: Следующего поколения" Кью развился из загадки до реального, часто вызывающего симпатию персонажа. Развивать образ персонажа в такой манере, когда абсолютное зло сменяется очеловечиванием, к положительному добавляются отрицательные вкрапления - всегда было отличительной актерской манерой де Ланси. Это одна из многих тем, которые поднимались в разговоре с этим чрезвычайно талантливым актером.

СТАРЛОГ: Были ли Вы поклонником оригинального "Звездного Пути"? ДЖОН де  ЛАНСИ: Мне всегда очень нравилась научная фантастика, и в детстве я любил читать Герберта Уэльса. Я до сих пор фан НФ.  Но большим поклонником ТОСа я не был, в основном потому, что мне нравилась фантастика, не отягощенная моральными вопросами. И еще потому, что я никогда особо не увлекался телевидением, даже в детстве. Трудно человеку, редко смотрящему ТВ, стать поклонником какого-либо шоу. Зато я видел все полнометражные фильмы из серии "Звездный Путь".  Я могу сконцентрироваться в кинотеатре, но не могу сконцентрироваться на чем-нибудь телевизионном.

С: Давайте немного поговорим о Кью и пройдемся  по каждому его эпизоду. "Встреча на Фарпойнте".

Д: В то время в моей жизни происходило много событий. Я только закончил съемки в сериале и готовился лететь в Японию для участия в спектакле, когда меня пригласили в "Следующее Поколение". Они изменили расписание съемок специально под меня, что было очень необычно. Это значило, что они ДЕЙСТВИТЕЛЬНО заинтересованы во мне, но ставило меня в затруднительное положение. Мне нужно было быть на месте в понедельник, и это притом, что в воскресенье мы давали последнее представление спектакля в Японии. Я думал, что не смогу это осуществить. Потом получилось так, что мой японский спектакль был дневным, так что я успел прибыть на съемочную площадку к 5 часам утра. И нашим первым эпизодом была сцена суда. Это  было прекрасное шоу и я помню о нем так много потому, что оно получало много всестороннего внимания. В этом состоит прелесть съемок пилотной серии. Она настолько приближена к съемкам полнометражного фильма, насколько это вообще возможно, потому что люди чувствуют, что это их единственный шанс увлечь зрителя и дать жизнь сериалу. Джин Родденберри каждый день был на площадке, как, собственно, и Рик Берман. Хотел бы я знать тогда то, что знаю о Треке сейчас. Это очень помогло бы мне. Не сколько в игре, сколько в понимании, что вообще происходит.  Что общего у Кью и Трелайна? Кто такой Кью? Какова его философия? Я не знал, кто он был. Мы просто снимали шоу. Я знал так мало! Со временем, когда им понравилась моя игра, Джин сказал мне: "Нам хотелось бы, чтобы ты еще вернулся в шоу в качестве Кью". И добавил: "Ты не имеешь понятия, во что ты себя втянул. Ты еще увидишь". По прошествии времени я действительно увидел.

С: Вашей следующей серией в роли Кью была "Hide and Q", в которой Райкеру предлагалось могущество Кью.

Д: Это была  наихудшая серия с Кью. Почему? Если честно,  я не знаю. Я не думаю, что моя игра была достаточно хороша. Я думаю, что это серия, которая мне меньше всего нравится, не имела никакого смысла для меня. Мне было очень приятно работать с Джонатаном Фрейксом, но я просто тогда еще не проникся духом шоу.

С: Затем наступила очередь "Q Who", в которой вы посылаете экипаж на встречу с боргами.

Д: Здесь я максимально приблизился к чистой научной фантастике в "Следующем поколении".  Мне понравилось представлять боргов. Они такие неустанные. Кажутся неразрушимыми. Они также поразили меня тем, что похожи на грабителей, которые приходят в твой дом и берут все, что под руку попадется, иногда не понимая, что это. Берут только потому, что могут это продать. Они просто делают то, что делают. У боргов такое же сильное развитие образа, как и у Кью. В Кью наименее интересна его сила. Кью подобен ртути, он столь же изменчив. Самое интересное в Кью   его донкихотский склад ума, его непредсказуемость.

С: То он враг, то он друг.

Д: Да. Ты никогда ни в чем не уверен с Кью. Это была хорошая серия.

С: Дальше была серия "Deja Q", в ней Кью теряет свою силу, что ведет, в конечном счете, к акту самопожертвования, который побуждает Кью-континуум восстановить его могущество.

Д: Это была очень веселая серия. Она могла быть намного более будоражащей. Самым важным элементом в комедии является возможность привносить свое в ее создание. Вы не можете просто написать ее и ожидать, что она будет сыграна шаг за шагом, слово в слово. Моя единственная жалоба в адрес "Звездного Пути" состоит в том, что в нем все пишется так, как будто высекается в камне. Ничего нельзя изменить. А так серия могла получиться намного веселее. Но в контексте "Звездного Пути" она и так достаточно смешная и захватывающая. 

С: Среди читателей журнала "Страрлог" "Deja Q" пользуется большим успехом и названа одной из лучших серий "Следующего поколения". Некоторые фаны называют ее лучшей историей Кью.

Д: Причиной этому может быть характер персонажа. Дело действительно в характере. Дана предпосылка: Кью потерял свою силу. Как он поведет себя? Это было интересно, я мог бы долго продолжать эту тему, но серия коротка. Я думаю, именно в ситуации и поведении Кью в этой ситуации, причина такой популярности "Deja Q".

С: Много разговоров вызывали взаимоотношения Кью и Гайнан. Когда Вас увидела Вупи Голдберг, она воткнула вилку Вам в руку. 

Д: Это была деревянная вилка с маленькими прячущимися зубчиками.  Что касается наших взаимоотношений, я рассказываю людям, что у Кью и Гайнан была неприятная встреча много эонов назад. Перед съемкой этой сцены мы с Вупи посмеялись немного, потому что знали: если мы сыграем так, как задумано, фаны ВЕЧНО будут спрашивать нас об этом.

С: Неудивительно, что фанам понравилась серия "Qpid", основанная на истории Робин Гуда.

Д: После того, как закончились съемки "Deja Q", я сказал им: "Если вы снова меня пригласите, давайте вернемся к более серьезным вещам. А то мы уже начали снимать комедию". Поэтому, когда мы приступили к съемкам "Qpid", я подумал:" Н-да, это совсем не серьезно". Поэтому же я пытался сделать свои сцены в "Qpid" более жесткими и серьезными, чем они были написаны. Дженнифер Хетрик была великолепна. Она всегда великолепна, очень подвижная и веселая. Серия снималась в то время, когда они с Патриком встречались, что придало их экранным отношениям определенную прелесть и магию. 

С: Вы получали удовольствие от съемок "Qpid" несмотря на то, что рабочий день длился 12 часов?

Д: Я бы так не сказал. Мы пытались извлечь все, что можно, из взаимоотношений Кью и Ваш. Динамика развития образа такова, что каждый раз, когда Кью возвращался в повествование, он становился все интересней. Зрители всегда ожидали этого и мне кажется, что мы  соответствовали этим ожиданиям и даже, надеюсь,  удивляли. Сценарий был вначале не такой, мы его изменили. Я настоял на изменении начала, хотел сделать его более весомым. Чтобы не было впечатления, что Кью появился на корабле от нечего делать. Он здесь, чтобы отплатить Пикарду и покончить с этим долгом.

С: Завязка серии "True Q", в которой молодая женщина (в исполнении Оливии д'Адо) обнаруживает, что является членом Кью-континуума, воспитанным людьми, просто потрясающа!

Д: Моя жена видела недавно эту серию и сказала: "Джон, это забавно, тебе никогда особо не нравилась эта серия," (не то чтобы мне какая-то вообще сильно нравилась) - " но я посмотрела ее и подумала, что это была действительно хорошая серия и ты в ней хорошо поработал." Хотя в действительности у меня были проблемы с этой серией, так как  я считал, что основная сюжетная линия была не очень сильной. В самом начале мотивацией Кью был тот факт, что Кью скучал и ему нечего было делать. И я сказал: "Тут должно быть нечто большее". И мы остановились на идее, что Кью присутствовал там как судья и палач, чтобы  проверить эту девчонку, и если она не пройдет испытания, то ее следовало уничтожить. Снова я пытался придать характеру персонажа больше жесткости. Я предлагал, чтобы сценаристы избавились от нее, чтобы у нее ничего не получилось и я бы ее убил. Они мне сказали: "Нет, мы не можем этого сделать. Это было бы ужасно!".  Поэтому у меня было чувство, что Кью - это  нянька, а не активный герой. Я всегда стремился к вещам "на грани", и не думаю, что в этой серии были такие моменты. Но людям, кажется, все равно нравится.

С:  В "Глубоком космосе 9" вы впервые появились в серии "Q-Less", в которой вы выслеживали Ваша до космической станции и приставали к Сиско (Эйвори Брукс). Фанам нравится эта серия еще и потому, что в ней Кью спровоцировал Сиско ударить его. Сделать то, что Пикард никогда не делал.

Д:  Как ни странно, это еще одна серия, к которой у меня нет никаких чувств. Мои отношения всегда строились с Пикардом,  поэтому я до конца не знал, какие взаимоотношения связывают Кью и Сиско.

С: В серии "Tapestry" ("Гобелен") вы показали Пикарду, какая замечательная у него была жизнь.
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Д: "Гобелен" стал кульминационной  серией для меня. Это был настоящий классический "Звездный Путь", представление высокого, "литературного" стиля. Эта серия о риске. На конвенциях часто присутствуют дети и я говорю им, что "Гобелен" интересен своим смыслом, тем, что в нем хотели сказать. Я говорю им, чтобы они не позволяли своим родителям убедить себя выбрать работу. Они должны выбрать для себя КАРЬЕРУ. Карьера должна касаться того, что ты действительно хотел бы делать. Какая разница, что это! Я рассказываю историю о старике, который коллекционировал муравьев всю свою жизнь. Его родители спросили его, чем бы он хотел заниматься, и он ответил: "Собирать муравьев". Они подумали, что он сошел с ума. Когда ему исполнилось 23, он понял, что если он хочет и дальше заниматься собиранием муравьев, то должен придумать, как делать на этом деньги. Тогда он придумал муравьиные фермы! Позже он нанял  людей, чтобы они строили эти фермы, а сам вернулся к собиранию муравьев. При этом он утверждал, что у него была самая замечательная жизнь, о которой может мечтать человек. Я думаю, в "Гобелене" есть подобный элемент, и я действительно был рад преподнести это зрителю. 

С: А потом была серия "Все хорошее…" 

Д: Меня там немного, но все равно Кью в центре повествования. Пикард вынужден обращаться ко мне за информацией, чтобы иметь возможность продолжать, чтобы понять причину аномалии. У меня была возможность предоставить ему требующуюся информацию, и я мог показать все стороны характера Кью: север, юг, восток и запад. Вначале я крут, очень крут. Затем я помогаю Пикарду: "Ну же, человече, давай! Я ХОЧУ, чтобы ты выиграл. Есть люди, которые не хотят, а я хочу. Я не могу сказать тебе, в чем загвоздка, но я ПОКАЖУ тебе, если ты соберешь все фрагменты вместе". Дальше я переношу его на древнюю Землю и эта часть очень забавна, потому что я дразню его и делаю все те мелкие пакости, которыми знаменит Кью. Но все равно, таким образом я даю ему информацию.  Последняя часть мне особенно нравится, потому что, по моему мнению,  это то, что Кью делал с самого начала. Я говорю Пикарду: "Настоящее исследование состоит не в картографировании туманностей и звезд". И я представляю ему свое восприятие настоящего исследования". В конце концов я отсылаю его со словами: "Я буду наблюдать за тобой и, если ты везунчик, то, может быть, загляну поздороваться". 

С: Как вы думаете, "Все хорошее…" было достойным окончанием "Следующего поколения"?

Д: Честно говоря, я не знаю. Вы же понимаете, как это бывает. Вы что-то пишете, потом люди делают с этим все, что захотят, и со временем это уже не та вещь, которую вы ожидали увидеть. Мне хотелось бы думать, что было сделано все, чтобы привести сериал к достойному заключению. Несомненно, то, что я себе представлял, было намного экспрессивнее, чем я в конченом счете увидел. Много людей спрашивало меня, почему не была экранизирована очень популярная книга Питера Дэвида "Q-in-Law". Такая серия не была снята, и я думаю, что это хорошо, потому что книга обретает реальность у тебя в голове, в твоем воображении. И никто никогда не снимет лучше, чем ты увидел это в своем воображении.

С: Вам, должно быть, было очень приятно, что Кью стал весомой частью финальной серии.

Д: Очень приятно. Я начинал сериал, и мне кажется, неплохо в нем поработал. Затем мне пришлось завершать шоу, приводить его к "книжному" окончанию. У меня есть сентиментальная мысль, что я подобно швейцару закрыл двери за сериалом, так же, как когда-то открыл. "Все хорошее…" было очень в духе "Звездного Пути". Мне нравится, что Кью был по-своему полезен. Как всегда, у него были уроки, которые он пытался преподать. И, как всегда, манера этого преподавания была тяжела для восприятия, но смысл всегда оставался.

С: И каково было вернуться во вселенную "Звездного Пути" в сериал "Вояджер", в серию под названием "Death Wish" ("Желание смерти")?

Д: Довольно странно. Я был очень взволнован сценарием, который нашел довольно неплохим, и тем, что он касался аспектов, о которых я раньше не думал. Одним из них был тот, что та динамика, к которой я привык, динамика "де Ланси - Патрик Стюарт", здесь отсутствовала. Теперь здесь была другая динамика и я никак не мог втолковать себе это. 

Проблема была в том, как Кью подойдет к совсем новому кораблю, и я находил ее довольно интересной. Нет смысла говорить, что даже мысль о том, что я появляюсь в кровати то с Пикардом, то с Джанавей, была немного... другой. Другие тонкие замечания, другой уровень тестостерона, но, что более важно, ДРУГОЙ Кью. Это немного сокровенный, захваченный врасплох Кью. Грань характера,  которую мы не часто видели.

Этот Кью обеспокоен тем, что ему показали - что  он часть вымирающего сообщества. Наша болезнь -  бессмертие... 

С: Чем Вас взволновал сценарий?

Д: Майкл Пиллер ответил на восьмилетние вопросы относительно Кью и блестяще поставил новые. Они касаются областей высшей меры наказания, санкционированного самоубийства, -   того, что всегда обсуждалось в "Звездном Пути". Сценарий "Желания смерти"   хорошо продуман, интересен, глубок, заставляет задуматься. В общем, в нем есть все, что вы хотели бы видеть в хорошей серии.

С: На Ваш взгляд, "Желание смерти" серьезно решает сложные философские проблемы?

Д: Она ставит вопросы, я не знаю, решает ли она проблемы. Я привожу доводы в пользу жизни, потому что она влияет на жизнь других людей. С другой стороны, есть момент, когда ты испытываешь такую боль, что у тебя есть возможность быть способным сказать: "Хватит".  Тот факт, что Джанавей (Кейт Малгроу) соглашается с тем, что Кью-2 (Джеррит Грехем) в действительности испытывает психическую боль, что позволяет мне разрешить ситуацию, - всего одно решение. Сама идея, что бессмертие - болезнь, дает нам, смертным, которые завидуют Кью, думая: "Жизнь короля намного лучше, чем моя", понять, что жизнь Кью не так уж прекрасна, не правда ли?

По словам Майкла Пиллера, одна из вещей, которых хотел добиться, это сделать историю про Кью, а не историю, как Кью влияет на других людей. То есть, как события влияют на Кью, что он из обычного яркого эгоиста превращается  в кого-то более сокровенного. Вы видите, что он действительно обеспокоен философскими и неразрешимыми вопросами. Я надеюсь, что в последней сцене он понимает, что нашел что-то важное, какую-то цель и эта цель - возвращение и попытка оживления Континуума. 

С: Что Вы думаете о Джеррите Грехеме, который сыграл ищущего смерти бессмертного Кью-2?

Д: Он был великолепен и очень забавен. 

С: А как насчет Вашей старой знакомой Кейт Малгроу?

Д: С ней было очень приятно работать. Она прекрасно командует кораблем и еще у нее есть замечательная способность к запоминанию текста, это просто пугает! Я немного плавал в этом вопросе, потому что был очень занят и устал, поэтому всегда отставал. Конечно, выбор Кейт всегда смел и решителен, потому что она такая и в реальной жизни. У нее есть понятие театральной истории, ей нравится эта ее часть, и мне тоже. Она  принимает решения, соразмерные с ее величием.

С: У Кью И Джанавей очень РАЗНЫЕ взаимоотношения.

Д: Да, в первой сцене, которую мы снимали, мы зашли далеко: чуть горло друг другу не перегрызли!

Вторая сцена   в постели. Но из-за ночной рубашки и прочего это больше комедийная сцена. Создатели сериала хотели подчеркнуть, что она не впадет в искушение. Мы с Кейт много говорили об этом, потому что думали: "А почему бы ей не найти его привлекательным, а ему - ее?" Я думаю, потому, что они решили, что если она проведет ночь с Кью, то это уменьшит ее авторитет, в отличие от Керка, которому было позволительно иметь тесные отношения с любой инопланетянкой! Это двойной стандарт, конечно. Но мне кажется, что все мы были бы ошеломлены, если бы Джанавей начала флиртовать с Кью.

С: Итак, мы видели Кью в последний раз?

Д: О, я никогда не задаю такого вопроса! Как только я закончил съемки этой серии, кто-то спросил меня: "Эй, ты будешь снова сниматься в "Звездном Пути"?". Я сказал: "Вообще-то, я только что снялся в "Вояджере". И мне ответили: "Вау, здорово! Ну, так ты будешь еще сниматься в "Звездном Пути"?"

С: Несколько лет назад Вы сказали нам: "Я пытаюсь строить свою карьеру на анонимности". Что Вы имели в виду?

Д: Я отказываюсь от возможности сниматься в одном сериале. Моя анонимность в основном состоит в том, что я сначала вынюхиваю, подходит или нет мне конкретный проект. И не участвую в нем. Снимается много пилотных серий. Я могу поучаствовать в них, низведя все до уровня "Все что мне нужно - это деньги".  Но если они вдруг переходят в сериалы, то тут есть опасность, что они выхолостят тебя как актера. Пока я буду востребован как актер кино и театра, я предпочитаю оставаться узнаваемым именно как актер, а не как "Имярек из фантастического сериала". Вот поэтому "Звездный Путь" так замечателен для меня. Я ведь фактически почти не занят в сериале. Я прихожу, получаю удовольствие от игры и бонусы в виде интервью и приглашений на конвенции, по мне делают игрушки, но я не являюсь по-настоящему частью сериала.

С: Кроме участия в конвенциях и начитывания аудиокниг Вы получали какую-нибудь ощутимую пользу от принадлежности к культовому сериалу?

Д: Нет. Я не думаю, что факт моего участия в "Звездном Пути" помог мне хоть раз получить роль в фильме или сериале. В Англии, если бы я снимался так много, как здесь, люди бы приглашали бы меня: "Де Ланси будет хорош для этой роли". А здесь все ходят на пробы. Недавно я зашел в комнату, а в ней ожидали своей очереди на прослушивание Джон Войт и Гари Бьюзи. Я открыл двери и сказал: "О, я ошибся комнатой!" (Смеется).

С: Что Вы считаете наиболее важным в своей профессии? Превращение в другого человека? Оживление написанных строк?

Д: Это более личное по природе, более эгоистичное, чем вышеперечисленное; это страх. Всегда есть элемент страха. Нет ничего такого в превращении в другого человека, это просто технические сложности профессии. Вообще я куда лучше чувствовал бы себя по другую сторону камеры, в качестве режиссера. Игра же, актерство, воспринимается мною как борьба с очередной скалой, по которой ты поднимаешься или опускаешься. Если это получается удачно, то я чувствую, что то, что меня не убило, сделало меня сильнее. 

С: Какова ответственность актера перед зрителями?

Д: В качестве Кью моя ответственность состояла в том, чтобы сделать действо максимально приятным. У меня есть представление о персонаже. Я знаю, что за чем идет. Есть актеры, которые готовы на все, лишь бы получить реакцию зрителя. Я не думаю, что в этом состоит моя задача. Моя задача и ответственность зависит больше от меня. Чем больше сил я приложу, чтобы представить персонаж в таком виде, как я думаю, он должен быть, тем больше я послужу зрителю. Сейчас я очень хорошо знаю зрителей "Звездного Пути", поэтому могу уверенно сказать: "Я знаю, что им понравиться моя игра". 

В основном дело в подготовке, чтобы представить сногсшибательную игру в ограниченном периоде времени. Я должен только настроиться, выбрать нужную скорость, и я инстинктивно знаю, что понравиться зрителю. И если я буду просто стремиться удовлетворить себя в этом смысле, я верю, что в основном зритель будет увлечен в это вместе со мной и тоже получит что-то новое для себя. 

С: У Вас очень обширная телевизионная фильмография, но есть и несколько фильмов, таких как: "Аркад", "Король-рыболов", "Бесстрашные", "Множественность" и "Рука, качающая колыбель", в котором Вы создали запоминающийся образ сексуально озабоченного доктора.

Д: Я сделал с гинекологом то, что Альфред Хичкок сделал с душем. ;-)

С: И еще был мини-сериал "Легенды", где Вы сыграли научного гения Яноса Бартока. 

Д:  Я не думаю, что сериал "Легенды" был абсолютно замечательным шоу на ТВ, но уж точно не уверен, что это было шоу, которое, не успев завоевать зрителей.  Мы сняли всего 3 серии, - нужно было заменять на совсем ужасное.

С моей точки зрения у Бартока лучшая роль в сериале, но более того - это был просто замечательно выписанный персонаж. Удовольствие играть по столь хорошо написанному материалу так редко, что на это купились, честно говоря, и я, и многие другие, и не могли упустить такую возможность.

С: В общем и целом, Вы довольны развитием Вашей карьеры? 

Д: И да, и нет. Всегда может быть сделано что-то большее. Джон Хаусман сказал мне однажды: "Ты - лидер, веди себя подобающе!". Он говорил, что, хотя у меня есть все признаки лидера, я всегда все порчу. Я недавно наблюдал за работой Дэвида Уорнера и подумал то же самое про него.  Мне кажется, я порчу свою работу. Поэтому в результате люди никогда не думают обо мне, когда представляют персонаж. Я никогда не был ничьим прототипом, под меня не писались роли. Куда бы меня не нанимали, я сначала проходил прослушивание. Они говорят: "Ну, если мы возьмем его на роль злодея, он придаст ей комичности"; или: "Он должен быть смешным, но это напрягает меня". Получается, что я такой и есть, это мой стиль игры, но это не помогает мне получать новые роли. Итак, доволен ли я? Хотелось бы побольше появляться на экране, но все могло бы быть гораздо хуже. ;-)

Благодаря трудам Сагнор (sagnor@yandex.ru) мы прочитаем интервью с Леонардом Нимоем "In good faith" из журнала STAR TREK № 111 за December 2003, стр. 38-40. 

… Если предсказания верны, Нимой будет жить и процветать еще годы, так что фаны могут ожидать, что еще увидят его на конвенциях в будущие годы. Он, похоже, получал огромное удовольствие в Лас Вегасе, отвечая на любые, - на все – вопросы, и, в свою очередь, задавая вопросы аудитории и отдельным фанам, задававшим вопросы ему. 

«Я действительно неплохо провел время, - говорит Нимой. – «Мне по прежнему это все нравится,  - думаю, потому, что все это в меру. Если бы я участвовал во многих конвенциях, вероятно, это бы мне порядком надоело. Но так, как оно есть – это занятно. Я принимаю участие в  четырех-пяти в год.. И мне интересно иметь дело с людьми, которые работают над «Звездным путем», c которым я имею дело уже 37 лет.

«Интересно мне также наводить мосты между классической версией и современными, потому что ведь многие зрители из сегодняшней устоявшейся аудитории даже еще не родились, когда мы работали над ТОСом. Так что, подвести под это общую почву, - интересная задача, как и выяснить, что за люди смотрят «Звездный путь», что они о нем думают, что чувствуют относительно старых и новых сериалов, и это по-прежнему для меня увлекательно. 

«На одной конвенции, - продолжает он, - маленький мальчик попросил меня назвать мои любимые серии из «Звездного пути». К этому вопросу я начинаю относиться с осторожностью. Меня так часто об этом спрашивали многие годы… и я даже написал об этом свою первую книгу, - «Я не Спок». В ней, из-за этого вопроса, на который так все упирали, я написал отдельную главу о моих любимых сериях. Раньше на конвенциях я отвечал на этот вопрос очень детально, - говорил, какие это эпизоды, и почему именно они мои любимые, и какой момент в каком эпизоде был для меня особенным (выдающимся). 

Я рассказывал, как родился вулканский зажим нерва в одной из моих любимых серий. Рассказывал, как родился в серии «Время ярости» вулканский салют, как это случилось и почему это случилось. Тогда я влезал во все подробности по этим вопросам. Теперь я не стремлюсь уделять всему этому столько времени. Я ловлю себя на том, что стараюсь ограничиться называнием нескольких эпизодов и все. Но я вовсе не отказываюсь отвечать на этот вопрос. Я понимаю, что этот мальчик, возможно, только сейчас открыл для себя оригинальный сериал и для него все это ново. Так что его интерес и его вопрос имеет смысл». 

И, поскольку Нимой уже многократно отвечал, что, как он думает, Спока он играть больше не будет, ему задается новый вопрос: есть ли какой-нибудь аспект характера героя, который ему не случилось показать, играя его, или сказано было все, что можно? «У меня нет со Споком неоконченных дел, - отвечает Нимой. (…) – я чувствовал, что сценаристы предоставили прекрасные возможности исследовать, так сказать,  различные грани этого характера.

«Меня удивляли некоторые вещи, которые мы делали с ним, и в паре случаев я был даже обеспокоен. Я думал: «У-упс, не уверен, что это сработает». Я был озабочен, потому что всегда относился к Споку так протекторски, и заботился о том, что он должен или не должен испытывать или делать. Когда они в первый раз пришли ко мне с идеей насчет влюбиться, я подумал – это не сработает. Затем мы сняли этот милый эпизод с Джилл Айэленд, - «Эта сторона рая», и все получилось. Я принял урок к сведению. Иногда вы должны приблизиться именно к тому и исследовать именно то, что вас пугает, для того, чтобы создать искусство».

Из последних приближений Нимоя к «Звездному пути», не считая его традиционных выступлений на конвенциях и задушевных посиделок с Уильямом Шатнером в «Мелдинге», - его комментарии для выпуска на DVD «Звездный путь» III – «В поисках Спока» и IV – «Путь домой». Именно Нимой провел оба фильма к успеху –успеху как у критиков, так и финансовому. 

«Это было здорово, - говорит Нимой, вспоминая о киноприключениях. – У меня ностальгический склад характера. Я не стремлюсь оглядываться назад и радоваться воспоминаниям. Но комментарии заставляют меня сделать это. Вообще-то, в настоящий момент я занят гигантским проектом, - просматриванием и систематизацией всего моего архива по «Звездному пути», - заметки, файлы, рукописи. Это тысячи единиц материала.

«Там и письма от Джина Роденберри, и черновики из «Звездного пути»  «Миссия - невыполнима». Фотографии того времени. Письма, которые я получал от зрителей. Я нашел пару записок от Джоан Крофорд, которая, как оказалось, была большим фанатом. А я совершенно забыл, что получил эти письма от нее. И я перелопачиваю все это дело, чтобы сохранить его, заархивировать и создать что-то вроде указателей ко всему этому, так, чтобы я смог передать это своим детям. И уже совсем не как комментарии, эта работа будит во мне жуткое количество старых воспоминаний о вещах, о которых я давно забыл. Монотонность этого дела меня не радует, - заключает Нимой, - но ностальгия доставляет приятные минуты». 

И еще одна статья переведенная Сагнор (sagnor@yandex.ru) 

«Одолжите мне ваши уши»

Журнал "Star trek", за 2001 г., № 81, июль, стр. 38-42.

Леонард Нимой более не приписан к звездолету «Энтерпрайз» NCC-1701, но это не удерживает актера-писателя-режисера-продюсера-фотографа-и  как там еще его можно назвать, - от путешествий в поисках новых приключений. 

«Я только что вернулся из Рима, где работал над фотографическим проектом,  связанным со скульптурой Полины Боргезе, - рассказывает человек, который вдохнул жизнь в персонаж коммандера Спока в «Звездном пути» (TOS, TNG и  шесть полнометражных картин). «Я подписал контракт на издание альбома моих фотографий, который будет издан в следующем году». 

Как и полагается разностороннему человеку, он полон интересных замыслов и проектов. К примеру, скоро выходит переиздание сборника его стихов и эссе, - «Прикосновение любви», для которого он сейчас пишет несколько новых стихотворений. 

Затем, скоро на экранах появится фильм «Атлантис», в котором Нимой задействовал свои вокальные таланты, - изображая очень необычный диалект («Это довольно странный язык», - признает он) И, сверх всего, есть еще пьеса на тему (геноцида?..) – «Выживший в Варшаве», поставленная впервые в Лос Анжелесе,  и в которой Нимой снова играет – на сей раз в Детройте. 

К сожалению, планы поставить пьесу совместно с Уильямом Шатнером не реализовались. «Несколько лет назад, - говорит Нимой, - у Билла была идея поставить пьесу об Артуре Конан Дойле и Гарри Гудини. Они были две разные стороны духовных изысков». Оба актера были заинтересованы концепцией проекта, однако были в то время слишком заняты, чтобы идея получила развитие. 

После 35 лет, посвященный «Звездному пути», вряд ли можно придумать много новых вопросов относительно Спока, но, тем не менее, Нимой не против поговорить на тему происхождения персонажа. 

«Сначала было не вполне ясно, как Спок должен выглядеть и вести себя,» - говорит он, вспоминая неровное, почти эмоциональное изображение Спока в оригинальном эпизоде «Клетка»: «Во втором эпизоде («Куда не ступала нога человека»), мы это уже представляли себе лучше. Но Спок был несколько другим в первом эпизоде, правда? А тут Спок как персонаж становится более определенным. У него уже была твердая позиция относительно себя самого, но ему еще предстояло работать над этим. Позже он стал цельным характером».

По-прежнему ли Нимой ощущает, что в нем живет Спок? «Да, определенно», - отвечает он и смеется, когда ему задают вопрос о процентном соотношении. «От 63 до 68 процентов, - решает он наконец. – Бывало, проценты падали до 50, а как-то раз поднялись до 90. Как правило, это 60 с чем-то процентов». 

Долгая занятость Нимоя в «Звездном пути» делает его идеальным комментатором того, отчего сериал имеет такой успех. Так в чем секрет «Звездного пути»? «Прекрасные актеры, - смеется Нимой, затем добавляет: «Конечно, нечто большее, чем это, - прекрасные сюжеты. Мы работали с историей и классикой, - рассказывали о нашем мире, его людях, расах. И ведь оригинальные серии так и называют – «классический Трек»», - замечает он. 

Конечно, фаны сыграли решающую роль в успехе «Звездного пути», и Нимой имел с ними дело бессчетное число раз. Можно смело сказать, что фаны знают почти все о сериале и его звездах, - и безо всякого стеснения делятся информацией, - урок, давно выученный Нимоем. Он припоминает историю о тех днях, когда «Звездный путь» только недавно появился на экранах. Нимой согласился на работу по дубляжу в Биллингсе, Монтана. Вскоре после его приезда в его гостиничном номере зазвонил телефон. На той стороне провода оказалась фанатка из другого штата,  вся вне себя оттого, что говорит с актером, который играл Спока. Когда Нимой спросил, как она его нашла, позвонившая объяснила: «Я слышала, что вы едете в Биллингс, так что я обзвонила все отели, - а их там только три! И они прямо соединили меня!» Когда Нимой положил трубку, телефон зазвонил снова, прежде чем он успел покинуть номер. Он ответил и выяснил, что говорит с другой фанаткой, тоже из другого штата. Когда он спросил ее, как онà его нашла, та радостно объяснила, что первая респондентка Нимоя позвонила ей, чтобы сообщить, где сейчас находится актер. 

Коллеги по TNG, как и фаны, как правило, все моложе Нимоя. Когда его спрашивают, на что это было похоже – играть в TNG (где он появляется в двухчастном эпизоде «Объединение»), Нимой отвечает: «Это как работать со своими внуками». Он выражает некоторое сожаление по поводу того, что Спок больше не появлялся в TNG после «Объединения»: «Думаю, могло бы выйти несколько интересных историй со Споком-послом». 

Несмотря на успех двух его режиссерских работ со «Звездным путем» («Звездный путь III: В поисках Спока» и «Звездный путь IV: Путь домой») и четырех других фильмов, Нимой говорит, что больше не вернется к работе по ту сторону камеры. « Я не собираюсь больше снимать кино. Я уже снял шесть. Я никогда не намеревался стать режиссером. Я снял ровно столько кинолент, сколько хотел, но сейчас я слишком для этого занят».

«Об этом уже книги написаны, - сухо замечает Нимой, когда ему задают вопросы,  которые он уже слышал много раз ранее. Но, тем не менее, он отвечает. «Забавные случаи? Билл Шатнер угонял мой велосипед. Это было жестоко. Мои любимые эпизоды? «Город на краю вечности» превосходен. «Зверинец» был хорошим примером возможностей TV. «Амок тайм» - одна из моих любимых, - в ней мы впервые увидели планету Вулкан, впервые услышали «живите долго и процветайте», впервые увидели это»,  - говорит он, складывая руку в вулканское приветствие. 

Когда разговор подходит к концу, Нимой говорит о том, что сейчас он по-настоящему доволен своей теперешней жизнью. «Моя жизнь становилась все лучше и интереснее, и я рад, что имею возможность сказать это, - отмечает он. И, в виде своеобразной иллюстрации к своим словам, он рассказывает эпизод из своего нового сборника «Прикосновение любви», историю о том, как он был спасен, когда тонул в детстве. 

Рассказав об этом, он делает на миг паузу, затем, наконец, заключает: «Моя жизнь была спасена тем, кто протянул мне руку в нужный момент. В том, что я сейчас пишу, я выражаю признательность за это. Мы все порою в этом нуждаемся». 

Жизнь Спока, по всей вероятности, напоминает опыт любого двухрасового ребенка, оказавшегося между двумя культурами и не принадлежащего в полной мере ни к одной. В эпизоде «Путь на Бабель» его мать-землянка, Аманда, вспоминает, как другие дети на Вулкане дразнили Спока и не включали его в свою компанию, потому что он не был чистокровным вулканцем. Поэтому, а также потому, что его воспитали как вулканца, а не как человека, Спок посвятил значительную часть своей жизни тому, чтобы стать совершенным вулканцем, всячески отрицая и подавляя свою человеческую половину. 

Однако Спок также сознает, что он никогда не будет полностью своим среди вулканцев. Он нарушил долговременную семейную традицию, выбрав Звездный Флот вместо Вулканской Академии Наук. Это был логичный выбор: в многонациональный состав Звездного Флота человек смешанной расы входит наравне с другими. И, несмотря на его стремление быть исключительно вулканцем, его по-прежнему влечет к людям, к его скрытой второй половине. 

Офицер Звездного Флота может свободно выбрать службу и общение с теми, кто принадлежит его собственному народу, и все же Спок не служит на корабле вроде «Интрепида», команда которого большей частью состоит из вулканцев. Большая часть его карьеры по его выбору посвящена службе на корабле, управляемом почти исключительно людьми, и почти все его близкие друзья из Звездного Флота – люди. Похоже, что, несмотря на свое вулканское воспитание,  он чувствует себя более комфортно с соплеменниками своей матери. 

Возможно также, что, хотя его выбор – быть вулканцем, ему необходимо понять людей и их поведение – для самоопределения. Он даже шутит об этом предпочтении, когда Маккой замечает, что ему, должно быть, жаль расстаться с превосходной логикой и ментальным порядком андроидов Гарри Мадда. «Нигде во мне не могут нуждаются так отчаянно, как на корабле, полном нелогичных людей», - отвечает он. («Я, Мадд»)

Связи Спока с людьми включают его наиважнейшую дружбу - с Кирком. Начавшись с безусловной лояльности вулканца к его командующему офицеру, эта связь быстро развивается в сильные узы товарищества, сохраняющиеся как на службе, так и вне ее. Они основываются на большом взаимном уважении и доверии, появляющемся, когда двое мужчин выяснили, что они могут положиться друг на друга в любых обстоятельствах. К тому времени, как Спок прослужил под командованием Кирка три года, он так близок к капитану, что, когда он спрашивает Эдит Килер, где, по ее мнению, его место, она без колебания отвечает: «Ваше – рядом с ним, как если бы так было всегда и всегда будет» («Город на краю вечности»). 

Для того, кто избегает всех эмоций, Спок примечательно восприимчив к эмоциональным состояниям своего капитана и, когда нужно, быстро приходит на помощь. Когда Кирк мучается от чувства вины, что он не смог разрушить газообразную сущность из эпизода «Одержимость», Спок уверяет его, со своей неподражаемой логикой, что Кирк не мог быть ответственен за гибель людей. Когда трибунал подвергает сомнению компетентность Кирка, Спок - самый упорный из его защитников, непоколебимый в своей уверенности, что Кирк не мог действовать неадекватно во время тревоги. Когда Кирк отказывается признать, что устал и раздражен, Спок даже прибегает к уловке, чтобы Кирку пришлось согласиться с тем, что он нуждается в увольнительной. 

Хотя вулканец никогда не смеется и  даже не улыбается в ответ на шутку, нет сомнения в том, что Спок за свое долгое общение с людьми научился ценить юмор. Он  - мастер сухих, ироничных обменов репликами, и высоко ценит в юмор в нелогичном человеческом поведении. Хотя мишенью для его словесных стрел почти всегда является Маккой, он, похоже, в равной мере приветствует юмор, когда Кирк и Маккой объединяют усилия и начинают задирать его вместе. 

По причине их продолжающихся всю жизнь тренингов в логике и контроле эмоций, потеря этого контроля является не только болезненной, но и позорной для всех вулканцев. Для Спока, любой прорыв эмоций должен также всякий раз возрождать его страх быть скорее человеком, чем безупречным вулканцем. Случаи, когда он теряет свою маску логики и стоицизма, так, как во время пон фарр, или под принуждением Платонианцев, не только глубоко травматичны для него, но даже опасны. В эпизоде «Пасынки Платона» Маккой кричит Пармену, что принуждение Спока выказать эмоции может буквально убить его. 

После первой пятилетней миссии «Энтерпрайза» Спок покидает Звездный Флот, чтобы постичь строгую вулканскую дисциплину Колинар, целью которой является избавление от всех эмоций и достижение состояния совершенной логики. Без сомнения, это способ доказать самому себе, что он может быть совершенным вулканцем, несмотря на свое человеческое наследие. Хотя он завершает тренинг, он терпит неудачу в окончательном достижении этой вулканской нирваны, и эта неудача, вероятно, является причиной его холодности, когда он прибывает на «Энтерпрайз» для миссии по поводу Виджера. Бесстрастной вежливости прежнего Спока больше нет; он приветствует своих ближайших друзей  как враждебных незнакомцев. Его поведение почти кричит: «Оставьте меня в покое. Я не могу быть вашим другом, потому что у друзей должны быть чувства, а я не могу иметь чувств». 

По-прежнему в поисках совершенной логики, он устанавливает ментальную связь с Виджером, только для того, чтобы обнаружить, что совершенная логика, без эмоций и потребностей – пустая и бесплодная, у нее нет цели. В контакте с этим значительным, но одиноким умом, Спок наконец понимает, что нуждается как в логике, так и в эмоциях, как в своем человеческом, так и вулканском наследии. Хотя он продолжает вести себя как вулканец, он может, наконец, быть в согласии с той частью самого себя, которой он сопротивлялся и которую отрицал всю свою жизнь. Это внутреннее согласие переживает его смерть и возрождение на Генезисе, и, без сомнения, помогает ему восполнить все то, что он утерял или забыл, умерев, потому что теперь он может черпать силы как из вулканской, так из человеческой своей половины. 

Это трансформацию легче всего проследить по его отношениям с его ближайшим другом. После столкновения с Виджером, холодная формальность Спока по отношению к Кирку уступает место теплоте и фамильярности, особенно в неофициальном общении. Они разговаривают стенографией хорошо понятных друг другу взглядов и жестов, которые возможны только между близкими друзьями. Хотя мы вряд ли когда увидим Спока смеющимся и болтающим с Кирком за выпивкой, его лицо часто смягчается, приобретая выражение, очень близкое к улыбке. И он называет своего друга «Джим», - в обычные, неформальные моменты, а не только в чрезвычайных обстоятельствах. 

В конце концов, Спок оставляет Звездный Флот, чтобы последовать по стопам своего отца в качестве вулканского дипломата. Возможно, именно его собственный опыт жизни и смерти, и примирение его вулканской и человеческой составляющих подводят Спока к его последующей миссии. Когда он узнаёт, что есть ромуланцы, которые желают последовать вулканскому пути логики и ненасилия, предпочтя его милитаристскому ромуланскому, он тайно отправляется на Ромул, чтобы изучить это движение и скрытно учить вулканскому пути. 

Несмотря на попытку ромуланского правительства использовать Спока для вторжения на Вулкан, Споку удается ускользнуть от них, как мы можем наблюдать по памятной встрече с Пикаром и Дейтой. Хотя они убеждают его вернуться в Федерацию, выбор Спока - остаться на Ромуле, где, насколько нам известно, он продолжает избегать встреч с властями и работать над окончательным примирением разобщенной расы ромуланцев и вулканцев. 

ТРЕК – ПОРТРЕТ (
В этой рубрике каждый может рассказать о треке, о героях трека, так как он видит их.

Начнем с Зефрама Кохрейна. Рассказывает о нем треккер с тем же ником (
Зефрам Кохрейн (cochrane@mail.ru)

Итак, 2063 год.… Хотя нет, вы, наверно, всегда хотели знать, кто изобрел WARP двигатель? Так знайте же, что именно Зефрам Кохрейн первым превысил скорость света на своем детище – корабле с WARP технологией – “Феникс” (тем треккерам, которые уже знают эту историю, все равно не помешает ее освежить в памяти, и может вы узнаете что-то новое). Было это как раз в 2063 году, 4 апреля. Роль Кохрейна переоценить невозможно, ведь если бы не родился он в 2030 году, если бы он посчитал свою теорию неверной  и не полетел бы на “Фениксе”, то не было бы всего Трека, не было бы и Энтерпрайзов, Дэфиантов, Вояджеров, а человечество, наверно, так и осталось бы прикованным к границам Солнечной системы.  Да и было бы единое человечество? И самое главное - 5 апреля не состоялся бы первый контакт с представителями другой инопланетной  расы – вулканцами! Соответственно не было бы  и Федерации.… Именно этого и хотели достичь Борги, которые запустили свой зонд в прошлое, дабы уничтожить ученного, однако они просчитались. Ну откуда им было знать, что за ними полетел USS Enterprise-Е, под командованием  капитана Пикарда? Ну, в общем, мы сейчас не о Пикардовском походе на Боргов. Хотя надо сказать, что Кохрейн чудом остался жив до того, как Enterprise уничтожил Сферу Боргов. 

Так кто же он такой? Зефрам Кохрейн родился  в 2030 году. Был он любителем изрядно выпить, любил сырные пироги, а также рок-н-ролл 20-го века. Он признавался, что Третья Мировая Война изменила его представления о благородстве, в это время он хотел только уединиться на каком-нибудь острове в Тихом океане с местными красавицами.                                                                     

Во время все той же атаки Боргов, прилетевших из будущего, Кохрейн готов был послать к чертям свой проект и даже то, что рассказали ему Райкер и ЛаФорж, о месте доктора в истории человечества, поначалу не произвело на него впечатления, да он и отказывался верить им.  Так что его почти силком пришлось “закинуть” в “Феникс”. Вообще, как он признался Райкеру, он затеял все это не ради того, чтобы так повлиять на историю человечества. Главное, к чему он стремился, так это к тому, чтобы заработать деньги и славу. Наверно в будущем есть специальные курсы, обучающие правилам убеждения врагов или еще кого-нибудь, так что Райкер и компания смогли уговорить доктора совершить этот по истине важнейший полет в истории человечества. В процессе которого он и изменил свое мнение.  

После Первого Контакта человечество стало возрождаться после войны, за что также благодарить надо доктора Кохрейна. Дальнейшие развитие WARP технологии уже не обходится без Зефрама (еще б его не пригласили!). В 2073 году им была произнесена  историческая фраза, которую ЛаФорж неосмотрительно упомянул в разговоре с Кохрейном: “…Не пытайся быть великим человеком, …просто будь человеком. Пусть история сама рассудит”. 

Со временем он поселился в колонии землян на Альфа Центавре, где проводил свои дни, производя исследования и пытаясь усовершенствовать WARP технологию. В 2117 году он неожиданно улетел оттуда, оставив после себя только слухи о том, куда же он полетел. Больше его никто не видел, предположительно считают, что он умер, однако, никто не может точно сказать, что с ним  произошло.

В будущем, в его честь была названа Академия Звездного Флота, воздвигнута статуя на том месте, где произошел старт “Феникса” и позже произошел Первый Контакт, а так же в его честь каждый год в Федерации празднуется День Первого Контакта.

Наверно его можно сравнить с Юрием Гагариным. Своими подвигами они оба открыли человечеству дорогу к звездам.

А теперь целая галерея небольших зарисовочек на темы трека. 
Размышляет вслух треккер Firevain (heliotra_sarndoni@rambler.ru)

«На лицо ужасный, добрый внутри».

Дейта – позитронный андроид, созданный учёным-техником доктором Сунгом,  ставший лейтенантом экипажа «Энтерпрайза» и офицером Федерации. В отличие от прототипа B-4, нервная система и позитронная матрица Дейты устроены гораздо сложнее, что позволяет ему мыслить прогрессивнее.

Ему незнакомы эмоции, он делает свою работу слаженно и чётко. Все члены экипажа дорожат им, как одним из самых лучших офицеров Флота и настоящим другом.

Но всё-таки, внутри в какой-то степени Дейта человек. Он знает, что такое верность, дружба, сострадание. Он много раз помогал членам экипажа решать самые сложные вопросы, он вместе с другими скорбел по Таше Яр, когда она трагически погибла, он ловко обманул королеву боргов и помог Пикарду победить её, он показал свои вокальные способности, поздравляя Диану Трой и Уильяма Райкера со свадьбой.

Возможно, кто-то скажет мне, что все перечисленные качества были заложены в его программе, но их нельзя скачать на дискету, как какой-нибудь файл.

А главное, что присуще Дейте – он стремиться к совершенству. Он не стоит на месте и у него есть мечта. Мечта быть таким, как мы. И он уже сделал первый шаг. Неважно, что у него бледная искусственная кожа, такие же жёлтые глаза и что внутри он от макушки до пят наделён различными чипами и микросхемами. Он научился понимать человеческий род и не какие-то «поверхностные» вещи, а глубокие и душевные.

Может быть, именно поэтому его можно назвать «человеком под маской андроида».

Трек. Дорогу женщинам!

Путешествия по многочисленным Галактикам под силу не каждому. Но создатели «Звёздного пути» через сериалы и фильм решили доказать, что космические приключения, где опасность подстерегает практически на каждом шагу, под силу даже прекрасной половине человечества. Проявления женственности, силы и отваги мы замечаем во многих сериях и фильмах – и в ТOSе, и в DS9, и в VOY и в TNG.

Подтвердить эту аксиому я решила на примере двух героинь «Трека» - девушки Аниш с вечно зелёной планеты Ба Ку и коммандера Данатры, девушки из расы Ромулян. С Аниш мы встречаемся в фильме «Восстание», когда на Ба Ку прилетают офицеры Флота, чтобы выяснить, почему невинным жителям угрожают враги с Сон-А.

Она предстаёт перед нами удивлённой и даже немного шокированной особой, когда на планету вторгаются посланцы Федерации и Сон-А. Но вскоре она, как и другие жители Ба Ку отбрасывают свои страхи и сомнения и стараются всячески содействовать бунту, организованному Жан-Люком и командой. В ней открываются смелость и чувство взаимовыручки в минуту опасности.

Данатра предстаёт перед нами в фильме «Немезида». На первых порах она находиться на стороне Шинсена, но потом меняет свои позиции. Её кредо – деловая, напористая девушка с повадками соблазнительницы. Однако за этими повадками скрывается двуличность героини. Но именно эта двуличность приносит дополнительные «очки» в пользу «Энтерпрайза».

Этих героинь, несмотря на различия в расах и фильмографии, объединяет одна заметная черта – в течение всего сюжета они меняются. Аниш становится более открытой, а Данатра начинает больше доверять людям и объявляет мир с Федерацией.

Роль мужчины в «Треке» велика, это однозначно, но роль женщины важна не менее.

Почему? Да наверно просто потому, что женщина иногда может сделать то, что не может сделать мужчина и неожиданно оказать помощь. Даже в сфере космических путешествий по безграничным просторам Галактики.

Борги. Так ли они совершенны?

«Сопротивление бесполезно!» - эти два весьма угрожающих слова часто слышали те расы, которые сталкивались на своём пути с этими существами.

Как известно, борги – это продвинутая техногенная раса. Основное отличие от других биологических существ заключается в имплантируемых кибернетических устройствах, которые заменяют многие части первоначального тела. Это даёт им уникальные боевые возможности. Все борги постоянно связаны между собой и подключены к единому (центральному) разуму (спасибо редактору раздела ксенологии за ценную информацию).

Федерация впервые столкнулась с боргами в 2367 году, а капитан Жан-Люк Пикард однажды попал в плен к ним и был ассимилирован, но благополучно спасён членами экипажа звездолёта «Энтерпрайз».

В философии боргов заключается смысл единого разума. Эта концепция наблюдается и в иерархии земных пчёл. Есть борги-рабочие, борги-воины, борги-техники и единый разум – королева. Поймав Дейту и в какой-то степени подчинив его себе, она уверяла его, что человеческий род слаб. Как и физически, так и духовно. Что земляне станут совершенными, если две культуры станут едиными. Наверное, поэтому борги стремились проникнуть в прошлое, чтобы сорвать первый контакт с внеземным разумом (вулканцами) и не допустить развития в области техники и новых космических открытий. 

Посмотрев фильм «Первый контакт», я поняла, что в философии боргов есть один незаметный, но значительный недостаток – нет индивидуальности. Понятия «личность», «свобода», «права» просто исчезают в их жизни. Слуги королевы становятся пешками в этой игре, а, когда она погибает от рук Дейты и Пикарда, они погибают вместе с ней. Экипаж рисковал жизнью ради правого дела. Проникнув в прошлое, они стремились спасти то, что дало начало космическим экспедициям и... сохранить то, что было присуще расе землян – свободу, личность и индивидуальность. 

Два капитана космического пространства.

Жан-Люк Пикард и Джеймс Т. Кирк – капитаны одной темы, но разных эпох.

Джеймс Т. Кирк – капитан звёздолёта «Энтерпрайз B».

Жан-Люк Пикард – капитан звёздолёта «Энтерпрайз D» и экипажа нового поколения.

Они – люди разных эпох, настроений и открытий. Различия между ними едва ли заметны, но всё же их объёдиняет одно – они оба знают, что значит руководить экипажем и вести корабль в неизведанные дали. Но всё-таки Пикард чаще Кирка предпринимает безумные решения, которые могут стоить жизни всему экипажу и кораблю. Если вспомнить «Поколение» или «Первый контакт», то это можно понять.

Кирк чаще всего рисковал жизнью сам, но ему всегда на помощь приходил его правая рука, верный друг и помощник полуземлянин - полувулканец Спок. 

Но это не значит, что он был лишён чувства поддержки и взаимовыручки. Как раз наоборот. В историях обоих капитанов мы видим их единство с экипажем. Они составляют одну большую семью, разрушение которой приводит к поражению.

Если в Пикарде больше всего сияла уверенность, то в Кирке – железная хватка, лёгкое чувство юмора и... философский взгляд на жизнь.

Здесь я опять вспомню эпизод из «Первого контакта», когда Жан-Люк попадает в Нексус, некий «космический оазис» он просит Гуинан вызволить его и вернуть в то время, когда доктор Зорен не уничтожил солнце Амаргоса. На его просьбу женщина-ясновидец отвечает, что здесь нужен ещё один человек. И им оказывается Кирк. Но здесь он предстает не как герой Федерации, а как обычный человек со своими заботами, чувствами и желаниями. Пикарду с трудом удаётся уговорить Джеймса Т. помочь ему.

Смотря на этих героев «Трека», я понимаю, что, несмотря на различия, они похожи – похожи тем, что ими руководят жажда новых открытий, чувство справедливости и отношения крепкой дружбы.

СПОР - КЛУБ (
Ведущая рубрики: Морриган Morrigan@bk.ru
Здравствуйте, уважаемые читатели!

Как и прежде, рубрика «Спор-клуб» есть выражение самых разных мнений тех треккеров, которые захотели высказаться по данному вопросу в Форумах или написали материалы специально для этого журнала. Всем большое спасибо за выражение ваших мнений и – Let the Mortal Combat begin!
Орфография и пунктуация традиционно сохранена авторская, но вот опечатки кое-какие исправлены, уж простите (
(Прим. корректора – хе-хе, явные орфографические и пунктуационные ошибки засчитаны за опечатки и тоже беспощадно исправлены, так уж получилось ☺)
Считаю необходимым начать с предупреждения о теме сегодняшнего спора (ведь то, что для завсегдатаев Сети – привычное явление, неготовые к вседозволенности сетературы люди могут воспринять болезненно). А говорить мы будем о слэше.
«Слэш (Slash) – фик, в котором присутствуют романтические и сексуальные отношения между представителями одного пола, а также фик, содержащий описания или упоминания о гомосексуальном поведении или чувствах. Согласно легенде, термин произошел от обычая объединять персонажей наклонной чертой (слэшем) в графе “паринг”. Непонятно, впрочем, почему это распространилось только на однополые фики и не затронуло гет
. Слэш-фики нравятся не всем, поэтому их принято снабжать во вводной предупреждениями».

(Выдержка из «Глоссария», составленного DieMarchen)

С интереснейшим фактом из истории этого явления познакомит нас X-Mailer:

Xenia Mailer startrek@hotbox.ru: (Х-М становится в позу лектора и занудным голосом начинает вещать): «Термин "слэш" пошел от англиского "slash", что в переводе означает "косая черта". В семидесятых годах получил очень широкое распространение жанр трековских фанфиков с парой "Кирк да Спок". Причем парой не просто дружеской, а влюбленной.  В заголовках фанфиков это обозначалось как "Kirk/Spock" или просто "K/S". И, просматривая заголовок такого фанфика, читатель бормотал себе под нос "А, опять slash..." (косая черта). Как уж он это бормотал - скривившись, или, наоборот, с предвкушением, - зависит от него, но термин прижился и среди писателей фанфика, и среди читателей. Кстати, было еще одно кодовое название для этой пары - "Kiss", но широкого распространения оно не получило.

Трек - мир, в котором хотелось бы жить; мир, в котором нет дискриминации ни по половому признаку, ни по расовому, ни по тому, кого ты предпочитаешь в постели (во всяком случае, многие так его видят). Неудивительно, что именно он положил начало этому направлению в фанфиках. А потом слэш и на другие фэндомы перешел - "Чем мы хуже людей?" :-)

Исторический факт этот общеизвестный, в общем-то... я думала, все знают. Оказывается, ошибалась - а красноярский клуб вообще отказался верить, что слэш с Трека пошел. ;-))»

(Выкрик с места – поклеп! Мы попросили доказательств. Когда нам им дали - мы сказали: «Ну надо же!» (-прим. SilverWind)

Да, сегодня темой рубрики «Спор-клуб» является именно этот самый слэш. Без паники! Мы не станем это поистине спорное явление ни цитировать, ни иллюстрировать, и даже не станем давать никаких ссылок. Так что, как бы вы к слэшу ни относились, надеюсь, ваши чувства не будут ранены в ходе этой дискуссии. Но надеемся также, что ЗАДЕТЫ ваши чувства будут (или наша рубрика не называется «Спор-клуб»?! ;-), и вы сможете точнее определить своё собственное отношение к этому сложному вопросу.

Если же вы чувствуете, что обсуждение подобной темы будет вам неприятно – смело пролистывайте следующие четырнадцать страниц.

Итак, на правах ведущей рубрики я продолжу:
Про слэш.

А ещё – про любовь, терпимость 

и Бесконечное Разнообразие в Бесконечных Комбинациях.

(Выражение «ИМХО» Морриган. (Morrigan@bk.ru)

Сразу оговорюсь, что в этом тексте местоимение «я» прозвучит, возможно, слишком много раз. Не потому, что я мню себя экспертом в «фанфикописании», психологии, физиологии или любого рода отношениях между лицами одного пола (не эксперт я, не эксперт – ошибусь – поправьте :-)), а потому, что всё нижесказанное только и единственно «ИМХО». А значит, будут и «я так вижу», и «я так чувствую», и «я хочу, чтобы так было.
Теперь о том, кто же собственно «я» есть. Я существо женского рода, совершеннолетнее, много времени проводящее за чтением литературы и «сетературы» самого разного толка и увлекающееся, среди прочего, Star Trek’ом.

Эту заметку для «Журнала русских треккеров» я пишу как человек, приемлющий слэш в качестве одной из равнозначных для меня разновидностей фанфиков. А кроме того, как человек, прочитавший этих слэшей не один десяток и пару-тройку таких фанфиков по миру Star Trek’а написавший. («Т'hy'la» энд сиквелл, на сайте Самарского клуба треккеров).

Справки из жёлтого дома у меня нет – ни подтверждающей моё душевное здоровье, ни отрицающей его, а потому я склонна считать себя «слегка не в своём уме», но не более, чем требуется для того, чтобы не соскучиться в моём обществе :-)

Из авторов, пишущих Трек-фанфики на русском языке, на написание (и выкладку в сети, что немаловажно. Слэш частенько пишут «в стол») слэшек отважились только трое. Считая меня ;-), а значит, анализировать мне в этом фэндоме особо нечего, и в качестве примера придётся приводить свой фанфик. (Вот что любопытно, так это то, что русскоязычный треккерский фэндом феномен слэшеписания почти не задел! В целом фанфиков по «Звёздному пути» не так уж и мало, а процент слэшей минимален. С интересом выслушала бы чьи-нибудь рассуждения по этому вопросу!)

Кое-какие вопросы, относящиеся к феномену слэша, я не затрону нарочно, потому что недостаточно хорошо разбираюсь в некоторых вещах. Так что феномен гомосексуализма как такового и отношения к нему в обществе, искусстве, религии и т.п. я, пожалуй, затрагивать особо не буду. ;-)

Ещё одна необходимая оговорка. Я не считаю нестандартную половую ориентацию извращением или психическим заболеванием. Возможно, поэтому и к слэшу отношусь спокойно. Любовь она и есть любовь.

Я представляю себе, зачем фанфики (в том числе и слэшевые) пишут – тут тебе и точки, которые кажется необходимым расставить над «i» (ну, или над «Ё»), и сюжетные узлы, которые так хочется завязать или развязать…

А зачем пишут (и читают ;-)) именно слэши?.. 

Традиционно принято считать, что и читают, и пишут слэш в основном женщины. «Зачем»?.. Желая устроить любимым героям «личную жизнь» без того, чтобы самой же ревновать их к другой женщине? Стремясь перебрать ВСЕ возможные и невозможные сюжеты и комбинации при создании пары, почувствовать себя вершителем судеб героев? Рассчитывая эпатировать читателя? Впрочем, слэшами уже давно никого из завсегдатаев сети не удивишь… но не буду отрицать, что антиреклама - тоже реклама. 

Я сама прошла путь от «Ой, и такое бывает?!» до написания слэш-фанфика NC-17 за год пребывания в фэндоме поклонников творчества Дж. К. Роулинг. Отчего ПОДАВЛЯЮЩЕЕ большинство фанфиков по детской, в общем-то, книге - именно слэши – для меня – тайна тайн!

…Возможно, слэш пишут, потому что хотят похулиганить? «Поиграть на худших струнах души человеческой» на материале оригинала, который исконно «гетеросексуален», а то и «асексуален»? 

Или однополую пару составляют просто потому что в оригинальном сюжете НЕТ женского персонажа, достойного Нашего Обожаемого Главного Героя? (Очень часто так оно и есть, – женщина вводится в оригинальный сюжет просто «для оживляжа», а в особой роли не играет. И такую куклу сосватать нашему Герою?! С ней и отождествлять-то себя не хочется! О! Вот ещё интересный термин – «слэшная Мэри Сью». Если ни с одним женским персонажем в повествовании отождествлять себя родимую не хочется, – отождествляем с каким-нибудь мужским персонажем посимпатичней и вперёд! Вот отсюда и берутся все эти «нездорово феминизированные» персонажи фанфиков. ИМХО, это просто смешно). Я остановилась на том, что, опять таки ИМХО, большинство фанфиков пишутся как «истории о любви», а значит, нашему Любимому Герою нужна достойная пара. Если в оригинальном сюжете никакой подходящей дамы нет (или мы считаем что достойной нет, потому что мы-то всяко лучше ;-), то тут есть два выхода – придумать в пару Герою ОЖП (эта гадко звучащая аббревиатура всего лишь «Оригинальный Женский Персонаж» – часто его трудно отличить от Мэри Сью) или… выбрать ему пару из того, что есть – второй по силе наших симпатий мужской персонаж, например. Или Главного Злодея – вот уж пара так пара! (К такому ещё иногда прилагается садо-мазо. Бр! Вот это не в моём вкусе. Мне надо, чтобы было «про любовь» ;-). 

Но, насколько я успела заметить, вводить в сюжет фанфика свой собственный персонаж считается почти что «дурным тоном»! Так и хочется сказать: «Опя-я-ять Маша Иванова чудесным образом попадает в Средиземье (в Хогвартс, на «Энтерпрайз»…)».

…А может, слэши пишут в доказательство самой себе того, что любовь существует и сила её безгранична?.. (Да, да, чисто женский подход, согласна. Ну так я и есть женщина).

Итак, почему и зачем пишут слэши? Не буду говорить за других. …Хотя многие из приведённых мной выше причин звучат, ИМХО, очень логично.

Но я говорю только за себя. Так что, не знаю, как кто, а я написала слэш, пойманная на «слабо» -  на спор с подругой ("Ты вечно выбираешь себе в качестве очередного увлечения мужчин... парами. Ты им там ТРЕТЬЕЙ совершенно точно не нужна! А не слабо попробовать себя в этом убедить?") и я написала слэш. Выбрала пару друзей, между которыми хотя бы ТЕОРЕТИЧЕСКИ Нечто Подобное возможно, и... Выяснила, что написать такую вещь не так сложно, как мне казалось. 
...Верю ли я, что Кирк и Спок могли бы быть счастливы вместе? Да. Всяко более счастливы, чем с какой-нибудь Мэри Сью из "Чёрного огня"… Я прекрасно умею убеждать самоё себя. 
Как правило, я оправдываюсь перед собой за «манипуляторство» чужими персонажами при написании ЛЮБОГО фика тем, что хочу дать героям чуть больше счастья, чем досталось им в оригинальном сюжете. Углубляться в этот вопрос (счастья) я сейчас не буду.

Конечно, я испытываю некоторое неудобство, «заставляя» героев делать то, чему в оригинальном сюжете предпосылок не было. Но это чувство посещает меня не только при написании слэша. Слэш – не единственная разновидность фанфика, предполагающее серьёзное отступление от канона. (В том же Star Trek’е любовь как тема не на первом, не на втором, и даже не на третьем месте. А, ИМХО, на 33-ем. Так что любое введение в качестве главной темы фанфика по Треку романтических отношений между персонажами, одного ли пола или разных, всё равно будет являться нарушением канона).

Да, мне для появления между героями-друзьями, которые «ни о чём таком не думали» каких-никаких сантиментов, пришлось поставить этих героев в экстремальную ситуацию и заставить их самим (ну, «под моим чутким руководством», конечно) искать выход. Да, я «сжульничала» и согласна, что в нормальных условиях их отношения так и остались бы дружбой (так и хочется сказать: «только дружбой», «просто дружбой»…). Но, повторюсь, я писала в ответ на челлендж. И выбирала я из пар «Кирк-Спок» и «Арагорн-Леголас». Поймите мои затруднения ;-)
…Похоже, что я оправдываюсь, да?.. Возможно, что и этого есть немного.

Слэш-райтеры частенько пытаются оправдаться перед недоброжелателями, - обзывая свои фики «стёбом», например. За себя скажу, что не вижу в слэшных сюжетах ничего смешного. Более того, слэш нередко серьезен и трагичен. А как же иначе - неординарные чувства, неприятие обществом и сложное совместное будущее… При чём же тут тогда счастье? При том, что, ИМХО, «лучше любить и страдать, чем не любить».

Так же, как некоторые люди не приемлют слэш, я, например, не могу понять такое направление, как «Дарк фик». Зачем делать любимых героев несчастными, мучить их? А нелюбимых зачем вообще трогать?

Гораздо большее неприятие, чем слэш, у меня вызывают произведения, в которых упоминаются (ладно, если только «упоминаются»… а бывает ведь, что и «смакуются») насилие, убийства, пытки и «разные другие нехорошие вещи». Но уж если автору понадобилось посредством своего фанфика выплеснуть такие чувства, освободить свою душу от них… Что ж, я пойму это, но читать такую вещь не стану.

Слэш нужно тоже читать с оглядкой, конечно, - среди него этих «ангстовых» и «дарковых» мотивов полно…

Вот так звучит, например, ИМХО, хорошо сформулированное предупреждение с сайта «Запретная Секция» фэндома поклонников произведений Джоан Роулинг:

 «Предупреждение: Этот сайт полностью посвящен слэшу, то есть описанию романтических и сексуальных отношений людей одного пола. Если Вам меньше 18 лет, или эта мысль Вам отвратительна в принципе, или применительно к героям "Гарри Поттера", пожалуйста развлеките себя  чем-нибудь другим».

«Второе предупреждение: На этом сайте Вы можете наткнуться на произведения, в которых упоминаются  насилие, убийство, пытки, инцест и разные другие нехорошие вещи. Создатели сайта не несут ответственности за душевное здоровье посетителей. Caveat lector Если вы все же решили зайти, кликните на картинке…»

Как и перед любым фанфиком, в хорошо организованных архивах перед слэшем обязательно ставится рейтинг, предупреждающий, до какого возраста данное произведение не рекомендуется читать (в слэшах этот рейтинг обычно зависит от количества «физиологических подробностей»), ну и, как обычно, перед фиком должно быть предупреждение о сценах насилия, и т.п…

Лично я нечасто читаю фанфики, что гет-ы, что слэши, с рейтингом NC-17, просто потому, что считаю, что есть вещи, которые касаются только двоих. Именно поэтому для меня оказалось сложным написать для своего фанфика фрагмент такого рейтинга, хотя это и было обязательным условием брошенного мне вызова. В сиквелле я на этот эксперимент всё же решилась. И… молнией меня не убило ;-))

С некоторым изумлением обнаружила, что я – шиппер, то есть, среди всех героев Трека я «верю» только в одну слэшную пару – Кирка и Спока (готовлюсь уворачиваться от летящих гнилых помидоров и медных тазов ;-).

Новая трактовка отношений Кирка и Спока предложена, конечно, не мной первой. Вот, честное слово, я не удивлена, что ПЕРВОЙ слэшной парой в истории фанфикописания считаются именно бравый капитан «Энтерпрайза» и его строгий первый помощник. Есть в их отношениях что-то такое… Трип и Рид под моим чутким руководством с трудом дотянули до зарождения дружбы, а про Кирка и Спока писать слэш оказалось… легко.

Может быть, поэтому они не только первая пара друзей, «сближенная» фанатами подобным образом, но и, как оказалось, одна из самых популярных по сей день среди англоязычных фанфикописателей пар.

В англоязычном треккерском фэндоме существует, например, целое сообщество, объединённое идеей существования между Кирком и Споком «больше, чем дружбы». Такие отношения эти фаны назвали… «T’hy’la»! (Забавно, что я обнаружила это сообщество ПОСЛЕ того, как использовала это же самое слово вулканского языка в собственном фанфике. Термин, кстати, очень интересный, имеющий значения и «друг», и «любовник»… Ну, и, в уникальных случаях, созданных буйным воображением фанатов, - и всё это вместе ;-)

В сообществе «тхилакоидов» не приветствуются слэшные произведения рейтингом выше PG-13, речь идёт только о сродстве душ, о связи иной, чем дружба или даже любовь, о связи уникальной, происходящей от воссоединения сложной вулканской природы и не менее сложной природы человеческой. 

Среди слэшей рейтингов R и PG 13, на мой вкус, попадаются очень неплохие, романтические вещи, где всё внимание уделяется чувствам, а не физиологии.

В возможности возникновения между людьми (гм… это же треккерский фэндом… ну, скажем – между существами) одного пола чувства более нежного, чем дружба, я убеждена. (ИМХО, только ИМХО!) Её, этой любви, и так всяких видов «просто завались» - тут тебе и братская, и родительская… И, кстати, я не менее трепетно верю в настоящую мужскую дружбу, предполагающую родство душ, верность и взаимную поддержку без всяких лишних сантиментов. Как мне удаётся совмещать и то и другое? Просто, прежде всего, я верю в принцип «Бесконечного Разнообразия в Бесконечном Количестве Комбинаций» :-) 

Кстати,  моё ИМХО как читателя, «комбинации» эти слэшные бывают описаны интересно. Нестандартные чувства, трагический накал страстей… Просто «Ромео и Джульетта» на новый лад… ;-)

Крики: «Слэш позорит фэндом!», которых, к чести треккерского фэндома, я здесь ещё не слышала, ИМХО, преждевременны. Слэш неравнозначен - встречаются и поэтические шедевры, и откровенная халтура порнографического характера, но… и она имеет право на существование. «Освободи свою душу!» Да, среди слэша много откровенной гадости – широко распространены мотивы насилия и жестокости. Так же, как в реальной жизни. Так уж лучше здесь, чем в реальной жизни!! ЭТО я могу просто не читать.

 В моём понимании слэш - это рассказы о любви, а не о сексе. В тех слэшных фанфиках, которые я сама люблю читать, секс упоминается только в общем контексте, а не как центральный стержень повествования. (Конечно, в фанфики, в том числе и в слэшные попадают эти чисто женские представления авторесс об «идеальных отношениях» - все эти постельные разговоры, все эти клятвы в вечной любви…). То есть, в моём понимании слэш не о гомосексуальных отношениях, между персонажами, а скорее – о «гомоэротических» (термин я у кого-то стащила, но не помню, у кого).

Встречается ещё и такая разновидность, как слэш с участием реальных, ныне живущих людей (актёров, например…), и вот это, ИМХО, вещь… нечестная по отношению к этим людям, вторжение в их частную жизнь. В случае с горячо любимыми, но… «выдуманными» персонажами это «вторжение» переживается не так остро, ведь это я сама и оживила их в своём воображении!

По старой привычке отнесясь к тексту, который вы сейчас читаете, как к реферату, я не поленилась «пошерстить» сеть на предмет публицистики по данной теме, и нашла немало интересных статей, написанных как людьми, не приемлющими слэш, так и теми, кто его пишет или читает. Во взглядах и с той, и с другой стороны есть много дельных мыслей, которые я постаралась в свой «доклад» включить. Благодарю всех, чьи мысли я озвучила, жаль, что моя дырявая память не позволяет сделать благодарность поимённой.

Что интересно, после того, как я полдня теоретизировала по этому вопросу, мне (с трудом осилившей написание слэша «на слабо»!) захотелось продолжить подобные рассуждения в художественной форме…

Вот после этой-самой статьи и родился сиквел к «Т'hy'la» с рассуждениями на тему, как могли бы развиваться порождённые моим воображением события дальше. 

Задумывала я ещё и некий эксперимент – два практически одинаковых описания серии «Энтерпрайза» «Шаттл1»: первое описание, (а-ля новеллизация) - история зарождающейся дружбы, и второе – совсем немного от первого описания отличающееся, но представляющее нам Трипа и Рида, опять таки в экстремальной ситуации чуть-чуть пересекшими эту грань. Я вовсе не думаю, что второй вариант будет хоть чем-то лучше. И пока этот проект в моём исполнении тормозит – Трипу и Риду и дружба далась непросто ;-)

Я ценю Дружбу НЕ МЕНЕЕ чем Любовь. Про Дружбу я могла бы накатать сочинение вдвое длиннее, чем это :-) И я специально не затрагивала тему дружбы, чтобы эта заметка не сравнялась в итоге по объёму с «Войной и миром». …Часто в жизни дружба и честнее, и вернее, и добрее, чем любовь.

А что до слэша… ИМХО - мы не можем и не должны приписывать другим свои моральные ценности. 

Да здравствует БРБК!

Живите долго и в процветании.
А теперь послушаем мнение противоположной стороны. Как ни сложно мне признать, что в обсуждении этого вопроса я противостою нашему многоуважаемому (и любимому ;-) Серебряному Ветру, но так оно и есть. Наш главный редактор в корне со мной не согласна и считает, что мириться с явлением слэша не дОлжно. С удовольствием предоставляю слово ей:

Серебряный Ветер: «Хм. Не совсем так… Что значит мириться не дОлжно? Я никого не зову на баррикады. Нет смысла бороться с ветряными мельницами… Тогда зачем вообще писать об этом? А потому что это есть. Игнорировать данное явление в интернете стало просто невозможным. Поклонников жанра очень много, фанфики, фанарт – множатся и множатся, фендом за фендомом накрывает волна слеша. Самореклама сего явления становится все агрессивней и агрессивней. Лично мне не хотелось бы, чтобы  кто-то напоролся на слеш-рассказ, не зная и не понимая, ЧТО это такое. Что именно он несет в себе. Можно и нервное расстройство получить, знаете ли… культурный шок. Для тех же, кто в курсе… Раз слеш появился в русском трек-фэндоме – действительно, стоит обсудить это явление. Никто никому не навязывает свое мнение, но сказать-то можно, верно? 
Всего две цели – обсудить и предупредить.

Итак, приступим. Опять же подчеркну, так же как и предыдущий оратор, – все сказанное ИМХО. Первое, что нужно официально заявить - лично я не имею ничего против явления гомосексуализма как такового. Да, я считаю, что гомосексуальные контакты противоречат биологически установленной норме. Это, на мой взгляд, очевидно. Ну и что?  Наша жизнь полна неестественных вещей. Допустим, кесарево сечение – тоже не естественно, верно? Но если что-то может спасти жизнь, или просто сделать ее лучше, полнее, глубже – ради бога – я только за. Тем более если речь идет о двух взрослых людях – как проводить свое свободное время за закрытыми дверями - это ессно исключительно их личное дело.

Почему вообще нужно это «официальное заявление»? Все фанфикрайтеры в той или иной мере защищают свои творения. Но такого настырного желания доказать что то, что написано - есть круто и хорошо, я ни у кого кроме слешеров не встречала. На какое-либо недоумение или сомнение идет ответный удар в лоб – а что вы имеете против голубых? Или розовых… Так вот - ничего не имею. Абсолютли. Просто параллельно. Фиолетово. Есть попадется интересная гей–литература или кино со своими оригинальными персонажами и прочим – почему бы это не почитать? Или посмотреть? Помнится, в сериале «Скорая помощь» был эпизод про женщину-врача, которая получила в подруги коллегу нетрадиционной сексуальной ориентации. Интересный сюжетный ход: дополнительное раскрытие характеров, проблемы в их отношениях и отношениях к ним окружающих. 

Но когда из известных всем героев делают сладкую парочку - мне это кажется … тут пауза. Я не знаю, какое слово употребить, чтобы выразиться политически корректно. Написать честно? Тогда – отвратительным. Ладно, слеш-фики с садистским уклоном трогать не будем, мы же о любви говорим. Вечной и бессмертной. Например, отца к сыну. Да-да, это именно то, что вы подумали. Папаша Малфой и сынуля совершат в слеш-фике акт любви, отнюдь не платонической и, естественно, исключительно добровольно.

Но оставим деток в покое. И эльфов тоже трогать не будем. Очень содержательные дискуссии идут на форумах толкиенистов – а могли ли быть у эльфов гомосексуалисты? Ах, как интересно! И что думал Профессор по этому поводу? Вот цитата из этого письма, а тут из того… Из последнего читанного… назову форумы Фандорина. Первый же найденный фик оказался  махровым слешем, к которому еще вдобавок не было внятного предупреждения… И знаете - после такого знакомства с этим интернет-фендомом желание там общаться и чего-то обсуждать испарилось начисто. 

Читывали мы и яойный фики… То бишь рассказы по японскому аниме. Могу подробно расписать, чем слеш от яоя отличается… только вряд ли треккерам это интересно будет. К чему эти отсылки, спросите вы? А это я плавно перехожу ко второму аргументу слешеров, которым они ехидно пытаются сбить оппонентов с толку – а чего же вы читаете это, если оно  вам так не нравится? По принципу – мыши давились и плевались, но продолжали кушать кактус? Затем в лучшем случае вас назовут «мазохистом», а в худшем… В худшем вам скажут, что в душе вы скрытый гомосексуалист, который тем громче возмущается, чем больше к ентому делу имеет тайную склонность.

Но лично я не имею привычки говорить о том, чего я не видела и не смотрела сама. «Не смотрел, но осуждаю» - позиция крайне уязвимая. Я читала. Мне не понравилось. Мне советовали – ты почитала мало, почитай еще. Я почитала еще. Мне все равно не понравилось. Читала я и много споров по этому поводу, один трейд (тема в форуме) «Приют антислешера» на Хеннет Анун чего стоит. Верите или нет – почти двести гигантских листов форума – где люди спорят, пытаются отстоять свою точку зрения. Мнения полярные: от того, что фики все вместе, в том числе и слешевские, – не есть литература, а надписи на заборе, поэтому и обсуждать тут в принципе нечего…  до банальных обвинений в ханжестве и аргументов по типу «сам дурак». Цитаты из писем Толкиена я уже упоминала.

Вот странность – есть у слешеров свои сайты – никто не лезет туда с тем, чтобы заблудших овец вернуть миру… А обратная ситуация сплошь и рядом. Стоит где-то сказать, что слеш не люб – то тут же начинается: «А что вы имеете против?» плюс расписывание прелестей оного. И не суть важно, что за фендом. 

Слеша много, и много людей, увлекающихся этим явлением. Ну и что с того? Если нравится многим – это не значит, что это хорошо. Среди бегущих – остановись. Среди кричащих – замолчи. 

Итак, имеет право слеш на жизнь? Имеет – отвечу я. Равно как и любое другое явление. Как та же порнография. Если кто-то это любит, пишет, читает, снимает – флаг в руки, как говорится… Есть масса других явлений, вызывающих отвращение. Быть терпимым – одно из высших достижений цивилизации. Но терпимость не имеет ничего общего, по моему мнению, со вседозволенностью. Недаром порнографические видеозаписи не купишь в ближайшем киоске. А за детскую порнографию и срок можно получить вполне реальный. Причем в странах вполне цивилизованных и продвинутых.

Я к тому, что и у свободы должны быть определенные рамки. И если тебе пытаются внушить, что и детская порнография это красиво, если на тебя обрушивают словесные потоки, прославляющие любовь, любовь и еще раз любовь, если тебе пытаются повесить на уши макаронные изделия о том, что слешеры сплошь все белые и пушистые создания, невинно оклеветанные и презираемые всем  - ты имеешь право сказать – не надо врать. 

Боюсь, что покажусь занудой, но для меня такое понятие как мораль имеет значение. Я считаю, что в цивилизованном обществе должны быть определенные общественные нормы поведения, основанные на морали большинства. И это – хорошо. Стоп! Не надо говорить о том, что общества разные и мораль у каждого своя. Я понимаю, что дикари, сгрызшие  Кука, тоже были по своему моральны и цивилизованы. Будьте честны и не передергивайте. Я не выступаю за осуждение добрачных сексуальных связей и коротких юбок… 

Мораль никогда не поспевает за меняющимся миром. Это своеобразный тормоз – время обдумать еще раз – а так ли хорошо предлагаемое новое? И сколько раз бывало, что общество возвращалось к отринутым старым добрым моральным ценностям. Новое должно заслужить право на жизнь, доказать всем, что оно достойно места в мире. А пока возмущение слешеров по поводу неприятия их творений больше напоминает позицию инфантильного ребенка, который после окончания школы с удивлением обнаружил, что никто не торопится предложить ему работу с окладом в пять тысяч баксов. 

Есть определенные нормы поведения, да, это нормы большинства. И их соблюдение - есть общественное благо. Они дают спокойствие, безопасность и уважение. Когда человек встает в открытую, я бы даже сказала циничную конфронтацию с этими нормами, он должен быть как минимум готов к резкому отпору. Так вот, по нормам морали – назвать человека/героя – гомосексуалистом  - это, во-первых, зачастую произнести ложь в его адрес (что уже не хорошо), а, во-вторых, просто  оскорбить его.

Хочется писать слеш - пишите. Ваше личное дело. Хочется его вешать в инете - вешайте. Хочется читать – читайте. Но делайте так, чтобы тот, кто это не приемлет, с этим не сталкивался, если не захочет специально. И будет вам вежливость и корректность. И уважение. Мы же наблюдаем обратное.

Лично мне как-то раз некая личность, пожелавшая остаться неизвестной, прислала слеш-фик просто по электронной почте! Причем больше всего меня возмутила приписка «вам это должно понравится». С какого перепугу, хотелось бы узнать?

Однако слеш плох не только тем, что плевать хотел на мораль. Это еще можно пережить. Гораздо хуже, на мой взгляд, то, что слеши – это просто плохие фанфики. По определению.

Действительно, давайте о фанфиках… Есть хорошие фанфики и плохие. Верно? Спорить с этим бессмысленно. Как плохой, так и хороший фанфик может быть и напечатан официально… Есть «Черный огонь»  и «Треугольник», но  есть «Ишмаэль» и «Песнь Ухухры». Почему любят вторые и ненавидят первые? (В большинстве своем). Потому что в «Ишмаэлье» и «Песне Ухуры» мы встречаемся с теми, кого любим. С героями сериала. С миром, со вселенной сериала. Нет ничего хуже - открыть книгу и понять, что напечатанное есть лабуда в квадрате. Что герои не те, что нарушены характеры, что Спок впадает в истерику, а Кирк начинает выражаться как браток из Солнцевской группировки… И ты понимаешь - МИР НЕ ОЖИВАЕТ. Нет веры написанному. А посему сие, что книга, что фанфик - фи и бе. Вот мое ИМХО. Ты или веришь в предложенный автором вариант развития событий, или нет. Если веришь – то все ОК, книга, фанфик – удался. Это классно. Если нет – тухлые помидоры полетели в голову автора. И соответственно такой фик или книга – есть плохой фанфик. 

Конечно, определенные вариации допустимы. Естественно, уровень веры – у каждого свой. Кто-то рискует писать фанфики по ТОСу, не видя сериала. Лично я себе такого просто представить не могу. Я читала такие фанфики… Герои превращаются в набор имен с заданными реакциями. Где главное достоинство Спока – ровный и бесстрастный голос… Можно было бы посмеяться, если бы это не было так печально.

Я считаю, что придавать гомосексуальные черты героям, которые изначально ни сном ни духом, помимо всего прочего, - дурной тон. Это выпадение из характеров – один из самых больших пороков в фанфике. В любом фанфике. Это, я бы сказала, максимальное выпадение из характеров, которое только может быть… Помнится, читывала я один фик по «Секретным материалам» – из разряда альтернативной вселенной – там Малдер и Скалли оказались в мире матриархата. Скалли была леди Даной, которой всучили в мужья молодого мальчика Фокса. Казалось бы, что там осталось от персонажей? Знаете, осталось. Характеры были выдержаны… Это было даже забавно читать. А вот Рон Уизли, бегающий за Снейпом и скулящий: «Ах, учитель, я хочу начать половую жизнь, не могли бы вы мне в этом помочь?» – не вызывает ничего кроме брезгливой усмешки. 

Защитники слешеров мне ответят, что они, слешеры, так видят, что у них свой взгляд на вещи, что есть масса нюансов, которые можно истолковать по-своему… Конечно, можно. При желании можно и в «Ну, погоди!» слеш отыскать. Думаете, я это для красного словца сказала? Ха - три раза. На большом сайте слешеров висят публицистические статьи, посвященные этому явлению – так вот, на полном серьезе разъясняется такая тяга народа к слешу тем, что, мол, в детстве насмотрелись… Про зайца с волком. И, между прочим, слешеры сами признают, что пишут вещи «вне характера», исключительно потому что им так нравится. Или на «слабо» (. Очень мило на том же сайте обсуждается тема - а кого бы еще с кем «сослешерить»? Про Атоса с Арамисом почитать не хотите?

Хотелось бы еще сказать о мере откровенности фика. То бишь о рейтинге. Мы все знаем, что люди под одеждой голые. Но в обществе не принято по центру города разгуливать голяшом. Кому сильно спичит – есть нудистские пляжи. Все счастливы и довольны. А в интернете почему то считается, что можно! Все что угодно. И народ радостно срывает с себя одежду – вот я какой, вот как я умею, вот то, что вы хотели почитать… Я не говорю что это плохо. Нет. Я к тому, что нужно быть готовым к тому, что ты можешь найти в сети. Как минимум дважды я сталкивалась с мнением, что слеш без графического описания сексуальных сцен не имеет смысла.

То, что безобидно… Никому не мешает – вот это враки. Большие-большие. Не безобидно и мешает. Нет, не самим своим существованием. А тем, что навязчиво рекламируется, пропагандируется, обсуждается. Это пресловутое предупреждение – «не приемлете гомосексуальных отношений - не читайте» – это просто издевательство. Я их приемлю, но слеш читать не желаю. Вы хотите копаться в электронной библиотеке, постоянно натыкаясь на такие заголовки: «Тайна капитанской каюты», «Ночи на Энтерпрайзе», «Отдых на Райзе», а дальше стоят пары и рейтинг? Я - нет. Да, ничего такого на русском пока нет. Но очевидно, что будет. Напишут. Что ж, пишите - только складывайте свои вещи в отдельное место. Такое, куда без дополнительного клика по клавиатуре нельзя зайти. Мне мало предупреждений в начале фика. Я вообще это видеть не хочу. 

Кстати о любви. Ничего не имею против (. Миллионы людей смотрят мексиканское и теперь уже отечественное мыло. И счастливы этим. А какие фантастические фильмы сейчас идут по ТВ? Правильно. Никакие. Тогда может не стоит возмущаться по поводу отсутствия фантастики на экранах, если мы сами, своими руками делаем из трека слезливый дамский роман… Не верите? Большинство слеш-фиков построено по одной нехитрой схеме – сначала два героя в одиночку думают свою нелегкую думу и мучаются комплексами, потом происходит Событие (от взятия в плен, до божественного откровения), которое подталкивает героев друг к другу. После этого происходит долгожданное автором и читателями Соитие (в котором либо автор стыдливо использует эвфемизмы, либо любовно описывает каждую фрикцию по отдельности), а дальше… Дальше имеют место  два варианта развития конца. Либо герои приходят в ужас (обычно редко) от того, что они сделали и в ход идет суицид (желательно совместный), где один герой будет долго и мучительно умирать на руках у другого  (автор и читатели  рыдают от жалости),  либо, что чаще, герои понимают, ну и дураки же они были, что потеряли столько времени даром! И начинают жить вместе долго и счастливо. Примерно так: «…положив руки на плечи друг друга они устремили свой взгляд на центральный экран корабля, где бесчисленными брильянтами сверкали звезды, и глаза их уловили одну звезду, сиявшую особым голубым цветом в самом нижнем сегменте экрана. И именно туда они направили корабль ( …» (автор и читатели смахивают слезы умиления).  Справедливости ради, можно сказать, что многие гетеро-фики написаны в том же ключе… Кто любит читать дамские романы – добро пожаловать в мир слеша! Вам там абонировано местечко в центре. Думаете, я издеваюсь?

Ну что ж, поглядим на два слеш-фика по Треку… о которых можно говорить. Откровенную порнуху под названием «Не троганные попы» из списка вычеркиваем. 

В первом герои траванулись некими спорами, которые вызвали немедленное желание вступить в половую связь с любым, кто подвернется. И, конечно, Арчер с Трипом случайно оказались вместе на запертом шаттле… Э… надеюсь я ничего не переврала? Второй раз сие перечитывать нет ни малейшего желания. Фанфик моего уважаемого оппонента, о котором нам тут столько раз ненавязчиво намекали (,  содержит абсолютно тот же самый сюжет. Спок и Кирк оказываются запертыми в неком колодце. Причем у Спока резко начинается Пон-фарр. Угадайте с трех  раз, кто именно ему поможет? Оба фанфика написаны отличным русском языком, с легким юмором и кучей деталей, понятных фанату, авторы превосходно знают среду, о которой пишут. И даже реакции героев на события, в принципе, вполне достоверны. Что было делать беднягам-то? Не умирать же теперь. Тем более, что и люди друг другу не посторонние (. Но вот финал – о, этот финал!… Ну конечно же, они поняли, какие они были идиоты и скрывали свои чувства… Повезло, в общем. Обрели-таки свое нелегкое голубое счастье.

Что сказать напоследок? Писателям слеша мне сказать нечего. Пишите, пишите. Раз душа просит. Как тут попереть-то против души? А потенциальным читателям, особенно тем, кто впервые выходит на просторы интернета в поисках милых сердцу фаната вещей – будьте осторожны. Вы можете столкнуться со слешем. Подумайте три раза, прежде чем начать это читать. Под красивым названием, с завуалированными намеками вас заманят в историю, в которой ближе к середине вы с ужасом осознаете, что вы читаете о каком-то совершенно невообразимом для вас действии с участием в главных ролях любимых героев. Это действительно может быть больно и неприятно. И еще совет. Не портите себе нервы и кровь. Над вами будут смеяться, когда вы попытаетесь сказать, что вам это не понравилось, и объяснить почему. Вам снисходительно  скажут – ну и темнота  - это же так модно! Своей реакцией вы доставите оппонентам непередаваемое наслаждение. Еще бы! Их читают, с ними спорят, их критикуют… самые большие идиоты пишут в ответ. 

Я с большим уважением отношусь к сайтам, свободным от слеша. Или где он занимает четко отведенное ему место. Мне почему-то кажется, что когда-нибудь так будет везде…  

Всерьез это воспринимать никому не посоветую. Если только постебаться. А вообще-то лучший способ сохранить душевный покой - полный игнор этого рода фиков. No comments. Без комментариев, как говорится. ЭТО – слеш. И этим сказано все». 

Что ж… В последний раз в ходе этой дискуссии позволю себе несколько абзацев с самооправдательной интонацией (ведь трудно мне было писать первой, оправдываясь ещё до того, как я узнала, в чём же собственно обвиняюсь ;-)

Не стану отрицать то, что слэш сейчас в сети что-то-вроде-моден. Совершенно не исключено, что мода эта пройдёт, когда читатели сим жанром пресытятся, а писателям сложно будет сказать в нём что-то новое. Шелуха развеется, а сильно написанные вещи перейдут в разряд «классики на любителя». Но я лично не верю, что слэш «вымрет» совсем. В русскоязычном треккерском фэндоме «моды» на слэш я как-то не заметила, но, могу вас заверить, что, пока будут читатели подобных произведений, писатели тоже будут. А пока будут творить слэшеписатели, будут и возмущённые, обиженные фаны, этого направления не приемлющие… Замкнутый круг (
Осмелюсь поделиться личным опытом: после выкладки в сети собственного слэшного творения я ждала реакции аудитории… с беспокойством. Всё-таки и направление для русскоязычного треккерского фэндома редкое, и все мы помним выражение: «добрые-добрые треккеры» ;-)

И что же реакция? Пара Очень Приятных писем с выражением респекта (Спасибо! :-)). Ещё несколько дорогих сердцу автора откликов вроде «Завидую размаху фантазии» и, наконец, простое и лаконичное: «Вау!»

…Что говорит о том, что слэшные фанфики в треккерском фэндоме не только пишут, но и читают ;-) …

И – ни одного гнилого помидора – ура! – значит я не зря пишу предупреждения, и все, кто слэш не приемлет, предпочли поберечь свои нервы (.

…По силе воздействия на автора это «спасибо за славную слэшку» нисколько не отличается от «спасибо за прекрасное стихотворение, роман, поэму…». То есть – ревьюшка бьёт прямо в сердце и автор пропал!.. В смысле – напишет и ещё, и ещё… 

Вот честно, слэшеписатели БЫВАЮТ белыми и пушистыми. Лично я не вполне такая, но, по крайней мере, утешительного приза «За старание» наверняка заслуживаю (даже несмотря на то, что мне вполне подошло бы жизненным девизом: «Хотела «как лучше», а получилось «как всегда». ;-)

Когда традиционное большинство медленно, но верно становится меньшинством (как гет-направление в некоторых фэндомах), это всегда воспринимается болезненно. А бывшие некогда меньшинством (слэшеры, скажем), привыкли к несколько агрессивному выражению «самозащиты», так что упрёки Серебряного Ветра в агрессии слэшеров я отчасти признаю. Но вот насчёт «навязчивой саморекламы» этого явления… Так в основном на СВОИХ форумах, и даже там – с предупреждениями. Все прочие случаи – на совести конкретных личностей, возможно, просто недостаточно зрелых.

Сама я в следующий раз сформулирую предупреждение полнее, если «Не приемлете гомосексуальные отношения – не читайте» - не достаточно. (Пусть даже сравняется предупреждение у меня по объёму с фанфиком!) Ну, скажем, «Не приемлете гомосексуальные отношения применительно к героям «Звёздного пути» – не читайте» или ещё как-нибудь.

То, что сюжеты множества гетов и слэшек – «дамских фанфиков» - просты, если не сказать примитивны, и нацелены только на одно – воссоединение героев - чистейшая правда. Но мне кажется, что это происходит не от того, что авторессы этих фанфиков НЕ СПОСОБНЫ на более сложный сюжет. Может это «Только бы встречаться – Только бы глядеть – Молча сердцем петь – Вздрогнуть и признаться – Вдруг поцеловаться – Ближе быть, обняться – Сном одним гореть – Двум в одно смешаться – Без конца сливаться – И не расставаться – Вместе умереть» -  просто какая-нибудь архитипическая схема, проявляющаяся в женском сознании вновь и вновь… И, не побоюсь повториться – ИМХО – большинство фанфиков – истории про любовь!, а значит… чего же время тратить на всякое усложнение сюжета? ;-)

Те, кто эксплуатирует в своих рейтинговых произведениях детей, имеют совсем уж свободную мораль. 

Коль скоро в словах предыдущего оратора прозвучало прямое обращение к слэшерам (хоть до сего момента я как-то не примеряла к себе этот термин, но иначе кому же на эти обращения отвечать?..), считаю должным ответить.

Да, я считаю порочной детскую порнографию. И растление малолетних. И инцест. И насилие. И пытки. И убийства. И я пытаюсь выгнать мух на свежий воздух вместо того, чтобы их давить.

А вот воображённые отношения двух взрослых воображённых существ я порочными не считаю. 

…И с подростками всё тоже не так просто… По сколько там лет было Ромео и Джульетте, 15 и 13?.. Со скольки лет можно вступать в брак «по особым обстоятельствам» в нашем обществе? С 14-ти?.. Подростки и без нас, «умудрённых жизнью», прекрасно самообразовываются. Я не говорю, что это хорошо или плохо. Я говорю, что это ЕСТЬ.

Отвечая на вопрос, не хочу ли я почитать про Атоса с Арамисом… Ну, мне нравится Атос, и я считаю его человеком глубоко несчастным. На женщин он, мягко говоря, по жизни обижен, и, если бы он нашёл своё счастье в любви  с КЕМ БЫ ТО НИ БЫЛО, я была бы только рада за него.

Касательно «откровенных» рейтингов в фанфиках… Я тут, помнится, говорила, что за «NC-17-01» меня молнией не убило… но не добавила, что зато мне этой-самой молнией сожгло сетевую карту и модем. …Это я в качестве предупреждения говорю ;-)

Так что, я монтирую громоотвод и запасаюсь резиновыми перчатками и подумываю… нет, даже собираюсь (ага… всё собираюсь, собираюсь…) засветить фанфик по миру Звёздного пути на конкурсе русскоязычного слэша и яоя… Спасайся, кто может!!

То, что в архивах фанфиков слэш должен занимать чётко отведённое для него место и снабжаться предупреждениями, не подлежит сомнению. Так же как и ЛЮБОЙ рейтинговый или просто со спорным сюжетом фанфик.

Поневоле задумаешься: если не приемлешь какое-либо явление, что же предпочесть: игнорировать его или «знать врага в лицо»?.. Каждый выбирает для себя, а мы продолжаем:

Наш проводник в мирах  вулканцев и эльфов - Т’Виик пишет:
«…Если принять во внимание, как ведут себя герои слэша - и отвлечься от того, что это мужики, - а взять только во внимание их внутреннюю суть, их души - то явно видно, что один из героев - это типичная женщина, и притом - самая что ни на есть настоящая Мэри Сью! Ага - именно Мэри Сью! Женщина в облике мужчины! Убери мужское тело, и на тебя взглянет синими глазами женственная душа авторши-слешера, очевидно изголодавшаяся по плотским утехам. Это с ней происходят все события фанфика. Так что - кого они обманывают? Уж лучше бы писали романы а ля Мэри Сью - это и достойней и честней. Взять, к примеру, слэш-фанфик про Арагорна и Леголаса.  Ну и что мы видим? Арагорн – да, он там воин, рыцарь, небритый красавец, этакий настоящий мужик, да. А Леголас? Да разве ж это Леголас, принц Лихолесья, который прожил почти 3 тысячи лет, отважный воин, который одним махом крошит орков в капусту, с холодным блеском глаз? Мудрый и спокойный свидетель давней истории? Нет. В фанфике мы встречаем некое голубоглазое, белокурое, невысокое, тонюсенькое создание, со всеми признаками женского начала, причем у него "бархатная кожа", нежный голосок. И лук оно держит изящно, и песенки поет, закатив глаза к небу. И чувства, чувства, чувства его обуревают чисто девчачьи - ну просто барышня на выданье! И с ним случаются только какие-то натянуто романтические вещи - попал в плен, был ранен, с дерева свалился, ножку белую подвернул - все только для того, чтобы Арагорн героически спасал свою любовь, чтобы нес ее на руках, окружал заботой, лечил, лил над ее бездыханным тельцем скупые рыцарские слезы и, откачав, безумно радовался, что предмет его грез жив.  Ну и... Это ведь роман Мэри Сью.... То существо в фанфике - это совсем не Леголас - это женщина. Только в чуждом ей облике. И.... что же в этом такого кардинально нового....? А более всего меня бесит, что авторы слэша невинно так заявляют: «Мой фанфик написан после просмотра фильма "Властелин колец - две башни". Помните, там был момент, когда Леголас с трагическим выражением смотрит с обрыва, с которого в реку упал Арагорн вниз. Так друзей не провожают, так по ним не скорбят - это любовь...» – говорят слешеры.

А как провожают? Как скорбят по друзьям??? Видимо, эти люди не скорбели сами по друзьям и родным, если взгляд Леголаса в той сцене могут так истолковать. Когда гибнут друзья, мужчины плачут тоже, порою рыдают в голос, они страдают тоже сильно. И наоборот - они могут в порыве радости стиснуть друга в объятиях и даже поцеловать от радости встречи. В старые времена говорили "Возлюбленный друг мой", "возлюбленный брат мой", "мой возлюбленный государь" - и это так было принято, это не означало голубого подтекста!!!  Есть такой анекдот. Психиатр пациенту показывает картинку с треугольником и спрашивает, что тот на ней видит. "Секс" - отвечает больной. Доктор показывает квадрат. "Секс" - отвечает больной, и так далее, что бы док ни показывал. "Да вы маньяк!" - говорит доктор. "Нет, это вы маньяк! - кричит больной. - Вы мне уже час один секс показываете!" Если начитаться слэша, даже если только для того, чтобы его критиковать, и писать слэшерам отповеди об убогости жанра :), все равно мозг приучается думать на извращенный манер, и везде потом невольно начнет видеться слеш. (Авторитетно подтверждаю! –SilverWind ( Было. Правда быстро прошло. Иммунитет у меня крепкий оказался к таким вещам). У меня на столе стоит фигурка Леголаса - от одного взгляда на него в душе теплеет. Даже у этой миниатюрной копии Леголаса такой серьезный и гордый взгляд синих глаз, такая статная осанка, что от одного взгляда на него, буде проскочит какая глупая, непотребная мысль, она тут же рассыпается прахом о сей благородный вид!  То же самое можно сказать и про остальных героев - что Толкиена, что ТОСа, что других книг и фильмов, обгаженных слэшем. Я никогда не смогу представить Спока, действующим в подобном идиотском фанфике, или представить похотливого эльфа. В принципе. Это такой же нонсенс, как водопад, текущий вверх. Ошибка природы. Неужели вздохи двух «лиц нетрадиционной сексуальной ориентации» романтичнее звучат, чем вздохи любящих мужчины и женщины? Абсурд. Видите ли, это уже не модно. :) Модно быть не как все. Жениться на друзьях, а не на невестах. И все женщины в такой литературе - либо матери героев, либо злобные мегеры. Так что я не читала слэши по ТОСу и не буду. Принципиальная позиция. И по остальному треку. Я... я для этого слишком люблю героев, я не хочу потом от одного трогательного сочувственного взгляда, брошенного Кирком на своих близких друзей в сериале, при виде проявления дружеских чувств героев невольно глючить и представлять себе что-то непотребное».

Ну что тут скажешь… На правду не обижаются ;-)  Всё верно - фанфики пишутся дамами. Всё верно – и писатели, и читатели, как правило, с кем-то из персонажей себя отождествляют. И - берегись тот герой, с которым отождествила себя девушка-слэшеписатель! Хотя… вынуждена признать, что и как читатель, и как фанфикописатель я, например, редко отождествляю себя с «феминизированным» персонажем. Спасать ещё и поинтереснее, чем быть спасаемой! …Пойду, супервумэнский плащ поглажу…

…А я вернулась! Забыла, что супервумэнские плащи не мнутся даже от прямого столкновения с кометой!..

И, без дальнейших проволочек, послушаем, что говорят треккеры о слеше. Причем, отметим, что дискуссии эти разворачивались не раз и не два в разных местах и по разным поводам. Поначалу сама мысль о том, стоит ли обсуждать эту щекотливую тему в «Журнале русских треккеров», была подвергнута остракизму.

Икс-Мейлер: «Я совершенно спокойно отношусь к слешу. Не фанатка этого жанра (хотя бывает - читаю, если рассказ без особо натуралистических подробностей ), но если кому-то такое нравится читать/писать - почему бы и нет? А тем, кто воспринимает такие идеи как личное оскорбление, просто советую подобное обходить стороной. Вот насчет дискуссии в журнале... ой.   Даже и не знаю... Может, и не стоит...»

3m-soft: «Извините пожалуйста, а что такое слеш?» 

pRED@TOR: «Не надо!!! Такого - не надо!!!» 

Andrew: «Спок считал дни до пон-фарра и приговаривал: "Ну, Маккой, погоди!»
Ameli: «Умоляю! Не трогайте в журнале эту тему!! Я считаю, что Трек и слеш две несовместимые вещи! И буду удивлена, если узнаю о том, что кому-то это по душе» 

Erigby: «Мне оно очень не по душе, но отрицать сам факт существования подобного низя. Но и распространятся подробно тоже как-то.. хмммм...» 

Agent Hella: «Рискуя навлечь на себя бурю негодования, хочу заметить, что вообще-то среди слэша, как и среди любых фиков попадаются разные вещи. Я тут наткнулась на слэш по Энтерпрайзу, но до того чудно написанный, что урыдалась от смеха. С юмором надо смотреть на вещи...  Опять же, кого-то кто-то заставляет, что ли? Ну не нравится - не читайте. Если я исторические романы не люблю, это ведь не значит, что они плохие, верно? А вот насчет журнала я полностью согласна - за такое и прибить могут».

Икс-Мейлер: «Хелла - ссылочку на этот фик, плиз? Кстати, я бы не прочь всерьез подискутировать на эту тему... но - цивилизованно. Думаю, разговор интересный бы получился. Не только и не столько о слэше - как в первую очередь о взаимопонимании, демократии и терпимости.  Хи, мечтаем о контактах с иными, внеземными культурами... А немного иной образ мыслей и взгляд на вещи своих же собратьев-землян вызывает резкое неприятие и бурю негодования.  А в журнале - да, не стоит. Поскольку его и дети читают». 
SilverWind: «Аргумент насчет детей - никак не могу принять. Ведь в самом интернете очень много того, чего нельзя бы им читать и смотреть... А Симпсоны? Там тема голубого и розового была не раз. А  Футурама? Э... детский мультик? А библиотека фиков по Гарри Поттеру??? Вы видели? Я просто обалдела от обилия такого ТАМ! Значит, насчет того, чтобы самому почитать - так «дай фанфик», а как обсуждать - нет? Верно? :) Лично я первый раз прочитала это  в Секретных материалах, а отнюдь не в треке. У меня сложное отношение к таким вещам - с одной стороны, свобода самовыражения -дело святое, но, с другой, - мне просто не нравится это. Кажется злоупотреблением. То есть автор берет героев и пишет просто так - не задумываясь - а могло ли это быть вообще?  И почему его так много? Неужели столько озабоченных именно этой тематикой?»

И – увы нам, увы, - пока ответа на этот вопрос мы ни от кого не услышим. И от меня тоже не услышим – не знаю я этот ответ. Впрочем… я сама же перечислила столько «причин, по которым пишут слэш», что особого удивления его засилье в самых разных фэндомах у меня уже не вызывает. 

Himmel himmel@samaratrek.ru: «У меня с написанием слешей полный провал, сажусь писать его, а все равно выходит что-то другое (или сам слеш настолько прозрачный получается, что его можно с дружбой перепутать, или вообще в конце концов гет выходит). Эти герои, они такие капризные! Что хотят, то и пишется :))))  А с тем, что слеш пишут только лица женского рода, я полностью согласна. Просто чтобы свою психику не травмировать наличием какой-то особы в объятиях любимого героя, проще представить, что он безумно влюблен в своего лучшего друга... Но почему-то пара Арчер/Трип или Кёрк/Спок никак в моем понимании не может заняться сексом. Любовь на грани дружбы, дружба на грани любви.. это да, но не близость, наверное, они для меня слишком положительные герои..... хоть я попыталась что-то наклепать слешевое.. не очень хорошо вышло :)  А вот почитать чужие произведения мне нравится… просто в некоторых слешах сюжет намного интереснее, более захватывающий, чем в банальных Мери Сьюшках (ИМХО)»
Тайлер: «Мерзко как-то. Фу блин, да кто такое придумал... Надо быть или девушкой, или извращенцом… (без обид), ухх… но в начале было очень интересно, до того как Трип и Арчер остались в шаттле...»

Galaxy summer@degunino.com: «Да не так уж все плохо. Мне лично фанфик понравился. Написан неплохо. И даже немного... возбуждает».
SilverWind: «…Я вообще въехать не могу, какой кайф писать о том, чего не было и быть не могло? Помойка анимешных сериалов, где тема такой любви заложена изначально. Ну и пишите – хоть запишитесь. Нет, надо свои сексуальные фантазии выразить таким способом (. Знаете почему? А вы бы стали читать слеш про Васю Пупкина и Петю Васькина? Запертых в сарае? А тут Трип и Арчер. Сразу аудитория, оценки, критика»
SunnyDay2000 sunnyday2000@mail.ru: «Конечно не было, проще всего создавать слэш-фикшнз там, где такие отношения были показаны ("Баффи-истребительница вампиров": пары Тара-Уиллоу, Уиллоу-Кенеди и много чего ещё в фикшнз). А в Треке этого не было, потому что так завещал Родденберри (ну не любил он геев и лесбиянок»).
Marina Nimoy Marina_Nimoy@samaratrek.ru: «А то, что Родденберри не задумывал такого - так он много чего не задумывал из того, о чем фики пишут. Фики ведь пишет не он :-)»

Ричард Гудман  gudman@mail.ru: «Я согласен с Серебряным Ветром по данной теме. Слэш меня лично не интересует - сюжет как таковой отсутствует вовсе. А где же борьба человеке с стихией на фоне краха надежд? А где всепобеждающая любовь на фоне горы из трупов поверженных врагов? А где, черт побери, "простая дружба мужская"… конечно, не совсем удачное сравнение, в свете обсуждаемой темы.  В типе моего любимого фан-фика обязательно кто-то должен умереть, отправиться к праотцам, сыграть в ящик, загнуться, отдать концы, представиться, сменить одежды. Пускай даже это будет хомяк-мутант из лаборатории больного на голову ученого. Кто-то должен умереть! И смех! Больной всепобеждающий смех! В котором почетное место занимает «черный юмор»»
Нырон nyronthenomad@yandex.ru: «Слэш я не люблю и любить не собираюсь, но как же хорошо этот фанфик про Энтерпрайз написан! Какой язык! Не Стругацкие, конечно, но для фанфика - прелесть. Свидетельствую как профессиональный читатель. ТАКОЙ слэш вполне можно терпеть. И даже поучиться писательскому мастерству. А что там написано - дело десятое. Ну, подумаешь, сюжет - бяка. Сюжет легко другой можно придумать. А научиться хорошо писать - это не хухры-мухры!»

Так, Мойру похвалили, а сейчас я заведу пластинку по своей любимой теме – тотальному осчастливливанию… Спасайся, кто может!..

Морриган morrigan@bk.ru: «Про счастье. Для меня в этом вопросе всё упирается в слово "Счастье", которое каждый представляет себе по-своему. Кто из героев Трека добился, так сказать, "счастья в личной жизни"? Кирк? Спок? Пикард? Ха! А я ХОЧУ, чтобы они были счастливы! И если я могу представить их счастливыми друг с другом - почему нет? Я никому своего мнения не навязываю. Конечно, более логично было бы придумать им большие семьи с детьми и идеальными спутницами жизни, но... у меня лично получаются Мэри Сью   А вообще, например, Спок-Саавик или Пикард-Вэш прекрасные пары, ИМХО. Не советую тем, кто не приемлет идею слэша, из любопытства его читать. Либо просто будет очень неприятно, либо... начнёшь ПРИНИМАТЬ его как данность, а то и норму. Как начала принимать его я». 
Starbat krysa@rbcmail.ru: «Хе-хе, прекрасная иллюстрация дамского подхода:) Именно женской части народонаселения свойственно приравнивать "счастье" и "счастье в личной жизни". Это нормально и абсолютно естественно... ибо Женщины:) Для них любовь - главная работа в жизни и главное творчество (большое и толстое ИМХО, основанное на интуитивных выводах и наблюдениях:) И фундамент счастья - в первую очередь. Позицию же мужчин умные Стругацкие (на мой взгляд, очень верно) описываю так: " - Жизнь дает человеку три радости, тезка. Друга, любовь и работу. Каждая из этих радостей отдельно уже стоит многого. Но как редко они собираются вместе! 

- Без любви, конечно, обойтись можно, - вдумчиво сказал Гриша. 

Дауге мельком взглянул на него. 

- Да, можно, - согласился он. - Но это значит, что одной радостью будет меньше, а их всего три." ("Стажеры") 

Хоть радостей "всего" три, при отсутствии в жизни любви в списке остаются ещё два пункта:) И притом любовь стоит не на первом месте. Так что тождества, увы, не получается:) Я это к тому, что видимо, именно дамы склонны не только приписывать любимым героям стремление к "счастью в личной жизни"  (не иначе как судя по себе), тогда как в сериале (фильме, книге, комиксе) определяющее стремление ну совсем другое, но и относятся к этому несколько серьёзнее, чем стоило бы:)  Хочешь, чтобы они были счастливы? Дык кто не хочет:) Но, опять-таки имхо, эротические радости и счастье в жизни - множества неравномощные:) 
Совместное счастье предполагает совместное будущее... и бейте меня, защитники геев и лесбиянок, но образ голубой парочки на мостике Энтерпрайза лично у меня вызывает гомерический хохот  (хехе, звездолёт Blue Enter Prise... ). Конечно, качество капитанства вряд ли зависит от сексуальной ориентации, но данный конкретный слэш на трек-тему тем и смешон (и жалок:)), что секс-приключение под лихой алиенской "мухой" вдруг становится определяющим дальнейшую жизнь обстоятельством. А вовсе не "приколом" над либидо автора, декларированным в самом начале рассказа. Ну нету там прикола...:))) Он благополучно помер в последней четверти повествования под давлением стандартной розовой (голубой?) сопли весом в полтора центнера с хвостиком:) 

Ей-богу, по окончании сего действа Арчеру с Такером (тем, которых мы знаем:) куда нормальней было бы поржать над сюрпризами своей физиологии и вернуться к работе, нежели, очередной раз обслюнявив друг друга, отныне и навсегда в обнимку шариться по Галактике:) 

Лейла Маллари kovjulia@newmail.ru: «Фанфик классный.  Главное чтоб Он (слеш) был красивым. И по возможности не унижал достоинства героев». 

SilverWind:  «Красота понятие ой какое растяжимое… А насчет унижения… Хм. Оставим чувства фанатов, читающих без соответствующего предупреждения слеш-сцены, но разве сама такая ситуация самим существованием не унижает обоих героев сериала – участников этакого эротического действа? Или хотя бы одного из них? Или по замыслу авторов они честно меняются ролями? Так и хочется сказать: «Опомнитесь, люди! Что ж вы делаете с теми, которых якобы любите?" Что же это за любовь такая эгоистичная - если автор/авторша, вместо того чтобы подарить своим любимым героям приятное любовное приключение (если уж пишешь на эту тему), заставляет заниматься этим друг с другом? Собака на сене, да? И это любовь? Я имею в виду фанатскую любовь. Ни за что не поверю в то, что автор, пишущий слеш, искренне и по-доброму любит тех, о ком пишет. Да в таком случае отпинанный «Треугольник» на порядок лучше. ИМХО».
Морриган Morrigan@bk.ru: «ИМХО - по любви - не унижает. Кстати, в парах, которые слэшеписатели выбирают, чаще всего читателю ещё до всякого интима понятно, кто из двоих будет доминировать. А если и "честно меняются"... Я - за равноправие…

...Вот "Дарк фик", где на протяжении всего фанфика персонажей сильно мучают, а потом всех поголовно убивают, я бы ни писать, ни читать не стала. И про насилие читать-писать не стала бы... Так, лёгкий ангст, чтобы потом самой же всех и пожалеть... Ну, женщина я - гормоны, менталитет и всё такое...  А унижение... Унижение, конечно  Для чувств, которые не признают. "Любовью нельзя унизить" (это я про чувство, про чувство). И нельзя унижать любящих. Может, мы, в своём 21 веке ещё до чего-то не доросли?..  В понятие "Мы" я всегда включаю себя. Я до многого ещё не доросла, но вот терпимостью обзавестись уже успела. И расставаться с ней - просто не хочу».
K: «Может быть, слэш и имеет право на существование (Я бы такое читать ни за что не стала, но в конце концов каждый имеет право на самовыражение). Но пусть тогда придумывают своих героев!!! Я считаю, что слэш и подобные ему фанфики просто унижают и героев Трека, и сам сериал. Неужели вы думаете, что Родденбери задумывал что-то подобное? 

Лейла Маллари kovjulia@newmail.ru: «Слэш слэшу рознь, достаточно вспомнить T'hy'la. Кто считает, что Кирк поступил недостойно, пусть первым бросит в меня камень». 

RedBloodedWoman: «Ну ты даешь! Ни за что бы читать не стала – это, по-моему, уже перебор... И чего тут унизительного для героев Трека?? Разве это унизительно? Этого я никак понять не могу... Я сама пишу слеш про героев Трека (к вашему всеобщему счастью, не опубликовываю), и мне это очень нравится, да и не только мне... Это не унизительно!! Это здорово!! Жаль, если подавляющее число треккеров к этому, мягко говоря, скептически относятся... Некоторые игнорируют, кто-то ещё вообще презирает... Что ж тут сделаешь, я никого не виню. У каждого есть право на воображение, а если треккерство превращается в фанатизм до фраз "руки прочь от трека", то это уже... серьёзно». 
Marina Nimoy Marina_Nimoy@samaratrek.ru: «Откуда ты знаешь про подавляющее большинство? Подавляющее большинство втихаря читает посты и не пишет ничего. Я вот знаю массу людей, любящих этот жанр. Если написано хорошо - то почему бы не вывесить в сеть, а кому слэш не нравится - никто читать не принуждает (на то и пишутся соответствующие предупреждения)»
Jupiterian jupiterian@inbox.ru: «Учитывая предполагаемую цивилизованность здешних дискуссий, и необходимость держать себя в определенных рамках, не буду приводить выражения, невольно просящиеся на язык в связи с затронутой темой. Сочиняйте, конечно же, все что угодно и сколько вам влезет. Все-таки у нас демократия, свобода слова... Это будет полностью на вашей совести. Но не хочу ни видеть этого, ни слышать. 

У каждого, разумеется, свое представление о Треке. Но чтоб до такой степени... Мой совет поклонникам этого своеобразного "стиля" - потренируйтесь на каком-нибудь гарри поттере. Надо сказать, слэши там просто расцветают, и как ни странно, не шокируют до такой степени. Возможно, по причине не особенной реалистичности персонажей. И руки прочь от Трека!» 

RedBloodedWoman: «Стар Трек - это вам не икона и не вера, и возможность предполагания того, что они физиологически устроены так же, как и все нормальные люди, - это не богохульство... раз уж на то пошло». Руки прочь от трека говорите? Оооо, надо же, я разговариваю с самим Джином Родденбери! Только он ведь имеет право так говорить о своём "детище"! Автограф можно? А то где ещё встретишь...» 
Иван Иваныч Зеленчук: «А давайте диагнозы начнем ставить :) Поиграем в психиатров. Объясним читателям и писателям слеша, что им надо лечиться. Потому что они читают и пишут. А противникам и гонителям объясним, почему они противники. И им тоже надо лечиться.  Самые ярые противники, те которые кричат "руки прочь", "не трожь святое" - потенциальные читатели. Своими яростными нападками они только подтверждают это». 

Marina Nimoy Marina_Nimoy@samaratrek.ru: (пожимает руку НОРМАЛЬНОГО человека) «Во! истину глаголете, товарищ дорогой! Я о том же! Ежели человек в норме - он пожимает плечами, бормочет что-нибудь типа "Чем бы дитя ни тешилось..." и отправляется по своим делам. Громче всех кричат те, кто в самой глубине души подозревает (но даже себе в этом не признается!), что хотел бы сам попробовать... Никогда не забуду в этом плане вояку из "Красоты по-американски", который при каждом удобном случае с остервенением вдалбливал своему совершенно "нормальному" в этом плане сыну, какая гадость - эти гомики. На всякий, мол, случай. А потом ввалился, в дожде, слезах и соплях, изнемогающий от желания, к главному герою... :-)))»

SilverWind: «Вот опять, пожалуйста: раз читал – значит в душе любит… Только ловко притворяется. Со всем уважением и совершенно спокойно выражаю протест против подобных инсинуаций. 

Да я читала слеш. Мне не понравилось. И очень сильно не понравилось. И далее читать это направление фанфикшена совершенно не собираюсь. Воевать ни с кем по этому поводу не собираюсь, но высказать свое мнение и отношение к проблеме считаю необходимым».
Marina Nimoy Marina_Nimoy@samaratrek.ru: «Вот! Это краеугольная фраза, отделяющая здоровье от... пардон. Ты читала - тебе не понравилось. Ты решила больше не читать. Все. Нормально? АБСОЛЮТНО! Ты не хрипишь с пеной у рта "Руки прочь!", не призываешь анафему на головы слэшеписцев и ты не игнорируешь предупреждающие надписи "слэш" в начале фика только для того, чтобы потом громко кричать "Фу, какая гадость!" Ты выбрала для себя. Кто-то другой (я, например :-)) - для себя. Мы ж все разные :-). Я  бы сказала, что плохо - не слэш, плохо - когда кто-то выбирает не только для себя, но и для другого, да еще делает это очень агрессивно. Тогда как уж для треккера-то, казалось бы, принцип "бесконечного разнообразия" должен быть просто основополагающей заповедью. Так ведь?» :-) 
SilverWind:  «Так. Особенно насчет душевного здоровья мне понравилось. Можно спать спокойно (»
Grayson: «Вот-вот. Подписываюсь под всем вышесказанным и от себя хочу добавить следующее. Безмерно удивляет меня позиция людей, кооперирующихся по принципу "Мне это НЕ нравится" (я сейчас о так называемых антислэшерах). Это как если бы появились бы антитреккеры или антитолкиенисты, или анти-еще-кто-нибудь, которые протестовали бы против "засилья" того или иного фэндома. Смешно, чесслово...» 

Danita: «Думать, что кого-то даже герои детских сказок наводят на мысль о... Нет слов для выраженья!» 

Jupiterian: «Насчет "руки прочь" - это, может, и слишком. Но чья-то высказанная тут вроде как ирония по этому поводу звучит просто глупо и по-детски. "Не вера, не религия"... Говорите только за себя и совершенно не думаете о том, что другие люди могут как раз именно так к Треку и относится. 

Ну ладно, спорить на любую тему вообще бесполезно, особенно при отсутствии разумных доводов у одной из сторон, кроме как "что хочу, то и ворочу". Одно мое искреннее пожелание моим идейным противникам напоследок: десять ромуланских причек вам в торпедный отсек!»
Marina Nimoy Marina_Nimoy@samaratrek.ru: «Сразу видно - таки треккер! С такой-то добротой ко всему сущему и живущему :-) И вообще: если враг стоит на другой идейной позиции - его уничтожают :-)) А что касается веры и религии... Тут тоже каждый выбирает для себя. Глубокое ИМХО - нельзя зацикливать весь белый свет на чем-то одном. Даже на Треке. И нельзя к каким-то даже самым дорогим для тебя вещам относиться как к истине в последней инстанции. В общем, не надо идолов создавать, а потом поклоняться им и приносить жертвы. Жертвы только за ради красивых глаз идола - это вообще плохо. И жизнь, сосредоточенная исключительно на сериале, даже самом замечательном... не есть хорошо. Хотя, повторяю, это сугубо личное мнение».  

Нда. …Сложный и даже немного… болезненный вопрос нам попался, не так ли?.. Вынуждена признать, что со стороны, оправдывающей слэш, высказываний было сделано несколько больше, что, впрочем, ни в коем случае не значит, что треккеров, приемлющих это явление, обязательно больше, чем его противников. Просто, как здесь уже было один раз верно отмечено, сложно объединяться на основе неприятия чего-то, сложно высказываться по теме, которая тебе неприятна.
Тем более большое спасибо тем, кто, несмотря на то, что слэш не любит, всё же познакомил нас со своей точкой зрения:

Carrie greenborg@yandex.ru: «Действительно сложный вопрос, боюсь быть битой, если мое мнение не понравится кому-то из агрессивных сторонников слэша... Впрочем, ладно, свобода слова, однако. 

Сначала выскажу свою точку зрения – слэш я не люблю. Очень. Я не собираюсь кричать на весь форум, как это плохо, что это не должно существовать, и что вообще только я права. Тут я согласна с Бесконечным Разнообразием в Бесконечных Комбинациях. Любой вид творчества имеет право быть, особенно в интернете, хорошо это или плохо. Слэш никто никогда не запретит, сколько бы мы тут об этом не говорили... 

Так, почему же я его не люблю... ну сначала начну с того, что вообще не очень люблю фэн-фикшн как жанр (уже слышу свист летящих в меня помидоров), а слэш – одна из разновидностей фэн-фиков... ну просто не могу я смириться с тем, что кто-то описывает героев моего САМОГО любимого сериала не такими, какими они представлены в сериалах-фильмах (о книгах я не говорю – это тот же фэн-фикшн). 

Начиная писать что-то про героев, особенно то, что ну просто никак не соответствует созданным в течение 5, 7, 30 лет образам, авторы просто создают других персонажей... Их право. Только пусть будет не Кирк – Спок – Пикард – Джейнвей (подставьте любого другого героя), а Ваня – Петя – Сережа – Маша... И пишите про них, что хотите... 

Разумеется, я говорю не о всех фан-фиках... но о многих. И тем более не могу смириться с тем, как их описывают в слэше. Смириться не могу, сделать тоже ничего не могу, поэтому просто не читаю, поэтому закрываю глаза на этот вид творчества. Просто вот никак я не могу понять, зачем же так «издеваться» над любимыми героями... Зачем про них что-то придумывать?! Мне кажется, лучше уж серию какую-нибудь, или фильм посмотреть... Слэш, конечно же, тоже разный бывает... Наверно, встречаются и настоящие шедевры, только я вот таких пока не видела (как я уже говорила, читала такого рода «творчество» мало – с меня хватило). Так что я в этом вопросе необъективна)) 

В общем, подводя черту, скажу, что слэш я не люблю, в этой дискуссии выступаю его противницей, но он все равно имеет право быть... И еще, очень бы хотелось, чтобы все тут не передрались по этому поводу... Слэш слэшем, а дружба, особенно треккерская, важнее».

Верно! Верно! Поддерживаю! Антислэшер вовсе не обязательно гомофоб, а слэшер  - вовсе не обязательно «больной на голову» ( Давайте жить дружно!

Иван Иваныч Зеленчук izelenchuk@yandex.ru «Любой фан-фикшн (и слеш и нет) пишется для удовлетворения каких-либо желаний автора. Чаще всего - подсознательных. Тут можно разводить много фрейдистских теорий. В любом, даже неслешном фанфике, можно с точностью определить, что движет автором. Естественно, это касается любого творчества, но на фанфиках все нагляднее:) Мне неоднократно приходилось читать на разных форумах, посвященных фанфикшну что-то вроде: "мне не давало это покоя, когда я написала, сразу стало легче" Причем многие и правда пишут "в стол". Просто для себя. Кроме того, у всех разные представления о героях. Накладывается очень много личного. Поэтому не надо считать "я вижу правильно, а они искажают" Подумайте, а сколько своего вы вложили в сложившийся образ? Пропадет охота обвинять других». 

А вот одно из моих любимых высказываний в этой дискуссии. Очень логичное и – ИМХО – очень верное.

Starbat krysa@rbcmail.ru: «Имхо, отношение к слэшу проистекает из отношения к гомосексуальным связям вообще. 

Либо человек считает однополый секс НЕнормальным явлением в жизни (аморальным, неприемлемым, противным природе, фу кака и проч.), либо принимает этот вид связи между людьми как их нормальное (хоть и необычное) право, как дело вкуса и предпочтений, не влияющее на остальные качества личности. 

И обсуждение так или иначе сведётся к выяснению именно того, какой взгляд для себя выбрал каждый конкретный собеседник. Остальное же всё (типа "он так не может!", "неправда, этого не было в книге/серии/фильме" или наоборот "вот и они попали":) - антураж и декорации. ИМХО. 

Считает человек, что любить существо одного с собой пола нормально лишь платонически, а иначе это гадость - он будет оскорблён, если его любимого героя литературно принудят вести себя "гадко". 

Не считает однополые телесные связи разрушающими его личную мораль - спокойно прочтёт, пожмёт плечами, а если хорошо написано, может, ещё и удовольствие получит:) 

И эти два множества, имхо, не имеет смысла ни сталкивать, ни объединять, - итог ясен заранее, поскольку вещи столь интимные каждый обязан (!) определять строго ТОЛЬКО для себя. И не обязан заявлять об этом вслух, носить транспаранты (за или против) или одёргивать остальных, заботясь о каких-то вечных призрачных "невинных детях":) То есть - все останутся при своём и хорошо, если не передерутся:) 

А для выхода пара, видимо, стоит завести два равноценных параллельных тематических форума. С предупреждениями при входе типа "кто вошёл, сам виноват":) Вот тогда винить в агрессии можно будет только самого себя.. и она очень быстро сойдёт на нет:)»

Вот еще несколько мнений:

Saavick (yatanis@front.ru): «Я не могу сказать, что меня оскорбляют разложенные везде слеши. Моя манера существования в Инете не дает мне бродить там, где чего-то такое может быть разложено. Но однажды я-таки попалась. То есть споткнулась в самом начале поисков инфы про Райкера на большой текст и автоматически его сохранила. (Я тогда сохраняла все, что под руку попадалось ;-))) До сих пор не все из тогда собранного проштудировала) Но это м… творение я попыталась прочесть. Хочу заметить, что предупреждение там было. Типа "если вам меньше 18, не смейте кликать!". Но я-то девочка ого-го какая взрослая, кликнула ;-) Так что мой опыт слеша ограничен фиком про встречу Тома и Уилла Райкеров: на несколько страниц текста описание их бурного свидания со всеми физиологическими подробностями. Я была в шоке, не могла сообразить, что же это  такое? От обалдения продолжала читать. Порно-фильмы мне приходилось видеть, но порно-литературу я не встречала. Надо сказать, на воображение мне грех жаловаться и то, что предстало моим глазам, чуть не угробило мою нервную систему. Это надо же было так изголяться в живописании! Тошнило меня долго… Слава богу, что читала я это на инглише и по диагонали. Иначе не знаю, сколько бы я еще отходила. Я воспитывалась в такой семье и среде, что мыслей о "таком" никогда у меня не было. Под "таким" подразумевается лично-интимная жизнь окружающих и то, что принято звать "подтекстом пошлых намеков". Трудно это объяснить, но любовные отношения для меня всегда: уважаемое табу. Если человек хочет рассказывать об этом - я пойму, все-таки не ханжа и тоже живой человек. Если об этом показывают в фильмах определенного типа - пожалуйста, я тоже их смотрю. Но мне ближе та манера, когда никто не на что не намекает. Когда все это "за кулисами", когда на этом не акцентируется внимание. Поэтому меня передергивает, когда посреди серьезного фильма среди ровного вставляют постельную сцену. Это я говорю о гетеросексуальных отношениях.

Против гомосексуалистов я ничего не имею, но даже думать о них не хочу (в смысле специально). Я уважаю свободу слова и считаю, что если человеку пишется, то и флаг ему в руки. С другой стороны, мне кажется излишним дописывать за авторов то, что они сами не захотели затрагивать. Это крышеснимательно, накладывает скользкий противный отпечаток на восприятие образов героев. Опять же я говорю о традиционных вещах. Но! Сводить Спока и Керка  -  это пошло до дурноты. И так с любыми однополыми героями. То есть настоящий слеш любого ранга мне противен, но я не собираюсь вопить: "запретите эту гадость!!!" Хотят - пусть пишут. У нас сейчас нет стержня, покатит все. Понятие "нравственность" всеми трактуется как им угодно. Так что любое имеет право быть. Только лично я читать это не собираюсь и малость жалею тех людей, кто тратит свой творческий запал  на изображение подобной реальности. Это как страшный сон, от которого так хочется проснуться и стряхнуть с себя это ненормальное искаженное восприятие окружающего. ТВиик не зря упомянула, что об это можно испачкаться. Противно!!!»

Oly (oly2002@yandex.ru) «Насчет глюков после слешей. Нда. Ногами не пинать. В общем зацените шутку. Жаль не моя. Боюсь, только Лермонтов в гробу перевернется:

…Ко мне он кинулся на грудь:

Но в горло я успел воткнуть

И там два раза повернуть

Мое оружье... Он завыл,

Рванулся из последних сил,

И мы, сплетясь, как пара змей,

Обнявшись крепче двух друзей,

Упали разом, и во мгле

Бой продолжался на земле.

И я был страшен в этот миг;

Как барс пустынный, зол и дик,

Я пламенел, визжал, как он;

Как будто сам я был рожден

В семействе барсов и волков

Под свежим пологом лесов.

Казалось, что слова людей

Забыл я - и в груди моей

Родился тот ужасный крик,

Как будто с детства мой язык

К иному звуку не привык...

Но враг мой стал изнемогать,

Метаться, медленней дышать,

Сдавил меня в последний раз...

Зрачки его недвижных глаз

Блеснули грозно - и потом

Закрылись тихо мирным сном.»
Starwind (starwind_2000@mail.ru)
 «Хээээх... Трудно присоединиться и высказать что-то новое. Ладно, хоть попытаюсь. Как говорится, warning: всё дальнейшее ИМХО, ИМХО и ещё раз ИМХО. Про предупреждения на сайтах... ИМХО, их стараются натыкать сколько только влезет, до трёх-четырёж предупреждений, пока доберёшься до главной страницы, временами это начинает напоминать, как в "Десятом Королевстве" тролли шли к камере Королевы - десяток предупреждающих табличек вылетает в лицо на каждом шагу, есть достаточно времени одуматься и не входить. Может, я просто мало лазила по сети, но мне казалось, что сайты, посвящённые слэшу, существуют отдельно от остальных, и случайно слэш не прочитаешь, его преграждают эти самые предупреждающие таблички.  Сразу говорю, к слэшу я расположена спокойно, кое-что мне нравится, кое-что нет, а что-то я с удовольствием перечитываю. Есть такие вещи, которые просто, как говорится, берут за душу, и между прочим чаще всего они именно без всяких постельных описаний. После прочтения различных "инструкций по написанию слэшных фанфиков" постельные сцены в фанфиках вызывают у меня приступ бурного веселья, и в дальнейшем я не могу воспринимать фанфик всерьёз. Да, не спорю, существует в слэше много различной лажи, и явление Мэри Сью во всех её проявлениях, пожалуй, самое тошнотворное, что я пока встречала. Хотя нет, простите, ещё более гадкое, что я встречала в слэше - это PWP (т.е. бессюжетное описание постельной сцены) причем по ТОСу. Даже несмотря на то, что к слэшу я отношусь нормально, и не плююсь при виде этой надписи - ЭТО я читала плюясь и непечатно выражаясь. Я могу поверить во многое, и вполне могу представить, что Кирк со Споком способны на довольно тёплые отношения, переходящие границы дружбы... но не доходящие до постели. Не могу. Физически не могу себе такое представить. Потому что в моём представлении они и так уже за гранью обычной дружбы - их отношения за сериал переросли это понятие. Люди, сражавшиеся плечом к плечу, спасавшие друг друга не один раз, прикрывающие спины друг другу - не могут не стать семьёй. Они и есть семья, другой у них не будет, но эй, я не в слэшном плане говорю, а то это уже весь экипаж вовлекается, получается нечто невообразимое :)) Я уже как-то говорила, что не закрываюсь от слэша, и если найду где-то слэш по ТОСу, который будет написан так, что я не пожелаю плеваться и отправлять фик в корзину, а наоборот, захочу перечитать, то поверю в это явление. Пока же слэш в Трэке для меня пустой звук, я его не видела и не читала. "Т'hy'la", ИМХО, не произвёл на меня особого впечатления, как сказала Ветер, "мир НЕ ОЖИЛ", я в него не поверила. Хотя возможно, после обработки это могло бы стать вещью. Опять же, ИМХО.»
Ю (uuu@nightnail.ru) 

«Здрасьти, мои дорогие читатели!

Вступая на цыпочках в эту беседу, с порога должна откровенно предупредить (раз уж у нас ТАКОЙ доверительный разговор :), что фикшен под категорией "слэш" я читала ещё с тех времён, когда откопать его можно было только в англоязычных не слишком пуританских ресурсах, читаю сейчас (особенно по ночам :) и намерена продолжать читать, пока его не перестанут писать :) (другими словами - всегда :)

Конечно же не весь!

По отношению к нашему глубокоуважаемому СтарТреку это вообще отдельная тема для полуночных размышлений :) Те идеалы, что несёт сага Родденберри, с трудом можно натянуть на тематику слэша, это я признаю неотвратимо. Возможно, поэтому большинство авторов, отважившихся выпустить на волю свою фантазию, не добиваются успеха в убедительности. Изначально, представить себе что-то большее, чем дружба знакомых нам людей (ну и не только людей :), подобно хождению по острым стёклам: пытаешься, но себе дороже! Есть, конечно, среди нас незаурядные йоги :), но и они предпочитают помалкивать о своих успехах, поскольку к стёклам под ногами рискуют присоединиться ещё и летящие из аудитории бутылки! (и помидоры... в банках). 

Но я хочу обратить взгляд туда, куда смотрят мои глаза уже давно. Что, если талант и вдохновение откровенного человека сплетутся в единую нить? Что, если из этой нити удастся соткать материю, а из материи создать неповторимую вещь? Ведь каждый из нас, тех кто пишет, не выбирает себе мотивы. Они приходят из глубины, что-то становится настолько ярким, что вырывается наружу словами! Само по себе вдохновение прекрасно! В любой своей форме! А если в слиянии автора и его чувств рождается что-то, заставляющее сердца совершенно незнакомых людей биться чаще, - это дар... и великое сокровище!

Так и со слэшем, конечно. Уверяю, кое-что написано от чистой души и нисколько не пятнает честь наших любимых персонажей! Настоящая любовь не может быть грязной!

Но, признаю, есть и обратная сторона. И именно она отталкивает нас в этом жанре. Многие (рискую сказать - большинство) произведений слэш написаны совсем не ради высоких идеалов. Откровенное, не прикрытое даже попытками красивого изложения, описание самой интимной стороны любви - это вызывает отвращение в душе. Особенно душе, что стремится к возвышенности звёзд. И именно против этого мы поднимаем свои голоса. И именно из-за этого чувствуем данный жанр чуждым нашему восприятию и нашим героям!

Или часто мы говорим себе: "Что я, извращенец, чтобы читать эту мерзость?!"

Здесь я улыбаюсь: среди пишущих и читающих слэш на самом деле невероятно мало тех, кто в реальности разделяет подобное поведение! Чаще всего они просто стараются вырваться за грань заурядной, пресловутой тематики, показать, как невозможное может стать возможным в сердцах, по-настоящему скреплённых судьбой!

Слэш тоже может быть разным как жизнь! И никто никогда не знает, что именно подстерегает нас за очередным её поворотом. Как и в красивых историях.

Я мечтатель.

Я стремлюсь к красоте.

Я верю в неё. В её вездесущность. И те, кто идут со мной по одной дороге, не обязательно должны разделять все мои мнения!

Нет - значит нет.

Да - значит да.

Помните об этом, читающие и пишущие! Помните, что у каждого из нас свой неповторимый путь к красоте. И дайте хоть маленький шанс кому-нибудь из авторов хоть раз сказать "Да"».
Марина Нимой (Marina-Nimoy@yandex.ru) «Если человек выступает против слеша, и при этом заявляет что он де не гомофоб – то у меня всегда есть подозрение, что на самом деле человек много чего имеет против гомосексуалистов, просто не желает в этом честно признаваться. Когда опять же заявляют, что слеш не приемлют из-за того, что имеет место выпадение из характеров – то вопрос – а почему вы считаете, что ваше видение истинное? Это напоминает "неправильных вулканцев" в "Энте". Кто сказал, что они неправильные? "У Родденберри было задумано не так". Ась? Он с вами лично задумкой делился? То же на самом деле и тут, если подумать. Мы САМИ додумываем себе персонажей. Один так, другой по-другому. Секс и любовь вещи непредсказуемые. Кто что может знать в этом отношении даже про себя все?... А уж про других... Автор слеша ДЕЙСТВИТЕЛЬНО ВИДИТ ПО-ДРУГОМУ. И мы не вправе требовать каких-либо объяснений и обоснований. Вот вошла на мостик новенькая лейтенантша, заиграла нежная музыка, у Кирка замаслились глаза... И никто не кричит – а ну-ка обоснуйте этот феномен. Так что пусть любят все друг друга хоть штабелями. Только вот ХАРАКТЕРЫ не искажайте. Я согласна с тем автором, который говорит, что это уже ДРУГИЕ герои, потому что у авторов другой характер, другой жизненный опыт и все такое... Хотя, конечно, кто-то старается свести подобные искажения к минимуму, а кто-то идет по оригинальным характерам просто как бульдозер - и тут уж неважно, слэш это или нет... А сексуальная ориентация может оказаться у любого человека иной в любой момент, а вот характер - это не переделаешь. И не надо мораль сюда приплетать. Ориентация – не нормы морали. Это ЛИЧНОЕ дело каждого. И почему мораль должна осуждать меня (условно говоря), если я никого не насилую? В принципе, когда-то ведь тот же оральный секс считался извращением, а теперь его чуть ли не пропагандируют на каждом углу... Общество В ЦЕЛОМ становится терпимее, что не может не радовать... Нет здесь никакого вызова общественному мнению и т.д. Если я крашу волосы в синий цвет - это не вызов обществу, это я просто считаю, что он мне идет больше других (и это действительно так!). И я не вижу логики в том, что девица, выкрашенная в не менее ненатуральный ярко-розовый цвет, оборачивается на меня. Почему ярко-розовый или баклажановый - как бы норма, а синий - нет? Чушь... То же и тут. Это не эпатаж. Люди просто доставляют себе удовольствие доступным ИМ способом. И если эксгибиционист при этом действительно вступает в конфликт с нормами морали и поведения в общественных местах, то тут-то что? Разве способность любить - недостаток? Если ЛЮБИШЬ - какая разница, кого? Или даже, хорошо, пусть только секс... Но почему человек должен отказывать себе в удовольствии? Что порочного в том, что он пытается его получить - с обоюдного согласия причем? А насчет Кирка – не факт что он исключительно натурал. Просто у съемочной группы тоже были свои предубеждения, да и отношение к геям в то время было иным... вот и не показали :-)) Думаю, что в шестом сериале по ST обязательно будут и ТАКИЕ отношения :-))»
А теперь – несколько интересных соображений по поводу свободы слова:
Grayson: «Сначала - попытка взгляда со стороны…
По сути дела, дискуссия о слэше и отношении к нему представляет собой не что иное, как очередную попытку разобраться, что же все-таки важнее – свобода слова и творчества или право на «защиту глубинных чувств и убеждений от оскорбительных высказываний» (это не я придумала – это Европейский Суд по правам человека так сформулировал (). И, в свою очередь, эта дискуссия обречена на бесконечность, потому что найти ответ на подобный вопрос раз и навсегда невозможно. Каждый случай уникален: кто-то пишет слэш с целью избавить свое подсознание от темных мыслей (чтобы жить не мешали) или потому что ему, видите ли, не нравится, что некий фильм или книга святыней в глазах других становится, а кто-то искренне считает, что таким образом делает любимых героев счастливыми (да-да, у каждого свое собственное представление о счастье, и разговоры о «естественности-неестественности» здесь неуместны). Но ведь и в стане противников слэша людьми движут разные мотивы: для одного подобные произведения – покушение на самые сокровенные чувства и мысли, которые определяют отношение к жизни в целом, а для другого – очередная подпитка тщательно скрываемой (или не тщательно… или не скрываемой…) гомофобии. Ну и как тут можно об универсальном решении говорить? Никак, имхо. Однако попытаться обозначить основные тенденции все-таки можно.

Во-первых, очевидно, что особенно болезненной эта проблема стала в связи с глобальным и практически неконтролируемым распространением информации в Интернете. Ну разве оказалось бы втянутыми в обсуждение «Слэш или не слэш» столько народа, если бы написанное одним человеком не имело возможности быть прочитанным тысячами без каких-либо усилий по распространению с его стороны? Однако каким-то образом упорядочить это хаотическое движение информации на сегодняшний день в принципе невозможно (да и чревато тотальным контролем, имхо). Короче, мысль, я думаю, ясна. Интернет сегодня – как Дикий Запад. Хочешь оградить себя и своего ребенка от откровенной порнографии - будь начеку. Но и до суда Линча опускаться все-таки тоже не стоит…

Во-вторых, о порнографии: имхо, достаточно большая часть слэш-фиков подходит под это определение. А порнография, тем более порнография с участием несовершеннолетних, – это преступление (ст. 242, 2421 УК РФ, если кто заинтересовался (). 
(Дай лапу пожму. Наконец-то вещи названы своими именами! – примеч. SilverWind)

Однако не стоит забывать, что не все то порнография, что слэш, и не все то слэш, что порнография. И среди слэш-фиков очень много пристойных даже с позиции самой строгой морали, и среди гета попадается такоооое!.. (интересно, кстати, почему гетеросексуальное порно не подвергается критике со стороны антислешеров? Меньше растлевает малолетних? Ну-ну… Оно, может, и «честнее», но с точки зрения влияния на детскую психику, имхо, не менее опасно).

А теперь – по поводу своего личного отношения к дискуссии и слэшу. Я придерживаюсь принципа «Не нравится – не читай». Не нравится, что читает кто-то другой, - позволь ему самому решать. Слэш, как и остальные жанры фанфикшена, имеет право на существование. И действительно оригинальные, талантливые вещи встречаются среди слэш-фиков не реже, чем в остальных категориях. А уж стебные слэш-фики – это вообще сказка. Комичность ситуации (которая и так сквозит в слэше, имхо) делает слэш не то что удобоваримым для чтения, а очень даже интересным, в том числе для людей, которые к нему, в общем-то, равнодушны (говорю на основании собственного опыта).

И напоследок – что-то вроде напутствия… Конечно, замечательно иметь возможность получать в Интернете любую интересующую тебя информацию и высказывать свое мнение по любому поводу, будучи услышанным (точнее, прочитанным) огромным количеством людей. Прекрасно находить единомышленников и не чувствовать себя одиноким. Но при этом ни в коем случае нельзя забывать, что все люди разные. И многие из них (о, ужас!) тебя не понимают. Ну, то есть совсем… даже близко… Оскорбляют, высмеивают. И совершенно с твоим мнением не считаются… Я не о слэшерах. И не об антислэшерах. Я о тех и о других. И еще о многих… Терпимость и уважение к чужим взглядам у человечества, к сожалению, пока не в почете, и стычки в Сети – частный случай. Может, стоит попытаться понять друг друга?» 

Золотые Слова о необходимости взаимного уважения, несмотря на, порой принципиальную, разницу во взглядах! И напоследок еще стихов:

Лейла Маллари kovjulia@newmail.ru: Каждому - своё 

Каждый выбирает для себя 

Женщину, религию, дорогу. 

Дьяволу служить или пророку – 

Каждый выбирает для себя. 

Каждый выбирает по себе 

Слово для любви и для молитвы. 

Шпагу для дуэли, меч для битвы 

Каждый выбирает по себе. 

Каждый выбирает по себе. 

Щит и латы. Посох и заплаты. 

Меру окончательной расплаты- 

Каждый выбирает по себе. 

Каждый выбирает для себя. 

Выбираю тоже как умею. 

Ни к кому претензий не имею- 
Каждый выбирает для себя. 

Давайте будем помнить о Бесконечном Разнообразии В Бесконечном Количестве Сочетаний. 

Marina Nimoy Marina_Nimoy@samaratrek.ru: «Аплодисменты спокойному гласу рассудка и замечательному стихотворению, которое тоже очень люблю! :-)»

Итак: надеюсь, мы снабдили вас новой и полезной информацией. Предупреждения сделаны, аргументы «за» и «против» приведены, обвинения и оправдания заслушаны.

Можно ли выразить себя, не задев ничьи чувства?

Всё ли, что можно себе позволить, следует себе позволять?

Всё ли, что мы себе запрещаем, стоит держать в себе?

Где провести границу «цензуры» или «самоцензуры»?

Каждый

Выбирает

Для себя..,

а «Спор-клуб» закрывается до следующего выпуска ЖРТ!

ТРЕК- ЧИТАЛЬНЯ (
Ведущая рубрики Nine Lives (ninelivestrek@list.ru)

Ни для кого не секрет, что книг по "Звездному пути" масса. Наверное, даже больше, чем всех фильмов и эпизодов, вместе взятых. В новой рубрике "Трек-читальня" мы будим обсуждать наиболее интересные из них. 

Сегодня поговорим про книги по ТОСу, а конкретно - про "Песнь Ухуры" Дженет Каган и сделаем краткий обзор книг-новеллизаций фильмов. 

Начнем с «Песни Ухуры». От себя сразу замечу, что книга стоящая. Все треккеры, уставшие от войн с клингонами и ромуланцами, получат от нее огромное удовольствие.

"Песнь Ухуры" - вторая книга Дженет Каган. Она вышла в январе 1985 года, и сразу принесла автору известность. До сих пор в рецензиях на книги Каган о ней пишут как об авторе "Песни". У Дженет Каган есть и другие известные произведения ("Возвращение кенгуру Рекса", "Что делает колдун"). Автор номинировалась на премию "Небьюла" за книгу "The Nutcracker Coup" в 1992 году, но получила премию только в 1993 за "Маленькую историю".

Треккерам "Песнь Ухуры" понравилась. В голосовании на сайте trekker.ru ей дали 4.7 баллов из максимальных 5 (правда, проголосовало человек 6...). О том, что книгу оценили по достоинству, свидетельствуют комментарии:

NOmad (nomadishe@ok.kz): "Отличная книга... Она чувствуется читателем от начала и до конца. Эмоции героев, все события... Все передано очень ярко и красочно. Одна из самых моих любимых книг в Треке."
Jey (Jeymorgan@omen.ru): "Я обожаю эту книгу. Спасибо за электронную версию."
Алена (danetchka@sama.ru): "Замечательная вещица! Лучшее, возможно, что я читала в этой серии. Пожалуй наиболее точное выражение двуединости натуры Спока."
Мирную и грациозную расу йауанцев поразила страшная эпидемия. Зараженные долго и мучительно умирают, а врачи не могут найти лекарство. Понимая, что сами не справятся, йауанцы просят помощи у Федерации. "Энтерпрайз" летит на планету, но усилия доктора Маккоя и новоприбывшей доктора Эван Вилсон оказались тщетны. Что ещё хуже, эпидемия стала распространяться на людей. От нее умерло несколько человек, многие (в том числе и медсестра Кристина Чепел), заразились.  Подруга Ухуры, йауанка Закат Энниена, тоже заражена и близка к смерти. Вспоминая подругу, Ухура вспомнила и некоторые запрещенные песни, которым та научила ее по секрету. Изучая слова песен и опираясь ещё на целый ряд фактов, Спок приходит к выводу, что Йауа - не родная планета для своих жителей. Официальные источники отвергают выводы Спока, но есть и неофициальные - народное творчество, легенды и песни. Опираясь на них, команда "Энтерпрайза" отправляется на поиски таинственной родины йауанцев. Люди надеются, что найдут более древнюю родительскую цивилизацию, которой известно лекарство от болезни... Действительно, экипаж "Энтерпрайза" находит планету-прародительницу Сивао. Но и здесь команда сталкивается с непонятной секретностью, наложенной на все, что касается переселенцев. Кирк решает остаться у гостеприимных сиваоанцев и попытаться выяснить, что произошло много лет назад и разъединило сиваоанцев?

Книга, несмотря на невеселую завязку, очень оптимистична. В основном действие происходит на планете Сивао. Раса сиваоанцев удивительна! Красивые, похожие на кошек сиваоанцы предпочитают жить в палаточных городках в лесах, не отрываясь от природы. Они имеют развитую науку и технику, но заботятся о красоте своих приборов не меньше, чем о их функциональности.

« - Но  что  я  не  понимаю,  так это с  какой целью украшают абсолютно функциональные предметы.

- А для какой цели лепестки украшают цветок?

Спок понял этот вопрос Жесткого Хвоста буквально.

- Во многих мирах они служат для того, чтобы привлечь или даже помочь симбиотическим  существам,   которые   производят  опыление,   увеличивать разнообразие  генетических  возможностей,   которые  нельзя  получить  при самоопылении.

Подняв особенно красивый предмет к свету, Жесткий Хвост кивнула.

- Точно.  Это  тоже служит для  того,  чтобы привлекать.  Кто захочет оставаться внутри,  какими бы ни были его цели,  если интерьер не равен по красоте тому, что можно увидеть снаружи?"

Сиваоанцы имеют абсолютную память и огромную физическую силу. Свои имена они выбиают после Похода - испытания, выдержавший которое сиваоанец считается взрослым. Впрочем, о Походе вы лучше узнаете из книги... 

Если можно подобрать к книге цвет, то цвет "Песни Ухуры" - зеленый. Никого не оставит равнодушным это цветущая планета.

От многих книг из цикла "Звездный путь" "Песнь Ухуры" отличается тем, что читать ее сможет любой далекий от Трека человек. Есть некоторые упоминания об Эдит Келлер, но не более того. Моя сестра, знающая о Треке понаслышке (в основном, от меня) с удовольствием прочитала эту книгу... и все поняла!

"Мне понравилась книга, хоть о Star Trek я почти ничего не знаю. Особенно прибалдела (ага, так и сказала :-) от Спока. Такой умный и остроухий... В этом лесу со стороны он, наверное, смахивал на эльфа". 

Наверное, книга так нравится совершенно разным людям потому, что в ней не видишь ничего надуманного и неестественного, несмотря на жанр. Я задумалась над тем, почему ее так приятно перечитывать снова и снова... У "Песни Ухуры" есть одна замечательная особенность, отличающая ее от других книг серии. В ней вообще нет отрицательных героев. Жесткий Хвост строга и тверда в своих решениях, но прежде всего беспокоится о безопасности дочери. Вызывающий Бурю - шаловливый ребенок, но он способен на преданность и дружбу. Единственный враг главных героев - укоренившийся стереотип, и с ним приходится бороться. Но такая борьба - скорее желание помочь друг другу, найти общий язык.

В книге не обошлось без юмора. 

"Яркое Пятно принесла еще одну охапку листьев и спросила Спока.

- У вулканцев тоже есть песни?
"О боже,  -  подумал Кирк,  -  вот за что нас выгонят из лагеря".  Он однажды слышал, как поет Спок, и ему этого хватило надолго."

Или
"- Зулу в порядке, доктор Вилсон говорит, что она поставит его на ноги в мгновение ока.
- Поставит его на ноги?  Как, интересно, она умудрилась заставить его лежать? 
- Слышали, как доктор Вилсон категорически заявила мистеру Зулу, что, если  он  попытается  воспользоваться своей  больной  ногой  до  окончания лечения, она (и я в это верю) сломает ему вторую. 

Джеймс Кирк мысленно отметил про себя,  что он  не смог бы рассказать историю и вполовину так же хорошо, как Спок."

Любопытную роль в романе сыграл Чехов, и без упоминания его и нашей Родины мы  не остались: 

"Ухура закончила свою песню. Чехов крикнул ей:

- Лейтенант, сыграйте что-нибудь для тяжелой физической работы. 

Ухура  одну  минуту подумала,  затем начала новую мелодию и  затянула песню. Чехов, если это только было возможно, просиял еще больше.

- Прекрасно!  - крикнул он. Кирк вспомнил, что слышал песню раньше, но никак не мог ее узнать,  пока не услышал, как Чехов по-русски распевает на пределе своих легких.. "Эй, ухнем"

Маккоя, который остался на Йауо, по части подколов Спока полностью заменила Эван Вилсон. Читательница Жульетта в комментариях отметила, что "Эван и Спок - это нечто!"

Доктор Вилсон запомнилась многим. О том, что этот персонаж, бесспорно, полюбился, свидетельствует роман Ллариан "Самому нелогичному чувству". Одна из главных героиня книги - Эван Вилсон, или, точнее, ее прототип из нашего времени Клаудия. Но это уже совсем другая история...

Мы часто слышим – «Фильм снят по книге…» Невольно думаешь, что и сюжет тут будет интересный, и герои яркие, и вообще такое кино более качественное. В большинстве случаев это действительно так (кому нужно экранизовывать заведомо плохую книгу?). Но, раз есть хорошие фильмы по книгам, почему бы не быть наоборот, хорошим книгам по фильмам? «Звездный путь» показывает, что такие книги есть. О них мы и поговорим. 

Если у вас нет возможности посмотреть какой-нибудь фильм из серии Star Trek, можно (даже нужно) прочитать новеллизацию. Это не менее интересно, к тому же можно узнать много любопытных подробностей.

Итак…

«Звездный путь: Кино». Автор книги – сам Джин Родденберри. У звездолета «Энтерпрайз» есть всего 3 дня, чтобы остановить таинственную туманность, летящую к Земле и уничтожающую все на своем пути. То, что автор – Родденберри, многое говорит о качестве книги. Писатель любил повторять – «Это не Star Trek, пока я не скажу, что это Star Trek», так что о точности содержания можно не беспокоиться. 
(Книга уже переведена на русский язык, а с ангилийской версией давно можно было ознакомиться в Интернете – прим. SilverWind)

 «Звездный путь: Гнев Кана», «Звездный путь: В поисках Спока» и «Звездный путь: Путешествие домой». Написала новеллы Вонда Маккинтайр, известная также своими фэнтэзийными книгами о планете Санктурий. Её новеллы можно назвать лучшими в серии. Черты характеров главных  и второстепенных героев яркие, хорошо продуманные. Сюжет раскрыт, есть много интереснейших моментов, не отмеченных в фильмах. Тем не менее, книги не отрываются от фильмов, действие идет по строгой киношной линии. Все три произведения тесно связаны между собой. В первых двух сюжет достаточно невеселый, гибель нескольких главных героев не добавляет оптимизма. Но, как говорит Кирк, «жизнь продолжается». Несмотря на все беды и потери. В конце «Поисков Спока» команда снова вместе – и это главное. Вместе экипаж сможет спасти Землю от разрушения таинственным Зондом в следующем романе. Именно третья книга, «Путешествие домой», ставит точку на неудачах и бедах. То, что все снова вместе и готовы «смело идти туда, где не ступала нога человека», окончательно закрепляется появлением нового «Энтерпрайза». Да, Кирк без «Энтерпрайза» - как рыба без воды (. Три фильма/книги как бы образуют «сериал в сериале». Странно, но советую сначала посмотреть кино, а потом читать новеллизации Макинтайр. Фильмы помогут вам внешне представить героев, а книги – раскрыть их внутренний мир. Читать стоит обязательно, даже если вы помните все диалоги из фильмов наизусть.
И, что немаловажно эта книга «Путешествие домой» теперь есть в интернете на русском! Ура Даните – нашей замечательной переводчице!

«Звездный путь: Последний рубеж». Написал книгу Дж.М.Диллард. Читается легко и интересно. От фильма не все были в восторге, ведь его бюджет был сильно урезан и многие сцены не отсняты. Кроме того, сцены в основном снимали в помещениях, и не чувствуется масштаба, реалистичности происходящего на экране. В книге таких проблем нет. Советую сначала прочитать, а потом смотреть кино. 
«Звездный путь: Неоткрытая страна». Автор – тот же Дж.М.Диллард. Книга ничуть не уступает фильму, это – прощание с командой Кирка, с любимыми героями многих треккеров. Но вместе с грустью от расставания остается уверенность в том, что ничего на самом деле не кончено. Эта команда уходит, но придут другие… Люди не остановятся, звездный путь будет продолжаться. Вместо всех слов, которые сейчас можно написать, просто процитирую финальные слова Кирка:

«Звездолет совершает последний поход под моим командованием. Этот  корабль  и  его  история  вскоре  станут заботой новых поколений.  Им  и  их  потомкам  вверяем мы наше будущее. Они продолжат   полеты  и  путешествия,  начатые нами,  во  все безвестные  края, смело ступая там, где ни один человек, никто прежде не бывал".»

Вот такой конец… Нет, не конец! Последний рубеж – это новое начало (
В заключении обзора хочу сказать, что все новеллы были высоко оценены читателями в рейтинге сайта trekker.ru. Большинство получило максимальный балл. Самый низкий (4.2) у «Последнего рубежа», но от этого роман не менее интересен.

КРИТИК В КРЕСЛЕ (
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ИСТОРИЯ ЗЕЛЕНОГО ИНДЕЙЦА, или СЕЛЬСКИЙ КОСМИЧЕСКИЙ РОМАН

Барбара Хэмбли. "Ишмаэль" (Ishmael, 1986 г.)

"Русич", 1996 г. Перевод О.К.Омелич

Эдуард Маккой (startrek@pochtamt.ru)

 Путешествуя по "Звездному пути", можно натолкнуться на все что угодно: боевик, "твердую" фантастику, дамский роман (да-да, пресловутый "Треугольник" С.Маршак и М.Калбрейс)... Но вот классический американский роман - это, понятно, редкость. Особый стиль - им описывают жизнь маленьких американских городишках. Жизнь, где все друг друга знают, где большую роль играет природа, где все развивается по неторопливым законам местного бытия, а любой незнакомец - событие. У нас таковой аналог - село. И проза деревенская. Но у американцев как таковых сел нет, там маленький городишко в 150 человек все равно город. Однако в XIX веке практически все города США были большими и малыми поселениями. Поэтому и проза - сельская.

Кстати, супермастер такой прозы - Стивен Кинг.

Барбара Хэмбли не Кинг, но писатель в Америке не последний. Причем автор многопрофильный. Ее романы в жанре фэнтези популярны не только в США. Перевод ее романа "Драконья погибель" удостоился у нас высшей профессиональной премии в области фантастики "Странник". Но ведь было ЧТО переводить! Ширпотреб бы перевод не спас.

Да, Барбара профессионал и способный романист. И некоторые свои романы пишет именно классическим стилем. Да и роман "Ишмаэль", если убрать из него фантастическую составляющую, станет картиной жизни Америки второй половины XIX века. Деталировка происходящих событий, проработка характеров, литературный язык - роман в серии "Star Trek" явно выделяется в лучшую сторону.

Не буду голословным. Еще только завязываются события, а посмотрите, как великолепно создается образ Спока (он и есть главный герой романа):

"Спок слегка откинулся на стуле, и его силуэт четко обрисовался на фоне красного света, лившегося из большого зала. Он был высок, строен и когда незаметно наблюдал за причудами людей, слегка напоминал хищного зверька, выслеживающего добычу. Спок здорово умел скрывать свои эмоции.

Во время бесчисленных вечеров в гостиной на "Энтерпрайзе", когда Ухура играла на арфе, а мичман Рейли напевал ирландские баллады, Спок всегда оставался сторонним наблюдателем. Обитатель Вулкана, обладающий холодным расчетливым умом, оказался в обществе существ, подверженных различным случайным эмоциям.

Но Спок спасал жизнь Кирка, помогал ему сохранить душевное и психическое здоровье так часто, что Кирк даже не смог бы сказать, сколько именно раз Спок выручил его, ставя самого себя под удар в таких ситуациях, где логика не помогала и не было никакой надежды на спасение, а сам Кирк ни за что бы не выкарабкался".

А вот первая встреча Спока-Ишмаэля с обществом Сиэтла:

"У него был какой-то необыкновенный рот с тонкими, но не чувственными губами удивительной формы. Верхние части изогнутых бровей и кончики странных ушей скрывались под черными и прямыми, как у индейцев, волосами, которые никто не стриг по обычаю страны, где парикмахеры - большая редкость. Что касается всего остального, то своими повадками и худобой он больше всего напоминал кота. На пришельце были вылинявшие джинсы, темный свитер и темная шерстяная куртка. Когда Иш проходил мимо, Лотти заметила, что он прихрамывает".

Какая точность! И какая неторопливость. Кто читал Фенимора Купера - может сравнивать. Хотя здесь ближе Майн Рид и его "Прекрасная квартеронка". Или Брет Гарт. Для других героев Хэмбли тоже слов не жалеет. Но при этом не забывает, что это не приключение в городке XIX века, это - "Star Trek".

Спок отправляется с разведывательным заданием на странный грузовой корабль клингонов. И исчезает вместе с кораблем. Но успевает упомянуть про некий "гардиан". Это отправляет нас к серии ТОСа "Город на краю вечности". Сам гардиан представляет собой вход - вход во время. Стало быть, Спок в прошлом. Но где? А в это время владелец лесопилки из Сиэтла, сорокалетний Эрон Стемпл, подбирает раненого... с зеленой кровью. Эрон единственный довольно четко определил иноземное происхождение раненого. Но память пришельца, увы, пострадала. И Эрон рискует ввести неизвестного в общество тогда еще маленького городка Сиэтла.

"В этом мире я ничто, даже меньше, чем ничто. Пришелец в чужих краях, где все будут настроены против меня. Так что мне остается только умереть", - так говорит Спок.

"К черту все эти глупости! - заорал Эрон.

Стемплу вспомнились те времена, когда он сам страдал от одиночества и, как тогда казалось, находился в безвыходном положении. Тогда Эрону было десять лет, и ему приходилось торчать целыми днями в душной бостонской мастерской, где совершенно некуда  было деться из единственной переполненной народом комнаты и нечего было есть кроме того, что ему давали за работу. Как только он вспомнил вкус того водянистого супа и постоянно царивший в спертом воздухе запах пота, его охватило отчаяние.

- Жизнь есть жизнь, - спокойно сказал он. - Ты жив и должен надеяться на лучшее".

Так появляется племянник Эрона Ишмаэль Маркс.

Перед нами проходят образы братьев Болт - Джошуа, Джейсона, Джереми; Лотти - владелицы бара; Бидди Клум, самой старшей и не очень красивой девушки из тридцати девушек, которых привез старший Болт в надежде выдать тут замуж (из-за отсутствия женщин мужчины чуть забастовку не устроили!); Кэнди Прайт. Мы узнаем о необычном пари - Эрон поспорил с Джейсоном Болтом, что тот не успеет выдать замуж всех девушек за год. Не успеет - отдает гору Брайд Вейл. Ишмаэль спасает от смерти Кэнди и Джереми, попавших в шахту: благодаря своему особому слуху он различил их пение. И он сдружился с этими людьми. И честно сказал Эрону, что это нехорошо - делать девушек заложницами пари, ибо замуж надо выходить по своей воле. Спок говорит: "Даже Кэнди Прайт не уверена, выходить ей замуж или нет. Она любит Джереми Болта, но не доверяет даже собственному сердцу. По логике событий Кэнди придется выйти замуж, чтобы спасти гору. Но осознание того, что решение принято под давлением, а не по своей воле, будет мучить ее всю жизнь. Ты не имеешь права так поступать по отношению к Кэнди и Джереми, который никогда не делал тебе ничего дурного, и к их будущим детям". Вот так в душу Эрона попало сомнение...

Великолепна сцена, когда Спок-Ишмаэль поет со всеми старую ирландскую балладу. Блистательно описаны события в казино Сан-Франциско, где Спок разработал целую систему игры, но азарт Джейсона стоил им 40 тысяч долларов. Мы знакомимся с врачом Сарой Гэй, которую держат медсестрой, потому что она всего лишь женщина (зато она тоже потом определит, что Ишмаэль не человек). На жизнь Эрона Стемпла происходят странные покушения. Но все вроде бы обходится.

Так течет жизнь в 1867 году.

Но почему 1867 год?

И здесь Хэмбли показывает кропотливую работу Кирка и его команды вместе с историком вулканцем Трэ. Когда-то планеты Клингона входили в состав имерии карсидов. Карсиды зачастую подчиняли планеты не силой, а используя экономическую экспансию.

Пытались проникнуть они и на Землю, но какой-то чиновник твердо встал у них на пути, не дал разрешения на концессию, время было упущено, затем грянули восстания, и империя развалилась. Этим мелким чиновником был некто Эрон Стемпл. Впрочем, не мелким: в 1869 он мэр Сиэтла, а в 1872 - конгрессмен. Он не только догадался об инопланетном вторжении, но и президента Гранта  убедил не давать неким "людям" ни куска земли.

И "Энтерпрайз" отправляется в прошлое.

События же на Земле развиваются стремительно. Спок уже вспомнил, почему он здесь. А Эрон Стемпл специальнопопросил руки Бидди Клум и сам разрушил свое пари. Согласно правилам классического романа пары в конце концов соединяются по любви. Эрон и Бидди, Джошуа и Сара. Но на свадьбе Кэнди и Джереми Ишмаэль видит клингонов. Ведь мы не в классическом, а в фантастическом романе. Но каков язык!

"Спок крался в тени первых деревьев начинающегося леса  и внимательно прислушивался. Он вспомнил залитые светом игорные дома и вкус шампанского. Там он чувствовал себя человеком среди людец. хотя часто замечал, как глупо и нелогично они себя ведут.

"Сейчас не до этого", - сказал он себе, отбрасывая посторонние мысли. Спок остановился в тени большой сосны, дотронулся до ствола в том месте, где клингоны прикасались к коре, и его пальцы чуть не окоченели. Внутри что-то кольнуло. Они будут ждать за лесопилкой.

Дорога круто повернула. Отсюда Спок видел грязное месиво на дворе лесопилки, слегка присыпанное тающим снегом. Пространство вокруг лесопилки казалось голым и изуродованным из-за торчащих из земли пней".

Какая страшная картина, сколько тревоги в тексте! Ощущение опасности в воздухе. Здесь-то и прозвучали выстрелы:

"Дисрапторы клингонов - гадкое оружие. Они предназначены для того, чтобы запугивать, причинять боль и убивать".

Возможно, здесь точнее было бы перевести "мерзкое", "подлое" оружие, но все равно фраза весьма отточена.

Раны Стемпла были бы смертельны в XIX веке. И "Энтерпрайз" явился вовремя. Сцена встречи Спока с Кирком и иронична, и удивительно... чувственна.

"Внезапно пальцы Кирка оказались сжаты могучими руками вулканца. Спок снова открыл глаза и сделал глубокий вдох, старательно скрывая нахлынувшие эмоции: радость, чувство облегчения, надежду на спасение. На лице Спока появилось обычное невозмутимое выражение. Кирк даже порадовался, что Спок снова стал самим собой.

- Капитан, - произнес Спок официальным тоном, - я очень рад тебя видеть. (Кстати, в английском все-таки "вас" - переводчик смягчил тон. - Прим. Э.М.)

- Рад! - крикнул застывший в дверях Маккой. - Рад! И это все, что ты можешь сказать, ты, ушастый кролик с рыбьей кровью...

Доктор так обрадовался и в то же время рассердился на Спока, что сам не понимал, что говорит".

Да, "Иш снова оказался в своем мире, а не в мире Стемпла". Но... "Но рядом с вами я был дома". Это скажет Спок-Ишмаэль Стемплу.

Эксперимент клингонов с внедрением в прошлое привел к обратному результату. Стемпл теперь знал, что во Вселенной существуют не только люди, и не позволил карсидам проникнуть в общество людей в 1870-х.

Однако поистине блистателен финал!

"- Я имею все основания считать..." Впрочем, нет. Что именно сказал Спок, лучше все-таки узнать непосредственно из книги. А те, кто ее уже прочел, полагаю, согласятся в оценке финала со мной.

И напоследок спасибо.

Спасибо  Барбаре Хэмбли, что никого не стала влюблять в Спока и разыгрывать историю о разбитой любви.

Спасибо О.К.Омелич за перевод.

Внешне роман, может быть, и неярок, но зато правдив.

Хотя любители чистого техногена и "слезей и соплей" ничего интересного в нем не найдут.

Остальные найдут - если не будут торопиться, а окунутся в далекий 1867 год.

В год Ишмаэля Маркса, когда Спок был ЧЕЛОВЕКОМ.

ПИСЬМА ИЗДАЛЕКА
Эдуард Маккой (startrek@pochtamt.ru)

В отрыве от Интернета и сайтов я ощущаю себя Владимиром Ильичом Лениным в Женеве. Я пишу письма издалека товарищам по партии и даже не знаю, дойдут ли. И все же...

Читаю в "Журнале русских треккеров" №10 дискуссию об "Энтерпрайзе" и тянет обратиться к народу очень громко, ибо Хейлир обвинил(а) капитана Арчера в преступной халатности (из-за серии "Дивный новый мир"), а Серебряный Ветер указала, что за два года полетов у Арчера никто не погиб, и нельзя, стало быть, обвинять Арчера в небрежении по отношении к членам экипажа и халатности. Гм... При поведении, подобном тому, что демонстрировалось в серии "Дивный новый мир", ВСЕ члены экипажа "Энтерпрайза" уже были бы покойниками, если бы не старания политкорректных сценаристов. Вот тут и начинаются мой призыв и одно большое НО.

ПЕРВОЕ
Капитан Арчер (конкретно) уже доказал, что он высококвалифицированный специалист, что он внимательно относится к членам экипажа и халатности не допускает. Артист Бакула тоже доказал, что играть он умеет. Но! В моей пародийной пьесе "Четыре мушкетерки" Шурочка Д'Артаньян говорит Голосу Театра: "Если автор идиот, то в чем же мы виноваты?" Капитан Арчер послал зонд. У зонда есть ограничения - он не зафиксировал галлюциногены. Команда высадилась на пикник, а получила приключения по полной программе. Но это капитан звездного корабля (и даже курсант школы ветеринаров, дабы озаботиться о собачке) пошлет зонд, а придурок сценарист - нет. Капитан уже показал высокую квалификацию, а сценаристы и режиссеры уже продемонстрировали неоднократно свою тупость и глупость. Так что ежели Арчер или кто иной вдруг начинает вести себя неадекватно глупо, не спешите ругать героя. Возможно, надо бить морду сценаристам и режиссерам.

ВТОРОЕ
Учтя первое, не торопитесь бить морду вышеупомянутым товарищам. Иногда глупость просто заложена в человеческую натуру. В серии "Сын Фортуны" герой прямо-таки нарывается на неприятности. Но действует по принципу "Я страшно отомстю, и мстя моя будет ужасна". Выламывает штакетину из забора и кидается бить обидчиков друга. А обидчиков много, и у них пара цепей и лом. И накидали бы товарищу, если бы не патруль с автоматом. История реальная. Вроде бы, действия выглядят глупо - ну куда он лезет? - а это зрители знают, куда, а человек - нет.

Итак, возможно, глупость легла в сценарий в силу человеческой психологии. (К профессиональной компетенции это не относится и халатность НЕ оправдывает.)

ТРЕТЬЕ
Не пытайтесь с ходу доказать, что какой-нибудь образ неправилен.

Во-первых, Берману и Браге на вас наплевать. Они рубят капусту, которой у бедных российских телезрителей нет.

Во-вторых, определитесь с жанром постановки. Дело в том, что "Андорианский инцидент" (уж очень много споров) относится не к жанру НФ, а к жанру "шпионский боевик". Джеймс Бонд и его девушка появляются в экзотической местности (Ямайка, Афганистан, Япония, вулканский монастырь). Здесь они влипают в шпионскую операцию. Бонда берут в плен (обязательно!), немного бьют (обязательно!). Но злобные враги очень часто оказываются не столь плохи (генерал КГБ Гоголь вручал Бонду орден Ленина), а друзья порой предают (Шон Бин в "Золотом глазе" или подлячка в "Умри, но не сейчас"). В финале обязательны взрывы и стрельба, а также эффектный удар в челюсть врагу (вулканскому агенту КГБ или СПЕКТРа). В нашем случае исключаются обязательные поцелуйчики с дамой. С литературной точки зрения сценарий проработан очень качественно, игра актеров на высоком уровне, режиссер умело воплощает на экране очередную историю о Бонде. Ну скажите, сколько войн с СССР или Китаем разразилось у США из-за операций Бонда? Ни одной. Это же условность. В реале - да, разрыв отношений и война. Имя Арчера становится синонимом предателя. А имя вулканца (любого) - подлеца и лгуна. Но у нас же шпионский боевик. Со всеми его штампами, но хороший. Увы, но продолжение не удалось. "Тени П'Джема" выстроены по классической схеме "история о заложниках", а ее американцы слишком заштамповали. Наличествует все: герой, героиня, злобные тЭррористы, умная группа спецназа (хочет все сделать по-тихому), тупая группа правительственного спецназа (стрельба и трупы обязательны). Кого-то из героев ранят, хеппи-энд обязателен. Жертвы только у врагов. В наборе шутки типа "Мы официанты. Летели обслуживать столик вашего правительства" (смех в записи). Круче только: "Водопроводчики мы. Водопровод пришли починять" (смотри м/ф о Васе Куролесове). Но отсутствие Брюса Уиллиса делает серию столь уштампованно-банальной, что она просто гибнет. Имейте в виду - ТОС зачастую создавался на базе произведений серьезных авторов. Иногда за дело брались супермастера. Харлан Эллисон получил одну из доброго десятка высших наград за сценарий "Города на краю вечности". Нынче серии пишут не Джанет Каган или Барбара Хэмбли, а обычные мыловары. Среди них попадаются неплохие. Но они разные и пишут в разных стилях. У "Андорианского инцидента" один жанр и стиль, у "Шаттла №1" - другой, но оба фильма сделаны качественно.

Итак, определите жанр и не спешите с выводами. В определенном жанре могут быть только определенные типажи и сценарные повороты.

А вот отсюда мы выйдем к вулканцам.

ЧЕТВЕРТОЕ
"Земля имеет форму чемодана". Этот термин придумали ученые для рассмотрения ситуаций, которых заведомо не может быть. Ну не мог забеременеть Такер при контакте с инопланетянкой в серии "Неожиданность". Природа не предусмотрела такое (лошадь не родит от человека). Но ведь это так интересно! И воплощено здорово! И мы прощаем эту фантазию создателям. Это уже сказка получается.

А хотите круче? Нет никакого Арчера. И этого "Энтерпрайза" нет. И первым капитаном был только и исключительно Кристофер Пайк.

Но Диане Кэри захотелось сказать свое слово, и она родила капитана "номер ноль" Роберта Эйприла. Кирк и Пайк о нем не знают, а он есть. Когда "DS9" и "Вояджер" выдохлись (они были лишь повторением пройденного), надо было сказать что-то новое - и родили "Энтерпрайз" №0 и капитана... гм... №-1. Эйприл, Пайк, Кирк и т.д. и т.п. об Арчере ничего не знают, а он есть! И Т'Пол можно превратить в мартовскую кошку, и навалять вулканцев-шпионов, тупых солдафонов, сексуальных маньяков (в "Слиянии"), хамов. С нетерпением жду зоонекропедофилов. А что? Ведь детей нельзя... Неэтично-с... А если зверей? Но вдруг им будет больно? Тогда если мертвых? Кстати, и не пожалуются. И эмоций при этом лишних нет. Опять же - исследования и новые знания. Все логично.

Итог. Если "Земля имеет форму чемодана", то есть "Энтерпрайз", которого нет, и Рид может родить вулканца.

ПЯТОЕ. И ГЛАВНОЕ
Серебряный Ветер, Лея Райнер, Т'Двел, Джанет Каган, Нелогично логичный вулканец, Берман и Брага АБСОЛЮТНО РАВНЫ между собой. Да, коммерческие права имеют Берман и Брага, а в остальном... Что в творческом, что в морально-этическом плане у них столько же прав, сколько у нас.

Поясню. Сын создателя "Дюны" Фрэнка Херберта пишет толстые романы о Дюне. А их порой называют фанфиками. Ибо СОЗДАТЕЛЬ "Дюны" Херберт умер.

Выдающиеся и маститые писатели пишут романы о мире Основания. Но Айзек Азимов умер, и все чужие романы вторичны по отношению к оригиналу.

На материале Толкиена не оттягивался только ленивый. Какой, к черту, фильм по Толкиену, если эльфы принципиально НЕ защищали Хельмову Падь, НЕ гибли там, орки НЕ брали крепость (хотя взрыв был не один) и т.д. и т.п. Режиссер твердою рукой зарезал Тома Бомбадила. Но фильмы понравились зрителю, и толкиенисты (не все!) его простили. Вот вам и ответ на вопрос о вулканцах. Толкиен не возразил режиссеру - и Родденберри тоже. Может, они бы были не согласны.

Но!

ОРИГИНАЛЬНЫЙ сериал "Star Trek" естественно закончился со смертью АВТОРА.

Фильм 91-го года "Неоткрытая страна" явно несет в себе дух Родденберри, но уже фильм "Поколения" 95-го года не может считаться оригинальным. Ибо Родденберри не убивал Кирка и не уничтожал "Энтерпрайз". Все последующие произведения являются всего лишь экранизацией личных фанфиков господ Бермана и Браги. Но они не берут работы Д.Каган или Б.Хэмбли, и от этого уровень сериалов достаточно низок. Более того, одна серия "Вкус Армагеддона" страшнее и серьезнее, чем банальная и пустопорожняя фантазия о схватке прошлого, будущего и команды Арчера. Потому что виртуальная война, которая уносит реальные жизни, ВОЗМОЖНА. Автор Роберт Хамнер и Джин Родденберри предупреждают зрителя: не допустите этого! О трагедии личности повествует "Совесть короля". Это ведь просто детектив. Но автор Барри Триверс не зря ведет его в шекспировских декорациях. За "Город на краю вечности" (очень наивный и светлый) Эллисон получает "Хьюго" и премию Гильдии писателей США за лучший драматический сценарий. Хан появился у Кэри Уилбер, а "продолжился" у Харви Беннета. Но все эти работы отбирал ЛИЧНО Родденберри. У Бермана и Браги может появиться очень качественный камерный психологический фильм "Шаттл №1" или очень ироничный фильм "Неожиданность", но отбирать-то их материал некому. Вот и выдаются их фанфики за оригинал. "Повесть о Сареке и Аманде" - это личная фантазия Леи Райнер. "Андорианский инцидент" - личная фантазия Б., Б. и Фреда Деккера. Вам какая нравится? И то, и другое имеет лишь косвенное отношение к оригинальному сериалу. (Кстати, у Родденберри все "отрицательные" вулканцы несут отпечаток какой-то страшной трагедии. На что может пойти женщина в стремлении убрать мужчину, которого не любит? Нельзя простить ее, но, возможно, придется оправдать.)

А посему последнее обращение.

Помните - мы все РАВНОПРАВНЫ.

Родденберри больше нет, а ТРЕККЕРЫ есть.

Ругайте вулканцев, если вы андорианец.

Защищайте их изо всех сил, если вы вулканец.

И прежде чем что-то покритиковать, создайте что-либо свое. Напишите рассказ, стихи, песню, исследование. Сыграйте СВОЮ игру. И тогда можно будет бросить в лицо создателям "Андорианского инцидента": "Мы, вулканцы, не такие". И доказать с аргументами. А андорианец вам ответит: "Именно такие". Но докажет аргументами.

Уважаемая Данита - я снимаю перед Вами шляпу. Да - были три космических мушкетера. Они ушли и остались. Мое поколение играло в мушкетеров. Вам и трем мушкетерам я специально посвящаю маленький рассказ "И звезды приняли его..." Фактически это микропьеса-монолог. Но это моя фантазия. Другие пусть добавят свои фантазии. Не будьте только телезрителями.

Живите, черт возьми!!!

"И ЗВЕЗДЫ ПРИНЯЛИ ЕГО..." 

Эдуард Маккой (startrek@pochtamt.ru)
Даните, в благодарность за сравнение.
Трем космическим мушкетерам посвящается

Комната почти без мебели. Белизна стен подчеркивает пустоту и одиночество. Это больница или наше представление о ней?

На кровати сидит старик. Его взгляд устремлен куда-то за окно. Вечереет. Тени ложатся в углах комнаты.

Но вот безумный взгляд старика становится осмысленнее. Он переводит его с небесной дали за окном в темноту угла.

- Выходи! Выходи немедленно! У меня слабые глаза, и мне тяжело всматриваться в темноту.

На свет шагнула фигура в капитанской форме.

- Здравствуй, Боунз.

- Здравствуй, Джим. Давно не виделись. Если бы меня не мучила в последнее время бессонница, я бы подумал, что ты мне снишься. Ведь ты умер на Веридиане.

Джим внимательно посмотрел на Боунза.

- Но ведь ты не можешь об этом знать, мой старый друг.

- Откуда-то знаю. Но раз ты здесь, значит, что-то обязательно должно случиться. Тогда пусть и Спок выходит. Я не могу представить нас без этого ходячего остроухого арифмометра.

- Логичнее сказать - компьютера, - сказал Спок, шагнув из темноты напротив Кирка.

- А! Затрещал... Компьютер сгорит - и все, а арифмометр будет жить вечно как торжество логики. Как вулканец. Как ты.

- Нет, - кратко ответил Спок. - Я - нет.

- Э-э-э, теперь ты сам рассуждаешь нелогично. Это природа, никуда от нее не денешься.

Старик махнул рукой и уронил с тумбочки книгу. Спок наклонился, взял ее в руки, прочитал название и... улыбнулся. Грустно.

- Меня все время делят на две составляющие - вулканскую и человеческую. Но я состою из трех частей: Джима, тебя и себя. Если исчезнет какая-нибудь из них - меня не станет.

- Не сметь так говорить! Я запрещаю! Я - доктор! Умирать он задумал вместе с нами. Мы собрались наконец-то втроем, а болтаем о каких-то глупостях. А я вот недавно встретил нового удивительного человека. Нет, не человека. Я даже стал искать у него острые уши. Так он оказался андроидом. Я всегда говорил, что вулканцы и машины - это одно и то же. Так вот, мне кажется, этот мальчик станет бОльшим человеком, чем сам человек. Мы, люди, слишком часто забываем о человечности, а он о ней не забудет. Он будет всегда стремиться вперед и приобретать все новые качества. Он никогда не достигнет цели, но никогда не остановится. Потому что перед нами всегда должны быть небо и горизонт. Мы поднимаемся на вершину и видим новую неоткрытую страну. Поэтому мы не умираем, а живем вечно. А в тебе, Спок, будущее Вулкана. Когда они вместе с логикой научатся любить и дружить. И плакать как ты - не глазами. Сердцем.

- Ты устал. Отдохни, - Джим участливо склонился над стариком.

- Нет!! Потом отдохну. Да. Потом придут другие, что никогда не знали нас. О нас придумают разные истории и легенды, в которых мы будем спасать мир. Как мушкетеры. Но ведь главное было не в приключениях, а в том, какие мы были. И только мы будем знать друг о друге правду. Я так хочу, чтобы они, те, кто придет, поняли, что надо видеть и слышать сердцем. Неважно, есть ли эмоции на твоем лице, важно, есть ли любовь и вера в твоей душе.

- Они не будут такими, как мы. Наш век уходит, - на лице Спока вновь грустная полуулыбка.

- Пусть! Нас не перепишешь! Мы такие, какие мы есть!

- Все это слишком похоже на сказку.

- А может, мы и есть сказка? Поэтому и жили все время для других? Тогда мы сыграли неплохую сказку.

- Ты хотел бы начать все заново, стать молодым? - вдруг спросил Кирк.

- Молодым? Да... Нет. Я по-прежнему делал бы ошибки, но вдруг я не встретил бы вас. Я не могу бросить упрек богу в том, что мы смертны. Потому что дороже начинаешь ценить то, что имеешь, и тех, кто был рядом.

Силуэты Джима и Спока как-то странно расплывались.

"Наверное, слезы", - подумал старик. Но вот туман ушел, и он увидел, что Кирк и Спок стали выглядеть явно моложе. А рядом молодой подтянутый Скотти. И юная чернокожая Ухура улыбается своей удивительной улыбкой. И Чехов со своей смешной челкой. И Сулу. А там, дальше, еще и еще люди. И не только люди.

- Вы пришли проводить меня?

- Нет, - покачал головой Кирк. - Встретить.

Он подошел ближе и положил руку на плечо Боунза.

- А что, если послать все к черту? Проложить курс на вторую звезду слева - и вперед! До самого рассвета!

Боунз обернулся. Не было окна, не было стены. Перед его взглядом расстилались звезды. Бездна сияющих, манящих звезд. Они тянули к себе. Только где-то на грани слуха бился чей-то голос: "Мистер Келли! Мистер Келли! Вы слышите меня?" И другой: "Не надо. Пусть он наконец уйдет".

Доктор вновь почувствовал себя молодым.

Он шагнул вперед.

И звезды приняли его...

ФАНФИК (
Шеф-редактор рубрики: Серебряный ветер silverwind3000@yandex.ru
Все что угодно.

Автор: Серебряный ветер.

После прочтения предыдущей рубрики   - честно говоря и писать то ничего не хочется. Право писать про трек имеет только Джин Родденбери, да святиться имя его. Все остальное отстой изначально… Ну что ж, пусть будет так. Каждая точка зрения имеет право на жизнь. Займу, пожалуй, очередь на расстрел (
Нда, странный в этот раз выйдет рассказ о фанфиках… Я вообще долго думала – о чем же еще написать? Кажется, прошлись по всем темам. Осветили что смогли, и что не смогли, то тоже попытались… В общем, не моя это идея, честно говоря, но несколько человек, к которым я обратилась за советом, сказали: «Ну ты даешь, а почему про твои фанфики не написали?» Хм, - сказала я, вот это номер, что ж я сама про себя должна писать? Но потом подумала, собственно, а почему бы и нет? Не думаю, что потрясу кого-то откровениями, да и кое-что давно лежит на моей интернет-страничке, кому интересно было – давно все сами прочитали. Адрес вот http://www.ikr.ru/~silverwind/index.html, сразу скажу что жить ей осталось немного, есть причины по которым все это будет из Интернета убрано.
И еще меньше всего я хочу, чтобы этот рассказ прозвучал наглой рекламой или чем-то в этом роде. Это мне совершенно ни к чему, так как читатели у меня есть в достатке, и какие! Таких преданных читателей днем с огнем не найти, знали бы вы, как я их люблю и обожаю!  
В общем, постараюсь рассказать честно – почему и зачем писался тот или иной рассказ. Естесвенно на лавры основателя трека я не претендую, но и от написанного не отказываюсь. 

Однако начнем мы издалека. Как, собственно, докатилась я до жизни такой, что стала писать фанфики? А черт его знает. Понятия не имею. Отродясь стихами не баловалась и дневниками не увлекалась. Точнее вообще не писала ничего. Первый фанфик написанной мною…был по Звездным войнам. И написан он был во вполне зрелом возрасте. Хотя тогда я даже не знала, что есть такой жанр – фанфик.  История забавная и, можно сказать, классическая. Мы с моей двоюродной сестренкой, вместе, невзирая на десятилетнюю разницу в возрасте, втрескались по уши в сагу Д. Лукаса. Пересмотрев по 10 раз каждую серию, мы поняли, что хотим еще! Сейчас и много. Дело было на заре пиратского видео, книги по ЗВ, ясен пень, еще никто и не думал печатать. В общем, около года мы перекидывали друг другу письма, - отчеты-донесения, в которых продолжали историю Хана, Леи и Люка. Что было дальше, после войны с Империей? Заканчивался год этой дурацкой переписки (которая доставляла нам обоим искреннее наслаждение), и приближался декабрь - день рождения моей сестрицы… Вот на именины-то я и написала ей фанфик в подарок. Как сейчас помню начало бессмертного труда: «Хан Соло сидел за столом в своем офисе Галактического Центра и задумчиво рассматривал дуло своего любимого бластера. Те блаженные времена, когда он не раздумывая пускал его в ход, - давно прошли…» Отстукав эти офигительные строчки на пишущей машинке «Ятрань», я поняла, что сейчас передо мной огромное белое заснеженное поле, где я могу резвиться до полной потери пульса, – так, как хочется мне… Это удивительное и волшебное чувство… Описать словами это нельзя. Поймет только тот, кто сам писал. 

Не всем дано придумать Свой Мир. Кто то в состянии только чуть-чуть поиграть чужими куклами…

Тут, пожалуй, мы пропустим пару-другую лет, я не собираюсь писать подробные мемуары. И я не про себя, собственно, рассказать хочу, а про фанфики.

Скажу только, что с «писательством» мне, в принципе, просто повезло. Я не знаю, кто сколько времени тратит на то, чтобы дождаться, когда написанное тобою напечатают где-нибудь официально… я ждала ровно 7 дней. Первый же рассказ (хо-хо: про афганскую крысу-кровососа ()) – был напечатан через неделю после того, как я его отправила на газетный конкурс. 

В общем, отзывы на мои первые писательские опыты были просто ошеломительно хорошими. Меня захваливали самым бессовестным образом (и продолжают это делать до сих пор…) Нда. Я не хвастаюсь, не поймите неправильно. Просто если бы первый опыт был неудачным и мне сказали – ну и дрянь же ты написала, что за скукота – я бы просто не стала ничего писать дальше. Наверное… Ну, в общем, темную историю про мое увлечение X-Files мы опустим… Пожалуй, скажу только, что первый написанный мною фанфик по файлам «Возвращение» долго занимал верхние строчки хит-парада библиотеки фафиков на сайте Шкатова, и в итоге оказался напечатанным незабвенным издательством АСТ. 

Перейдем к треку. Я треккер. Да, была им еще до файлов и, надеюсь, останусь им еще долго. Ведь еще столько не видено и не прочтено! 

Сейчас сказать, что пишется полностью с голодухи, как в случае со ЗВ, - не могу. Есть что и посмотреть и почитать… Просто много эмоций, много мыслей возникает при просмотре трека, просто я очень люблю героев, они мне интересны и про них здорово сочинять рассказы! И главное - напрягаться особо не надо. Это же не на кем-то установленную тему писать сочинение. Возникает сюжет, герои входят в него, - в заданную ситуацию, – и начинают в ней жить. Никогда не занимаюсь насилием – не подталкиваю к тому или иному развитию событий. Иногда я даже не знаю, чем кончится история…

Но не будем забегать вперед. 
Дайте треккеру поговорить о треке и вы будет его слушать вечно. Про трек я здесь писать много не буду, скажу только, что не ко всем сериалам я отношусь с равной любовью. Дип спейс 9 я, увы, практически не видела, сказать ничего не могу. «Вояджер», - то, что я видела, – оставил самое наилучшее впечатление. Новый «Энтерпрайз» очень и очень понравился. Самый старый ТОС – уверена, навеки запечатлен в сердце… а вот почему-то «Звездный путь: Новое поколение» оставил довольно равнодушной, если не сказать откровенней. На сайте СТС оригинальный  сериал был назван морально устаревшим и не представляющим интереса… Мне показалось это дико несправедливым, даже обидным! Как же так? За что? Почему то, что столько лет бережно хранилось в памяти, изредка пересматривалось – названо так… Неужели никто не разделит моего восхищения этим старым сериалом, его героями, философией??? Как можно оценить то, что и не видели?

Вот я и подумала тогда, а чего бы это мне не описать виденную много лет назад «морально устаревшую» серию? Кому от этого будет плохо? Так и написался рассказ  «Время ярости» (оригинальное название серии Amok Time). Это типа «новеллизация», о чем я честно предупреждаю. Почему типа – потому что писалось по памяти… с паузой в несколько лет. Суть серии, наверное, все знают: мистер Спок - существо очень спокойное, цельное, логичное. И вот внезапно он начинает вести себя совершенно по-другому. Это казалось забавным - но лишь до того момента, как стало ясно, что речь идет о жизни и смерти. В конце концов, капитану Кирку придется наплевать на все приказы и побывать на родной планете Спока - Вулкане и вступить там в неравный бой со своим другом. И все для того, чтобы сохранить ему жизнь.  Писать таким образом оказалось очень забавным. Приврала я, как выяснилось впоследствии, порядочно. Почти все диалоги описаны очень приблизительно к оригиналу… Первые отклики (как я и говорила) - были очень, просто супердоброжелательные, за что всем вам, друзья, большое-большое спасибо. И среди прочего главным вопросом было: а что дальше? Может, есть желание еще одну серию описать-написать?… Была у меня такая задумка…  и получился в итоге рассказ «Космическое семя» (оригинальное название серии Space seed). Почему именно эта серия? Есть несколько причин. Во-первых, она мне понравилась в свое время не меньше Amok Time’а. А во-вторых, именно эта серия легла в основу художественного фильма «Гнев Хана». Я помню, что когда смотрела этот фильм первый раз, все время гадала: а что же там было раньше? Почему этот злобный бяка Хан настолько обозлился на капитана Кирка? По своей природной ханской злобности или все же была причина? Так что те, кто видел фильм и не видел сериал (а таких, увы, много до сих пор), могут восполнить недостающий пробел в своем треккеровском образовании… Не могу опять же сказать, что это - чистая новеллизация (то бишь без отступлений в сторону), но сюжет сохранен, а с добавками читать, говорят, интересней. Опять же, добавки эти зачастую просто прикрывали то, что я не помнила. Ведь ТОС то я смотрела в 90 –годах.

К 2002 году я почти добыла весь ТОС и насладилась им в полной мере. Но писать истинные новеллизации мне было неинтересно. Описывать то, что есть на экране? Зачем? Написать большую и подробную повесть по серии, – может быть, и было бы интересно, но не настолько завлекательно, как сочинить свою историю! Вот тут, ребятки, и наступило полное треккерское щастье - нирвана. Ведь можно оправить героев туда куда хочется, сочинить тот сюжет, какой хочется, сделать все что угодно… Помните чистое снежное поле? Угу. Ничем не связанный, ничем не ограниченный полет фантазии …  Это я и назваю – «все что угодно».
Тут маленько отступлю от темы и скажу пару «умных» мыслей… «Все что угодно» -  это не совсем ВСЕ ЧТО УГОДНО.  Мне даже не приходило в голову, что героев можно убить, помучив предварительно для порядка, изменить им сексуальную ориентацию и вообще воплотить на бумаге каких-нибудь собственных тараканов. Нет, нет и нет. Ответственно заявляю, что иногда да, герои озвучивают мои личные мысли, спорить не буду – но мироощущение у них свое, отличное от моего. И очень сильно отличное. Мери–Сью не ночевала ни в одном фике. Наоборот, это я переживаю в чужом образе новое приключение. А что может быть интереснее, чем попробовать пожить чужой жизнью? Герои существуют сами, это настолько полные характеры, настолько филигранно созданные до меня – что только успевай записывай, кто что сказал или сделал. Кто из вас откажется стать на пару часов капитаном звездолета? Или логичным вулканцем, или… Поэтому нет абсолютно никакой необходимости  выдумывать ВСЕ ЧТО УГОДНО…

Ну, мы понимаем друг друга, верно?

Итак, воплощением моего «всего что угодно» и стал рассказ «Идеальный принцип», где в передрягу попадает доктор МакКой. Писалось по принципу «что хочу посмотреть - про то и напишу». На одной довольно дикой планете доктора обвинили в смерти молодой девушки. А он всего-навсего попытался сделать кесарево сечение. Но неприятности только начинались! Спасательная операция закончилась для Джима Кирка ранением, Спок решил нарушить Первую директиву Звездного флота (основной закон наших звездных исследователей, подразумевающий абсолютный запрет на вмешательство в жизнь чужих культур), ну а на корабле в карцере оказался член экипажа, затеявший поножовщину… Да, да, – это я и называю нирваной, - автор добрался до бесплатного десерта (
Почему эта тема? Обожаю истории а ля Индиана Джонс, цивилизованные люди на дикой планете, туземцы с луками и стрелами. Применительно к треку – проблема первой директивы стоит в моей первой тройке приоритетов. Но про это я уже писала.

Причем, что характерно, серию ТОСа «Дитя пятницы» я смотрела, почти дописав рассказ до конца, и сама поразилась: местами она выглядела как моя ожившая фантазия. Пришлось даже кое-что менять в тексте.

Следующим рассказом стала «Последняя миссия». Написался этот фафик на удивление быстро и легко. Подарок под новогоднюю елочку 2002 года. Фанфик задумывался как нечто легкое и веселое. Кое-что веселое там есть… Любимая сцена – когда МакКой решает раздать своим друзьям по подарку. А ведь подарки были не простые. Дело в том, что в этой истории ему на руки свалилось могущество бога. Он мог делать все что хотел.

Гарри Поттер, говорите? Смешно, но идея про магов мне пришла до того, как я Гарри почитала; оттуда я, правда, стянула немного антуража. Палочки там, слова :))) Точнее сказать, не столько идея магов, сколько идея всемогущества меня занимала. Что будет, если...

А ведь почти никто и не уловил здесь связи с ТНГ. Этот рассказ – также своеобразный отзыв на серию ТНГ, в которой Райкеру внезапно привалила сила Кью. Эта серия меня в свое время очень возмутила. Не могу поверить, чтобы взрослый, нормальный мужчина, раздавая подарки своим друзьям, додумался до того, чтобы лишить ребенка юности… Весли я имею в виду. Или эпизод с погибшей девочкой, которую Райкер отказался оживить, потому что ДАЛ СЛОВО капитану Пикарду не использовать силу… Хм. Да простят меня поклонники ТНГ, но это спорная серия, скажем так. А я считаю, что если хороший человек внезапно получит силу Богов, то отнюдь не в одночасье заделается злобным тираном и самовлюбленным кретином… Скорее он пострадает сам, чем причинит вред своим друзьям. Так могущество бога: добро это или зло? Вот и доктор МакКой не сразу понял... Но доктор – создание доброе, может быть, несколько импульсивное, - поэтому для начала он решил побаловать своего друга, капитана, создав для него трех прекрасных девушек... И почему только Джим остался недоволен?  А что доктор сделал для Спока? Нет, друзья мои - этого заранее не угадает никто! Проверено! Чем я, собственно говоря, немного гордюсь. Пришлось поломать голову, чтобы выдумать нечто этакое... До такого извращения, пожалуй, никто из тех, кого я спрашивала, не додумался :))) Все говорили с логической точки зрения: что могло бы понравится Споку; но подарки-то делал доктор, весьма эмоциональное создание (
Да, пожалуй, этот эпизод можно почитать как маленькую зарисовку… Сюжет таков: Кирк и К оказываются на некой планете, с руководством которой энтерпрайзовцы должны подписать важное соглашение о поставках лекарства. Но местные жители все сплошь маги и не хотят иметь дело ни с кем, кто не обладает аналогичными способностями. После проведенной проверки оказалось, что из всей честной компании только доктор МакКой (да немного Спок) могут ощущать необычную энергетику планеты, которая дает возможность творить все что угодно… И пока новоявленные послы устанавливают дипломатические контакты, остальным приходится, выполняя соглашение, работать на плантациях и пропалывать это ценные посадки ( Итак, 

***

…Дверь их халупы тихо отворилась. Джим тут же вскочил на ноги. Все равно он не спал. Ладони, исколотые хафом, горели. Пыльца хафа вызывала зуд на коже и раздражение глаз. 

Вечером первого дня, почти тогда когда стемнело, появился Соррель и переместил их в небольшую хижину. Одну из многих в длинном ряду. В таких домиках жили работающие на плантациях хафа хафлингциане, не имеющие возможности использовать неведомые силы планеты. Кстати говоря, они не имели и много чего другого. Все, что они могли, – это обрабатывать хаф, получая за это гарантированный минимум питания и развлечений.

Минимум этот оказался довольно скудный. Каша, грубый хлеб и вода. В качестве утешительного приза Соррель выдал им с Чеховым пару яблок. Утром в дверь стукнули, зашел немолодой уже хафлингцианин, сунул им в руки по большому куску пирога и велел выходить через тридцать минут.

Спустя полчаса всех собравшихся работников повели к плантациям, располагавшимся километров в семи от рабочего поселка.

Воды утром не полагалось. Как выяснилось позже -  и обеда тоже.

Только после длинного рабочего дня их отвели обратно в поселок. Там можно было посетить общие душевые кабины, получить свежий комплект одежды, кашу и кувшин с водой.

Наученные горьким опытом, Чехов и капитан оставили половину воды на утро, а половину утреннего пирога на обед.

Третий день прошел абсолютно так же как и первые два.

-Спок! Ну, наконец-то! Как дела?!

Вулканец вошел в комнату почти бесшумно. Кирк уставился на него во все глаза.

-Извините за мой вид, капитан. Эти блестящие плащи – что-то вроде униформы местных магов.

-Магов? Спок, ты сказал -  магов? Что ты имеешь в виду?

Спок критически осмотрел Кирка.

-Вы неважно выглядите, капитан.

-Этих кусты нас доконают, если вы не поторопитесь, Спок. Что за проволочка? 

-Соглашения еще не рассматривалось советом.

-Почему? Они солгали нам?

-Не совсем…

Кирк прошелся по комнате, машинально потирая зудевшие ладони.

-Что… я даже боюсь предположить… 

Спок вздохнул. 

-МакКой? – утвердительно спросил Кирк.

-Его нельзя винить, - тут же ответил Спок, - Я думаю, еще немного времени, - и он начнет более реально оценивать обстановку. Сейчас он под влиянием стресса…

-Спок! Мы все тут под влиянием стресса! Что происходит, скажи прямо!

-Нам предложили немного поучиться контролировать эти силы, и доктор… он несколько увлекся этой … силой магии.

-Силой магии?!

Из соседней комнаты вышел Чехов, недоуменно протирая глаза.

-У нас гости, - обернулся к нему Кирк, -Жаль только, ничего не можем предложить перекусить.

-Это не проблема, капитан… Пожалуй… я неплохо научился создавать предметы материального мира, - сказал Спок, - и могу вас чем-нибудь порадовать.

Прежде чем капитан смог сказать что-либо, его первый офицер по вопросам науки достал из складок плаща тонкую палочку. Она была, как и палочка Ар-Брона, сделана из дерева. Спок снова вздохнул, глянул на Кирка чуть извиняюще и закрыл глаза. Потом взмахнул рукой с палочкой. Из ее конца вырвалось облако светящихся искорок.

Они уже видели такое.

Повинуясь движения палочки, облако спикировало на грубый деревянный стол, и растаяло, приняв форму большого глиняного кувшина с запотевшими боками, трех стаканов и тарелки с фруктами.

-О! Мистер Спок! Спасибо! – Чехов кинулся к столику, - Здорово! Попробуйте, капитан.

-Это сок каса, - пояснил Спок, -У меня лучше всего получаются вещи, которые я хорошо знаю и представляю.

Кирк сглотнул. 

-Мистер Спок…

-Я показал это с целью облегчить наш разговор, капитан. И, конечно, мне хотелось хоть чем-то помочь вам.

-Мистер Спок, а порцию картошки с мясом? Не могли бы вы…

-Чехов! - одернул лейтенанта Кирк.

Русский пожал плечами и взял связку бананов.

-Продолжайте Спок.

-Вы помните показания трикодеров?

-Да, конечно, вы сказали, что здесь, на планете, есть какая-то неведомая энергия.

-Да, капитан. Часть людей на этой планете в состоянии ощущать эти энергетические волны и заставлять служить их себе…

-Да, мы это уже поняли, Спок. Только при чем здесь магия?

-Это не совсем точный термин. Но так сложилось исторически, что непонятное, неясное люди склонны относить к волшебным, магическим силам.

-А на самом деле это не магия, да? И у вас в руках вовсе не волшебная палочка, мистер Спок? – спросил Чехов с набитым ртом.

-Волшебная палочка? Нет. Это некий проводник. Концентратор энергии.  Но ваш термин, мистер Чехов, определенно заслуживает похвалы. Очень точное сравнение.

-Спок… Спок, - Джим покачал головой, собираясь с мыслями, -Нам нужно договорится насчет этого хафти… Но теперь, похоже, соглашения не видать, да?

-Почему? Хафлингциане настроены вполне мирно. Возможно, мне удастся склонить их к вступлению в Федерацию. Дело в том, что они не склонны слушать меня. Наверное, потому, что я не совсем понимаю мотивы их действий. И они хотят общаться только с доктором МакКоем.

-И что делает Боунз?

-Капитан…

-Спок!

Дверь их хижины с шумом распахнулась.

На пороге стоял доктор МакКой с улыбкой абсолютного счастья на губах.

-Боунз! – обрадовано воскликнул капитан, - как я рад тебя видеть!

-Я тоже, Джим! Ты здесь, Спок! Чехов! Мы все вместе! А это что? – доктор покосился на столик с едой в углу, - А! Знаю! Спок показал, чему научился? Молодец! Да-ка я немного добавлю… Должно быть, мой ужин покажется вам не столь скромным…

МакКой небрежно повел рукой в направлении столика.

-О!- Чехов не смог сдержать крик восторга.

Столик претерпел существенные изменения. Теперь это был стол, сплошь уставленный всевозможной снедью. По комнате поплыл дразнящий аромат жареного мяса. Искрящиеся бокалы, белоснежная скатерть. Даже ваза с красиво аранжированными дикими орхидеями… 

-Замечательно, Боунз, - мрачно сказал Кирк, - что ты нам еще покажешь? 

МакКой удовлетворенно хмыкнул и вновь взмахнул руками. Мерцающее облако накрыло всю комнату, заставляя предметы терять свою форму в мареве, чтобы тут же материализоваться в нечто более приятное глазу. В углу комнаты теперь стояла роскошная кровать и несколько кресел, на стенах - полки с книгами, картины. Драпированная ткань на окнах, паркет…

-Доктор, а где ваша волшебная палочка? – спросил Чехов, изумленно оглядываясь. Вообще-то больше он поглядывая на стол. Чехову хотелось тут же приступить к трапезе, но ни капитан, ни Спок не выразили желание к нему присоединится, поэтому Павел стоял, глотая слюнки и разглядывал убранство стола и помещения, потихоньку завидуя вкусу доктора МакКоя.

-Палочка? А… Спок, рассказал, да? Мне она почти не нужна, Джим.

Тем не менее, он, откинув полу сверкающего плаща, достал тонкую переливающуюся вещицу. Она была очень хрупкая на вид, словно солнечный луч застыл в его руках.

МакКой рассмеялся.

-Джим! Ты не представляешь! Это такой… восторг! Я… могу делать все, что хочу! Абсолютно! Понимаешь?! Полное исполнение желаний! 

Он схватил Кирка за плечи.

Капитан, даже не будучи телепатом, понял, что его друг просто светится от счастья.

Но тут же лицо МакКоя стала озабоченным.

-Что у тебя с руками?

-Видишь ли…- довольно холодно ответил Джим, -Пока ты постигаешь азы мастерства по части магии, кому-то приходится работать на свежем воздухе…

-А! Ну да… хаф не выносит магических сил… Но позволь, я помогу.

Кирк вздохнул, - ну вот, наконец-то знакомая фраза. Он представил себе аптечку доктора, и ее вид, такой реальный и непритязательный подействовал на него, словно хорошая доза транквилизатора.

-Сейчас, - доктор отступил на шаг от Джима и взмахнул по направлению к нему своей волшебной палочкой.

…Мягкое касание… морской бриз, нежная пена… словно его накрыла какая то невозможно ласковая и теплая волна. Омыла все клеточки тела, как изнури, так и снаружи, и умерла  возле его ног со счастливым вздохом…

Кирк поднял на МакКоя ошарашенные глаза.

-Ну как? – доктор расплылся в довольной улыбке.

-Лучше, чем гипоспрей, - не мог не признать капитан и кивнул в сторону Чехова.

-Конечно. Павел, иди сюда.

Теперь Джим мог наблюдать процесс со стороны. «Неужели и у меня было такое по-идиотски счастливое лицо?» - подумал он.

-Здорово! Доктор, да вам теперь цены нет! Вы можете вылечить все болезни!

-Боюсь Павел, вы заблуждаетесь, - сказал Спок… -Эти способности будут действовать только здесь, на планете Хафлинг. 

-Это так, доктор МакКой? – уточнил Кирк.

Тот пожал плечами.

-Не знаю. Да и, честно говоря, меня это не особо интересует.

-Как продвигаются переговоры, доктор? – вновь спросил Чехов, - долго нам еще работать на этом огороде?

-Да, Боунз, как дела с соглашением?

МакКой чуть нахмурился, словно вспоминая что-то неприятное.

-М… Джим, куда они денутся? Переговоры в смысле. Все под контролем. Как только Спок подготовит…

-Доктор, позвольте вам напомнить, что я составил семнадцать вариантов соглашения по поставкам хафти, которые отдал вам.

-Отдали мне?  -переспросил МакКой, - А! Ну да! Завтра мы… с Ар-Броном, засядем вплотную за… соглашение… А сейчас… Может быть поужинаем?

-Давно пора, - поддержал доктора Чехов.

-Да нет, Боунз, мы не хотим ужинать, - ответил Кирк, - ты не забыл, часом, зачем мы здесь? Ты помнишь, что на Минтаре как раз в это время решается чья-то судьба?

-Минтарцы пытались украсть хаф, - пробормотал МакКой, - Не волнуйся Джим! Завтра мы начнем переговоры! Мне нужно еще немного времени. Совсем чуть-чуть…

-Зачем тебе нужно время?

-Доктор мечтает освоить технику перевоплощения, - сообщил совершенно нейтральным голосом Спок, - Это вершина искусства магов.

-И кем ты собрался стать, Боунз? Бабочкой, порхающей по цветам? Или рыбкой в океане? Ты что, совсем с ума сошел? - Кирк довольно грубо схватил доктора за плечо и встряхнул хорошенько.

-Джим! Ты не понимаешь! – МакКой даже не пытался вырваться, - Это… эта магия дает возможность делать все что угодно! Все, что хочешь! Для всех! Сразу! А полет? Это вообще экстаз!!! Я хочу сделать вам всем по подарку! Джим! – он мягко высвободился из рук капитана, начинающего смотреть на доктора с каким то затаенным ужасом.

-Позволь, я сделаю вам по подарку? Что бы ты хотел получить? Подумай! Чехов? А ты?

-Я не знаю, доктор…

«Мне бы хотелось покушать, честно говоря…» - подумал Павел и перевел взгляд на остальных… Спок, капитан, доктор… Воздух прямо перед ним замерцал и к Павлу шагнула невысокая худенькая девушка. Темные, почти смоляные волосы струились по ее обнаженным плечам. Она улыбнулась ему.

-Боунз…, -Кирк чуть не застонал.

-Сейчас, Джим… Я… посмотри… вот такая, нравится? Теперь воздух замерцал перед Кирком. Мерцание исчезло, и к нему шагнула девушка редкостной красоты с золотистыми волосами, заколотыми в высокую прическу… Заколка, отметил Джим наметанным взглядом, еле держалась в ее волосах. Одно легкое касание и волосы золотым водопадом скроют ее плечи. Девушка кивнула: «Привет!»

Кирк резко отшатнулся в сторону.

-Джим! Что с тобой? Тебе не нравится? Подожди…

-Довольно, доктор!

Воздух замерцал  снова, и еще одна девушка шагнула к нему. Эта была сама страсть. Темноволосая, с пухлыми губами. Кирк осторожно убрал ее руку со своей шеи.

-Прекрати! Что ты делаешь?! 

Кто-то  очень осторожно обнял его сзади, нежно кусая за ухо.

Кирк отпихнул третью, - рыжеволосую красавицу, - довольно невежливо, нужно признать. 

Чехов, забыв обо всем на свете, целовался в углу со своей дамой.

Спок молча стоял у дверей. Он видел отчаянье в глазах Джима. А еще боль и вину, которые назывались «Гарри Митчел». 

МакКоя не было с ними тогда. И Спок не был уверен, знает ли доктор о том выборе, который встал перед их другом пять лет назад…

… Да, это было давно. Как же ему пришлось сделать тогда больно Джиму…. 

Друг капитана, Гарри Митчел попал под влияние некого поля, которое разбудило в нем дремавшее ЭСВ. Экстросенсорное восприятие…

«С экипажем этот вопрос не обсуждать» -  сказал Кирк, завершая маленькое совещание. - «Все свободны». Спок направился к выходу за остальными, но потом обернулся.

Капитан стоял, отвернувшись к иллюминатору. Спок помедлил. Это был его долг. Сказать то, что он считал нужным. «Мы никогда не достигнем Земли с Митчелом на борту, капитан» - голос Спока был холоден.

Джим молчал. Лицо его оставалось замкнутым.

«Скоро мы станем ему не только не нужны, но и будем раздражать его», - продолжил Спок.

«Мне нужны рекомендации, мистер Спок, а не пустые предупреждения…» - глухо ответил Джим. «Рекомендация номер один…» - он предложил направить «Энтерпрайз» на колонию Дельта Веги, с тем что бы, во-первых, попытаться отремонтировать корабль, а во-вторых…

«Если ты предлагаешь оставить Митчела там – то я не согласен. Даже рудовозы заходят туда раз в двадцать лет» - зло ответил Кирк.

«У тебя есть еще один выход» - сказал Спок. Он помедлили секунду, но закончил свою мысль. Логичную и обоснованную: «Убить Митчела. Пока ты еще можешь».

«Уходи» - тихо сказал Кирк. 

Спок молчал.

«Попытайся… понять мои чувства… Неужели у тебя нет сердца? Мы же говорим о Гарри…»

Спок почти физически чувствовал боль и отчаяние своего капитана. Он дорого бы дал, чтобы не говорить того, что он сказал следом. Сказал  то, что он должен был сказать. Сказал то, что он не мог не сказать.

«Капитан «Валиента», наверное, чувствовал то же самое. Но он слишком долго принимал решение. Это ясно нам обоим».

Спок ждал, что Кирк обернется, начнет спорить, стараясь убедить его в том, он не прав, что нельзя в таком деле руководствоваться логикой… Зная вспыльчивый характер капитана, он даже допускал мысль о том, что тот попытается ударить своего первого офицера…

Но спустя несколько секунд Кирк сказал: «Курс на Дельта Вегу». 

За все время разговора капитан так и не обернулся, что бы взглянуть в лицо Спока…

-Доктор, вы ведете себя очень нелогично, - осторожно заметил Спок, намереваясь во что бы то ни стало отвлечь МакКоя от Джима.

-Да? - обернулся к нему доктор, -Что с того?

-Вы не можете никого сделать счастливым против его воли, доктор.

-Да? – маятник настроения МакКоя качнулся немного в другую сторону. Его задело столь явное непринятие его даров капитаном, и он пытался понять, в чем ошибся… Он думал, что друзья разделят его радость… но все шло не так… -Что насчет тебя, Спок? Ты позволишь сделать тебе подарок?

-Доктор, пожалуйста, остановитесь.

-Женщины тебя особо не занимают, - продолжал МакКой размышлять вслух. Он чуть улыбнулся. Он сказал это вовсе не из желания задеть Спока. Ему действительно захотелось сделать какой-нибудь хороший и добрый подарок своему другу.

-Ну-ка, посмотрим, понравится ли тебе это…

МакКой взмахнул своей палочкой и у ног Спока сформировалось золотистое облако…

Оно росло и росло…

Миг и сехлет издал трубный звук. Потом попытался потереться о Спока, как обожают делать коты, давно не видевшие своих хозяев. Спок еле удержался на ногах. Он положил обе руки на голову чудовищного зверя. Сехлет тут же затих, позволяя своему хозяину почесать его за ушами.

-Ты давно умер, бедняга - сказал Спок, - совсем давно. И это было мое решение. Так же, как и сейчас.

Он нажал на какие то точки на морде зверя и животное, издав тихий стон, легло безвольным кулем на пол. Спок отступил в сторону, направил на тушу свою магическую палочку, и сехлет исчез.

-Доктор МакКой, пожалуйста, не надо больше.

Гнев затуманил МакКою голову.

-Вы! Вы все! Неужели вам ничего не хочется?! Я могу исполнить любое желание! Мир во вселенной! Лекарство от всех болезней! Все, что хочешь!

-Доктор, я считал вас более мудрым, - сказал Спок укоризненно.

-Может быть ЭТО тебя порадует? МакКой взмахнул рукой в сторону Спока.

На груди Спока оказался большой медальон. Шестигранник разделенный на две половины – темную и светлую – символ смятения и логики, зла и добра… Рядом с шестигранником находился длинный острый треугольник, а от него на тоненьких цепочках висело несколько прямоугольников. Каждый из своего металла. Три ступени, три уровня колинара, объединенных знаком единства.

Спок  чуть растеряно взглянул на украшение… Откуда только доктор знает, как выглядит недостижимый для него знак абсолютной логики? 

-Ты хорошо себя чувствуешь, вырвав из груди половину сердца?

-Боунз! –Теперь перед МакКоем стоял разгневанный капитан.

Он увидел, как Спок чуть прикрыл глаза, скрывая боль и обиду.

-Подожди! Я знаю! Я знаю, чем можно порадовать нашего вулканца! – закричал в восторге МакКой. Он взмахнул палочкой и направил сноп искр на себя.

Чехов, оторвавшись на миг от девушки, в полном изумлении только и мог воскликнуть:

-О, черт!

В комнате оказалось два вулканца. Один со знаком Колинар на груди, а второй – худощавый темноволосый вулканец, с ушами, заканчивающими изящными острыми кончиками… но с пронзительно голубыми глазами. Со смеющимися голубыми глазами.

-Ну как, Спок, ты доволен наконец? Я понимаю… этот знак не мог порадовать тебя… Ведь он не заслужен тобою на самом деле… Но ты всегда хотел, что бы я стал менее человечным! Я знаю… Как тебе мой подарок?

-Э…доктор…- Чехов подошел поближе, - Подожди, детка, -это относилось уже к девушке, -Бог мой! Никогда не видел ничего подобного…

-Ну что ж доктор, вы, похоже, уже овладели искусством перевоплощения, - сказал Спок.

-Ни черта он не овладел! - внезапно закричал Кирк, кидаясь к своему другу. Он резко развернул к себе новоявленного вулканца. - Ты принял образ соплеменников Спока, но ты человек! Я заставлю тебя вспомнить, кто ты есть на самом деле! 

С этими словами Кирк со всего маху влепил доктору пощечину. Раз и другой. 

На третьем замахе МакКой перехватил руку капитана и, защищаясь, со всей своей вновь обретенной вулканской силой оттолкнул от себя Кирка.

Удар был настолько силен, что почти лишил капитана сознания. Спиной он стукнулся о стену, а правой рукой ударился об один из деревянных столбов поддерживающих хижину.

Наверное, он все же потерял сознание на несколько секунд. Потому что обнаружил себя стоящим на коленях у стены. Запястье ломило от невыносимой боли.

-Джим! – доктор шагнул к нему, - Извини, я… не хотел… Я не ожидал, что…

Кирк сделал движение, стараясь уклониться от прикосновения доктора.

Тут же второй член их маленькой компании, обладающий такой же, если не большей, вулканской силой встал на пути МакКоя.

-Довольно, доктор, я не дам вам больше трогать капитана. Пойдемте, нам уже пора.

-Спок! Я… я нечаянно ударил его… Я не хотел причинить вред… 

Кирк, стараясь не застонать, поднялся на ноги. 

-Джим! – МакКой попытался обойти Спока, но тот быстро переместился, оставаясь между капитаном и доктором.

-Да вы что, спятили, что ли, оба? Я должен посмотреть, что с ним! Я же врач, черт вас всех возьми!

-Убирайся, отсюда Боунз. Иди учи уроки, - зло бросил Кирк.

-Довольно, господа, - Спок схватил МакКоя за плечи и быстро вытолкал доктора за порог.

-Уф, - сказал Чехов, - Ну и вечерок. Не сейчас малышка, ладно? – Он обернулся к своему подарку.

Три другие дамы поспешили к Кирку.

Джиму  было абсолютно все равно, кто поможет ему добраться до кровати.

-Бедняжечка, - проворковала темноволосая, -дай я помассирую тебе спинку. 

Кирк слабо запротестовал, но спустя миг он  уже утопал в перине роскошной кровати.

-Капитан, - начал Чехов, - Что у вас с рукой? 

-Не волнуйся, Павел, - ответила та, которая появилась первой, - Мы все сделаем.

-Хм. Откуда вы знаете мое имя? – спросил он.

-Мы все про вас знаем.

-Все? – переспросил Чехов.

-Конечно. А вот ты еще не знаешь, как зовут твою девушку, верно? – к нему подошла темноволосая дама капитана.

Она была очень красива. Кожа, чуть тронутая золотистым загаром. Тонко очерченные чувственные губы. Зеленые глаза из-под длинных ресниц смотрели на Павла дружелюбно. 

-Э… действительно… - Чехов обернулся к своему подарку, - Как же тебя зовут?

-Ты должен дать мне имя, Павел, - ответила она, скромно потупив глазки.

Чехов заулыбался. 

-Тогда я назову тебя… Наташа. Это хорошее русское имя. Тебе нравится?

Девушка рассмеялась.

-Конечно, нравится. Ведь его дал мне ты.

Чехов понял, что скромность девушки была маской, но от этого она не показалась ему неискренней. Совсем напротив.

Девушка взяла Павла за рукав рубашки и легонько потянула в соседнюю комнату.

-Э… вы же не возражаете, да? – как-то неуверенно спросил он капитана.

Джим чуть приподнялся и покачал головой.

-Наслаждайтесь моментом, Павел.

Потом он мрачно взглянул на свой гарем.

-И что? Мне тоже нужно дать вам по имени?

-Как хотите, - ответила первая. Она явно была пошустрее остальных, – Это не обязательно. Можете звать меня Мери. Давайте лучше посмотрим, что с вами случилось.

Кирк сел на кровати, осторожно прижимая к себе руку. 

Он попробовал пошевелить пальцами и тут же скривился от боли.

Очень было похоже на перелом. 

-Дай я… - темноволосая девушка придвинулась ближе.

-Нужно сделать шину, - сказала Мери. Она пошла осмотреть комнату в поисках подходящего подручного материала.

Третья, рыженькая девушка, поднесла к его губам чуть запотевший бокал со стола.

Джим не знал - то ли ему расхохотаться от этого обилия сиделок, то ли завыть от злости. 

Он отрицательно покачал головой. Пить не хотелось.

В дверь осторожно постучали.

-Войдите, - крикнул капитан, в надежде что это вернулся МакКой который испарит отсюда этот табун красоток.

Но это был Спок.

Лицо офицера по науке было на первый взгляд бесстрастным, но Кирк хорошо знал этот быстрый, острый взгляд.

-Что с МакКоем? – спросил Кирк.

-Он обещал мне не приходить сюда.

-Спок… как ты думаешь… он… соберется с силами? Ведь так?

Спок понимал, что стоит за словами капитана. Но лгать он не мог. В такой ситуации ложь прозвучала бы оскорбительно. Не говоря уже о том, что вулканцы не лгут.

Почти никогда.

-Джим… я не знаю. 

-Он… Я не верю, что МакКой может причинить нам вред. Или кому бы то ни было. 

-Вообще то я хотел узнать, что с твоей рукой, - сообщил Спок о цели своего визита.

-Ты же не врач, Спок. И у тебя нет медсканера.

-Верно, - кивнул Спок, - зато доктор МакКой научил меня, как лечить перелом. Если вы, конечно, не против, капитан.

Кирк уставился на него подозрительными глазами.

-Лечить? Пожалуйста, скажи, что это не то, что я думаю!

Спок развел руками.

-Капитан… как вы очень точно подметили - у меня нет медсканера. Равно как и медицинских препаратов. Но если вы предпочитаете ходить месяц с зафиксированной рукой…

Кирк попытался выбраться из своей кровати. Это оказалось трудным делом. 

-Черт бы побрал его! – в сердцах сказал Кирк, -Он же врач! Должен знать, что на такой перине спать вредно!

Мери и две остальные девушки тут же поспешили ему на помощь.

-Я его убью, - пробормотал Джим. 

Темноволосая девушка сдвинула со стола несколько тарелок и помогла Кирку сесть так, что бы он смог положить руку на стол. 

Спок тем временем достал из своего плаща  небольшой потрепанный томик и открыл его на середине. 

-Я не могу в это поверить! – сказал Джим. 

Было не совсем ясно что он имел  в виду – стол, уставленный всевозможными яствами, или первого офицера, старательно повторявшего про себя какие то непонятные слова.

Спок подошел поближе  и провел над опухшим запястьем рукой. Кирк почувствовал тоненькие уколы, так словно его сканировали.

-Перелом со смещением, - подтвердил Спок, -Ничего страшного. Сейчас я немного поправлю… чтобы заклинание сработало так, как нужно. Я ведь все же не настолько преуспел в этом деле, как доктор МакКой. Нет, больно не будет, - тут же сказал он, увидев, как напряглось лицо Джима.

-Арканарр! – сказал он, быстро касаясь Кирка волшебной палочкой.

Потом Спок осторожно ощупал поврежденное запястье.

-Да, вот так... – промолвил он, фиксируя сломанные кости в правильном положении, -Не шевели рукой, Джим.

Спок заглянул в свою книжку еще раз.

-Эр сектун ар мобилет!

Волшебная палочка почти коснулась его руки, и Кирк ощутил, как гаснут золотые искры, холодя кожу. 

Джим осторожно сжал пальцы.

-Неплохо, Спок! –Кирк вскочил на ноги.

-Меня это радует, капитан, - сказал Спок облегченно вздыхая. – Понимаете, здесь все довольно сложно. Нужно очень точно произносить слова: с интонацией, ударениями. Чуть что не так - и вместо руки можно получить…

-Я понял, - быстро сказал Кирк, явно не желающий, что бы ему ночью снились кошмары. - И еще, Спок, - сказал он, понижая голос, - не могли бы вы, - он красноречивым взглядом показал не девушек, рассматривающих убранство комнаты, -э… несколько мне помочь?

-Не понял, капитан, что вы имеете в виду?

-Ну… расколдуй, то есть заколдуй… черт! Убери их, отсюда, пожалуйста!

-Капитан… Вы просите меня убить трех женщин? 

-О! Нет! Спок! Я думал… можно вернуть все обратно… Как ты с сехлетом.

Кирк заметил, как напряглось лицо его друга.

-Сехлет умер. И тот и этот. По моему решению. Я просто переместил труп в ближайший лесной массив. То, о чем вы просите - не в моей власти, капитан. То, что сделано – становится реальностью. Это первый закон, которому нас учили. Если вы хотите что-то изменить – вы должны сделать это на самом деле.

-Что?! Ты хочешь сказать, что за мной все время будет ходить эта троица?!

-Попробуйте найти в этом позитивные моменты, капитан.

-Ладно, Спок. Я разберусь сам, забудь.

-Тогда я вас покину, капитан. Хотелось бы успокоить доктора, он очень волновался за вас.

-Лучше бы он волновался за себя. Ты должен повлиять на него. Нужно заключить это соглашение и вернуться на корабль! Это единственное, что имеет значение сейчас!

Спок склонил голову.

-Да, капитан, я понимаю. К сожалению, не все зависит от меня.

-И все же нужно постараться, - твердо закончил разговор Кирк.

Дверь за Споком закрылась. Кирк, задумавшись, прошелся по комнате и вновь присел за стол, сосредоточенно размышляя. Потом взгляд его упал на копченый окорок, скользнул по сложным гарнирам и остановился на бутылке белого вина.

Что там как-то сказал Спок? Не надо беспокоится о том, что уже случилось? И нет смысла терзаться о том, что еще не наступило? 

Ну что ж.

В этом, пожалуй, есть смысл.

Джим вздохнул. Поднял голову. 

Мери стояла рядом и улыбалась ему чуть смущенно.

-Мои подруги  хотели бы, чтобы ты дал им имена, - сказала она, - им это было бы приятно.

Джим улыбнулся. Две девушки подошли поближе. У него еще не было времени их толком рассмотреть.

Внезапно он почувствовал себя неловко оттого, что сидит перед ними. Он вскочил на ноги и сделал приглашающий жест к столу.

Девчонки оказались чертовски голодными. Да и Джим почувствовал зверский аппетит. На несколько секунд его посетила мысль, что хорошо бы позвать и Чехова, но потом он решил, что если бы парочка в соседней комнате желала, чтобы кто-то потревожил их уединение, то давно бы вышла к столу…

-Я обещала сделать вам массаж, - проговорила темноволосая девушка. - Я хорошо умею это, - добавила она улыбаясь. 

Теперь у нее было имя – Лейла.

-Уверен в этом, - пробормотал Кирк.

***

Следующим фанфиком, который я решила написать, стала довольно длинная история под названием «Путь домой». В общем, опять же не вдаваясь в темные детали, скажем так: там две части. Первая изначально не была связана напрямую с треком. Я писала ее для детской рубрики нашей газеты… а, кстати говоря, я так увлеклась описанием фанфиков, что забыла рассказать о себе… Живу я в г. Красноярске, работаю в толстущем еженедельнике «Комок», только работа у меня совсем даже к писательству отношения не имеющая: я консультант по правовым вопросам. Иногда печатают, конечно, всякие мои статейки по юридическим вопросам, вот я и решила попробовать для разнообразия – а вдруг выйдет сказочка для деток.  Да и за гонорар, граждане, на порядок приятней писать, признаемся честно, чего уж там (.

Вышла сказочка. Причем, пока я писала, то думала, что если забракуют - черт с ним, сварганю маленький фанфичек... чтоб добро не пропадало (. Про что там? Хм. В первой части девочка по имени Трей и мальчик по имени Селет живут на Орионе. В детском доме. Они решают сбежать оттуда, чтобы попасть на Землю. И, пока я писала, я как-то привязалась к этим двум безобразникам. Тут же пошли мысли: а вот детишки на Энтерпрайзе и т.д. И я не удержалась. Была одна очень интересная серия в ТОСе, - «Операция: уничтожить!», - где в паре эпизодов появляется племянник капитана Кирка – Питер. Продолжением этой серии вторая часть и стала. А то бросили пацана в лазарете и не сказали, что с ним дальше было... Вот так, не шатко - не валко, я пописывала все это, пока мне не попался Джордж Мартин с «Сагой льда и огня» (кто не читал – очень рекомендую. Супервещь!) Человек я впечатлительный… и всем розовым и пушистым писаниям в одночасье пришел конец. Там, у Мартина, есть всего одна фраза, - главный герой размышляет о смерти и говорит, что если бы его поставили перед выбором: смерть своего ребенка или другого, чужого, постороннего, - что бы он сделал? И он отвечает: "Не дай бог встать перед таким выбором"... И я внезапно поняла, что вот этот вопрос я хочу задать Джеймсу Кирку. И еще не знаю ответа на него. Верите или нет – но когда я писала – я не знала, что будет в конце. Сможет Джим убить ребенка или нет… Я не хотела, чтобы  он смог это сделать… Как я и говорила, герои живут своей собственной жизнью, зачастую не имеющей никакого отношения к автору. Я понимаю, не каждый поверит в это. Может быть, кто-то пишет по другому, но у меня это так. В общем, я получила ответ на свой вопрос. И решила, что иногда кое-какие вопросы лучше не задавать.

Эту метаморфозу лучше всего выразила Ллариан: «Ветер, твоя история за время развития мутировала из детской милой сказочки, а-ля Гарри Поттер в триллер со сценами особой жестокости и сексом!» Лично я там секса не находила, но насилие и жестокость есть (говорю я почти гордо (). Жизнь вообще штука жестокая… Благодаря тому, что первую часть напечатали, у меня есть коллекция забавных картинок, сделанных профессиональной художницей Люсей Милько. 
Вообще это тоже необычное чувство – смотреть на то как кто-то изображает придуманных тобою героев. Да так изображает, что ты говоришь: «Да, точно, это они и есть!» (
Осталось рассказать про два фика. Первый, под названием «Цвет боли», - опять про мир ТОСа (увы, тут я неизменна в своих пристрастиях); в нем появляется один из героев сериала «Энтерпрайз». Кроссовер? Ну, не совсем, конечно. Фанфик невеселый, честно говоря. И то сказать, что веселого может быть в фике, если он рассказывает о том, что было после серии «Город на границе вечности»? Кто-то говорил на форуме что, мол, Кирк позволил умереть Эдит Келлер, что, мол, это ерунда, в следующей серии он ее уже не вспоминал… А мне кажется -  нет, не так все было просто и легко.

Ну и последний на сегодня фанфик – маленький рассказ по сериалу «Энтерпрайз». Вдохновило меня на его создание обсуждение на форумах треккерами этой, да и ряда других серий. Странноватые были комментарии, мягко говоря. Про серию «Донор» что только не говорили… Что Трип ударился головой, прежде чем сделать такое, что, капитан закрывает глаза на его поведение потому, что они друзья, что виновник легко отделался, что его надо отхлестать плеточкой… 

Я читала все это  в полном недоумении, точнее, - сорри за жаргон, – в полном офигении: почему такое восприятие? Откуда столько злости, неприятия? Я вообще думаю, что порядочный человек самый суровый приговор выносит себе сам.  Да ладно, собственно, не мои это проблемы. Зато вышел рассказик. Вот он целиком и полностью. Читайте.

Наказание
Автор: Серебряный ветер

Маленькое послесловие к серии Кодженитер («Донор» в переводе СТС)

Всем энтерпрайзоненавистникам посвящается…

…Он слышал, как закрылась дверь, мягко скользнув в пазы.  Звезды все так же проплывали мимо. Это зрелище всегда восхищало капитана. 

Но не сегодня. 

Он сел на кровать. Напряжение все еще словно физически ощущалось в воздухе.  Наверное, он поступил слишком жестоко. Но у него не было выбора. Не было другого выхода. Он обязан был, должен был сделать то, что сделал. В том числе и преподать этот урок. Да именно так – урок.

Черт! Как его главный инженер, старший офицер, мог выкинуть такой, совершенно невообразимый номер и сказать в оправдание, что сделал то же, что сделал бы он, Джонатан Арчер?! 

Если бы это был кто-то другой, не Трип, не человек, с которым его связывала многолетняя дружба… Это всегда сложно – отдавать приказы друзьям. Наказывать друзей. Да, если бы это был кто-то другой… пожалуй, да. Пожалуй, он НЕ сказал бы ему о смерти существа. О самоубийстве. О том, что человек, который хотел как лучше – толкнул другое разумное существо на смерть… Это должен был знать только он один. Слишком тяжела расплата за действия, совершенные из лучших побуждений. Он, как хороший капитан, должен был бы уберечь члена своего экипажа от такого испытания, от чувства вины.

Вновь, словно в зеркале, он видел растерянность в глазах своего друга, боль, сожаление и осознание вины. 

Хорошенький же из него вышел пример для команды!

А, может быть, это правда? Насчет того, что он поступил бы так же. А что, если бы эти инопланетяне относились к существу много хуже того, что было? Что, если бы его держали в цепях? Морили голодом, избивали? Дал бы он убежище тогда? 

Черт! 

Он не знал. 

Трип шел по коридорам «Энтерпрайза» словно в каком-то тумане. В голове не укладывалось то, что случилось. Если бы только он знал! Если бы мог предвидеть! Почему он это сделал? Когда он общался с существом, учил его, восхищался им – ему казалось, что он поступает правильно. 

Он вошел в свою каюту и замер у иллюминатора. Мысли в голове наплывали одна за другой, не давая покоя. Когда-то… давным-давно он пару дней гостил у своего родственника на ферме. Дядя разводил овец и держал несколько собак, в том числе и цепных. Молодого щенка совсем недавно посадили на цепь – и он скулил, не переставая всю ночь, а утром Трип отвязал его и взял с собой на прогулку. Этот был длинный, солнечный день в жизни 12 летнего мальчишки. И щенка, который поначалу пугался каждого куста, но потом долго носился с упоением по траве, по берегу реки, тыкался влажным носом в его ладони… И который вновь стал скулить, как только они подошли к ферме. 

Дядя сказал тогда, что судьба этого щенка – сидеть на цепи и охранять дом. И, чем быстрее он привыкнет, тем лучше будет для него. Трип потом часто спрашивал себя – не проклинает ли его этот щенок за один день подаренной свободы? За то, что дали попробовать и тут же отняли… 

Он подвел своего капитана, сейчас это абсолютно ясно ему. Если бы он прислушался к словам Т-Пол – трагедии тоже можно было избежать. Но он не слушал ее. И не собирался слушать. Он считал, что поступает правильно… 

Он не хотел ни поиграть в героев, ни вызвать межпланетный конфликт… Кстати говоря, «Энтерпрайзу» просто повезло, что эти инопланетяне оказались мирными существами… Кто помешал бы им в отместку пальнуть по кораблю землян? Но это была не ерунда и не прихоть! Не сиюминутный порыв и не результат сотрясения головного мозга… не желание поиграть и позабавиться… Он искренне хотел как лучше. Сейчас ему легко судить себя. Сейчас стало понятно, что это была – ошибка. Но если это существо… осознав себя, поняв суть того, что говорил он, узнав вкус свободы… не смогло больше жить без нее, – не означает ли это, что он был прав?!

Трип вздохнул. Он вмешался в ситуацию не изучив ее как следует, судил поверхностно… И теперь изменить ничего нельзя. 

Зря капитан отослал Т-Пол из каюты прежде, чем устроить ему выволочку. Это было бы только справедливо. Но это было еще до того, как стало известно, что он виноват в гибели существа… 

«Не стану с этим спорить»  – сказал капитан. Да, спорить бессмысленно. Это исключительно его, личная и безусловная вина. Которую теперь ничем нельзя искупить… Ничем! Если бы его хотя бы наказали! Да, верно – вот что еще мучило его – капитан сказал «Свободен» - и было ясно, что на этом дело закончено.  Не будет ни отметок в личном деле, ни понижения в звании, ни публичных нотаций, ни домашних арестов… Просто Джонатан Арчер знает его слишком хорошо. Наказать можно и по-другому: оставив вот так, одного, терзаться тем, что он сделал, – без возможности что-то исправить. Теперь это нужно пережить и жить дальше.

Жить, зная, что по твоей вине погибла разумная жизнь. Это еще хуже, чем если бы его отхлестали плетью… 

***

Что вообще надо сделать, чтобы фик удался и понравился фанатам? Я рискну дать пару советов, возможно, они кому-то помогут. Естественно, все исключительно ИМХО, которое личное мнение. Так вот, первое, что должно быть в фике, чтобы лично я сказала – о! класс! – это должен однозначно узнаваться мир сериала, герои должны быть максимально похожи на самих себя. Если я читаю, что у Кирка голубые глаза, то - упс, как говорится. Мелочь, говорящая о многом. Второе  - в фике должен быть связный сюжет. То есть начало и конец: сама история. Четкая сюжетная линия. Конечно, может быть замечательная фик-зарисовочка: без сюжета, просто поток мыслей или что то в этом роде… Но это - исключение, а не правило. В общем, если на десятом листе еще так и не ясно, про что базар, – это плохо. Третье - Мери Сью – маст дай, всяко (  По крайней мере, в классическом варианте: «Вот иду я по улице и тут мне Спок навстречу». Это уже даже не смешно. Я понимаю, сюжетов мало, но надо все-таки постараться придумать что пооригинальней. 
Отдельно про фики, где вводятся левые персонажи. ОК, ладно, я согласна читать про новых персонажей… если это написал кто-то с мастерством Леи Райнер или Питера Девида. Понимаете да, что я имею в виду? И такой фик будет оцениваться на порядок строже – ведь нам предлагают проникнуться проблемами чужих людей, даже полюбить их… Не каждый автор способен на такое. Без обид, граждане. Будем честны перед собой - фики пишут не Львы Толстые, верно? И даже не Дарьи Донцовы.

Что еще? Как написать, чтобы было интересно? Ведь если автор намеревается кому-то показать свое сочинение, то этот вопрос в первую очередь его должен бы заботить. Я всегда спрашиваю себя: вот этот место в рассказе, этот абзац, эта мысль – интересна будет еще кому-нибудь кроме меня? 
Написав труд – просто прочитайте его вслух сами себе – послушайте, как он звучит. Запишите местами на магнитофон – любая фальшь в словах сразу станет видна, точнее, слышна. 
Не бойтесь критики. Наоборот, порадуйтесь, что кто-то прочитал и чего-то даже вам написал. Не стоит тут же немедленно оправдываться в ответ, вот я типа так хотел, а получилось…  Просто примите к сведению. Хочется исправить – исправьте, не хочется – не стоит. Автор-то все-таки вы. Лично я не люблю читать незаконченные вещи, поэтому говорю - пожалейте читателей – сначала допишите, а потом выкладывайте. Ведь потом наверняка захочется изменить что-то в начале, но будет уже нельзя. Бета-риддер вещь очень хорошая, если кто-то изъявил желание читнуть ваш труд – радуйтесь. Чужой пристрастный взгляд способен отловить много косяков. И больше доверяйте себе. Своей любви к треку. Только любовь подскажет верные слова.

Ну, вот и все, наверное, - теперь с чистой совестью можно закруглиться. Но, прежде чем поставить точку, хочу сказать всем-всем-всем кто мне писал отзывы – ОГРОМНОЕ СПАСИБО! Если бы не ваши вдохновенные письма (которые я получаю до сих пор!)  - половины фиков, наверное, и не было бы. Я не могу привести здесь эти отзывы, это уже будет с моей стороны наглым злоупотреблением служебным положением и хвастовством, -  но я хочу сказать всем, кто просто читал мои фанфики, и всем, кто писал отзывы – огромное вам спасибо за внимание, доброту и снисходительность. 

СТИХИЯ (

Мы продолжаем поэтическую страничку. Сегодня у нас несколько замечательных стихотворений STARWIND (starwind_2000@mail.ru). Стихи, посвященные ТОСу, стихи, посвященные друзьям…

Pon Farr
Острый, как иглы,

Жестокий, как иглы,

Белый, расплавленный в солнце песок.

Странные игры, опасные игры,

Солнечным жаром опален бросок.

Этот Пон-Фарр - 

Огненный жар.

Ненависть. Кровь горит.

Убей иль умри,

Дерись и гори - 

Невеста любого простит.

Друг или враг,

Но вышло так -

С оружием вышли в бой.

Теперь, Джим, дерись,

За жизнь борись,

Или пожертвуй собой.

Это капкан, мой капитан,

И я не могу помочь.

Мой разум горит,

И кровь кипит,

Логичность уходит прочь.

Вдруг он обмяк...

Как вышло так?

Как мог я его убить?

Маккоевский взгляд...

Я тоже не рад,

Но поздно себя винить.

Т'Принг, объясни...

Мне друга верни.

Но черт с тобой - ухожу.

Т'Пау, прощай,

Ничто не желай.

И я ничего не скажу.

И, как финал, ждет трибунал.

"Зулу, на базу курс".

Но кто-то сказал:

"Ты что приказал?"

Что будет, когда обернусь?

Не может быть... Джим!

Но я же... убил?

"Ну, доктор нас всех обманул". 

Но ты же поймешь,

Что я ни на грош

Эмоций не проявил?

Спор

-Вот уж время приходит и нам уходить, мой друг.
Все на свете однажды приходит к концу пути.
А о чем ты задумался?

-Боунз, посмотри вокруг – 

В мире столько всего и я столько хочу найти!
-Мы стареем, мой друг, пора путь уступить молодым.
Помнишь старых вояк, что тебе уступили когда-то?
-Ну уж нет, я не стар - ведь в душе мы растем как хотим,
И до старости многие так же резвы, как котята. 
-Джим, ведь я не котенок, а доктор - поверь старику!
И ты тоже не тянешь на полного сил юнца!
Неужели не можешь...
-Ты знаешь, мой друг, не могу.
Я живу, чтоб летать, и я буду так жить до конца.

-Может, лучше остаться, спокойно дожить свой век?
Перестать сумасбродить и мирно найти жену?
-Боунз, ты знаешь, ведь я не такой человек.
,А семью уж пытался однажды завесть одну...
-Попытайся еще раз!..
-О боже, старик, прекрати!

Я совсем не хочу тихой смерти в постели своей!
-Ну а что же ты хочешь? До смерти куда-то идти?
-Может быть. Или сгинуть средь звездных путей.
-Ну а дети?
-Старик, ты ведь знаешь, что был...
-Извини. То, что было когда-то, то было - прошло. 

Не скорбеть же всю жизнь...
-Я еще ничего не забыл.
Ты сегодня садист, а не врач. Позабыл ремесло?
-Слушай, Джим...
-Нет, теперь ТЫ послушай меня.
Если хочешь - останься, спокойно живи в тепле.
Но не надо, дружище, меня под себя ровнять,

Я пока не хочу насовсем оседать на Земле.
-А пора бы осесть!.. 
-И не видно ведь спору конца.

И не скажешь, дружище, что кто-то совсем не прав.

Мы все разные, в этом задумка Творца.

Глупо спорить. Пошли лучше спать, Костоправ.

Спок

Я сжигал мосты - всегда.

Ни о чём не мечтал... иногда.

Я был точен и откровенен,

И сумел шагнуть через время,

Но не рад. 

Все земляне-друзья мертвы.

Только с ними я был живым.

С ними я вдруг рискнул - и мечтал,

Делал то, что я тайно желал.

Нелогичная мысль, но я

Стал бездомным без корабля.

Их эмоции... их свобода...

Их зелёной Земли природа...

Их открытый смех, их друзья,

Таким другом им стал и я.

Но я сделан из двух половин,

А жить может только один.

Разрушая, сжигая мосты,

Я однажды лишился мечты.

Отказался от их тепла,

Чтоб сгореть на Вулкане дотла.

Я устал и пытаться мечтать,

И вулканцем хотел бы стать.

Pon Farr 2

Что поник ты, победитель?

Ты же капитан.

Эту должность ты, конечно,

Не желал и сам.

Эту должность предлагали

Много раз тебе.

Ты отказывался твёрдо,

Словно дав обет.

Но невольно разошёлся -

В жилах кровь горит!

И свершилось то, что должно -

Капитан убит.

Что ж поник ты, победитель?

Губы желчь разъест.

Мёртвый друг... как вдруг не стало

Никого окрест...

Помертвело будто небо,

Пот разъел виски.

Не признался, только жесты

Сдержанно-резки.

Да, всё знаю. Да, держите

Курс на трибунал.

В этой битве победитель 

Первым проиграл.

Не понять вам, на беспутье

Не стояли вы.

Я пройду свой путь, не свесив

Гордой головы.

Ты всё сказал, что обязан,

Все сказал слова.

Каплю горечи позволил,

Говоря с Т'Пау.

И, как будто был раздавлен,

Медленно шагал,

Будто вспоминал повторно,

Как ты убивал.

Да, возможно тут природа

Всё ж взяла своё -

Трудно думать, если вспыхнет

Кровь твоя огнём.

Только это не сумеет

Джима оживить.

Всё отныне бесполезно,

С этим нужно жить.

Что ж ты замер, Победитель,

Но-не-капитан

Ветер бьёт песком в ладони,

И ты ветром пьян.

Горем пьян и острой болью,

Горечью, виной.

Ты в сиянии исчезнешь,

Небо за тобой.

Твой Вулкан, твоя пустыня

Говорят: Иди.

Процветанья. Долгой жизни.

Звёздного Пути.

А теперь слово автору. «О себе я писать не умею, не приходилось как-то, и предложение рассказать о себе всегда вводит меня в плотный ступор, так что уж как получится. Самое обидное, что я почти не помню, как  впервые встретилась с Треком (ну а что, я ещё маленькая была!), помню только, что поначалу мне там всё казалось странным, особенно Спок, и я нещадно комментировала его в самом едком тоне, из-за чего мы с сестрой больше развлекались, чем вникали в смысл. А потом как-то уже стало интересно, и фильмы я смотрела на "ура", даже и первый, от которого сейчас я просто сплю :) Правда, папа мой интерес к фантастике разделял не всегда, и по его вине я не посмотрела тогда, в 90-х, четвёртый фильм и многие серии. Ни 22-го канала, ни видика у нас тогда не было, и единственным выходом оставались книги, которые в изобилии продавались перед моим домом, и я гордо перечитывала те две, на которые накопила. Затем книги пропали из продажи, и я несколько лет собирала их по всем книжным, где они были. А потом случайно увидела в обмене кассету с четвёртым фильмом... Далее была комедия в чистом виде. И не только в фильме дело, хотя он был смешным, дело было ещё и в моём родном склерозе. На обложках моих книг-"старичков" был довольно похоже изображён Спок; Маккоя и Кирка я смутно помнила по сериалу, а вот вся остальная команда для меня была только книжными описаниями (надо уточнить, что ко времени покупки кассеты я успела просмотреть "Вавилон 5"). Так что когда в начале фильма на фамилию "Чехов" бодро отозвался Бестер, я незатейливо брякнулась с дивана. :)) Ну а уж потом я познакомилась с интернетом, постепенно выделила будущий треккер.ру из остальных сайтов, на форуме познакомилась с местными треккерами... и понеслось :))) В Треке мне до сих пор больше всего нравится ТОС, потому что в большинстве серий он самый добрый и весёлый, опять же я ревнивица, и до сих пор не могу спокойно пережить, что на "Энтерпрайзе" летает не только команда Кирка :)) Ээээ... стихи пишу давно, но лучше не пытаться вспомнить - насколько. Ну, пытаюсь класса с пятого, более-менее стало получаться классе в восьмом, девятом, а по Треку стала писать лет пять назад, наверное. До этого почему-то в голову не приходило, что о нём можно писать стихи :) Самый любимый стих... Я вообще не очень люблю свои стихи... ну ладно, если уж выбирать... тогда "Спор" более-менее. А вообще мне Бальмонт нравится. И Ахматова.

Что еще? Живу в Красноярске, работаю. Продолжаю любить трек. Чего и всем желаю.

БАЙКИ У КОСТРА (
ВНИМАНИЕ!!! Предупреждаю сразу: кто не любит слушать или читать такие пересказы – ткните на эту ссылку, если вы читаете журнал на экране. А если на бумаге – перейдите к следующей рубрике А те, кто любит… радуйтесь! В этот раз будет два пересказа. Кстати говоря: если кто хочет поучаствовать в этой рубрике и стесняется – делает это совершенно напрасно. Ждем новых историй.

Итак, рассказывает Т'Viik (vulkany@mail.ru). 

Пересказ первый. Помню название: «Цена бессмертия». Остальное покрыто мраком.

Помните, как писал Дядя Федор письмо родителям? Чиркнул пару строчек и куда-то ушел, пришел пес Шарик и написал от себя несколько мудрых мыслей с собачьим уклоном, потом письмо взялся дописывать кот Матроскин, и в результате вышла белиберда. Так вот, эта книжка, «The price of phoenix», близка к такому же результату. Местами она просто очаровательна, местами такая, что ты уже сам не понимаешь, на каком ты свете. Судите сами - постараюсь изложить суть, насколько это в моих силах.

Начало книги простое и до идиотизма шокирующее. Итак, с первых строк становится ясно, что Кирк умер. Вот так тыц дрыц - и розвыднилось, как говорится. 

В транспортном отсеке стоит неестественно отрешенный Спок на грани прострации, Мак-Кой с тяжелым сердцем смотрит на заплаканную Ухуру, смахивающих слезы техников, охранников, стиснувших зубы, чтобы не разрыдаться. В каждом отсеке корабля такая же тоска и безысходность - экипаж не может поверить в произошедшее: Кирка больше нет! И читатель тоже не может поверить, поскольку сразу возникают вопросы: КАК, ПОЧЕМУ?

Но автор не спешит поведать эту страшную историю: он смакует картины всеобщего горя и рвет душу надсадными аккордами. Вот на телепортаторе появляются люди из службы безопасности, которые несут носилки с бездыханным капитаном, служащие в отсеке телепорта безмолвны, только Спок спокойным ровным голосом, который дается ему с трудом, отдает распоряжения. Процессия следует в морг. Жутко?! Жутко. 

И только теперь автор, основательно промучив читателей, вводит в курс событий. 

Оказывается, «Энтерпрайз» был послан Звездным флотом с очередным сомнительным заданием, которое было плохо принято командой и вызывало кучу сомнений даже у невозмутимого Спока. Кирку приказали направиться на планету без названия, которая уже более ста лет служит пристанищем для криминальных элементов, всяческих изгоев общества: бандитов всех рас, скрывающихся от закона, скандальных ученых, торговцев запрещенным оружием, пиратов всех мастей, бывших диктаторов и прочей нечисти. Хорошенькая планетка, нечего сказать! Но поскольку ни одно общество не может существовать без хоть какого-то подобия правительства, постепенно жители этой планеты тоже подпали под влияние некоего диктатора, власть которого стала абсолютной и не совсем объяснимой, то есть непонятно, каким образом вся она внезапно сосредоточилась в руках этого загадочного узурпатора, называвшего себя Омни. Его, кстати, мало кто видел даже из близкого окружения. Перепуганные граждане планеты, эти бывшие сорвиголовы, шептали его имя с трепетом, будто Омни мог появиться сию минуту. 

Итак, «Энтерпрайз» направили установить контакт с Омни (вот спрашивается, на фига?!) и вступить с ним в переговоры (зачем???!!!), якобы в ответ на его первый встречный дружественный жест: Омни обещал сотрудничество в области высоких технологий, поскольку в его руках находились некоторые из лучших ученых умов. А то, что все это люди с грязным прошлым, Федерацию в данный момент не сильно интересовало, в отличие от высоких технологий, на которые она клюнула. Планировались еще и поставки оружия. Кирк и К(, подозревая, что дело нечисто, тем не менее отправились на задание, вести переговоры с мерзавцами, к тому же не имея точных инструкций. В общем, задание было паршивое. Кирк и Спок поняли, что их ласково и мило подставили. 

Группа высадки на планету была небольшой, решено было рисковать малым количеством людей: всего только Кирк, Спок и несколько охранников. (Между прочим, эти двое героев, как всегда, потащились вместе, не подумав, что в случае чего экипаж останется и без капитана, и без старпома!) Омни встретил их лично и казался на редкость радушным хозяином. Если не считать вооруженных до зубов охранников в черных формах, или, может быть, даже штурмовиков, окружавших гостей и тихо переговаривавшихся за их спиной. Все это нервировало Кирка; Спок старался держаться невозмутимо, но вслушивался в каждый подозрительный звук. Беседа была формальной, потом Омни устроил гостям великолепную экскурсию по городу, поразив Кирка и Спока размахом строительства, гигантскими научно-исследовательскими лабораториями и подземными научными комплексами. Не такая уж и задрипанная планетка оказалась. И дисциплина тут была железная.

Надо сказать и о самом Омни: это был гуманоид ростом почти два с половиной метра и огромной силищи, к тому же с внешностью вулканца, но только кожа его была другого оттенка: очень бледная, почти белоснежная, с голубизной. Никто толком не знал, к какой расе он принадлежит, и это настораживало еще больше. От него веяло абсолютным злом, расчетом, ледяным холодом. Это ощутил Спок своим чутьем телепата. В течение всего этого странного визита совершенно темные, без проблесков, глаза Омни были направлены даже не столько на Кирка, сколько на Спока, который явно заинтересовал Омни больше.

Диктатор оказался большим интеллектуалом и эрудитом: он говорил без акцента на множестве языков, в том числе и на вулканском, поражал познаниями в области науки, техники. Омни наговорил много комплиментов по поводу храбрости и боевых побед обоим друзьям, но глаза глядели жестко и похвалы звучали фальшиво. Рядом с этим гигантом Спок, всегда имевший преимущество в росте и силе перед противником, чувствовал себя достаточно неуютно - он даже подумал, что именно такого эффекта Омни и добивался: весь этот официальный прием был, по сути, демонстрацией силы и всевластия. Омни задавал каверзные вопросы и капитану, и вулканцу - будто испытывал их на прочность нервов. Некоторые выпады были очень вызывающими, и друзья поняли, что Омни о них известно гораздо больше, чем кажется. Стало также понятно, что его внимание направлено на них лично, а не на Федерацию. Постепенно беседа стала затрагивать опасные темы. Омни начал поигрывать почти фашистскими идеями о вседозволенности для сверхгуманоида, о том, что все в этом мире есть предмет купли-продажи, что можно сломить волю любого существа. При этом он вызывающе смотрел прямо в глаза вулканцу и капитану, будто это явно относилось к ним и спрашивалось, есть ли предел у этих двоих. Кирк и Спок поняли, что вот сейчас затевается что-то уж совсем мерзкое, но Омни внезапно снова просиял улыбкой и сказал, что, видимо, гости устали слушать его болтовню и хотят отправиться на «Энтерпрайз». 

Гости действительно устали от всего этого напряжения и страшно обрадовались, что их наконец отпускают. Казалось, что все в порядке. Гостей повели к телепорту.

Но когда Кирк и Спок направлялись вместе с Омни и его охраной к месту транспортации, оба были поражены, увидев, что одно из зданий, мимо которого они проходили, внезапно воспламенилось, в его окне заметалась женщина с ребенком на руках и истошно стала звать на помощь. Никто из людей на улице не двинулся к ней, Омни остановился, с наслаждением наблюдая пожарище, и стал спокойно восхищаться тем, как красиво горит. Кирк и Спок были шокированы такой реакцией, они возмутились тем, что никто не спасает несчастную в окне. Омни вдруг холодно заявил с подхлестывающей иронией: «Капитан, как красиво горит, не правда ли? О, неужели вас волнует судьба этой забытой богом души? Она и ее ребенок всего только винтики, ими можно пожертвовать. Неужто вы хотите ее спасти?!» 

Но Кирк и Спок уже неслись к дому. Кирк бросился в огонь первым, Спок ринулся за ним, но в этот момент охрана Омни догнала вулканца и вцепилась в него со всех сторон, заломив ему руки. Навалилось на него человек 10, а то и больше: вулканец понял в жутком прозрении, что вся эта ситуация подстроена, и его держат специально, чтобы он не помог Кирку спастись из горящего дома. Он яростно рвался из рук навалившихся охранников и умудрился освободиться. К тому времени начали рушиться стены горящего дома. Спок ринулся в дом и на пороге столкнулся с Кирком. Он протянул руки, чтобы вытащить Джима из этого огненного ада, но капитан только успел сунуть ему в руки орущего маленького ребенка и исчез под обрушившейся крышей, которая чудом не зацепила Спока. Мать ребенка тоже погибла в огне. Спок в шоке смотрел на весь этот огонь, прижимая к груди рыдающего ребенка. Он нашел в себе силы отойти от кострища, осмотреть малыша - не ранен ли тот, и немного неумело попытаться успокоить его. Но его собственная душа в этот момент горела испепеляющим огнем. Он не верил в то, что все это происходило в реальности. Какая-то женщина робко подошла к нему и протянула руки к ребенку. Она прошептала, что позаботится о малыше, и исчезла в толпе с младенцем на руках, будто чего-то опасаясь. Спок ослепленно смотрел на огонь, его привел в сознание только голос Омни, театрально сказавшего: «Итак, капитан Кирк погиб, он был слишком эмоциональным человеком, но мы спасли вас, Спок, вы должны быть нам благодарны. Приносим вам свои соболезнования... хотя я забыл: у вулканцев нет эмоций, и соболезнования излишни». Но Спока переполняли эмоции...

Вот такое ужасное начало. А далее мы снова на «Энтерпрайзе».

После того как тело Кирка подняли на «Энтерпрайз», Мак-Кой вначале готов был яростно наброситься на Спока, но, как человек очень чуткий, заметил, что Спок сам на себя не похож от свалившегося на него горя. Вулканец, правда, не подавал виду, отдавал какие-то распоряжения безмолвно выполнявшим их людям и сопровождал своего капитана до самого морга. Там Спок обернулся к Мак-Кою и сказал: «Займитесь им вы, доктор. Пускай это будете вы, а не другой врач. Думаю, Джим доверяет… доверял только тебе. Это последнее, что ты мог бы для него сделать».

У Мак-Коя и так разрывалось сердце от всего происходящего, а тут он осознал, что Спок страдает ужасно, может быть, больше других - со всей полнотой вулканских своих чувств, которые рвут его на части изнутри. Ведь он потерял единственного человека, с которым был дружен столько лет, столько лет предан ему, единственного друга, которому мог довериться полностью или даже слышать на телепатической волне. Мак-Кой только догадывался о том, какие чувства одолевают Спока, видевшего, как на его глазах погиб Кирк, но он знал, что если не вытрясти Спока из этого странного спокойного состояния полупрострации, вулканец может обвинить во всем произошедшем себя самого, и тогда чего от него ждать - одной Вселенной ведомо! 

Мак-Кой пришел к Споку в каюту, пытаясь найти слова утешения. Вулканец сидел, забившись в темный угол, и даже попросил Мак-Коя не включать свет. Так это не было похоже на обычную реакцию Спока, что доктор почуял: дело плохо, он может потерять еще одного друга. Боунз на ощупь добрался до его кресла и сказал просто: «Спок, ты держись, ладно? Не дай всему этому сломить тебя. Ты нам всем нужен. Обещаешь держаться?»

Мак-Кой попытался разглядеть лицо друга в темноте, но вулканец отвел глаза и коротко ответил: «Обещаю».

Мак-Кой немного успокоился: вулканцы если что говорят, значит, так и есть, но он не был до конца уверен именно потому, что по вулканцу не поймешь, что у того на душе. 

Однако тут Спок внезапно вышел из оцепенения и сказал, что, поразмышляв обо всем случившемся, он теперь на все сто процентов уверен: Кирк был убит, пожар был подстроен, это не несчастный случай на пожаре, как заявил Омни, а спланированное убийство. Мак-Кой аж попятился назад. Таким Спока он еще не видел. Глаза вулканца метали молнии, он был в ярости от собственного бессилия что-то изменить и совсем как разозленный человек мерил нервными шагами каюту. И при этом он говорил несколько сбивчиво о том, что не собирается все оставлять как есть, что он с этим Омни разберется, что он готов, да, готов отомстить!!! И ранее были ситуации, когда Кирка считали пропавшим без вести или погибшим, но всегда была надежда его спасти, что Спок и делал. Была надежда, хотя вулканцы никогда бы не признались, что они тоже умеют надеяться. Тут же все произошло на его глазах, и он ничем не мог помочь. А у трагедии есть виновник. Омни.

Мак-Кой по-настоящему испугался: не хватало еще, чтобы вулканец слетел с катушек и, погрузившись во власть эмоций, принялся сводить счеты с врагом, как древний воин... Сам он верил в то, что Кирк погиб случайно. Это было как-то легче принять. А вот на какие действия способен разошедшийся вулканец - кто его знает?! Как он будет мстить?! Однажды уже угнал корабль самовольно, не долбанет ли он по планете из фазеров «Энтерпрайза» на сей раз?! Или еще чего откинет?! Начнет личную вендетту, в которой может сам погибнуть?!

Мак-Кой уже начал было прикидывать план, как вулканца утихомирить, но тут он заметил, что при всем кипении вулкана Спок все же держит под контролем ярость и говорит вполне логично и осознанно. Доктор прислушался к его словам. И вскоре сам согласился, что Спок мыслит верно, но вот идею разборок с Омни доктор ну никак не мог поддержать. Если Омни способен на такие подлые действия, как подстроенная гибель на пожаре, то что ждет вулканца - с его прямолинейностью и честностью? Омни вон средств не выбирает. А что может противопоставить ему вулканец с его чистым сердцем?! Доктор не собирался отпускать Спока на планету для крутого разговора с этим чудовищем одного. «Или я иду с тобой, или никто не идет туда вообще», - поставил условие доктор, надеясь, что Спок, видя как решительно настроен доктор, не захочет подвергать его опасности и, понимая, что Мак-Кой его не оставит, сам останется на корабле. Только зря Мак-Кой был на это настроен.

Спок твердо решил добиться правды, пусть даже ценой своей жизни. Боже, как же его отговаривал Мак-Кой! Но вулканец всегда поступал так, как считал нужным. Он решил встретиться с Омни лицом к лицу, один на один или даже один против сотни телохранителей Омни. И выяснить правду.

Он отдал приказ команде возвращаться на Базу-12, если от него не будет известий более указанного срока, отключил пытающегося пойти с ним Мак-Коя старым добрым приемом и отправился назад на планету: добиться второй встречи с Омни, чего бы это ему ни стоило. 

А надо сказать, что вокруг планеты действовало силовое поле, не позволяющее пробиться через него кораблю и связаться с кем-то на планете. Как только Спок спустился, команда «Энтерпрайза» потеряла связь с ним. Скотти, оставленный за старшего, безуспешно пытался определить местоположение Спока. Мак-Кой, придя в сознание и поняв, что вулканец не взял его с собой, горестно возопил: «Нет, Спок, черт тебя подери! Ну зачем ты не послушался меня!» Он понял, что вернуться у вулканца шансов почти нет, и вулканец тоже это понимал.

Спок, оказавшись в столице Омникрона, старался не привлекать внимания горожан: он был одет в гражданское (в черные джинсы и такую же рубаху, между прочим) и вел себя как любой местный, тем более что тут было полное смешение рас. Он собирался как-то проникнуть в секретный комплекс Омни, а для начала собрать сведения. Он зашел, неузнанный, в местный бар, где рассчитывал, подобно шерифу Лаки Люку, получить хоть какую-то информацию, и тут внезапно встретил ту, кого меньше всего думал найти: ту самую некогда влюбленную в него ромуланку - капитаншу космического корабля из серии 60-х годов, где Спок ее обманул, можно сказать, из любви к правому делу, похитил ее и доставил на «Энтерпрайз»...

Встретившись, они о-о-чень удивились и вначале не знали, с чего начать разговор. Но ромуланка уже не испытывала к нему особой вражды и повела себя почти дружелюбно. У нее тоже был очень встревоженный вид. Омни, непонятно пока зачем, заманил ее на планету. Корабль, которым она командовала, был направлен сюда для переговоров, с тем чтобы прозондировать вопрос поставки Омни оружия ромуланцам для ведения войны с Федерацией. Но, прибыв на планету, ромуланская капитанша оказалась отрезанной от своего корабля и телохранителей тем самым силовым полем, что мешало и Скотти связаться с вулканцем. Ромуланка была настороже: она так и не смогла встретиться с Омни, ей было сказано, что когда он захочет, то сам ее найдет. И тут такая неожиданная встреча со Споком, ее давним возлюбленным/врагом. Все это было странно и не случайно. Спок и ромуланка решили держаться вместе и быть настороже. Ромуланка выразила искреннее сочувствие Споку по поводу гибели Кирка и сказала, что вулканцу очень опасно тут находиться. 

«Скажу тебе честно, Спок, - сказала она, - я еще до недавнего времени хотела только одного: отомстить тебе и твоему капитану за ту обиду, которую вы мне нанесли несколько лет назад. Особенно тебе. Но сейчас, когда я встретила тебя, я уже не уверена в том, что я хочу мстить. Тебе тут опасно находиться, вулканец, Омни что-то затевает против тебя. Наверное, потому и погиб твой капитан».

Спок удивленно посмотрел на ромуланку. И она призналась, что Омни пригласил ее на эту планету не только для переговоров о поставке оружия, но еще пообещав, что она сможет отомстить команде «Энтерпрайза». Спок и ромуланка почувствовали, что они оба элементы какой-то жуткой игры, которую зачем-то затеял Омни. В самый разгар беседы их окружили охранники и отконвоировали прямо к хозяину планеты. А далее начались невообразимые события, за которыми трудно угнаться, поэтому извините за сбивчивость пересказа. 

Омни, оказывается, пригласил Спока и эту рихансу, чтобы начать своеобразный торг. Он был до издевки нарочито вежлив, называл их гостями и деловыми партнерами, говорил туманно о какой-то сделке между ними, разумными людьми. Омни не сводил глаз со Спока и улыбался своей ромуланской гостье, которая клокотала от ярости, лишенная своих охранников и связи с кораблем. Естественно, дорогих гостей окружали охранники Омни, нацелив на них оружие. Спок загородил собой ромуланку на всякий случай и потребовал прекратить дурацкий спектакль. Сам он тоже с трудом сдерживался от порыва придушить мерзавца, и, не будь поблизости охранников с оружием, думаю, он и не сдерживался бы, а просто попытался свернуть Омни шею.

Но Омни, став серьезным и убрав с лица фальшивую улыбку, не оставил этой странной любезности и напомнил, что у него есть товар. И тут речь идет о торге. Да-да, именно торг, и продавать он решил живого Кирка. 

Как я уже говорила, во время прогулки по планете Кирк и Спок были поражены научными подземными комплексами Омни, где работали сотни ученых, изгнанных темных гениев Федерации или просто похищенных.

И вот Омни театрально и подчеркнуто вежливо сообщил, что теперь он Властитель бессмертия, он может сколько угодно раз клонировать кого угодно, причем сразу взрослую особь, да еще с полым набором чувств и памятью оригинала! Вот ужас-то!

Он отвел Спока в подземную лабораторию и показал ему камеру, где на кровати мирно спал живой Кирк. Самый настоящий человек. 

«Вот, это - моя СОБСТВЕННОСТЬ, мистер Спок. Я желаю продать ее вам! - жестоко сверкнув глазами, с издевкой сказал Омни. - Хотите осмотреть товар, сэр, или вам его так завернуть?!» При этом он явно изучал реакцию Спока на этот крайний цинизм.

Спока трудно удивить, но сейчас он был просто шокирован. Даже ромуланка ахнула от такой чудовищной выходки Омни.

Спок отказывался верить в то, что видел, что это его капитан. Он сказал, что это обман, он крикнул, что Джим мертв и его труп в морге «Энтерпрайза». Он сказал все, что думал об Омни, но тот выслушал его спокойно. 

«Я понимаю вас, Спок, ну ладно, если хотите - это не Джим Кирк, но это его точная копия, с памятью и внешностью вашего капитана, он вообще полностью идентичен, до мельчайших подробностей. Так как, покупаете его?! - насмешливо спросил Омни.  - Не купите - я с ним сделаю что захочу: голову ему отрежу или прикажу поотрывать все конечности. Это МОЯ СОБСТВЕННОСТЬ, мистер Спок, я ЕГО СОЗДАТЕЛЬ. Это моя кукла. Так как, вам он не нужен? Абсолютный двойник вашего капитана, вашего друга - я ведь знаю, что он вам был другом. Ну, думайте, вулканец: а вдруг это не копия, вдруг это ваш настоящий Джим, и я наврал, а?! Так как, покупаете?» И Омни расхохотался Споку в лицо.

Но вулканец, испытывающий растерянность и не готовый совершенно к такому обороту дела, даже не сразу смог заговорить. Перед ним был сам Сатана, который искушал его. Таким представился ему Омни. Спок понимал, что каждое его слово может быть использовано против него. Его душа металась в агонии: вот там, за стенкой, в прозрачной камере лежит Джим, живой, просто спит, даже отсюда видно, что он мирно дышит, но ведь и там, на корабле, тоже тело Кирка. А если все это обман?! А если вот он - живой, настоящий Джим! От всего этого кружилась голова.

Но Спок ясно видел Кирка в горящем доме: это был не сон. И он твердо сказал Омни, что торга не будет. Он, Спок, не покупает и не продает людей. И Омни не сможет сбить его с толку и сломить его волю подобными мистификациями. Ромуланка с восхищением наблюдала этот психологический поединок.

Омни, видя, что вулканца не так легко сломать, сказал: «Конечно, трудно поверить просто на слово, мистер Спок, я забыл, что вы существо практичное и логичное, я вами просто восхищаюсь: какая твердость, какая решительность во взоре! Но ведь мы можем разбудить эту копию, вот и посмотрите, что это за создание!»

Омни подвел вулканца к камере и впустил его внутрь: «Давай, вулканец, ты же телепат, и довольно высокого уровня, проверь его! Смелее, а то товар подорожает!»

Спок приблизился к спящему Кирку, точнее, к его копии. Полностью идентичен, даже есть легкий шрамик, полученный в одной переделке. Мирно спит, живой, осязаемый, кажется, что пожар и его гибель - дурной сон. 

Омни наблюдал за Споком снаружи и издевательски хохотнул: «Ну что, мистер Спок, может, поцелуете эту спящую красавицу, и она пробудится?!»

Спок не обратил на это внимания. Он подошел к спящему и позвал его негромко по имени. Кирк проснулся и удивленно посмотрел на Спока: «Спок? Что за… что происходит?! Где мы?! Я же только что был на пожаре! Горящая крыша падала прямо на меня…» Он огляделся и был поражен, что находится в какой-то камере, в каком-то безликом одеянии-комбинезоне серого цвета. Потом он шепотом спросил у Спока с несколько испуганным видом: «Спок, что происходит?»

Все сомнения, все недоверие Спока отхлынуло прочь. Его будто ударило молнией. Надежда. Джим жив. Радость оттого, что тот жив. Страх, что это не на самом деле. Но все-таки есть надежда. 

Он взглянул на растерянного Кирка. Да. Перед ним был его друг, и неважно, копия это или оригинал. У него были память и мысли Кирка - и плевать на остальное. Спок не позволит другу погибнуть дважды, он не оставит его здесь. Но вулканец на секунду задумался, обладает ли этот двойник душой капитана и его памятью на самом деле. Это надо проверить. 

«Капитан, - стараясь говорить мягко с вновь обретенным другом, сказал Спок. - Внимательно выслушайте то, что я скажу, Джим. Мы с вами в сложной ситуации. И, пожалуйста, держите себя в руках: за нами наблюдают». И он коротко рассказал о том, что произошло. Кирк выслушал его пораженно. Он оглядел комнату и не нашел даже что ответить. Я буду называть его Джим в дальнейшем, как это было в книге, ибо это только копия. 

Теперь Джим, прекрасно понимавший, что он в плену своего создателя Омни, разрывался от двойственных чувств: с одной стороны, он считал себя Кирком, с другой - понимал, что он только копия. И еще он услышал, какую цену назначил Омни Споку.

«Ну так как, мистер Спок, сделка состоится?! Стоит оно того? - сказал Омни. - А цена проста: ваша жизнь и полное мне подчинение! И ваш друг отправится на «Энтерпрайз», а вы навеки, слышите, навеки останетесь у меня в услужении. Идет?»

Ну, я думаю, что такой цены ни Кирк, ни Спок не ожидали. И они были возмущены до глубины души!

Спок посмотрел на Джима с тяжелым сердцем. Они оба были во власти маньяка. И он принял решение. «Омни, я должен убедиться в том, что эта копия помнит то же, что и мой капитан. Я хочу его проверить, тогда и поговорим», - сказал Спок, не обращая внимания на выкрики Джима, который убеждал его спасаться одному и оставить его здесь, в камере: он ведь только копия, он не хочет, чтобы его друг, то есть друг Джеймса Т. Кирка, рисковал жизнью ради какой-то подделки. Сам Джим был готов умереть на месте, узнав всю правду о себе. Но на его слова никто не обратил внимания. Омни позволил Споку проверить копию и с интересом наблюдал за этим со стороны.

Итак, Спок для того, чтобы оттянуть момент принятия решения, провел сеанс мелдинга с Джимом. И вот когда их сознания слились, он сказал ему: «Я спасу нас обоих, мы отсюда уйдем вместе. И хватит об этом говорить, это решено, Джим. Я не увижу твою гибель второй раз! Доверься мне. Я что-нибудь придумаю». - «Но я не Кирк», - возразил Джим. «Для меня ты Джим, мой друг. Я тебя не брошу. Я сохраню твою жизнь во что бы то ни стало!» Кирк был растроган: в этой новой ужасающей реальности просто как луч света в царстве тьмы у него был друг. Единственное радостное событие: появившись на свет, он сразу уже имел поддержку друга. Но, собрав всю волю в кулак, он сказал Споку: «Нет, Спок, не стоит ради меня рисковать собой! Уходи, оставь меня, я… я приказываю тебе! Уводи корабль, расскажи Федерации о новой угрозе!»

И тут Спок применил ловкий маневр, он мысленно улыбнулся: «Джим, мой друг, я не изменяю принятых решений, и поскольку ты и правда не мой капитан, приказывать мне ты не можешь! Или вместе спасемся, или вместе погибнем - и точка». Кирк не мог более сдерживаться: «Спок, ты… какое счастье иметь такого друга!»

После этого Спок применил один малоизвестный телепатический прием и установил между собой и Джимом прочную мысленную связь, благодаря которой он мог видеть, слышать и чувствовать, как Кирк. «Если Омни попытается меня обмануть и создаст еще копию капитана, убив тебя, я буду об этом знать», - сказал Спок.

После этого он прекратил сеанс, и торги продолжились.

Ко всему еще, Омни привлек к торгу ромуланку: ей он, в свою очередь, пытался продать месть команде «Энтерпрайза» и Споку по сходной цене. На кону была поддержка рихансу в войне. Но наша ромуланка, к беспредельному удивлению Омни, встала на сторону Спока и Джима. Сам же Спок решил действовать по интуиции. Он долго тянул резину, якобы желая проверить товар.

Ну а дальше я уже сама запуталась в этих двойниках. К тому же в тексте книги идет множество словесных баталий на сленге торгашей, от слов «сделка», «обмен», «назначаю цену», «неужели он того не стоит», «я его собственник», «товар» просто в глазах рябит, и голова пухнет от обилия этой тематики. Получается дикая картина: Кирка пытаются всучить Споку, а Спока сторговать ромуланке. Из сделки Омни ничего, конечно, не вышло.

Спок при первой же возможности попытался спасти Джима, но напоролся на Омни и его телохранителей, был здорово ранен в драке с этим чудовищем. Однако, невзирая на раны, продолжил борьбу, объединившись с ромуланкой, очень неплохой, как оказалось, особой. Со своей стороны, Мак-Кой и К( с «Энтерпрайза» тоже пытались вызволить своих друзей из передряги, но оказалось, что планетарные защитные поля не только блокируют все сигналы с «Энтерпрайза», но и удерживают корабль на орбите, не отпуская его. Кто бы сомневался...

С этого момента в романе одна погоня сменяется другой, бесконечные словесные баталии между Омни и Споком переходят в мордобой, где неизменно побеждает Омни, нанося новые и новые ранения самоотверженному вулканцу, но он не добивает его, явно пытаясь не уничтожить, а сломить.

Омни, однако, чувствуя, что теряет контроль и что ни Кирк, ни Спок не собираются быть предметами купли-продажи, решает увеличить ставки: и он открывает правду. Тогда, в пламени пожара, погибла очередная копия Кирка, тело которой и хранится на «Энтерпрайзе». А сам оригинал, то есть Кирк, был в тот момент за миг до обвала горящей крыши телепортирован в тюремный комплекс Омни. Там с него и сняли копию. Все время он через монитор, установленный в его камере, наблюдал за тем, как Омни устраивает моральные пытки Споку, и с не меньшим ужасом Кирк видел второго себя. И вот теперь Спок должен спасать уже двух Кирков! Одного настоящего Джима и его абсолютную копию!!! Вот ужас-то! Ну как, весело?! 

Уже, значит, два Кирка и один кирков труп в морге на «Энтерпрайзе», не слабо закручено!!! А оба Кирка еще те фрукты! Не так уж и просто их спасать - с чисто кирковской импульсивностью и упрямством они начинают, тыкая друг в друга, доказывать Споку: это он настоящий, спасай его, а я и так погибну, мне все равно не место в этом мире, я только копия! Доведенный до отчаяния Спок возопил наконец: «Что же вы со мной делаете оба?! Это же никакая логика, никакая психика не выдержит! Я знаю одно - вы оба Джимы! И прекратите надо мной издеваться, разве я могу принять такое решение и бросить кого-то одного из вас? Как жить после этого!!! Я один раз уже видел смерть Джеймса Кирка!» Тут оба Кирка устыдились своего поведения и стали совместно разрабатывать план спасения. Этот двойной крест Споку пришлось тянуть до конца книги. И снова Омни одержал победу: его охрана вычислила, где скрывается один из сбежавших Кирков, и поймала его. Снова шантажируя Спока злосчастным капитаном, Омни заставил вулканца сойтись с ним в открытом бою. И произошло чудо: почти совершенно растерзанный Спок решился применить последний свой аргумент - он вцепился в опешившего Омни и применил ромуланский тип нейроатаки, то есть мелдинг как оружие. В телепатический посыл он вложил всю свою боль. Омни к такому не был готов: он до такой степени испугался этого вторжения в свое сознание, что умер. Слава тебе Господи. А Спок, прикоснувшись к этому жуткому, черному сознанию, получил такой стресс, что тоже почти умер. 

В это время пойманный настоящий Кирк, видевший по видеофону, как Омни расправляется с вулканцем, вырвался на свободу и, примчавшись к Споку, умудрился привести его в чувство и даже оказать ему кое-какую медицинскую помощь. Спок же умудрился встать на ноги и достаточно быстро передвигаться. И вот, когда все друзья объединились и собирались праздновать победу, появился Омни. Оказалось, что Омни обеспечил себе своеобразное бессмертие: как только один Омни погибал, сигнал поступал на компьютер его лаборатории, и тут же с платформы машины клонирования сходил новый Омни, вобравший опыт предыдущего и горящий жаждой мести. Эти тайные лаборатории были разбросаны по всей планете, и предугадать, где в следующий раз появится новый клон Омни, было невозможно. Итак, начинается борьба с армией неуловимых Омни (к тому времени у меня уже ум за разум заходил от этих клонов!!! Но я решила все же дочитать эту книгу, чтобы иметь полное представление). Самое ужасное, что новый Омни перенял от Спока опыт телепатической нейроатаки и при первой же возможности применил ее против вулканца. Всем стало ясно, что Омни действует так открыто, потому что почти не боится погибнуть - каждый раз он приходит в этот мир еще более страшным монстром, чем был ранее. Но зло не может победить. И в конце концов Спок и К( умудрились отключить жуткие клонирующие машины, тем самым оборвав цепочку бессмертия Омни. Так что покалеченный вулканец в результате надолго загремел в лазарет, Кирк-оригинал был признан Кирком и остался командовать на мостике «Энтерпрайза», а второй Кирк, влюбленный в ромуланочку, сделал себе пластическую операцию под ромуланца и отправился на Ромул, слезно попрощавшись со Споком, для которого он тоже был тем самым Кирком. Но не может же быть двух Кирков на мостике! Лучше б автор убил одного, чем так долго над Споком измываться…

И все бы хорошо, но автор книги забыл об одной детали: о теле Кирка в холодильнике лазарета. Куда его-то дели? 

Впечатление от всей этой истории такое, будто писали ее в соавторстве с наркоманом, находящимся под действием кокаина: столько несоответствий и откровенного бреда! Мое сбивчивое изложение объясняется именно таким вот накрученным действием самой книги, когда уже просто не понимаешь, где какой Кирк и что вообще происходит. Ощущение такое, что сами авторы запутались и под конец книги на скорую руку придумали, как распихать по местам наклонированных Кирков, а изувеченного вулканца, который бы просто уже не выжил от полученных ран, авторы излечили старым проверенным способом: дверь открылась, на мостике появился Спок и занял место на своем посту. «Спок, вы в порядке?» - спросил тихо Кирк. «Как всегда, капитан», - ответил тот. 

В порядке он, и все - не надо читателям что-то пояснять! Вот такой шедевр писательского вдохновения я прочитала. В этой книге есть и неплохие места, но концовка у книги дурацкая и некоторые многообещающие линии не развиты совершенно.

Да и вообще книга мрачноватая. Чтобы не заканчивать на печальной ноте, расскажу еще одну историю. Повеселей. Уж куда веселей. Сказ о том, как Кирк затащил Спока в публичный дом. Спокойно, граждане, все было прилично. Не подумайте плохого (. И это был фанфик, а не книга. Ни названия, ни автора я не помню. В общем, дело было так: Спок и Кирк отправились в увольнение на берег. Веселая такая планета развлечений во всех смыслах. Спок не хотел туда спускаться, но Кирк настоял, убедив вулканца, что тому будет интересно. А Кирк, местный любимец женщин, по приколу решил, значит, затащить Спока в дом терпимости. Дело в том, что местные обитательницы означенного дома - дамочки высшего класса, аккуратненькие, ПО ВИДУ - почти леди, настоящее утешение для одиноких сердец или замученных семейной жизнью мужчин, встретив своего давнего знакомого капитана Кирка, пристали к нему с вопросами: «Джим, а Джим, а какие они, эти вулканцы? Мы ж их никогда не видели, а говорят, мужики у них - высший класс! И красивые, и умные, и вежливые, и женщин даже не бьют! Не то что пьяная матросня! А еще говорят, они скромные - прям недотроги!»

Вот Кирк, в приступе щедрости, возьми и брякни, не подумав: «Милые дамы, а хотите, я вам живого вулканца приведу?! Настоящего? У меня друг, мой первый офицер - вулканец!»

Дамочки пришли в неописуемый восторг!

Но Кирк их предупредил: «Только, леди, он у меня серьезный мужчина, ученый, абсолютно не бабник. При нем - никаких фривольностей, голых попок и титек! А то сразу получит эмоциональный шок - и сбежит! А мне с ним еще работать!»

Дамочки закивали головами - «мы понимаем, понимаем, все будет о'кей, Джим!» Короче, приходят Кирк и Спок на следующий день. Кирк его еле уговорил - сказал, что это очень экзотическое место. А сам Кирк уже жалеет, что Спока туда ведет, на трезвую-то голову все выглядит совсем не так весело. Ну, приведет он Спока в место разврата, как начнут эти жрицы любви на нем виснуть, бедный вулканец как начнет смущаться, потом и вовсе сбежит... и навсегда Кирку доверять перестанет и нехорошо о нем подумает. Нет, так с другом поступать нельзя! Кирк уже готов был развернуть оглобли и ретироваться, отведя Спока в библиотеку, но было поздно. На горизонте возник, сияя красными неоновыми вывесками, дом терпимости! 

Итак, они вошли. И Кирк ахнул. Внутри все было готово к встрече дорогих гостей (на это время по такому случаю, как визит вулканца, дом терпимости закрыли для других посетителей). Так вот, все внутри изменилось - строгая обстановка, никакого намека на фривольности. Столики кружочком, микрофончики, блокнотики, мониторчики - прямо пресс-конференция какая-то! И все обитательницы этого места - ва-а-ау - в строгих элегантных деловых костюмах, в очках и с блокнотами!!! Все благопристойно, чисто... идеально! Тема конференции - "Особенности традиционного воспитания у вулканцев". Спок тоже ахнул внутренне – похоже, Кирк привел его давать интервью. И... таких красивых деловых леди он давно не видел. Он, конечно, и раньше знал, что землянки или сходные с ними особы женского пола могут сильно удивить, если захотят, но тут – это было нечто! Спок даже простил Кирку, что тот не сказал ему настоящую цель визита. Насчет участия в конференции, естественно. А вы что подумали? Гостей усадили за почетный столик. Налили им минералки. И началось... 

Это была интереснейшая пресс-конференция. Споку задавали вопросы о его расе - культуре, семейных отношениях. Постепенно речь пошла о более интимных вещах, типа семилетнего цикла и т.д. Вначале несколько смущенный вниманием журналисток Спок отвечал сухо, но потом, расслабившись, начал говорить более свободно. Леди приблизились к нему почти вплотную, отодвинув Кирка. Их воркование становилось все нежнее и проникновеннее. Впрочем, все было благопристойно и идеально... ( Про капитана забыли. Кирк лез со скуки на стену, с другой стороны, поражаясь увиденному! Дамочки что-то записывали в своих деловых блокнотиках. Вскоре Спок тоже придвинулся к ним ближе и перестал сидеть в кресле так прямо, как на заседании ученого совета. Сквозь сон (он уже задремал было) капитану Кирку почудились взрывы девичьего смеха. К ним примешивался тихий смех вулканца. Что?! Смех вулканца?! Кирк вскочил - Спок, окруженный дамочками, с легчайшей улыбкой на лице рассказывал как раз что-то очень забавное из жизни вулканского общества, удобно облокотясь на стол. Дамочки сидели плотным кружочком вокруг него и млели, исподтишка во всех подробностях рассматривая гостя восхищенно-оценивающими взглядами. Вулканец этого не видел. Но Кирк-то знал причину их интереса! 

Кирк еще никогда не испытывал такого ужаса! Его, известного донжуана - и никто не замечал! А его аскетичный офицер - и вдруг был в центре девичьего внимания! Еще чуть-чуть - и произойдет грехопадение его друга! Спока надо было срочно спасать (, а то одна из красавиц уже положила ему голову на плечо, а вторая взяла за руку, якобы чтобы просто сравнить размер и линии руки вулканца со своей собственной маленькой ладошкой! Она, подлая, нежно проводила по линиям руки вулканца своим пальчиком... И Спок - не возражал!!! Возмутительно! Он не вырвал руки, не стряхнул дамочку с плеча. Он продолжал спокойно рассказывать свои истории милым леди, пересыпая их научными фактами. Дамы млели!!! Кирк не мог более этого выносить и со словами «Простите, леди, но нам уже пора возвращаться!» вытащил Спока из круга дамочек. Несколько маленьких ручек вцепились в рукава вулканца, да и сам Спок попытался сопротивляться, впрочем, не очень сильно. 

Состоялось расставание - все дамочки по очереди подходили к вулканцу и прощались с ним, вскинув ручки в традиционном вулканском салюте. В их глазах стояла печаль. Вулканец так долго с ними прощался, что Кирк нетерпеливо стал выталкивать того за дверь.

И вот они уже шли по улице. Кирк торжествовал. В общем-то все прошло довольно гладко. Мораль не пострадала и обещание свое он перед дамочками сдержал. Кирк про себя усмехнулся - эх, знал бы Спок, где и с кем он провел вечер! Гы! То-то смеху было бы! Вулканец шел довольный проведенным временем и немного задумчивый. Внезапно он сказал Кирку: «Джим, сегодняшний вечер мне показался очень поучительным. Я понял, что нельзя верить слухам и тому, что люди говорят!» - «Ты это о чем?» - удивился Кирк. «Да вот, мне говорили, что в публичных домах люди занимаются ужасными вещами, говорили, что там царит разврат... ну и все такое. А вот сегодня мы с тобой были в публичном доме - так все очень мило и пристойно! Такие воспитанные леди. Знаешь, Джим, я их навещу завтра - они меня просили принести им книги...» Тут Кирк покрылся испариной и зарекся еще когда-нибудь разыгрывать своего друга.

КАМБУЗ (
Ведущий рубрики –Sibok  (maelstrom@mail.ru, http://www.startrek.org.ua)

Да прибудет с вами вилка!

Благодаря возросшему интересу к Стар Треку и другим фантастическим фильмам, возрастает интерес ко всему, что с ними связано. Эта тенденция наблюдается и в отношении пищи. Да-да, вы не ослышались, именно к еде, и связано это прежде всего с тем, что еда - это то немногое, что напрямую связывает нас с фантастическим миром!!! Именно приготовленное блюдо мы можем не только увидеть, потрогать, но и почувствовать, попробовать, насладится его вкусом и при этом знать, что его, например, подавали на банкете в честь вулканского посла, или что это любимое блюдо клингонов, или то, что капитан Кирк никогда не мог отказать себе в том, чтобы не отведать своего любимого лакомства! 

Так что же из себя представляет трек-кулинария? Надо сказать, что многие из блюд трека - самые обыкновенные, но оформленные должным образом (насколько это блюдо получится экзотичным, зависит от вашей фантазии!). Конечно же, ваша еда не будет извиваться на тарелке (хотя можно сделать и это, если есть желание, а главное здоровье), но какие мелочи!!! И все же некоторых эффектов можно достичь и на самой обыкновенной кухне (без применения пищевых синтезаторов и т.п. (). К примеру, куриные ножки с удаленным среднем пальцем выглядят действительно жутко (. 

Стилисты, готовившие блюда для съемок, использовали, к примеру, смесь сушеных морепродуктов из Азии. В определенных комбинациях эти продукты, а также огромные щупальца кальмара придают блюду такой вид, будто его действительно может выдержать желудок только настоящего клингона!!! 

Приятного Вам аппетита!!! 

Банановые Блины

("A Matter Of Honor" [TNG])

Банановые Блины (Сироп w/Maple): Их делала бабушка Б’Еланны, когда она была маленькой. Б’Еланна всегда улыбается, заказывая их ("Крайний Риск" [VGR]).

Ингредиенты:
1 чашка нежирного молока; 
1 яйцо;
1 нарезанный банан;
1/2 чашки муки (здесь я не совсем понял, какой муки, вот оригинал: 1/2 cup all-purpose flour); 
1/4 чашки кукурузной муки (крахмала); 
1/4 непросеянной пшеничной муки; 
1 ст. ложка сахара; 
1 ст. ложка растительного масла; 
1-1/2 ст. ложки разрыхлителя; 
1 ст. ложка мягкого маргарина;
мята (дополнительно).
Приготовление:
В миксере или кухонном комбайне смешайте муку, крахмал, непросеянную пшеничную муку, сахар и разрыхлитель. Добавьте яйцо, молоко и растительное масло; смешивайте до однородной консистенции. Перемешайте полученную массу с бананом. 

Разогрейте сковороду, добавьте маргарин. Для каждого блина используйте по ¼ чашки теста; готовьте приблизительно одну минуту или пока на тесте не появятся пузырьки, а поверхность не станет золотого цвета. Переверните блин и поджарьте обратную сторону. 

Чертовы яйца
("The Caretaker" [VGR] "Time's Arrow, Part I" [TNG]) 

Ингредиенты:
(на 12 порций)
6 круто сваренных яиц;
1/4 чашки майонеза или приправы к салату; 
1 чайная ложка горчицы; 
1 чайная ложка уксуса; 
паприка или побеги петрушки (дополнительно).

Приготовление:
Разрежьте яйца вдоль на две части и удалите желтки. Желтки положите в чашку и раздавите вилкой, добавьте майонез, горчицу, и уксус, хорошо перемешайте. Если хотите, можете добавить соль с перцем. Заполните половинки белков желтковой смесью. Украсьте паприкой или петрушкой. 

Мятный чай 

Perrin заказывала его, когда была на Enterprise. Она также отметила, что у вулканцев есть нечто, похожее на мяту, но это - не то же. ("Объединение, Часть 1" [TNG] / "Unification, Part I" [TNG])
Ингредиенты (на 4 человек):
1½ ст. ложки черного чая (или 4-5 пакетиков);
4½ чашки воды; 
10 мятных побегов; 
½ чашки сахара.

Приготовление: 

Вскипятите 4½ чашки воды. Ополосните заварной чайник горячей водой. Положите заварку (или пакетики с чаем) в чайник и добавьте ½ чашки кипятка, перемешайте. Далее по рецепту полагается слить первую заварку, но я думаю, этого можно и не делать, особенно если вы любите крепкий чай. 

Добавьте мятные побеги и сахар в заварной чайник и долейте оставшийся кипяток (4 чашки). Настаивайте 7-8 минут. Перемешайте чай, чтобы растворить сахар и сделать настой однородным. 

Перед подачей удалите побеги мяты. При использовании пакетиков с чаем удалите их также. Используя ситечко, налейте подслащенный чай в вашу наилучшую пиалу и подавайте. 


Антарианская живая вода (ANTARIAN GLOW WATER)

Секрет этого деликатесного напитка - имбирь. Он вызывает возбуждение организма, так что не пейте этот напиток перед сном! Напиток может также послужить как шипучий аперетив (напиток, употребляемый для возбуждения аппетита).
Ингредиенты:
1 порция (пакет) молотого женьшеня или 10 - 15 капель экстракта женьшеня
1/8 свежего 1- дюймового имбирного корня (1 дюйм = 2,56 см.)
8 унций кипятка (1 унция = 28,35 гр.

Приготовление:
Сварите женьшень и имбирь в кипящей воде так, будто Вы готовите имбирный чай. Когда женьшень и имбирь полностью размякнут (это около 3 минут), профильтруйте и слейте раствор (можно, а может даже и нужно, слить через лед), дайте ему настояться 30 минут. Смешайте настой 50/50 с газированной водой и положите лед. Будьте осторожными в употреблении ANTARIAN GLOW WATER, т.к. это сильный стимулятор, который придаст Вам массу энергии. Пейте напиток осмотрительно! 

ИГРОТЕКА (
Когда треккеры собираются вместе, им есть о чем поговорить. Можно поспорить, посмотреть пару-другую серий любимого кина или чего-нибудь еще… Можно обсудить «Гарри Поттера», «Властелина колец», «Ночной дозор» или «Белый крест» (который масдай, однозначно (), а можно и поиграть.

Игра Красноярского клуба треккеров:

 «Угадай, кто я?»

Чисто логическая игра. Должна понравиться всем выходцам с Вулкана. Ведущий загадывает про себя, кто он есть такой (играют на честное слово, но при желании можно задуманное написать на бумажке)... Он объявляет начало игры, говоря: «Загадал». Все остальные - либо вперемешку, а лучше по очереди - задают ведущему вопросы, цель которых - выяснить, кем же он «имеет быть». На все вопросы при этом перекрестном допросе ведущий имеет право отвечать только «да» или «нет». Пример: загадан МакКой. Ведущего спрашивают: «Вы человек?». Он отвечает: «Да». «Вы женщина?» Ответ - «Нет». «Вы служите в Звездном флоте?». Ответ - «Да». И т.д.

В качестве варианта можно загадывать не только персонажей «Трека», но и любые вещи, относящиеся к миру «Трека». Например, загадан варп-двигатель. Вопрос: «Это объект природы?». Ответ - «Нет». «Можно ли взять это в руки?». Ответ - «Нет». «Это есть на кораблях Звездного флота?». Ответ - «Да». И т.п.

Тот, кто первым угадает, вернее, логическим путем придет к верному выводу, становится ведущим.

Можно загадывать сюжеты книг или фильмов. Между прочим, опытным путем мы выяснили, что почти все сюжеты мировой литературы умещаются во фразе «Жил человек и умер» (.

Игра от Екатеринбургского клуба "Призрак"
Треккерская чепуха 

Садятся, значить, треккеры в кружок и берут каждый чего-нибудь пишущее и листок бумаги (удобнее всего - треть формата А-4, разодранного по вертикали на три куска). И пишут вверху бумажной полоски персонажа какого-нибудь из Трека. Затем заворачивают бумажку так, чтобы написанное имя нельзя было прочитать и передают соседу - скажем, все передают по часовой стрелке. На полученных от другого соседа бумажках все пишут еще одного персонажа (с союзом "и", чтоб начал получаться рассказ), и передают снова в том же направлении. Затем пишется ответ на вопрос "Когда?" - это может быть не просто время или фраза "на рассвете", но также что-нибудь посложнее, например, "непосредственно сразу после межевания Нейтральной зоны". Потом (снова передаются бумажки) все отвечают на вопрос "Где" - тут простор для фантазии особенно богатый, может быть что угодно, от "на гауптвахте" до "в центре скопления пульсаров". Следующий вопрос, на который пишется ответ - "Что делали?" (опыт показывает, что любимый вариант тут почему-то - что-то вроде "распивали ромуланский эль"). Затем пишется "Тут пришел…" (прилетел, приполз, ворвался и т.д.) - и пишется еще один персонаж. Или несколько. Или вообще много. Например, "5789 Клингонов". После передачи бумажек все пишут, что он (они) сказал(и), тоже со связкой "и сказал…" (заорал, нежно прошептал и т.п.). Затем идет "ему ответили…",  разумеется, с самим ответом, и последнее - "чем дело кончилось". 

При вписании персонажей лучше напрячь память и не писать первого вспомнившегося, а то все подумают об одном (вспомним о научном факте телепатии между треккерами), и получится повествование про докторов Маккоев или будут у вас в рассказе одни борги (были прецеденты). Знаете, вроде "Борг и еще один борг в кубе боргов … ассимилировали боргов. Тут появились борги…." и .т. п.

 Вопросы отдельно:

"Кто?"

и… "Кто?"

"Когда?"

"Где?"

"Что делали?"

тут появился…"Кто?"

и сказал… "Что?"

ему ответили… "Что?"

И чем все дело кончилось.

Эта игра, побывав в шаловливых лапах красноярцев, чуток видоизменилась. Мы добавили немного уточняющих вопросов. И попробовали составлять тематические чепуховины. Что получилось в результате – читайте в рубрике ЮМОР.

В следующем номере мы продолжим публикацию пособий по трек-развлекушкам.

РЕСУРСЫ ( (
Ведущая рубрики - Дорра (alergila@yandex.ru)

http://www.cs.ubc.ca/cgi-bin/nph-spock 

Язык: английский

Вы интересуетесь вулканцами? Вам особенно интересен мистер Спок? Если да, вам сюда. На этом сайте вы можете найти афоризмы мистера Спока. Указаны звездная  дата и название серии, откуда цитируется то или иное изречение знаменитого старшего помощника и офицера по науке  USS Enterprise NCC-1701. Прочтите и задумайтесь…     

http://uw.tecostyle.com/s-gallery_theme-ru-theme_nomer49-file_nomer66-off0-fi1-gi1.htm 

Язык: русский

Великолепная галерея трек-картинок для рабочего стола. Куб боргов на пол- экрана, Enterprise NCC-1701-E и много чего еще. Повесьте и любуйтесь….

http://www.pinette.net/chris/startrek/index.html
Язык: английский

Здесь представлена база данных языков рас Звездного пути. Правда, не всех. Если быть точным, здесь можно найти алфавиты, словари и другую информацию по баджорскму, кардасcианскому, ференги, клингонскому, ромулянскому языкам. В общем, рай экзолингвистов да и только. Так что просвещайтесь…  

http://home.teleport.com/~vli/vlif.htm 

Язык: английский

Сайт Института Культуры и Языка Вулкана. Подробнее смотри предисловие к уроку вулканского в рубрике «Академия».

Капитания!

Ниже перечислены англоязычные сайты, где можно найти биографии, фильмографии и другую информацию об актерах, которые играли, играют и будут играть роли СТ-капитанов.

http://www.williamshatner.com/  - официальный сайт Уильяма Шатнера, более известного как Джеймс Т. Керк, капитан Enterprise NCC-1701 и NCC-1701-A (.

http://www.thepsn.org/psn/default.asp  - официальный фан-сайт Патрика Стюарта,  известного также как Жан-Люк Пикард, капитан Enterprise NCC-1701-D и NCC-1701-E соответственно.

http://www.geocities.com/Hollywood/8914/index_II_prototype.html  - официальный фан-сайт Эври Брукса, исполнявшего роль Бенджамина Сиско, капитана «Дип Спейс 9».

http://www.totallykate.com/  - сайт Кейт Малгроу - Кетрин Джейнвей, капитан «Вояджера».

http://www.scottbakulaonline.com/   - фан-сайт Скотта Бакулы – капитан Джонатан Арчер, звездолет Enterprise NX-01.

кьЮМОР ( (
Как создавать подобные «шедевры» эпистолярного жанра – читайте в рубрике ИГРОТЕКА. При прочтении мы согласовывали  роды, падежи – чтобы получалась связная история. 

…Высокий и стройный, как кипарис, коммандер Чакотей, и, вся в сомнениях, Дженис Ренд, когда надежды на хеппи-энд уже не осталось, в парке Роз, на качелях, жарко целовали друг друга от кончиков пальцев, потому что это было их любимым занятием, и тут пришел капитан Кирк, весь в пылу страсти, сходящий с ума от неразделенной любви и готовый всех поженить, и сказал: «Возьмите меня к себе, у меня большой опыт и справка от врача есть!» Ему ответили, что будут его любить вечно, и пошли все смотреть кино «Унесенные ветром», а закончилось все не тем, чего все ждали – они расстались и даже не переписывались в дальнейшем, но помнили друг друга всегда.

…Джорджи Ля Форж в костюме доктора Ватсона, с загадочным взглядом убийцы, и ничем не примечательный служитель монастыря Пижем, после обнаружения трупа в засаде на антислешера, опрашивали свидетелей с целью узнать правду. И тут пришел очень подозрительный профессор Мориарти и сказал: «Дедукция спасет мир!». Ему ответили: «Без проблем, беги в ларек за водкой, тогда и разберемся!». И стали они потихоньку отковыривать друг от друга кусочки плоти и облизываться (видимо, все давно умерли). Потом они узнали, кто убийца, но было слишком поздно - кислород закончился (точно умерли). 

…Мучимый угрызениями совести из-за бурно проведенной молодости, доктор МакКой, и  как всегда загадочный Спок, во время просмотра фильма «Франкейштейн» в стриптиз-баре на Райзе, спорили о том, как правильно писать слово «Энтерпрайз», чтобы предотвратить галактическую войну. И тут пришел пушистый и мягкий энсин, убитый в первой серии (видимо, успел разложиться, бедняга, и  прорасти пушком), и сказал: «Хорошо бы заняться яоем, если удастся, конечно» На что ему сказали «Э?». Закончилось все 20 ударами палкой (по чьей заднице, история умалчивает).

…Печальный Скотти, вооруженный водяным пистолетом, и великий и ужасный Спок, после того как их выпустили из-под ареста за предыдущие дела, в голографическом душе «Энтерпрайза Д» пасли розовых коров, боясь расплаты за грехи, и тут появился полный самых нехороших предчувствий  Кью и сказал: «Хочешь переспать с вулканцем - спроси меня как!» На что ему ответили: «Господи, ну если тебе так не терпится, то проконсультируйся  с доктором по этому вопросу, он поможет!» И под теплыми струями душа, стараясь смыть позор, они сфотографировались на память и выставили фотку в корабельный интернет.

…Очень довольный Портос и капитан Арчер (ей-богу, так совпало) после весело проведенных суток играли в крестики-нолики на раздевание (Портос, что ли, делал французский выщип?) для того, чтобы узнать принцип работы варп-двигателей (собачку жалко),  и тут пришла Ллариан, вечно молодая и вечно пьяная, и сказала, обращаясь к самому активному: «А вас я попрошу  остаться для вашей же пользы и для (внимание!) исполнения наших общих желаний». Ей ответили: «Да воздастся каждому по делам его!», и стали играть они в больничку. (Бедный песик. Даже боюсь подумать, что с ним сделали…)

…Изможденный капитан Пикард и мирно настроенная Дакс, когда конец света был уже близок, в темной узкой каюте последней,  плясали джага-джага, чтобы согреться, и тут пришла Т-Пол, не в настроении шутить, и сказала: «А что это вы тут делаете? Я тоже так хочу!» Ей ответили: «Маленькая, маленькая, все равно тебя мы любим!» И они стали предаваться разврату. Закончилось тем, что первый участник был понижен в должности, второй –получил медаль, а третья вышла замуж.

…Свежеотформатированный Дейта, больно стукнувшийся головой, и замерзшая Ухура, после получения очередного задания ЗФ, в месте, где не ступала нога человека, искали новые формы жизни, намереваясь произвести хорошее впечатление (очевидно, на ЗФ), и тут пришла Т-Пол (опять!), голодная и смущенная, и сказала: «Капля никотина убивает лошадь, чашка кофе – клавиатуру». На что ей ответили: «Уйди, глюк!», и стали бить стекла в соседнем корабле. Кончилось же все свадьбой.

А вот тематические чепуховины. К минирассказам можно даже названия придумывать.

Детектив

Кирк, подозреваемый в страшных преступлениях, уставший и подозрительный, и  перечитавший романов Конан Дойля голографический Мориарти, около 4 часов утра, в темном-темном углу самой темной-темной каюты, проводили вскрытие вулканца, умершего от ветрянки, чтобы выяснить наверняка  - кто же главная скотина в этой истории, и обрушить праведный гнев на его голову. И тут пришел второй главный подозреваемый в лице доктора МакКоя. Он воровато озирался  и пытался не попадать на освещенные участки. Увидев Кирка и Мориарти, он сказал: «Вы имеет право хранить молчание, все что вы скажете, может быть использовано против вас в суде, вы имеете право на адвоката, если у вас нет денег на адвоката, вам его назначат судом!» На что ему сказали: «Все зависит от точки зрения участников, друг наш». Закончилось все это странно. Несмотря на огромное количество улик и свидетельских показаний, виновные отвертелись, так как сильно крутые были.
Эксперимент

Павел Чехов, вывернутый наизнанку телепортатором, и Лал, дочка Дейты, озабоченная  поиском новых форм жизни в бесконечных просторах Вселенной, после научного эксперимента (видимо, закончившегося телепортацией с обратным знаком), препарировали трибблов (надо полагать, искали причину неисправности), чтобы удовлетворить свою тягу к знаниям (ну, точно), и тут пришел претор Шинзон и сказал:  «У вас все получится, если попробовать еще разик». «Наука – истина, - ответили ему, - не позволяй фактам усомниться в ней». Финал истории неясен – люди победили, а инопланетяне стали ими восхищаться (будем считать, что Чехов вернулся в первоначальный вид, чем и умилил наивных алиенов).
Яойная история

Небритый и лохматый Скотти и полуобнаженный Трип Такер, кавайный и вообще, причем одетый в черные штаны, облегающие фигуру как вторая кожа, и короткий топик (штаны, надо полагать, до колен, раз полу…) вожделенно смотрели друг на друга, готовясь к взаимному облизыванию, просто так, чтобы убить время. Дело было в гей-клубе на Райзе. Когда ни один из них уже не мог скрывать свою страсть, пришел озабоченный и не совсем трезвый Кью (интересно, чем озабоченный?). «Ах, вы мои сладенькие, - сказал он, - давайте сделаем это еще раз и втроем!» Ему ответили: «Присоединяйся, детка!» И что вы думаете? Это облизывание не закончилось – оно продолжается прямо сейчас!

Коммандо

Капитан Арчер (любимый герой боевиков), в боксерских перчатках и с пулеметом наперевес, и Одо, окровавленный и в лохмотьях, били друг другу морду, чтобы защитить честь своей команды  и показать, кто тут круче. Дело было на заброшенном заводе по переработке радиоактивных  отходов, после похищения дочери Арчера (когда успел, интересно?). И тут пришел Чарльз Такер третий, тоже не дурак подраться, и уже с фингалом под глазом, и сказал: «Капитан, группа высадки телепортировалась в заданный район. Местность оцеплена». На что ему ответили «Аста лависта, беби». Закончилось все  месячным заключением в лазарете.

Три сердца, три льва

Покинутый любимой, Джеймс Ти Кирк, как раз с курса «Мужчины и как с ними обращаться» встретил чем-то недовольного и грустного Спока. Они вызвали друг друга на дуэль – чтобы сделать друг другу приятное. И вот на заброшенной палубе,  когда настал походящий момент, они выясняли отношения. И тут появился, с разбитым сердцем, доктор МакКой, и сильно удивил обоих, сказав: «Вы этого не знаете, но я ваш сын».  «Нет! - вскричали дуэлянты. - Этого не может быть!» Закончилось все плохо. Один участник драмы развелся, один застрелился, один вышел в отставку. А кто что сделал – разбирайтесь сами.

Исторический момент

Джеймс Ти Кирк в костюме мушкетера, причем с обнаженной шпагой и просмоленной косичкой, и еще один капитан Кирк в доспехах, в образе  благородного рыцаря на белом коне, и тоже одетый в костюм XVII века (определенно авторы мыслили синхронно), на Земле в прошлом, а точнее – в 1696 году танцевали в паре на балу (бедная лошадь), для того чтобы восстановить линию времени. На бал пришел Людовик XIV и сказал: «Ну что, по пиву  и оформим сделку?» На что ему оба Кирка ответили (очевидно, хором): «Не мешай нам наслаждаться друг другом!» (блин, затесавшегося в авторы яойщика пора уже бить больно!) закончилось все очередным нарушением Первой директивы и неделей в лазарете (что-то такое уже было).
Любовная история

Спок, после отпуска на родном и любимом Вулкане, в венке из белых ромашек, и Диана Трой, разочарованная в своих жизненных принципах, на обзорной палубе «Энтерпрайза», где звезды так красиво размазываются по стеклу, ночью стояли обнявшись и молча смотрели на воду (очевидно, что-то разлили). Они не хотели привлекать к себе внимание и ради этого были готовы на все. И тут из-за  угла выехал капитан Пикард. Ехал он на любимой лошади капитана Кирка. Причем он страшно ревновал, но, тем не менее, сказал: «Приглашаю всех на ужин!» Ему ответили: «Ты нам мешаешь!» В конце Спок, доставая любимый томик Сурака, подумал: «Любовь зла… пусть этим бредом занимаются другие!»

Жуткий ужас

Ухура, в сексапильном трико и с патронташем через плечо, и недобитый в прошлой  серии монстр, возомнивший себя Споком, причем уже весь в синяках, в дилитиевых рудниках Рура Пенте, в полнолуние, занимались самоедством в прямом смысле этого слова (каннибализмом в общем, кто не понял), чтобы спасти свою жизнь (клингоны их явно не кормили), и тут появился Фокс Малдер (которого, судя по всему, не только похитили инопланетяне, но и перенесли во времени). Малдер был с бензопилой и запасной канистрой бензина. И он сказал: (надо полагать, обращаясь к клингонской охране) «Ха! Ребята! Допрыгались!  Стройся в ряд по одному, ща буду вас убивать! Извращенно!». Они пытались отвлечь его трибблами (довел клингонов), но в итоге оказалась гора трупов.

(Будем надеяться, что от Ухуры монстр отъел немного. Потом от удивления подавился и помер).

Ждем ваших удачных вариантов.

Кстати говоря, рубрика КьЮМОР все еще ждет своего постоянного ведущего.
РЕДАКЦИЯ  (
Приглашаем к сотрудничеству новых авторов.

Ждем идеи по темам, рубрикам, статьи, анекдоты, рассказы.

Присланные материалы могут быть подвергнуты правке как литературной, так и корректорской, либо в публикации материалов может быть отказано. Сами понимаете, как же без этого? Использование  материалов журнала в корыстных целях не желательно(, но Редакция и добрые Авторы дают разрешение использовать свои бессмертные тексты со ссылкой на журнал, имя и мыло автора.

Ждем ваших откликов, замечаний, предложений!

Почта Российского фан-клуба ST: 117452, г. Москва, а/я 15, Корнилиной Л.А.

Можно писать и сюда: 660133, г. Красноярск, а/я 24932; г. Самара 443070, а/я 9194, Нимой Марине

Главный реактор, Шеф-редактор рубрик «ФАНФИК» Серебряный ветер (silverwind3000@yandex.ru)

Ведущий рубрики «АКАДЕМИЯ» Вильям Райкер  (riker@samaratrek.ru)

Ведущая рубрики «СПОР-КЛУБ»: Морриган (Morrigan@bk.ru)
Ведущая рубрики «ТРЕК-ЧИТАЛЬНЯ» Nine Lives (ninelivestrek@list.ru)
Ведущий рубрики «КАМБУЗ» Sibok  (maelstrom@mail.ru)

Ведущая рубрики «РЕСУРСЫ» Дорра (alergila@yandex.ru)

Корректоры журнала Grayson (grayson@rin.ru),  Сагнор (sagnor@yandex.ru) Nimoy Marina (Marina_Nimoy@samaratrek.ru), Наблюдатель (observer-79@narod.ru).

Если вы найдете в тексте орфографическую или грамматическую ошибку – не огорчайтесь! Мы старались, но может где, чего и просмотрели. Присоединяйтесь к нашей команде и сделайте так, чтобы ошибок не было.

Прием авторских тексто, переводов, идей и прочего товрчества в 12 номер Журнала Русских Tреккеров производится до 01 декабря 2004г.
Если у вас есть что сказать друзьям-треккерам – пишите. Вы можете отправить письмо ведущим рубрик – если у вас есть интересная информация или мысли по соответствующей тематике, или на адрес silverwind3000@yandex.ru
Ответ и внимание –гарантируется.
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� Кирк и компания встретили Зефрама на одной далекой планете, но это уже совсем другая история.


� Истории, герои которых придерживаются гетеросексуальных отношений.


� Подборка стихов Starwind на странице 53


� Если кто то возражает против такого толкования знака Колинар – я не буду настаивать на своем определении (
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