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	ВСЕОБЩЕЕ ПРОСТРАНСТВО (
Здравствуйте, дорогие читатели! В преддверии пятой подмосковной Конвенции российских треккеров редакция ЖРТ представляет вам новый номер журнала ( Номер получился какой-то особенно «долгожданный»? Что ж – так оно и есть, и всё равно всех обещанных материалов мы не дождались… Но будет ведь и следующий номер! (
В нашей АКАДЕМИИ летние каникулы ( Но ма-аленький урок нам всё же предстоит.

В рубрике ПОСЛЕСЕАНСИЕ прекрасная статья о видении мира «Звёздного пути» его создателем – Джином Родденберри, и продолжение перевода книги Леонарда Нимоя «Я – Спок».

В РАСАХ ТРЕКА вас ждёт очень интересный материал, обобщающий характеристики Великих Союзов Галактики, а рубрика ТРЕК-ПОРТРЕТ позволит заглянуть в «Личный дневник капитана Пикарда».

Как никогда горячая дискуссия развернулась в СПОР-КЛУБЕ. А как же иначе, ведь спор-то идёт о самых что ни на есть основополагающих вещах - кто же мы-треккеры вообще такие? Что «быть треккером» значит для нас самих, и  кто мы друг другу?..

ТРЕК-ЧИТАЛЬНЯ представляет вам «Хронологию книжного «Звездного пути», а рубрика ФАНФИК сегодня посвящена челленджам и первому российскому фикатону – фик=А=треку. …Два последних странных слова вам ни о чём не говорят? Тогда читайте материал рубрики и присоединяйтесь к нашей забаве! ( 

Подарки фик=А=трека сегодня не только в рубрике ФАНФИК, но и в СТИХИИ.

Сразу два критика выступят в нашей рубрике КРИТИК В КРЕСЛЕ, - читайте их рассуждения о мире «Звёздного пути» и его героях.

КъЮМОР особенно порадует поклонников сериала «Энтерпрайз». Герои этого сериала обмениваются личными письмами, обзаводятся наклейками, и, конечно, как всегда, «влипают в приключения» в переводе пародий на серии «Энтерпрайза». Не забудем и то, что перед нами тринадцатый выпуск журнала! Специально для ЖРТ №13 – «24 способа самоубийства на борту и за бортом «Энтерпрайза» Бу! (
                И, как всегда, мы ждём ваши предложения и материалы. Если вы хотите вести в журнале рубрику или давно подумываете написать статью, перевели интересный материал или хотите о чём-то рассказать всем на страницах журнала - Добро Пожаловать ( Надеемся, грядущая Конвенция послужит прекрасным поводом для приложения творческих сил, оставшись с нами в новых фанфиках и воспоминаниях, стихах и песнях, размышлениях и статьях (
Не удивляйтесь, если следующий номер журнала выйдет под другим названием. Мы уже присмотрели несколько из присоветованных вами вариантов (
Живите долго и в процветании!

и.о. Главного редактора Морриган



АКАДЕМИЯ (
В рубрике АКАДЕМИЯ… летние каникулы! Но для особо увлечённых кадетов это самое время освежить базовые знания ( Специально для вас: микро-урок английского языка. Так что же такое «Энтерпрайз»? Спросим журнал «Сериал» (№8 (189) 2005)  и англо-русский словарь (
Enterprise – рискованное, смелое предприятие, инициатива

to embark on an enterprise - пуститься в смелое предприятие

"exploits and mightly enterprises" (У.Шекспир) - "подвиги и великие свершения"

Man of enterprise - предприимчивый человек, смельчак

Spirit of enterprise - дух отважных поисков :-)
Дух «Энтерпрайза». Звучит! ( …Но хватит с нас на лето занятий!

ПОСЛЕСЕАНСИЕ (
Что мы-треккеры чувствуем, когда слышим это имя – «Джин Родденберри»? Да, конечно, мы бесконечно благодарны ему, но за что именно? Что отец-основатель вложил в своё детище? И тем ли самым «Звёздным путём», проторенным Родденберри, следуем мы сейчас?  

Наблюдатель (observer-79@narod_ru) представляет нам перевод статьи:

"Будущее сегодня" Джина Родденберри

Джин Родденберри в 81.

Он создал легенду, которая продолжается и по сей день, создал шоу, которое помогло нам поверить в то, что есть будущее, ради которого стоит жить. Он показал нам, что космос – не только место для космических баталий, но и возможность узнать новые идеи и новые пути мышления, и, окольными путями, сделал больше для развития гражданского права и космических программ, чем Мартин Лютер Кинг и Джон Кеннеди. Его имя останется в нашей памяти навсегда.

Евген Весли "Джин" Родденберри
Джину Родденберри, создателю "Звездного пути", в этом году исполнился  бы 81 год. В 1991 году, когда он умер, "Звездный путь" отмечал свое 25-летие; заканчивалась работа над фильмом "Неоткрытая страна", и снимался пятый сезон "Следующего поколения".
После его смерти, Вселенная "Звездного пути" стремительно развивалась в сериалах "Дальний Космос-9", "Вояджер" и "Энтерпрайз", не говоря уж о четырех полнометражных фильмах с участием героев "Следующего поколения", и, конечно, взрыва Интернета. Фактически, после смерти Родденберри было произведено больше Трека, чем когда он был жив; потрясающее наследство, о котором он, возможно, даже и не мечтал.

Что сделал Родденберри для такого стремительного прогресса и развития своего создания? Оглядываясь назад, на то время, когда он умер, кажется, что это было наиболее простое время для "Звездного пути". Фильмы прочно связывали нас с миром Оригинального сериала,  ТНГ добились успеха у зрителей и критики, и Джеймс Т. Кирк все еще был жив.
Легко делать предположения; действительно, многие наиболее активные фанаты  выдумывают такое, чего даже Родденберри никогда не представлял. В пространстве Интернета и на конвенциях, фанаты, которые никогда не говорили с Родденберри, фанаты, которые даже еще не родились, когда вышел на экраны Оригинальный сериал, любят утверждать, что они точно знают, чего бы он хотел. Это обманчиво простая ловушка, порожденная полным ощущением реальности созданной им вселенной.

Что бы сделал Джин?

Это поднимает безусловно пристрастный и нечестный вопрос: каким был бы "Звездный путь" сегодня, если бы Родденберри был все еще жив? Были бы у нас ДС9, "Вояджер" или "Энтерпрайз"? Одобрил бы Родденберри бесконечные утечки информации, новые сценарии, регулярно появляющиеся в Интернете? Сохранили бы идеи Родденберри, революционные в шестидесятые, когда научная фантастика была на обочине искусства, свою свежесть в сегодняшних sci-fi фильмах, заполонивших кино и телевидение?
Важно помнить, что Родденберри был главным образом продюсер, а не сценарист. На самом деле, он заслуживает похвалу за сценарии только к 16 эпизодам (12 - TOS, 4 - TNG) из двухсот, вышедших до его смерти. Но Родденберри обладал замечательным искусством великих продюсеров – способностью объединять разных людей в одну команду; и именно эти люди, работая совместно, создавали Вселенную "Звездного пути".

Не вовлекаясь в потенциально бесконечные разговоры о том, каким бы был сейчас Трек, если бы Родденберри все еще был у руля, можно без опасений сказать, что Джин продолжил бы собирать лучших профессионалов, чтобы продолжать наследие мира "Звездного пути" – до самого конца.

Но в чем же это наследие? Что он создал в шестидесятые, что так срезонировало с сознанием  миллионов людей по всему миру, что сериал следует за сериалом, фильм за фильмом, и этому не видно конца?

Что именно создал Джин Родденберри?

Как бы не относились к этому академики и филологи, знатоки литературы и религии, "Звездный путь" имеет куда больше общего с Библией, работами Шекспира и Братьев Гримм, чем большинство может осознать. Все эти работы содержат истории, ясные и простые. Обстановка, контексты могут различаться, но в сердце их содержатся наставление или сообщение о жизни, и о том, как жить. Эти истории могут также содержать опасность, зрелище – плюс романтический эпизод для придания пикантности – но, в конечном счете они - философские сказки. 

Родденберри поступил необычно для своего времени, высказывая сильные политические утверждения и скрывая их в аллегории научной фантастики, позволяя спорным вопросам проплыть мимо сетей цензуры, которая не была достаточно искушенной (или предполагала, что аудитория не будет таковой), чтобы разглядеть горячие темы, такие, как расовая принадлежность, равенство полов, проблемы ядерной войны, загрязнения окружающей среды, и многие другие, закодированные под поверхностью безопасно выглядевших космических приключений. 

Сегодняшнее телевидение и кино должны меньше беспокоиться о цензорах, хотя даже наиболее безобидные ситкомы (комедии положений) содержат "очень специфичные" эпизоды, вращающиеся вокруг все тех же проблем. Сейчас люди в насыщенном СМИ мире вынуждены "поднимать щиты", лишь только увидев очередную "проповедь".

Французский драматург Мольер создал теорию о комедии, грубо выраженную в следующих словах: "Когда люди идут смотреть трагедию, они все плачут, потом рассказывают, как они хорошо плакали, и все истинное значение роли утекает, как вода со спины утки;  но, заставляя аудиторию смеяться над комедией,  когда рты их широко открыты от смеха, вы можете достичь их и завладеть их сердцами." Научная фантастика, как комедия, превосходное место, чтобы спрятать послание, поскольку, пока аудитория -  особенно младшая аудитория – наблюдает за  приключениями, идея исподволь может проникнуть в разум зрителя, не походя на поучающую, скрипучую проповедь.

Что из Родденберри существует в сегодняшнем Треке?

По Родденберри, человечество – это не просто совокупность бранящихся рас и народов (на что, кажется, указывают сегодняшние новости), а единая, цельная раса, живущая среди остальных рас галактики. Перемещение во времена, где люди не одни в галактике, оказало бы (и многие говорят, окажет) возбуждающий эффект  на все человечество.

Одна из вещей, которых стремится достигнуть "Энтерпрайз" -  восстановление удивительного ощущения исследования космоса, которое несколько увяло в историях о 24-ом  веке – когда "Энтерпрайз-Е" и "Вояджер" странствуют по космосу на высоких скоростях и снабжают свои команды таким уровнем жизни, что многие из нас завидуют роскоши и изобилию ресурсов. 

Что Родденберри сделал бы по-другому, чем его наследники - Рик Берман, Бреннон Брага, Майкл Пилер, Джерри Тейлор, Ира Бэр и многие другие – это предмет бесчисленных бесед, обсуждений и споров. Но что действительно замечательно в создании Родденберри - что его дух продолжает жить, и, как человечество, будет продолжаться и смотреть в будущее. 

Август 2002 

В прошлом номере журнала вы познакомились с началом книги Леонарда Нимоя «Я – Спок!» Сегодня Варлок (enterprise1701@yandex.ru)  предлагает продолжить знакомство с этим интереснейшим героем (
«Я – Спок!» Глава II
Рождение замысла
СПОК: Поскольку мои родители принадлежат к разным биологическим видам, моё рождение стало возможным только благодаря стараниям вулканских ученых. Значительная часть моего внутриутробного развития протекала вне чрева моей матери, в специально созданных высокотемпературных условиях инкубатора.

НИМОЙ: Условия были высокотемпературными, это точно – как вспомню огни камер на «Шоу Люси»…

СПОК: Прошу прощения?
Почти тридцать лет назад группа посетителей зашла в студию «Стар Трек», где мы как раз снимали очередную серию. Мы, актеры, привыкли к гостям, но в тот день случилось кое-что необычное. Среди посетителей была молодая женщина с мечтательными глазами; в перерыве между съемками она подошла ко мне, представилась и сообщила нечто такое, что захватило меня врасплох.

«Я представляю группу людей из Нью-Мексико, которые контактировали с инопланетным разумом», - на полном серьёзе сказала она мне. - «Вы даже не представляете всю важность того, что вы делаете. Вы избраны, в метафизическом смысле, конечно, быть носителем инопланетного существа по имени Спок».

Не помню точно, как я на это отреагировал, но помню, что её убежденность поразила меня. Поэтому я попридержал свой скептицизм и вежливо поинтересовался, с чего бы пришельцам придавать значение карьере какого-то малозначительного землянина. Тогда она стала объяснять мне, что основное предназначение Спока состоит в том, чтобы подготовить человечество к реальным контактам с инопланетным разумом. И это в то время, когда пришельцы изображались научной фантастикой злобными чудовищами, обязательно с огромными глазами, вынашивающими в отношении Земли совершенно недвусмысленные планы.

Звучит невероятно, не правда ли? Возможно, я был неблагоразумен, считая, что это так. Но представьте такой газетный заголовок: ПРИШЕЛЬЦЫ ВСЕЛЯЮТСЯ В АКТЕРА ИЗ НАУЧНО-ФАНТАСТИЧЕСКОГО СЕРИАЛА!

Я поблагодарил ту девушку за комплимент и вернулся к работе. Спок вообще как магнитом притягивал теории такого сорта; я и сейчас получаю множество писем, возвращающих меня мысленно к 60-м годам. Это была эра повальных экспериментов с наркотиками; люди увлекались мистикой, всякими метафизическими вопросами. Книги типа «Колесницы богов» Эрика Ван Даникена, в которой описывалась возможность посещения Земли пришельцами, были очень популярны. Ту случайную встречу с молодой мечтательницей я чаще всего вспоминаю с улыбкой, но иногда у меня проскальзывает мысль: «А кто знает? Возможно…»

Ладно, хорошо, может быть, я и не верю в то, что я был избран пришельцами в качестве их земного посланника в Голливуде. Но правда в том, что я, в отличие от Спока, неисправимый романтик. Я весьма склонен к ностальгии по прошлому, хотя и иронизирую, рассказывая о нем, и я не могу не верить, что судьба не приложила ко всему этому руку. Когда я вспоминаю свои первые дни в Голливуде – когда я еле-еле наскребал шесть баксов в неделю, чтобы платить за комнату, а на продаже мороженого и содовой зарабатывал баксов четырнадцать – мною овладевает чувство глубокого изумления и удовлетворения той авантюрной жизнью, которую я прожил. А ведь многим из того, чего я достиг, я обязан именно вулканцу…

Итак, если допустить наличие некоего рока, жребия судьбы, допустить, что роль Спока была мне предназначена свыше – каким же образом мой жизненный опыт подготовил меня к роли пришельца на космическом корабле, этого аутсайдера, не чувствующего себя комфортно ни в родном мире, ни на Земле?

Когда же зародилось во мне то нечто, что стало потом Споком?

Чтобы ответить на этот вопрос, мне нужно вернуться более чем на пятьдесят лет назад, в театр Боудина, находящийся в самом сердце Бостона. Этот район назывался Вест Энд, и там проживали люди  самых разных сословий и национальностей. Как и большинство мальчишек – уроженцев 30-х годов – воскресными вечерами я ходил с братом в кино. Сидя на дешевых местах в полной темноте, я глядел на потолок цвета индиго с двумя маленькими белыми лампочками, мерцающими, как звезды. Мы обычно ходили на часовой воскресный сеанс и норовили придти пораньше минут на двадцать, чтобы захватить самые лучшие места. За двадцать восемь центов вы получали двухсерийный полнометражный фильм, мультфильм, короткометражную комедию и новости. 

Не помню, что ещё показывали в тот день, но главным событием был фильм «Горбун собора Нотр-Дам», с Морин О’Хара в роли цыганки Эсмеральды и Чарльзом Лафтоном в роли Квазимодо. 

Лицо и тело бедняги Квазимодо по какому-то капризу природы было страшно изуродовано. Он жил замкнутым отшельником в башне Собора Парижской Богоматери; огромные колокола, его единственные товарищи, сделали его совершенно глухим на оба уха. Он был так уродлив, что когда фильм начался, я едва осмелился на него взглянуть: один глаз ниже другого и огромный горб на спине, который, казалось, пригибал его к земле. Мне хотелось отвести взгляд и не смотреть, но я не смог, потому что по мере развития сюжета, я понимал, что под этой страшной оболочкой скрывается благородное сердце, жаждущее любви и понимания.

И вот я смотрел, ужасаясь, как бедняга Квазимодо был несправедливо обвинен в преступлении и приговорен к публичному наказанию на площади перед собором. Стражники связали его и стегали девятихвостой плеткой, но он вынес это стоически и не издал ни единого стона боли. Затем, чтобы довершить унижение и выставить напоказ его муки, они привязали его к позорному столбу посреди площади, на потеху толпы.

Люди глумились над ним и лишь смеялись, когда он просил напиться. Никто не пожалел его, никто не увидел страдания души, заключенной в эту уродливую оболочку. И когда он снова попросил воды, кто-то бросил ему в лицо грязную тряпку, смоченную в луже.

Когда это произошло, я беспокойно заерзал на своем месте. Мне хотелось спрятать глаза от этого зрелища; благодаря изумительной игре Лафтона муки Квазимодо проникли мне в самую душу. Внешние различия между нами уже не имели значения. 

А затем нечто прекрасное родилось на мерцающем экране. Не только Квазимодо, но и зрители получили передышку, когда красавица Эсмеральда поднялась на помост и склонилась над отвратительным чудовищем. Её сострадание оказалось сильнее страха, и она вышла из кричащей толпы и дала Квазимодо напиться из своей собственной фляги.

Вначале он отказался от воды и отвернул лицо, ещё перемазанное грязью, считая себя недостойным пить из её рук, и вода, пролившись, потекла по его лицу, как слезы. Он не мог избавить её от зрелища своих мук, но он не хотел, чтобы она смотрела на его ужасное лицо. Но Эсмеральда была настойчива, и в конце концов он всё-таки напился.

Когда он поднял на неё робкий, благоговейный взгляд, каким можно было бы смотреть поистине только на ангела милосердия, весь зал замер в молчании.

И когда пытка прекратилась, и Квазимодо, опозоренный, ослабевший, вернулся в собор, он, глядя на своего опекуна с блаженной улыбкой, повторял только одну фразу, проникшую мне в самое сердце: «Она дала мне напиться». 

Я от всей души был благодарен за темноту в зале – я мог дать волю слезам. Муки человеческой души, пойманной, как в ловушку, в безобразное тело, тронули меня до глубины души. И я уверен, что я был не единственным, кто плакал в кинотеатре в тот день.

И в конце фильма, когда Эсмеральда, счастливая, уходит рука об руку со своим возлюбленным, оставляя Квазимодо с разбитым сердцем, он говорит, со вздохом глядя на изваяния на галереях: «О, почему я не каменный, как вы?»

Кто из нас, кто когда-либо в жизни был отверженным одиночкой, не знает, каково это? Я, даже в тогдашнем нежном возрасте, это знал. Я был евреем, живущим в итальянском квартале. У меня было много друзей-итальянцев, но я рано узнал, что я «другой», не такой, как они. За дверями церкви наша дружба заканчивалась.

Образ Квазимодо запал мне в душу и сохранился и по сей день; и именно благодаря ему во мне зародилось понимание того, каким должен быть Спок. Свою первую роль – главную роль в спектакле «Ханс и Гретель» - я получил совершенно случайно. Восьмилетним пацаном я как-то раз бродил возле концертного зала Пибади, когда какой-то взрослый спросил меня: «Ты знаешь такую-то песню?»

Я кивнул – я действительно её знал, и я пел её в той постановке в роли Ханса.

Играть мне понравилось, хотя мой первый опыт и не имел особенного успеха. По мере того, как я рос, все мои друзья всё больше увлекались спортом. Меня редко брали в команду, потому что я никак не мог попасть мячом по кольцу. Я достигал гораздо большего в актерской игре, чем в спорте. Я был застенчивым мальчиком, легко смущался, и, казалось, эти качества должны были бы преградить мне всякую дорогу на сцену. Но мне нравилось изображать разных людей, потому что я заранее знал, что говорить и делать. Я всегда очень ответственно подходил к своим словам и действиям, четко учил роль и никогда не ошибался. И более того – я мог полностью перевоплотиться в изображаемую личность, и чем больше мне это удавалось, тем мне было комфортнее; даже костюмы и тяжести гримировки доставляли мне удовольствие. Личина актера давала мне чувство защищенности.

Как только я понял, что игра доставляет мне огромное удовольствие, я начал активный поиск новых ролей. В семнадцать лет я сыграл роль Ральфа в постановке Клиффорда Одетса «Проснись и пой». Ральф – подросток, пытающийся вырваться из-под власти деспотичной матери; эта роль, роль одинокого молодого человека, с боем ищущего себя в этом враждебном и суровом мире, задевала какие-то струны в моей душе. Я чувствовал, что начинаю понимать, как я должен сыграть это. Роль Ральфа была для меня поворотной точкой; театр стал моей страстью, моим призванием, я уже не представлял себя без него. С этого момента я начал определяться как актер.

Мои родители были работящими, чрезвычайно ответственными и практичными людьми. Я рос во времена Великой Депрессии, когда у многих людей были проблемы с деньгами. Мои родители эмигрировали из России (отец нелегально, под покровом ночи пересек границу Польши, спрятавшись вместе с моей матерью в фургоне с сеном), и они были очень счастливы жить в стране, где их не могут убить прямо на улице. В то же время они очень боялись финансовых трудностей и тяжелый каждодневный труд считали своим моральным долгом. 

Поэтому, когда я в возрасте семнадцати лет сообщил им, что собираюсь поступить на курсы актерского мастерства в театр Пасадена и стать актером, это было для них тяжелым ударом. Пролив много слез, израсходовав все мольбы и аргументы безрезультатно, они оставили наконец все попытки разубедить меня, заявив: «Делай, что хочешь, но не жди от нас никакой помощи». Будучи уже тогда редкостным упрямцем, я взял деньги, которые скопил, подрабатывая на  продаже пылесосов, купил билет на поезд и направился на запад, в Калифорнию. 

По удивительному совпадению (или, если вам угодно, по плану пришельцев), когда Спок в том же возрасте, что и я, сообщает своим родителям о своем желании поступить в Академию Звездного Флота, он встречает точно такую же реакцию – более того, выбор карьеры настолько не устроил его отца, что он в течении восемнадцати лет не желал разговаривать со своим отпрыском. Таким образом, разыгрывая сцену между Споком и Сареком в эпизоде «Путь на Вавилон», я во многом исходил из собственного опыта.

Мой кинодебют состоялся в Голливуде в 1951г.; мне было тогда двадцать лет и я получил главную роль во второразрядном фильме «Малыш Монк Барони». Монк, итальянский парнишка из Ист-Сайда, Нью-Йорк, мечтает стать боксером. Эта роль была особенно интересна, потому что лицо парня было обезображено родовой травмой и злая кличка «Монк» была ему дана за схожесть лицом с обязьяной. Уродство сделало его отверженным, чужаком в мире, где он родился.

Когда я пришел на киностудию в первый день съемок, я даже не знал, что мне дали роль. Я приходил на пробы снова и снова и кроме меня, своей очереди ожидали всегда ещё двенадцать-пятнадцать парней. В конце концов я, видно, так достал продюсера, что он сказал: «Ладно, я думаю так – мы дадим тебе роль в любом случае – главную или второстепенную, посмотрим. Приходи в понедельник утром» (это было вечером в пятницу). Ну вот, я пришел утром в понедельник в офис продюсера, и его секретарша мне говорит: «Пройдите в зал для репетиций С. Актеры и директор там».

С замиранием сердца, думая о том, как решится моя судьба, я зашел в зал для репетиций С, чувствуя себя потерянным и сбитым с толку и тихонько встал у стеночки. В конце концов гример – это был Ли Гринвэй, очень талантливый художник – подошел ко мне и сказал: «Вы Леонард Нимой? Я ищу вас».

Он привел меня в гримерную и начал накладывать на мое лицо специальную маску из пенорезины. Только тогда я понял, что мне всё-таки досталась главная роль.

Начиная свой съемочный день как Малыш Монк, я садился в кресло и наблюдал, как Ли прикрепляет маску к моему лицу. С благоговейным трепетом я видел, как меняется мой нос, рот, лоб, до тех пор, пока вместо Леонарда Нимоя на меня из зеркала не начинал смотреть Монк. Даже тогда, хотя я был всего лишь начинающим актером, я чувствовал, как мои эмоции инстинктивно начинают подстраиваться под это новое лицо.

Я выглядел как аутсайдер, человек, изгнанный из общества. Я прекрасно знал, что это такое – быть «не таким как все», понимал, почему Малыш Монк так стремился не показать свою робость и эмоциональную уязвимость, скрывая свои истинные чувства. Как и Квазимодо, он всем сердцем жаждал понимания и участия.

(После выхода «Малыш Монк Барони» моя мать, которая наложила табу на всякие разговоры о моей карьере, прислала мне письмо, содержавшее такую строчку: «Ну, мы посмотрели твой фильм». Никакой оценки, никакой критики, ни единого слова о том, как мои родители восприняли то, что их сын снялся в кино. Откровенно говоря, я был сильно подавлен такой реакцией, вернее, отсутствием её, и написал матери, с просьбой объяснить такое отношение. В конце концов она призналась: «Что я могу сказать? Ты – наш сын: как мы можем судить, хороша твоя игра или плоха? Всё, что я знаю, это то, что когда ты появлялся на экране, мы с твоим отцом начинали плакать и не могли сдержать слез до самого конца фильма»).

Воспоминание о «чужаках» Квазимодо и малыше Монке Барони оставалось со мной в течение последующих тринадцати лет, за которые я сыграл множество самых разных ролей. Но, по иронии судьбы, к участию в шоу «Стар Трек» как Спока меня привела вовсе не роль отверженного одиночки. Совсем наоборот: это была типичная голливудская роль – легкомысленная и несерьёзная.

Это произошло в 1964г., в веселом короткометражном телевизионном шоу «Лейтенант» в эпизоде «Основная традиция». Я был там в качестве приглашенной звезды, которой очень хотелось сниматься на военно-морской базе. Главную роль – вечно озадаченного лейтенанта – сыграл актер Гари Локвуд (имя, которое не раз ещё всплывет в этой книге). Ну а я получил роль после прослушивания у Марка Дэниелса, директора эпизода.

Марк был настоящим джентльменом – хладнокровный, выдержанный, очень опытный исполнительный директор; многие серии шоу «Я люблю Люси» ставил именно он. У него было плоховато со слухом, и я не переставал им восхищаться, потому что никогда не встречал никого в нашей среде, где все ежедневно трясутся, что их обойдут, кто бы осмеливался так бесстрашно демонстрировать свое физическое несовершенство. Но Марк вообще всегда вел себя решительно, был очень уверен в себе; он никогда не играл в игры, он просто приходил на свою работу и делал её хорошо и профессионально. Это его качество помогло пробиться шоу «Я люблю Люси» и оно же позднее сделало Марка главным директором нескольких эпизодов «Стар Трек».

В то время я был уже известен как глубоко драматический актер, играющий в основном обозленных уличных подростков. Поэтому, когда мой агент Алекс Бревис предложил мою кандидатуру для эпизода «Лейтенанта», Марк сказал: «Леонард Нимой? Он играет только плохих парней. Мне нужен кто-то повеселей, поразговорчивей, а малыш Монк мне не нужен». Но мой агент настаивал, и в конце концов Марк согласился встретиться со мной. Я быстро прочитал ему пару сцен со всей энергией, яркостью и сверканием глаз, на какие был способен. Марк не скрывал своего удивления. «Хммм…», - сказал он, - «полагаю, вы сможете это сыграть».

Так я получил эту роль. Разумеется, нельзя быть полноценной звездой Голливуда, не имея достойного партнера; волей случая, моей напарницей в этом сериале стала самая очаровательная юная актриса, которая когда-либо вступала на подмостки, по имени Мэйджел Баррет.

Я замечательно проводил время на съемках, наслаждался работой с Гари Локвудом, получал свои чеки и ничего не хотел знать, кроме этого – пока через несколько недель мне не позвонил мой агент. «Слушай», - сказал он, - «я только что говорил с продюсером «Лейтенанта». Ему по-настоящему понравилась твоя работа в этом сериале, и он хочет поговорить с тобой насчет роли в пилотной серии, над которой он начал работать».

Разумеется, я был весьма взволнован этим сообщением. После того, как ты вечно был «приглашенной звездой» на ТВ-шоу, всегда случайный гость, чье имя пишут мелом на двери гримерной и через пять минут стирают, начинаешь невольно задумываться о постоянной работе и  стабильном заработке. Но я старался слишком не обольщаться – я побывал на достаточном количестве проб, чтобы не знать, что чудом роль получить нельзя. Я также знал, что большинство пилотных серий так и не перерастают в полноценный сериал.

С этими мыслями я пришел на встречу с продюсером, полностью готовый подороже себя продать и  показать всё, на что я способен, при прочтении роли. Продюсер оказался приятным человеком, очень высоким, долговязым и гибким – он казался человеком мягким, но отнюдь не хлюпиком, и встретил он меня приветливо. Наша встреча прошла очень сердечно. Он полностью обрисовал мне положение на студии  Десайл, рассказал об их планах, сценических замыслах – в общем, объяснил всю концепцию сериала и всё расписывал, как это будет здорово.

Я всё ждал, когда же он начнет пробы. Но продюсер продолжал рассыпаться в похвалах сериалу и особенно роли, которую он хотел предложить мне, и тут до меня стало доходить, что это он пытается продать мне свою идею. Тогда я сказал себе: «Леонард, не упусти этот шанс. Держи рот на замке или говори только по существу дела».

Итак, я внимательно слушал, стараясь придать себе самый серьёзный и заинтересованный вид, в то время как Джин – так звали продюсера сериала, конечно, это был Джин Родденберри – рассказывал мне всё о том, кого я должен был сыграть, о роли Спока в научно-фантастическом сериале «Звездный путь». Этот характер был ещё не до конца продуман, но в одном Джин был уверен твердо: Спок должен выглядеть явно неземным, чтобы подчеркнуть не просто интернациональность, но интерпланетарность состава экипажа звездного корабля. У него должен быть какой-то особенный цвет кожи (возможно, красный), необыкновенная прическа и заостренные уши.

Он также должен отличаться от землян склонностями и особенностями характера. Спок – наполовину вулканец, наполовину человек, выросший в мире, где любое проявление эмоций считалось дурным тоном и решительно пресекалось. Рациональная сторона его личности, более сильная, естественно, подавляет эмоциональную человеческую сторону. Но несмотря на всю его внешнюю холодность, он испытывает человеческие чувства, которые загоняет поглубже внутрь себя, и в какой-то момент они грозят вырваться наружу в ослепительной вспышке.

Я был одновременно заинтригован и обеспокоен, слушая описание роли. Заинтригован, потому что Джин обрисовал мне глубокий и интересный характер; обеспокоен, потому что всё это могло обернуться этаким научно-фантастическим приколом. Потому что как можно воспринять серьёзно даже самую разностороннюю и интересную личность, если она обладает красной кожей и заостренными ушами? Только вил в руки не хватает…

Между тем Родденберри явно видел этот характер отнюдь не комедийным, недаром он наделил его такой интересной биографией. Это существо с глубоким внутренним конфликтом; Спок обязан им своему двойственному происхождению; он просто олицетворяет этот конфликт, ходящий, говорящий и дышащий.

Итак, эту роль надо было серьёзно обдумать, и я пошел за советом к своему другу, актеру Вику Морроу, чей талант и трезвость ума я всегда высоко ценил. Он тогда играл главную роль в телесериале «Комбат». Мы с Виком взвесили все «за» и «против». В конце концов Вик сказал: «Ладно, слушай – если тебя так беспокоит то, что Спок будет смешон, ты можешь настоять на том, чтобы тебя загримировали так, чтобы никто тебя не узнал».

Я нашел это предложение вполне дельным, и на этом наше совещание было закрыто; честно говоря, мне хотелось сыграть эту роль. Итак, я согласился на эту работу и так увлеченно расспрашивал Джина о Споке, что он сказал: «Ну, я вижу, что ты сможешь создать этот характер». И я по сей день благодарен ему за эту уверенность.

Но когда пошли приготовления к съемке эпизода «Клетка», я начал думать, что мои опасения были вполне оправданы. Первая моя проба с этими несчастными ушами была, мягко говоря, ужасна. Ли Гринвэй, гримировавший меня ещё для малыша Монка, был нанят, чтобы смастерить пару таких ушей, при отсутствии денег и времени.

Вообще, по большому счету, такие вещи требовали очень кропотливой и тщательной работы. Вначале специальная масса накладывалась на те участки тела, которые требуется изменить (в данном случае, на мои уши), с учетом их анатомического строения. Таким образом, создавалась точная копия ушей, которым затем придавали ту форму, которая задумана художником. Затем по этим формам делали отливки из специального жидкого латекса и ждали, пока он затвердеет. В результате получались идеально подходящие «маски» без единого шва.

Но руководство студией заявило Ли Гринвэю, что у них нет ни денег, ни времени на такой сложный процесс, так что для пилотной версии пусть он сделает, так сказать, «черновой вариант». Он и сделал довольно грубую версию моих ушей из папье-маше и жидкого латекса.

Результат смутил нас обоих. Я действительно выглядел, по меткому выражению Джима Кирка, как «кролик-переросток» или «эльф с гиперфункцией щитовидки». Пристыженный, я пришел в студию, где этим же вечером должно было сниматься шоу «Я люблю Люси», и попытался во всем этом чудовищном гриме придать себе серьёзный и достойный вид перед камерами и пятнадцатью членами экипажа (ощущение было такое, что здесь готовятся снимать комедию). Уверен – эта проба до сих пор лежит где-то в архивах, и я поклялся, что если только когда-нибудь найду её – я её сожгу!

 
И вот я стоял в уличной одежде под обжигающими прожекторами в этих нелепых накладных ушах. Можно сказать, это был первый выход инопланетянина Спока. Я обычно беру на заметку все свои эмоции и ощущения, так как они могут оказаться полезными при создании роли, так вот – я чувствовал себя, как бедняга горбун у позорного столба, выставленный на всеобщее обозрение; чувствовал, что пришелец с такими ушами – это просто карикатура. Я знал, что с первого же момента моего появления члены экипажа начнут шутить по поводу моей внешности – и когда я стоял на этой пустой, ярко освещенной съемочной площадке, я чувствовал, как внутри меня образуется мощная душевная защита, старающаяся поставить меня выше людских насмешек, не обращать на них внимания – в конце концов, это всего лишь люди. Так Спок пробудился к жизни.

Тестовой съемки было достаточно, чтобы все поняли – с этими ушами надо что-то делать. Другой художник-гример, Фред Филипс, попытался достать пару ушей, изготовленных вышеописанным способом. Но студия спецэффектов создала совершенно негодные уши – они вообще специализировались на изготовлении больших ног и рук для всяких монстров из фильмов типа «Тварь из Черной лагуны», и на такую тонкую работу, как требовалась Фредди, были неспособны. Они использовали какую-то разновидность резины, и такие уши совершенно не смотрелись, потому что сильно отличались фактурой и цветом от человеческой кожи.

Одновременно с этим весь внешний вид Спока подвергался переработке. Мы изменили цвет его кожи – на желтовато-зеленый, который гораздо лучше смотрелся на черно-белом экране, чем красный (последний делал лицо Спока абсолютно черным). Были придуманы и разработаны косматые брови (да-да, косматые), и даже прическу мы придумывали отдельно (интересный момент: я предложил добавить к облику Спока ещё небольшие заостренные бачки, чтобы сильнее подчеркнуть его «вулканскую» внешность. Похоже, вулканцы стали в галактике законадателями моды, потому что, если вы заметили, сейчас все федераты носят такие бачки). Но мы по-прежнему не знали, что же делать с этими проклятыми ушами.

Фред заставил студию спецэффектов четыре раза переделать работу, и каждый раз выходило что-то ну совершенно неприемлемое. Когда же он пожаловался на это руководству студии, те ответили: «Очень плохо – мы наняли эту компанию, чтобы вы пользовались именно их услугами. Мы не можем выделить больше денег».

Это было последней каплей в чаше терпения Фреда; он сорвал с меня эти несчастные уши и швырнул их в мусорную корзину со словами: «Сделаем вот так!» Затем он схватил телефонную трубку и позвонил своему другу, работающему со спецэффектами на студии MGM; и прежде чем я успел сообразить, в чем дело, был получен новый материал, и вся процедура создания модели началась по новой.

Через какие-то тридцать шесть часов я стал обладателем новой пары ушей из пенистой резины, выглядевших совершенно как настоящие. Фреду Филипсу я бесконечно благодарен и по сей день – он не просто хорошо делал свою работу, он просто спас нас тогда. Фред воспользовался своими связями; его могли уволить за то, что он потратил деньги без разрешения. Но если бы он тогда не принял решение потратить лишние шестьсот долларов, чтобы сделать маску в более дорогой студии, Спок мог бы иметь несчастье с самого начала стать комедийным персонажем. 

Теперь же процесс гримировки вселял в меня вдохновение. Как и в случае с малышом Монком, наблюдая в зеркале свое превращение из человека в вулканца, одновременно я трансформировался и внутренне. Фредди тоже это заметил; он всегда здоровался со мной в начале работы в 6:30 утра как с Леонардом Нимоем…и второй раз – как со Споком – в 7:15, закончив накладывать грим.

Во всяком случае, очень скоро стало ясно, насколько удачной стала работа Фреда. Вскоре после обретения новых ушей, на студию «Звездный путь» заглянул мой агент. Я был уже при всех вулканских регалиях, когда Алекс увидел меня. С ним была клиентка, хорошенькая ирландская актриса по имени Мойра МакГивней. Думаю, мисс МакГивней была первым человеком «с улицы», который увидел меня в костюме Спока, и её реакция была одной из самых непосредственных и интересных.

«Ой!», - ахнула она и невольно протянула руку к моим – простите, Споковским – ушам. - «Можно потрогать? Они такие привлекательные!».

Я сильно покраснел, став совершенно не по-вулкански пунцовым, и был вынужден дать разрешение. Это был первый робкий намек на тот успех у женщин, который я имел в качестве Спока. Однако по мере того, как популярность моего персонажа росла, каждый пытался выяснить, насколько велика в этом заслуга моих ушей. Факт в том, что в конце первого сезона, во время переговоров по перезаключению контракта, главная угроза руководства студии была: "Соглашайтесь, или мы живо отдадим ваши уши кому-нибудь другому!"

Уши стали моим благословлением и проклятием. Носить их было не то чтобы больно, но всё же достаточно неприятно, чтобы полностью игнорировать это. Однако гораздо больший дискомфорт на протяжении первых двух сезонов мне причиняли разного рода шуточки. Я стал широко известен, как Парень с Заостренными Ушами, и каждая статья обо мне в прессе склоняла это на все лады. Сейчас я улыбаюсь, когда вижу нечто подобное, но в то время статьи с заголовками типа "Ушастый Леонард Нимой" или "Носитель ушей" начинали меня напрягать, не говоря уже о миллион раз повторившейся фразе: "Я не узнал вас без ваших ушей!" 

Но только я начал более-менее смиряться с этим, как руководство NBC подкинуло нам новый сюрприз. Компания выпустила рекламную брошюру, посвященную Треку, отдельным его сериям и персонажам; там были и наши фотографии. Эти брошюры разослали по телекомпаниям и печатным изданиям, дающим объявления, с целью подготовить почву для предстоящего выхода сериала в свет. Я взял себе одну, желая посмотреть, как нас – и особенно Спока – в ней представили. Спока я там нашел, но каково же было моё изумление, когда я обнаружил, что единственное, что в нем осталось от вулканца – это его необычная прическа!

Заостренные уши и приподнятые брови были заретушированы. Спок выглядел совершенно как человек.

Нужно ли говорить, что меня это весьма встревожило. Я позвонил Джину и спросил, какого черта NBC это сделала. "Они обеспокоены", - сказал он, - "считают, что люди религиозные, чтящие Библию, найдут этот персонаж слишком "сатанистским". Это был первый намек на то, что само существование вулканца может быть поставлено под угрозу – Спок мог умереть, даже не родившись по-настоящему.

Но Джин сказал: "Не беспокойся. Мы собираемся сохранить его таким, какой он есть". И он в очередной раз настоял на том, что Спок должен выглядеть, как настоящий "пришелец".

И вот наконец 12 декабря 1964г началась съемка первого пилотного эпизода Star Trek. Может, именно эту дату и стоит считать официальным днем рождения Спока?

Думаю, нет. Он ещё только начал рождаться тогда. Типаж Спока был ещё недостаточно мною проработан. Если вы смотрели эпизод "Клетка", то могли видеть, что тогда Спок ещё проявляет свои эмоции на полную катушку. Он улыбается и выражает недовольство и, находясь вместе с группой высадки  на платформе транспортатора перед спуском на Талос-IV, в тот момент, когда  первый помощник и старшина исчезают, он бросается вперед с криком: "Женщины!"

Даже интонации голоса у него были тогда другими, и, если прислушаться, заметно, что некоторые слова он произносит с явным британским акцентом. Например "ответ" он произносит с небольшим придыханием ("answer" как "ahnswer" – прим. переводчика). Это была задумка Джина – он считал, что поскольку английский был для Спока вторым языком, он должен говорить на классическом британском английском. Для этого Джин давал мне прослушивать записи Моэма, читающего свои произведения (Моэм, Уильям Сомерсет – известный британский драматург, автор рассказов «Сосуд гнева», «Дождь», «Гонолулу» и др. (прим. переводчика).
Как бы там ни было, акцент давался мне нелегко и я рад был от него избавиться. 

В "Клетке" я играл не вулканца – я играл первого офицера корабля. Ну знаете, когда капитан подает команду: "Полный вперед!" и старший помощник повторяет за ним для всех, громко и четко: "ПОЛНЫЙ ВПЕРЕД!"

Следует сказать несколько слов о Джеффри Хантере, исполнителе роли капитана Пайка. Самая известная роль Джеффа, на мой взгляд, роль Иисуса в фильме "Король среди королей". Это был выдержанный, спокойный джентльмен, с мягким голосом и приятными манерами и его герой, Кристофер Пайк – такой же вдумчивый, большей частью погруженный в себя человек, очень ответственно относящийся к своим обязанностям капитана. Вообще капитан Пайк и мистер Спок довольно схожи по характеру. В этом отношении первый офицер, холодная, неэмоциональная женщина-командир в исполнении Мэйджел Баррет больше смахивала на вулканку. Спок ещё не так уж и сильно отличается от остальных членов экипажа; я ещё не нашел тех черт, которые сделали его впоследствии столь яркой индивидуальностью.

Но я сыграл эту роль, получил удовольствие от работы и свой чек, и не слишком-то беспокоился о том, что будет дальше с пилотной серией – которая, как я уже убедился по опыту, совсем не гарантировала, что сериал будет иметь успех. Когда год спустя Джин предложил мне участвовать в съемках второго пилота, это стало для меня полной неожиданностью. Я был сильно взволнован и находился в некотором затруднении, потому что собирался участвовать в другом проекте, который отнял бы у меня не менее двух недель.

Я не знал тогда, что NBC велело Джину уволить весь первоначальный состав труппы – включая и меня. Особенно сильно руководство стремилось избавиться от двух персонажей – женщины в роли  первого помощника капитана и "дьявольского пришельца", Спока. "Женщина и остроухий парень", - говорили они, - "вот два типажа, которые зрители никогда в жизни не примут".

Джин согласился отказаться от Мэйджел в роли первого помощника, но что касается вулканца тут он был непоколебим: вулканец – неотъемлемая часть шоу. Или в составе экипажа "Энтерпрайза" будет инопланетянин, или "Энтерпрайз" вообще никуда не полетит.

Джин любил рассказывать о том разговоре: «В конце концов NBC заявила – или женщины, или этот марсианин – Спок то есть. Я должен был выбирать между вулканцем и женщиной, и мне до сих пор интересно, что бы получилось, сделай я тогда другой выбор…»

 Таким образом, Споку удалось уцелеть в своем первоначальном виде и с прежними манерами – он стал только более выдержанным и хладнокровным, как и полагается первому помощнику капитана. Это был единственный персонаж, который пришел практически без изменений из первой пилотной серии – единственный, потому что Джефф Хантер отказался от своей роли, когда его жена начала качать права с Джином и выставила условия контракта, показавшиеся ему непомерными.

Таким образом, нам пришлось искать нового капитана. Выбор Джина упал на Джека Лорда (ставшего впоследствии широко известным благодаря своему участию в сериале "Гавайи-5 Зеро"). Но во время переговоров с Лордом Джин встретил молодого актера, уже заслужившего признание своими работами в научно-фантастических сериалах "Дальние границы" и "Сумеречная зона": Уильяма Шатнера.

Билл пришел в шоу уже со своим сформировавшимся стилем игры, с солидной репутацией и немалым опытом. Он всегда очень много работал, очень хорошо умел концентрироваться на работе – настоящий профессионал – и в то же время он питал настоящую страсть не только к работе, но и к еде, своим доберманам, своим машинам, своей жизни…в общем, ко всему. Он умел жить со вкусом, и к тому же обладал недюжинным чувством юмора. Вообще, думаю, пришла пора миру узнать неведомую ранее, ужасную правду о том, что на самом деле происходило в студии, где снимался Трек: Билл Шатнер, остряк всех времен и народов, с самого начала нашей "пятилетней миссии" постоянно пробовал меня «на зубок».

 
Если считать, что во всем этом был перст судьбы, нельзя обойти вниманием тот факт, что хотя мы с Биллом совершенно разные, как соль и перец, разница в возрасте между нами – всего четыре (четыре!) дня (Билл родился 22-го марта 1931г.; я родился 26-го). Мы с ним постоянно соперничали – это правда, но это было подобно соперничеству между двумя братьями, которые несмотря ни на что любят и уважают друг друга.

Капитан Кирк в исполнении Билла был кем-то вроде вечно хулиганничающего Эрла Флинна; в свою игру он вкладывал огромную энергию и напор и не боялся рисковать. Это приносило свои плоды – люди присоединялись к армии его поклонников, потому что ему хотелось подражать – он был ярким, запоминающимся.

Его энергичная линия диалога, его единственная в своем роде манера делать эффектную паузу перед последней фразой в серии, подобно волнам от брошенного в воду камня, породили массу подражателей.

Но его энергия оживила шоу и помогла мне наконец-то найти свое место в сериале. Я не думаю, что Спок – таким, каким я его представлял – так хорошо сочетался бы  с Джеффом Хантером, потому что капитан Пайк Джеффа сам был спокойным и выдержанным, и Спок ничем не выделялся бы на его фоне.

Кстати, мне доводилось прежде работать с Биллом, правда, очень недолго – в эпизоде "Человек с U.N.C.L.E.". Мы сыграли вместе всего одну сцену; я играл коварного агента Восточного блока, а Билл – неумелого и нелепого двойного агента. Я практически забыл об этом и не вспоминал до того дня, когда мне понадобилось найти панорамные кадры, сделанные по типу «удара хлыста». Я хотел сделать нечто подобное в шоу, которое я ставил. «Удар хлыста» - это особый прием в панорамной съемке, использующийся для перехода с одного плана на другой – когда камера внезапно резко отъезжает назад, делая сцену как бы нечеткой, и наводит резкость на что-то или кого-то другого, находящегося в кадре, акцентируя следующую сцену. Я вспомнил, что этот прием часто применялся в "Человеке с U.N.C.L.E.", так что я послал ассистентку закупить три-четыре эпизода. Мы все здорово повеселились, когда на одной из кассет, которые она принесла, оказался эпизод «Заковыристое дело» - тот самый, в котором когда-то снимались приглашенные звезды Уильям Шатнер и Леонард Нимой!

Для съемок второй пилотной серии, "Куда не ступала нога человека" Джин Родденберри также пригласил ещё двух актеров, прочно вошедших в состав экипажа "Энтерпрайза" – Джимми Духана и Джорджа Такея, а также известного актера Поля Фикса на роль корабельного врача, Марка Пайпера. Салли Келлерман и Гарри Локвуд были приглашенными звездами. Мне приходилось сниматься с Гарри в сериале "Лейтенант" и я был счастлив снова работать с ним. Я всегда восхищался его высоким профессионализмом.

Я так же знал и Салли. В 1960-х годах она увлеченно работала в маленькой актерской труппе "Ангелы", которая, кстати, существует и по сей день. Её образовали несколько учащихся актерского мастерства, очень дружных между собой и я был у них директором; я устроил Салли на съемки в "Camino Real" и мне приятно было видеть её снова.

Хочу упомянуть ещё об одном обстоятельстве, который произвел на меня большое впечатление – хотя мне было очень приятно снова работать с Гарри и Салли, радость эта несколько омрачалась страданиями, которые они испытывали вовремя съемок второго пилота. По ходу сюжета им приходилось носить серебристые контактные линзы – они были матовые и очень жесткие. Смысл был в том, что герои подверглись влиянию некоей силы, которая наделила их паранормальными способностями, и когда они пускали их в ход, их глаза становились ярко-серебристыми, неземными. Как раз для достижения этого эффекта Гарри и Салли приходилось надевать жесткие контактные линзы (мягкие в то время ещё не были изобретены). Носить их было чудовищно тяжело, кроме того, сквозь них актеры почти ничего не видели. Несколько лет спустя, когда я сам поставил себе жесткие контактные линзы, я очень хорошо это прочувствовал, привыкая к ним!

Но вернемся к тому, как постепенно развивался характер Спока: хотя он был уже близок к тому, чтобы по-настоящему "родиться", в эпизоде "Куда не ступала нога человека" он ещё только начинает походить на "настоящего" вулканца. Это сразу заметно в первой сцене эпизода, в которой капитан Кирк играет со своим первым помощником в трехмерные шахматы: Спок, тогда ещё одетый в золотистый китель, говорит Кирку: "Я объявляю вам шах и мат следующим ходом", – и при этом явно ухмыляется.

В ответ на слова капитана о том, что манера игры вулканца его раздражает, Спок чуть ли не с улыбкой замечает: «Раздражение? Ах да – одна из ваших земных эмоций…»

Однако он сам явно проявляет гораздо больше эмоций, чем положено вулканцу, и всё еще находится под влиянием "синдрома первого офицера" – его рапорты звучат слишком уж громко и старательно для небольшого пространства мостика. И когда он дает Кирку совет, продиктованный логикой – уничтожить Гэри Митчелла, пока его роковой дар не набрал полную силу – это звучит для капитана шокирующе и дико.

Но основные черты вулканца уже налицо: спокойствие, выдержка, характерные интонации, характерная манера сцеплять руки за спиной, манера говорить "ответ положительный" или "отрицательный" вместо "да" и "нет", ну и, конечно, постоянная готовность подо все подвести логическую базу. Хороша финальная фраза Кирка – когда Спок признается, что его тоже огорчила смерть Митчелла, капитан говорит: "Ну, мистер Спок, значит, вы ещё не безнадежны".

Разумеется, вулканец не был безнадежным. Он только-только появился на свет.

РАСЫ ТРЕКА  (
Хотите узнать, сколько кораблей в Звёздном Флоте Федерации? Сколько миров захватила клингонская империя? Какую территорию контролируют Борги?

Из перевода Сновика (snoaya@mail.ru) вы можете получить ответы на все эти вопросы ( А если захотите обсудить эту статью, добро пожаловать на форум:
http://www.samaratrek.ru/cgi-bin/yabb/YaBB.cgi?board=gen_trek;action=display;num=1120915818;start=0
Характеристики Великих Союзов Галактики  

ОБЪЕДЕНЁННАЯ ФЕДЕРАЦИЯ ПЛАНЕТ 

----------------------------- 

Тип правительства: Федеральная демократия

Правительственный орган: Совет Федерации 

Родная планета: Земля 

Количество миров: 156 

Возраст модернизированной эры: 2377 г. по Земному летоисчислению 

Основная защита: Звёздный Флот 

Разведка: Звёздный Флот Интел; Секция 31 

Технологический рейтинг: 453.5 

Размер территории: 16336 секторов 

Количество колоний: 3059 

Размер флота: 6670 кораблей 

Лучший класс кораблей: Суверейн 

КЛИНГОНСКАЯ ИМПЕРИЯ 

------------------- 

Тип правительства: Имперская диктатура 

Правительственный орган: Высший Совет 

Родная планета: Кронос 

Количество миров: 61 

Захваченные миры: 439 

Возраст модернизированной эры: 1505 г. по Земному летоисчислению 

Основная защита: Клингонский Защитный Флот 

Разведка: Клингонская разведка 

Технологический рейтинг: 389.5 

Размер территории: 11540 секторов 

Количество колоний: 1711 

Размер флота: 6185 кораблей 

Лучший класс кораблей: Негх'Вар 

РОМУЛАНСКАЯ ИМПЕРИЯ 

------------------- 

Тип правительства: Сенаторский Империализм 

Правительственный орган: Ромуланский сенат 

Родная планета: Ромулус 

Количество миров: 66 

Захваченные миры: 209 

Возраст модернизированной эры: 2015 г. по Земному летоисчислению 

Основная защита: Военный Флот 

Разведка: Тал Шияр 

Технологический рейтинг: 458.0 (Выше, чем у Федерации!!! Наверно, из-за маскировки) 

Размер территории: 13106 секторов 

Количество колоний: 2980 

Размер флота: 5976 кораблей 

Лучший класс кораблей: Норексан 

КАРДАССИАНСКИЙ СОЮЗ 

------------------- 

Тип правительства: Фашистская диктатура 

Правительственный орган: Совет Детапа 

Родная планета: Кардассия Прайм 

Количество миров: 51 

Захваченные миры: 125 

Возраст модернизированной эры: 431 г. по Земному летоисчислению 

Основная защита: Центральное командование 

Разведка: Обсидиановый Орден 

Технологический рейтинг: 415.2 

Размер территории: 6934 секторов 

Количество колоний: 1489 

Размер флота: 1489 кораблей 

Лучший класс кораблей: Галор (А я думал Кельдон 0.0 Может быть ошиблись? – прим. переводчика) 
ДОМИНИОН 

-------- 

Тип правительства: Теократия 

Правительственный орган: Основатели 

Родное место: Омарианская Туманность 

Подчинённые миры: 112 

Захваченные миры: 1782 

Возраст модернизированной эры: 2027 г. по Земному летоисчислению 

Основная защита: Джем'Хадары 

Разведка: Тайная Сеть 

Технологический рейтинг: 478.3 (!!! Это вы ещё у боргов не видели сколько) 

Размер территории: 27820 секторов 

Количество колоний: - 

Размер флота: 10066 кораблей 

Лучший класс кораблей: Военный Крейсер Джем'Хадаров 

 БОРГИ 

----- 

Тип правительства: Коллектив 

Правительственный орган: Коллектив 

Родная планета:  

Количество миров: 0  

Захваченные миры: 8637 

Возраст модернизированной эры:  

Основная защита: Сеть Кубов Боргов 

Разведка: - 

Технологический рейтинг: 688.5 

Размер территории: 138190 секторов 

Количество колоний: - 

Размер флота: 29085 кораблей 

Лучший класс кораблей: Тактический Куб Боргов

ТРЕК – ПОРТРЕТ (
Не удивляйтесь, но сегодня в этой рубрике вы увидите не «портрет» а почти «автопортрет» ( Хотите заглянуть в личный дневник капитана Пикарда?

Хейлир (twatcher@list_ru)

"Дневник капитана Пикара"
   Вечереет. Звёзд ещё не видно, но разбирать дорогу уже труднее. Впрочем, мне некуда идти. До гостиницы, где я остановился, пешком не добраться. Я проведу ночь здесь. В это время года ночи в Лабарре ещё теплые. В крайнем случае можно разжечь костёр. Но я не стану этого делать. Не могу смотреть на открытый огонь. Особенно здесь.

   Все сапоги в чёрной саже. Виноградные лозы занимаются быстро и так же быстро выгорают. Земля покрыта жирным слоём пепла - всё, что осталось от лучшего во Франции виноградника. Отец любил повторять эти слова. Последний раз я был на семейном кладбище, когда его хоронили. С той поры там появились две свежих могилы. Робер Пикар и Рене Пикар. Я - всё, что осталось от рода Пикаров. Я - последний, и на мне он оборвётся.

   У меня нет детей. И, наверное, не будет никогда. Я сам выбрал такой путь. Если б не Робер... возможно, это далось бы мне труднее. Но я знал, уходя в Звёздный Флот, что на Земле остаётся мой брат. Который продолжит семейное дело, чьи дети будут жить в нашем доме...

   Я так и говорил отцу, сетующему на мой выбор: "У тебя есть Робер". А теперь его больше нет. И его сына. А я даже не был на их похоронах. Всё сделала Мари... и она же сообщила мне об их смерти. Сейчас она живёт у родных. Я ещё не видел её - и, думаю, пока не надо. Да, мы виделись не так уж часто, и на Робера я не слишком похож - но всё-таки не надо. Зачем понапрасну бередить ей душу?

   Обугленный остов на пепелище - всё, что осталось от нашего дома. От их дома. Он перестал быть моим давным-давно, хоть я и наезжал сюда время от времени. Это был дом моей семьи, потом - моего брата и его семьи. Четыре года назад я вернулся сюда в отчаянном желании сбежать от самого себя. Тогда Робер многое помог мне понять. В том числе - то, что мой дом и моя семья не здесь.

   Когда-то я ушёл отсюда, желая осуществить свои полудетские мечты. Я остался им верен и повзрослев. Даже то сообщение Мари застало меня за игрой в капитана парусника из далёкого прошлого. Моя мечта сбылась, я стал капитаном Звёздного Флота. Поэтому меня не было здесь тогда. Поэтому на семейном кладбище Пикаров появились две новые плиты. Поэтому некому будет отстроить их дом и заново вырастить виноградник.

   А мой настоящий дом - звездолёт "Энтерпрайз" - совершил последнюю посадку на Веридии III. Я так надеялся, что мне не придётся пережить это снова. При Максии Зета было хуже, но там я сделал всё, что мог. А в этот раз - меня даже не было на борту "Энтерпрайза". Так же, как не было здесь. Вместо того чтобы, как полагается капитану, уйти с гибнущего корабля последним - я оставил его. Оставил свой экипаж - сражаться с врагом без меня.

   И всё же... то, что в это время я был на планете, спасло - если не сам "Энтерпрайз", то оставшихся в живых. Если б Сорану удалось взорвать звезду, ударная волна разрушила бы и Веридий III, и "Энтерпрайз"... и Веридий IV с 230-ю миллионами разумных существ. Но Сорану это не удалось.

   Конечно, дело не в детских играх и мечтах... в чём-то гораздо большем. Гораздо большем, чем я. Или кто-нибудь другой. Но что мне это дало?

   Пустой дом? Пустое кресло на мостике "Энтерпрайза"?

   Сейчас, когда я сижу на пепелище, держа на коленях семейный альбом, когда вспоминаю свой бывший корабль... я понимаю его. Того, кто говорил о пустом доме.

   У него тоже не было детей... тогда. Если верить историческим книгам, незадолго до его смерти... его первой смерти, как это ни глупо звучит... он встретился со своим уже взрослым сыном. Вскоре его сына убили клингоны. А через несколько лет, после взрыва Праксиса, он возглавил мирные переговоры с Клингонской Империей и предотвратил попытку террористов развязать войну. Ведь он был капитаном Звёздного Флота.

   Странно... со мной чуть было не произошло чего-то похожего. Сам не знаю, чего я хотел на самом деле - чтобы Джейсон Виго оказался моим сыном или чтобы этого не произошло? Но он не был моим сыном. 

   Как не были моими детьми двое детей Камина. Я знаю, что советник Трой - и не одна она - беспокоилась за мое душевное здоровье после того, как я в 25 минут прожил целую жизнь. Жизнь другого человека. В которой у меня были жена и дети. Которую я прожил только для того, чтобы очнуться на "Энтерпрайзе" и понять, что всё это было иллюзией.

   Но со мной не случилось ничего страшного. Потому что где-то в глубине души я знал это всё время моей иллюзорной жизни, жизни Камина. Капитан Жан-Люк Пикар пять лет (по тому счёту времени) пытался найти дорогу назад. И даже смирившись с тем, что этой дороги нет, зажив "той" жизнью, он знал, что это - не его жизнь. 

   А там всё было по-другому. Та жизнь была моей. Она могла бы быть моей, если б только...

   Если б только я мог вернуться туда. В тёплый дом, где стоит рождественская ёлка, которую наряжали мои дети, где накрыт праздничный стол, у которого хлопочет моя жена... и племянник Рене.

   Укрыться счастьем, как одеялом...    

   Доктор Соран был готов погубить миллионы, чтобы вернуться туда. Гуинан говорила, что оттуда невозможно уйти. Может быть, эль-аурианцы устроены иначе... я ушёл оттуда. И не один.

   Когда-то в детстве, на чердаке этого самого дома я запоем читал книжки про приключения легендарного капитана Кёрка. В одной из них рассказывалось, как он погиб. Помню, я воображал себя на месте того капитана-неумёхи... Харрисона, по-моему. В отличие от него, я не пускал Кёрка в дефлекторный отсек, а отправлялся туда сам и погибал геройской смертью. А Джеймс Кёрк оставался жив.

   Детские фантазии... Иногда они сбываются. Страшнее всего, что иногда они сбываются только наполовину. 

   Я действительно встретил Джеймса Т. Кёрка. Я сразу узнал его, хотя он, конечно, сильно изменился со времён командования первым "Энтерпрайзом".

   Это было... Не помню, что я говорил ему. Я пытался объяснить ему, где он, пытался убедить его пойти со мной... Он почти не слышал меня - он ходил по дому, гладил собаку, узнавал часы, жарил яичницу... У него не было Гуинан, которая заранее предупредила бы о том, что его ждёт. Он не видел безумного лица Сорана, который был готов на всё, чтобы попасть сюда. Я не дал ему даже того времени, что потребовалось мне.

   Помню, как он говорил: "История считает меня мёртвым. Кто я такой, чтобы спорить с историей?" Кажется, я сказал: "Вы капитан Звёздного Флота" и ещё что-то о долге, а он ответил: "Не надо меня учить. Я спасал Галактику, когда твой дедушка ещё пешком под стол ходил". Может, так оно и было... но разве это делало неправдой мои слова? Он ещё добавил: "Я считаю, что Галактика мне задолжала". Я не знал, что ещё сказать... наверное, он понял меня, потому что почти сочувственно заметил: "Когда-то я, как и ты, так верил в свой долг, что не хотел глядеть дальше свой униформы. И что я получил взамен? Пустой дом? Теперь хватит!"

   Я понимал его, потому что какое-то время сам думал так же. Но я - не Толиен Соран. Я не мог наслаждаться счастьем, за которое заплатят жизнью 230 миллионов. И Джеймс Т. Кёрк не мог. Я не имел права отпустить его. Я должен был объяснить.

   А он сел на лошадь и поскакал к какой-то Антонии, желая повторить первую встречу с ней, 11... нет, 90 лет назад.

   Ни в одной из моих книжек - исторической или художественной - не говорилось, что Джеймс Кёрк умел ездить верхом. Или я забыл? Но он умел - и очень неплохо. Пожалуй, лучше меня.

   После недолгого раздумья я оседлал одну из лошадей и поскакал вслед за ним.

   Прежде чем я догнал его, он успел дважды перепрыгнуть широкий овраг - туда и обратно. Потом  остановился и ждал, пока я подъеду. С этого момента я помню всё, что он говорил. Он сказал: "Я перемахивал этот овраг сотни раз и каждый раз ужасно боялся. Но не сегодня. Здесь всё нереально". 

   Из его голоса ушло прежнее воодушевление. На вершине холма появилась всадница, и он узнал её: "Антония? Она тоже нереальна, да? Как и всё остальное. Здесь нет ничего настоящего". Его лошадь сделала несколько шагов вперёд, а он словно и не заметил этого. "Может, дело не в пустом доме, а в пустом кресле... на мостике 'Энтерпрайза?'" спросил он вслух непонятно у кого. "С тех пор, как я оставил Флот, для меня всё будто ненастоящее". 

   Неожиданно он поднял голову и посмотрел на меня - так, словно впервые увидел. Как будто нереальность окружающего убедила его в моей реальности. "Капитан 'Энтерпрайза', да?" каким-то новым тоном спросил он. 

   - Да, - ответил я. 

   - И скоро в отставку? - он не столько спрашивал, сколько утверждал. На миг мне почудилось, что он знает обо мне всё - и то, что случилось четыре года назад, и то, что случилось совсем недавно... и то, о чём я думал тогда. Но, конечно, это было невозможно. 

   - Ещё не думал, - солгал я, потому что сейчас было не время говорить о себе.

   - Тогда послушайте меня! - в голосе Кёрка звучала страстная убеждённость, которой не было, когда он говорил там, в доме. - Не позволяйте, не давайте им повысить вас. Не соглашайтесь на перевод. Не соглашайтесь покинуть мостик вашего корабля. Потому что только там вы можете сделать что-то настоящее.

   Это говорил капитан Звёздного Флота. И я знал, что он говорит правду. Именно поэтому я сейчас командовал "Энтерпрайзом". Именно поэтому я сейчас был здесь.

   - Пойдёмте со мной! - позвал я, зная, что теперь он меня услышит. - Надо остановить Сорана! Вы снова сможете сделать что-то настоящее!

   Он внимательно посмотрел на меня, потом слегка улыбнулся:

   - Кто я такой, чтобы спорить с капитаном "Энтерпрайза"? Как называется эта планета? Веридий III?

   - Да, - я ещё не верил, что убедил его.

   - Значит, у нас мало шансов, и ситуация безнадёжна? - он по-прежнему улыбался.

   - Можно и так сказать.

   - Если б здесь был Спок, - задумчиво произнёс Кёрк, - он назвал бы меня неразумным и нелогичным за подобное решение.

   Я не был так уж уверен в этом... но ничего не сказал. 

   - Похоже, будет забавно, - его улыбка стала шире, а глаза заблестели мальчишеским азартом.

   И только тогда я до конца понял, что передо мной действительно Джеймс Т. Кёрк. И мне вдруг захотелось рассмеяться от внезапно пришедшей уверенности в том, что мы остановим Сорана. Мы победим.

   И когда, на скалах Веридия III, Соран, увидев появившегося из ниоткуда незнакомца, заорал: "Кто вы такой, чёрт возьми?!", я ответил с тем же мальчишеским озорством: "Джеймс Т. Кёрк. Вы что, не читали учебников истории?"

   А потом была короткая и отчаянная схватка.

   И решительное "Я займусь Сораном" Кёрка, и угрюмое злорадство Сорана, приставившего дизраптор к его виску: "Вообще-то я читал учебники, капитан. Если не ошибаюсь, вы умерли", и удар, выбивший из рук Сорана оружие, и "Вы же шли к пусковой установке" Кёрка, и моё "Я передумал. Капитан имеет право". И выстрел Сорана, взорвавший мост, по которому бежал за пультом управления Джеймс Кёрк, и накренившаяся половина моста, за ограду которой он цеплялся, и его рука, тянущаяся к моей, и наши сцепившиеся ладони.

   И такое же решительное "Я достану пульт. Положитесь на меня. Идите!", и моё "Удачи, капитан!", и его небрежное "Зовите меня Джим". 

   И его отчаянный прыжок на другую половину моста, и активация пульта - за миг до того, как не выдержат крепления, и мост загрохочет вниз, увлекая за собой Джеймса Кёрка, переворачиваясь и ударяясь о камни.

   И индикатор на панели, показывающий, что включена блокировка старта, и взрыв, разнёсший на куски пусковую установку Сорана и его самого - человека, который так хотел счастья, что всё остальное было ему безразлично. И прошедшая мимо энергетическая флуктуация, уносящая с собой это счастье.

   А потом я спускался по камням - туда, где виднелась искорёженная груда металла. Пришлось оттащить один из кусков арматуры в сторону. Кёрк был ещё жив. Он несколько раз моргнул, словно пытаясь сфокусировать затуманенное зрение, и прошептал: 

   - Капитан. Мы сделали что-то настоящее.

   - Да, - я с трудом узнал собственный голос. - Мы сделали. Спасибо.

   - Разве... я мог... отказать капитану "Энтерпрайза"? - с усилием выговорил он. По его губам скользнул слабый отблеск прежней мальчишеской улыбки. - Это... было... забавно. 

   О чём он говорил - о том, что случилось здесь, или обо всей своей жизни? 

   Его лицо напряглось, улыбка пропала. Короткий вздох "Надо же...", и его голова бессильно откинулась набок, а глаза стали незрячими.

   Не знаю, сколько я просидел так и о чём думал. Если и думал, то разрозненными кусками фактов: "Система Веридия спасена, Джеймс Т. Кёрк мёртв, неизвестно, что с "Энтерпрайзом"..." На другое у меня просто не было сил. Я словно разом состарился на те самые 80 лет. Словно от меня ушло что-то важное... что-то настоящее. Словно на моих глазах закончилась эпоха - не историческая, произошедшее здесь могло потянуть разве что на абзац в учебнике истории. Что-то оборвалось во мне самом. Я не знал, почему - только ли из-за смерти Джеймса Кёрка, или из-за смерти Робера и Рене тоже, а, может быть, из-за того, что я увидел в Нексусе... У меня не было сил думать об этом. Я просто сидел. 

    Я не знал, что сейчас происходит с "Энтерпрайзом", но если бы кто-то сказал мне, что он уничтожен... я бы не удивился. У меня не было сил надеяться, не было сил бороться. Я не мог сделать ничего... настоящего.

    Кроме одного.

    Я встал и начал растаскивать обломки моста, стараясь расчистить в них подходящий проём. Расчистив, нагнулся и закрыл капитану Кёрку глаза. Потом вытащил тело наружу, поднял себе на плечо и стал карабкаться наверх. Подъём был куда труднее спуска, но мне всё-таки удалось не уронить тела и не упасть самому. Добравшись до ровной верхней площадки, я бережно уложил Кёрка на неё.

    Я стоял, глядя на него, и думал, как многого я не успел ему сказать. Всего, что случилось за эти 80 лет, конечно, не перескажешь...

    Но я бы мог рассказать ему о том, чей портрет висел у меня в детстве над письменным столом... или о том, как в Звёздной Академии я, беря пример с одного капитана, пытался изменить программу теста "Кобаяши Мару" так, чтобы его можно было пройти, и что из этого вышло. Или о своих детских мечтах...

    Или об адмирале Маккое, инспектирующем медицинский отсек "Энтерпрайза-D". Таком же ворчливом и таком же бодром, невзирая на свои 147 лет. И так же не любящем телепортаторы.

    Или о капитане Монтгомери Скотте, который 75 лет был заключен в буфере телепортатора, и которому по-прежнему было 72, когда его нашла десантная группа с "Энтерпрайза-D". Который, услышав название корабля, решил, что это Джеймс Кёрк пришёл ему на помощь. С которым мы пили за первую любовь - он за "Энтерпрайз"... за *тот* "Энтерпрайз", а я - за "Старгейзер".

    Или о после Споке, который ведет подпольную работу на Ромуле - за объединение вулканского и  ромуланского народов. 

    Или о его отце Сареке, недавно умершем от синдрома Бенди. С которым Кёрк встретился не при самых лучших обстоятельствах. При первой их встрече Кёрк заподозрил Сарека в убийстве, при второй - Сарек обвинил его в том, что он не спас катру Спока. Оба были неправы, и оба в конце концов это поняли. 

    Я видел их вместе в памяти Сарека, когда входил с ним в мелдинг - для того, чтобы помочь ему контролировать эмоции. Я бы мог рассказать Кёрку об этом. И о том, что я видел, как Сарек попросил разрешения войти в его разум, чтобы узнать, как умер сын. 

    И я увидел это - глазами Кёрка. Это запечатлелось в моей памяти так, будто я сам был там. Будто это мне сорванным голосом говорил умирающий друг: "Не горюйте, адмирал. Всё логично - интересы большинства превыше..." Будто это я, глотая слёзы, продолжал за него: "...интересов меньшинства..." "Или одного". Будто это ко мне были обращены слова Спока: "Я был - и всегда... останусь... вашим другом. Долгой... жизни... и... процветания..." Будто это я пытался подхватить руку, скользящую вниз по прозрачной стенке реактора...

    Я видел в разуме Сарека и многое другое - в том числе и о его сыне. То, о чём я читал в книгах, и то, чего там не было. Я слышал разговор Сарека и Кёрка о цене, которую тот заплатил за жизнь друга. Я видел Спока после воссоединения его катры с телом, видел, как он заново узнавал своих друзей - в первую очередь своего бывшего капитана.

    И когда я встретил Спока на Ромуле - я словно ожидал увидеть старого знакомого, с которым давно не виделся. Сначала я был почти разочарован. Что-то подобное я ощутил при первой встрече с Сареком, другой живой легендой. И, как и с Сареком, потом, когда я узнал его лучше, это чувство исчезло.

    Из нас получилась отличная команда - Спок, я и Дейта. Дейта даже ухитрился в решающий момент воспользоваться вулканским "зажимом нерва", приёмом, который до сих пор не удавался ни одному не-вулканцу. Кто такой Дейта? Мой офицер по науке. Позитронный андроид. Иногда бывает занудой почище Спока, как ни трудно в это поверить. Знаешь, что сказал адмирал Маккой Дейте во время той инспекции? Конечно, откуда... он сказал: "Уши у тебя, парень, вроде не острые, а говоришь как вулканец". Может быть, поэтому они так хорошо сработались...

    Хотя, в отличие от Спока, Дейта мечтает стать как можно более человечным.

    Как раз перед этим заданием он вставил себе чип эмоций. Из-за него, оказавшись в опасности, испугался и не спас своего лучшего друга. А потом мучился угрызениями совести, не мог работать... Пришлось на него наорать. Надеюсь, теперь, когда Джорди спасли, он успокоил Дейту, и с тем всё в порядке... если только, конечно...

    Но он и раньше делал всё возможное, чтобы походить на людей. Рисовал, играл на скрипке, рассказывал дурацкие и совсем не смешные анекдоты...

    Интересно, что бы сказал на это доктор... нет, адмирал Маккой? Если б знал... а вот Спок, возможно, действительно знал... Дейта вполне мог ему рассказать. Что бы сказал на это Спок? Наверное, не одобрил бы... Хотя...

    Говорят, долго работающие бок о бок становятся похожими друг на друга. Особенно если это капитан и его первый офицер. Конечно, я не сказал и не скажу ему этого... но Спок с его "ковбойской дипломатией" показался мне немного похожим на... Джеймса Т. Кёрка, которого я знал тогда только по книгам и воспоминаниям Сарека. И которого я тогда узнал лучше.

    При первой же нашей встрече я сообщил Споку о смерти его отца - это известие нагнало меня как раз по пути на Ромул. Я ожидал этого. Когда перед отъездом я навестил Сарека, ему было совсем плохо. 

    Уже при расставании Спок сказал мне, что никогда не входил в мелдинг со своим отцом. Я знал это из мелдинга с Сареком - как знал и то, что у них были непростые отношения. 

    Как у меня с моим отцом... он тоже был против моей учёбы в Академии. Если бы кто-нибудь мог дать мне возможность увидеть его живым... поговорить с ним... 

    Я предложил Споку войти в мелдинг со мной - ведь во мне оставалась часть воспоминаний Сарека, его души... - чтобы хоть отчасти восполнить пустоту от его утраты. Спок согласился.

    Но мелдинг всегда двусторонен. Спок или не мог, или не хотел закрываться от меня - и хоть слияние разумов было коротким, я увидел некоторые его воспоминания... в том числе о его капитане... потом адмирале... потом снова капитане Джеймсе Кёрке. Я видел его молодым и уже постаревшим, в минуту веселья и в минуту печали... видел, как он бросается на реактор, и его с трудом удерживают Маккой и Скотти. 

    Снова видел, как он прощается с умирающим другом - на этот раз глазами Спока.

    Я бы мог сказать Кёрку, что сразу узнал его вовсе не по фотографиям в исторических книжках...  

    Но я уже никогда ему ничего не скажу. 

    И ни о чём его не спрошу. Я даже не знаю, как он хотел быть похороненным. В книгах про это не было - или я опять забыл?

    Может, адмирал Маккой знает... Но чтобы спросить у него, нужно дождаться "Энтерпрайза"... если... Если. А если нет?

    Даже если с "Энтерпрайзом" всё в порядке, остается ещё корабль клингонов. Чтобы телепортировать меня обратно на корабль, нужно опустить щиты... а с клингонами под боком это не слишком разумно. Кроме того, формально я - заложник Лурсы и Б' Етор. С таким же успехом телепортировать меня на борт могут они...

    Интересно, что сказали бы клингоны, увидев мёртвое тело Джеймса Т. Кёрка?

    Без толку гадать... я всё равно не смогу сейчас сделать ничего... настоящего. Кроме одного. 

    Я не знаю, сколько времени мне придётся провести здесь. 

    Тело нужно похоронить. У меня нет ничего, кроме собственных рук... а вокруг одни камни. Могилу не вырыть, даже если б был инструмент. Остаётся одно.

    Но я знал, что не смогу это сделать, пока вижу лицо капитана Кёрка. Надо его накрыть. Но чем? Я расстегнул на Кёрке куртку и с трудом - тело уже одеревенело - снял её. Отстегнул с неё эмблему Звёздного Флота, потом аккуратно накрыл ею лицо капитана. Затем отложил эмблему в сторону и стал искать подходящие камни. Найдя пару продолговатых, я подтащил их к телу и поставил их домиком - так, чтобы они как можно меньше касались накрытой головы. Потом сделал то же самое по всей длине тела, уже не так заботливо. Потом стал закладывать дыры камнями помельче, пока тело полностью не скрылось под камнями.

    Я надеялся, что Джеймс Кёрк поймёт меня. Он погиб, защищая эту планету, он пролил кровь на эти камни... и это я привёл его сюда. Мы сражались с ним бок о бок, и я не мог просто бросить его здесь. Ведь он всё-таки умер не один... Или один?

    Что ж, если его друзья будут против, когда узнают... если узнают... они смогут перезахоронить тело так, как он бы хотел.

    Над воинами, павшими на поле битвы, иногда возводили каменные курганы. Я сделал из камней подобие надгробия. А вместо плиты с именем и датами рождения и смерти положил на плоский камень - чтобы не упала - эмблему Звёздного Флота, снятую с груди Кёрка.

    Теперь, даже если я не сумею никому рассказать о том, кто здесь лежит, это скажет само за себя. Я провёл рукой по шершавой поверхности камня, потом опустил её, склонил голову и стоял так, думая о капитане Звёздного Флота Джеймсе Т. Кёрке и о том настоящем, что он успел сделать за свою жизнь.

    Потом я отвернулся и начал спускаться по каменистому склону, сам не зная куда. Где-то здесь должен быть мой дом, звездолёт "Энтерпрайз", единственное место во Вселенной, где я мог сделать что-то настоящее.

    Вскоре в небе надо мной появился спасательный шаттл - не с "Энтерпрайза". Он приземлился, и из него вышли мой первый офицер Уильям Райкер и мой начальник службы безопасности Уорф. Первым, что произнёс Райкер, было: "Вы в порядке, капитан?" 

    - Да, - ответил я, и это было правдой. - Я в порядке. Что с "Энтерпрайзом"? - Я прочёл ответ на лице Райкера, прежде чем он успел сообщить, что корабль клингонов уничтожен, "Энтерпрайз" совершил аварийную посадку, жертв среди экипажа немного, но корабль... Я кивнул.

    - А что с Сораном? - спросил он.

    - Его больше нет, - просто ответил я и, перехватив совершенно незаслуженный уважительный взгляд Уорфа, добавил: - Я был не один. Мне помогли.

    - Кто? - удивлённо нахмурился Райкер. - Ведь планета необитаема.

    - Капитан Джеймс Т. Кёрк.

    - Джеймс Тиберий Кёрк? - неожиданно вмешался в разговор Уорф. - Тот самый?

    - Тот самый, - спокойно ответил я. Я бы мог рассказать Кёрку о том, что начальник службы безопасности на "Энтерпрайзе" - клингон. И что органиане были правы.

    Уорф, словно смущённый своей горячностью, попытался объяснить:

    - В архивах Звёздного Флота существует запись о том, что один из моих предков присутствовал на суде над капитаном Кёрком и доктором Маккоем по обвинению в убийстве Канцлера. Мне просто стало...

    - Но как это могло произойти? - перебил его Райкер. - Ведь Кёрк мертв.

    - Это долгая история, Первый, - сказал я. - Но вы правы, он мёртв. Он погиб в схватке с Сораном. Я... заложил его тело камнями... оно лежит вон там. - Я рукой указал направление. - Примерно в километре отсюда.

    Райкер нахмурился:

    - Не лучший способ похорон. Может, нам кремировать тело?

    Судя по лицу Райкера, я не сумел скрыть свои чувства. Он почти испуганно замолчал. Конечно, он знал. Диана рассказала ему.

    - Пусть решают его друзья, - как можно безразличнее сказал я. - Надо сообщить адмиралу Маккою. И попробовать отыскать капитана Монтгомери Скотта. И... если случится оказия... на Ромул, послу Споку.

    - Он достоин того, чтоб его тело лежало в Зале Славы, - веско отозвался Уорф. - Он погиб с честью.

    - Пусть решают его друзья, - повторил я.

    А потом мы вернулись на "Энтерпрайз". Выяснилось, что восстановить его невозможно. На разрушенном мостике Первый отыскал мне семейный альбом... и я сказал ему то, что понял заново за эти несколько дней. То, что я так и не смог объяснить Сорану.

    С тех пор мне иногда снится Нексус. Снится тепло детских рук, обнимающих меня за шею... огни рождественской ёлки... шершавая тяжесть полена, которое я подвигаю к Джеймсу Т. Кёрку...

    И я просыпаюсь в холодном поту от мысли, что я так и не ушёл оттуда. От мысли, что Нексус, не сумевший удержать меня иллюзией рая, сменил её на иллюзию реальности - питаемую моими мыслями и чувствами, но подчинённую определённым законам. В которой Робер и Рене мертвы, потому что я знал, что они мертвы. 

    И я с ужасом думаю о том, что в реальности "Энтерпрайз" был уничтожен ударной волной со всем экипажем и 230-ю миллионами жителей Веридия IV, потому что я остался здесь.

    И тогда я вспоминаю груду камней на Веридии III и понимаю, что это неправда. Если бы это был Нексус, в порождении моих желаний и фантазий капитан Джеймс Кёрк был бы сейчас жив. 

    Это не Нексус. Это жизнь.

    И мы успели кое-что в ней сделать.

    Кое-что успели.

    Я не жалею, что ушёл из Нексуса - и не только потому, что это спасло Веридий IV и экипаж "Энтерпрайза". 

    И не жалею, что увёл тебя оттуда, ведь ты сам так решил - и, думаю, тоже не только поэтому. Ты ведь сам говорил, помнишь, там, у Омикрона Цети 3, что люди не созданы для рая.

    Не для нас с тобой этот иллюзорный рай.

    Я жалею о другом. О том, что моя детская фантазия сбылась только наполовину. О том, что это не я лежу под грудой камней на Веридии III.

    Ты ведь сделал бы то же самое для меня, правда? И я не был бы против. Семейное кладбище Пикаров - не место для блудных сыновей.

    Я, в отличие от моего первого офицера, не собирался и не собираюсь жить вечно. Все мы смертны, в конце концов...

    Но неужели же ты не заслужил... не иллюзорного рая, а простой человеческой жизни? Не заслужил оставаться *живой* легендой - хотя бы за то, что отказался от этого рая ради своего долга, ради того, чтобы спасти других?

    Почему ты, Джим?

    Почему не я?
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Традиционное предупреждение. Каждый автор приводит здесь исключительно свою личную точку зрения, не претендующую на истину в последней инстанции. Передает свое видение проблемы. Кто хотел - тот высказался по теме на форумах и по мылу. Кто не хотел –  не судите строго.

Сегодня разговор у нас пойдет о нас, любимых. Тема спорная, неоднозначная, и даже в чем-то болезненная, так как затрагивает уже не вымышленных героев и придуманный мир, а живых людей. Тут мне, конечно, могут возразить, что мол, для кого-то герои сериала – те же реальные люди, друзья и все такое. Возможно, для кого-то это так и есть. Но большинство треккеров все-таки проводят грань между реальным миром и придуманным.

Глава первая, в который мы пытаемся понять, кто мы есть такие?

Так вот, поговорим немного о людях, чьим увлечением стал сериал «Star Trek». Не один год у нас в журнале публиковались «мемуары» треккеров – о том, как и когда они подсели на этот сериал, что почувствовали, когда поняли, что простое телевизионное шоу стало чем-то большим, чем просто телепередачей: когда Мир Ожил.

Это было очень интересно и трогательно. Ведь не каждый, далеко не каждый, особенно если считает себя достаточно взрослым и разумным человеком, признается, что он фанат телешоу. Что он вообще чей-либо фанат. Или поклонник. 

Scal предлагает проводить границу между этими понятиями: «Чтобы объяснить свою точку зрения на этот вопрос, начну с одной весьма популярной юридической поговорки, рассказанной одним из наших преподавателей цивилистов: "Каждый договор есть сделка, но не каждая сделка есть договор". Проводя аналогии, можно вывести следующую формулу: "Каждый фанат является поклонником, но не каждый поклонник является фанатом". На основании вышеизложенного можно заключить, что понятие "поклонник" является более широким по кругу лиц по сравнению с фанатом. Чем отличаются любители разных фильмов-сериалов друг от друга? Да ничем, кроме костюмов на сборищах и соответствующей экипировки. Суть остается одна и та же: они пишут письма кумирам, занимаются фанфиком, фанартом, смотрят фильмы и т.д.  

Итак, кто такие поклонники? Это люди, интересующиеся сериалом\фильмом\футбольной командой etc (нужное подчеркнуть, хотя футбольные болельщики - это, пожалуй, отдельная тема). Степень интереса у них разная, но, главное ИМХО то, что у них помимо сериала есть и другие интересы, которым они уделяют достаточно времени. Фанаты же в большинстве своем (применительно к треку те, кого называют "Трекки") живут в выдуманном мире, все их интересы замкнуты на предмет  их  поклонения (нормальный поклонник, я полагаю, не станет заявляться на работу и в государственные учреждения в форме Звездного Флота – документальный факт, отмеченный в фильме «Трекки»), и, зачастую больше их ничего не интересует. В данном случае я  охарактеризовала бы это как крайнюю степень фанатства. ИМХО таким людям жить в обществе довольно сложно, ибо у большинства окружающих начинает складываться мнение, что данному человеку необходима помощь… акхм… квалифицированного специалиста.  Касаемо трекки можно еще отметить то, что эти личности в большинстве случаев довольно безобидны, чего не скажешь про тех же футбольных тиффози, агрессия которых уже стала притчей во языцех. Подводя итоги, могу сказать, что  все хорошо в меру, а уж как сходить с ума - это личное дело каждого.

SilverWind: Нельзя не согласиться с этой разумной градацией. Да и термин поклонник лично мне нравится в принципе больше. Как-то не так стрёмно (или стыдно?) признаться, что, мол, я вот поклонник такого-то певца, композитора, писателя, фильма, сериала, наконец. Фанаты это не я – это те, кто забрасывают своего кумира цветами, письмами, кому интересны подробности его личной жизни, что он есть на завтрак, с кем спит, как звать собаку и где учатся детишки…  

Вот кто что думает еще:

Polina: Треккеры - это большие романтики, которые до сих пор не разучились мечтать и верить в то, что возможно все. Честно скажу, я навряд ли имею моральное право назвать себя треккером, слишком громко и, как мне кажется, пафосно звучит,  мне просто нравится Трек, нравятся идеи Джина Родденберри, нравится то, как он представлял себе будущее, нравится, что Трек - это не только спецэффекты, но и  проблемы добра и зла, любви и ненависти, милосердия, прощения, дружбы, предательства ... (наверно, именно поэтому мне в детстве так нравилось смотреть теперь уже советскую фантастику)... А так любой человек всегда может повесить на себя какой угодно ярлык, главное, чтобы ему было хорошо и другим не мешало, потому как у каждого свои тараканы в голове. А насчет того, не стыдно ли? Я бы сказала, что стыдно в том плане, что у нас люди всегда воспринимают увлечение кого-то чем-то не таким (не "Бригадой", не "Ментами", не русскими сериалами, не пивом по  вечерам и дискотекам по ночам) в штыки, начинают смотреть косо и все такое ... такого  никогда не было со мной по той простой причине, что я не желаю засовывать голову в петлю, мне и так неплохо живется ...  к тому же, я, как писала выше, не могу себя назвать треккером, для этого надо больше, чем один год жизни с Треком.

И, если честно, я до сих пор не знаю, что означает слово "фанат". Что касается сериалов, в отношении себя могу сказать следующее - они могут мне нравиться или не нравиться, или очень нравиться, причем их может быть несколько (что особенно характерно для меня), или он может быть только один... Вот такого подхода я никогда не понимала, когда люди по какой - то причине ограничивают себя чем - то одним, будь то сериал, или вид спорта, или музыкальная группа... Просто со временем многое меняется, и ты больше не видишь, что же тебя так привлекало в сериале... Я могу смотреть сериал по разным причинам:

- исторический промежуток (очень люблю про XVIII  - XIX  века или далекое будущее)

- сюжетная линия (до сих пор считаю самым  гениальным Майкла Стражински, а в ЭНТе - Mike Sussman)

- актерский состав (да, как бы глупо это не звучало, но мне очень важно, кто в главных ролях, бывает только по этой причине и начинаешь что - то смотреть, а там уж все зависит от сюжета, но даже самый мой любимый актер не удержит меня у сериала, если он будет неинтересным...) И вот еще особенность для меня  - последнее время мне очень нравится смотреть  сериалы 60 - 70 - 80х годов, что - то в них есть такое, что так и притягивает тебя, например, ТОС, «Ангелы Чарли», «Heart to heart» и многие другие

Морриган: Морриган смущённо отводит глаза от экрана и утыкается взглядом прямо в капитанский значок (тот самый, системы "килограмм красиво блестящего металла"), намертво привинченный к жилетке, в которой Морриган частенько рассекает по офису.

Кхм-кхм... Вчера меня опять спросили: а что это у вас такое красивое, - значок, брошка? А я, как всегда, ответила что-то вроде: Уам-уам-фрм-брм-мрм-ну-да-а-значок-что-то-вроде-типа-того...

Почему? Наверное, потому что я всё ещё не смогла выбрать, ЧТО на такие вопросы отвечать. Но только не "А, это из телесериала одного..." Нет, нет, только не так!! Может, что-то вроде "Знак, долженствующий обозначать капитанство на звёздном корабле в параллельной вселенной! Он ещё должен пищать!" ...Или "Символ принадлежности к... треккерам". ...И вот тут-то придётся объяснять КТО ТАКИЕ ТРЕККЕРЫ... Э-э-э... Поделитесь опытом, ЧТО вы отвечаете на такие вопросы? Я говорю что-то из разряда - "поклонники научной фантастики".

Saavick: Не стесняетесь ли вы того, что вы треккер? Один на один с собой - нет! Рядом с единомышленниками - даже горжусь! В обществе, или как еще принято говорить, в "реальном мире", немного стесняюсь, когда на мое тихое "я - треккер" у людей вытягиваются лица и глаза выходят из положенных им орбит;) и  на вопрос: "А-а... что такое треккер?" я начинаю с чисто вулканским апломбом (то есть без оного;-) занудно рассказывать менторским голосом "Это поклонники саги "Звездный путь - Стар Трек", в которую входят 5 сериалов и 10 фильмов, и которая, начавшись в 1966 году, продолжается до сих пор". Эффект не меняется, только открытые рты сводит судорогой и глаза принимают странное выражение  ;-) Тогда пытаюсь доказать, что есть толкиенисты и гаррипотеровцы, и еще звездновойновцы, ну а вот МЫ - треккеры! Тоже слабо помогает… Я вот недавно пыталась рассказать начальнику и управляющему местным банком про это  (не одновременно). Начальник проигнорировал, управляющий научился приветствовать меня _\\//  ;-)))

Морриган: ...Я, особенно когда "при значке", стараюсь... ну... строже к своим поступкам относиться. ...Даже, из уважения к вулканцам, одно время пыталась СОВСЕМ НЕ ВРАТЬ (но недолго - с такими суровыми самоограничениями неинтересно рассказывать друзьям, какого именно размера были пойманные вчера в лесу шестиногие грибы)...

SilverWind: Да, все это очень мило.

С одной стороны.

Но не является ли все это – неким самообманом?

Либо человек либо способен увлечься посторонним, вымышленным миром, либо нет. Просто органически. Да, мне нравится, допустим, фильм или книга такая-то. Я почитаю, посмотрю, обсужу – но я не буду играть в него, не буду представлять, что этот мир реален. Проблемы героев меня не затронут настолько, чтобы думать о них днями, месяцами и годами. Настолько, чтобы обсуждать их с друзьями, холить и беречь редкие задушевные разговоры. Не буду ваять сайты в интернете, писать или читать рассказы, искать новую инфу, собачиться по поводу тех или иных поступков героев… и авторов. Испытывать интерес к производственному процессу – актерам, режиссерам, сценаристам. Причем активный интерес – с непременным желанием сделать так, чтобы его мнение хотя бы услышали… Ну вы знаете «я там был и все сам видел».

Никто себя не узнал? Из фанатов и поклонников я имею в виду. 

Может быть, следует предложить третий термин? Тот, что отражает в принципе некую зависимость от вымышленного мира? Увлеченные? Подсевшие? Мечтатели? ( Да, верно подмечено, очень часто человек, способный по психическому складу на такое Оживлением Мира – не ограничивается одним сериалом. Недаром многие из нас фанатеют или поклоняются другим сериалам. «Вавилону 5», например, или «Секретным материалам», или «Властелину колец». Список можно продолжить. Ессно, если человеку больше по душе любовные истории, он с таким же успехом подсядет на бразильское или отечественное сопливое мыло. Кому-то детективы, кому еще что-то…

Мы, значит, по фантастике.  

Да, говорит себе треккер, во-первых, я  не фанат, а поклонник (это нечто качественно иное, это хорошо и нормально), во-вторых не какой-то там … (тут я ставлю паузу и даю возможность самому подставить то, что хочется -  сами понимаете, один впишет Филю Киркорова, кто-то сериал "Каменская", кто-то романы Донцовой), а самого знаменитого сериала планеты, умнейшей научной фантастики под названием -  да, да, Star Trek. 

Приятно, знаете ли, ощущать себя этаким снобом. Типа вы там подсели на какую-нибудь «Андромеду» или «Звездные врата», а я… (вместо «Андромеды» или «Звездных врат» – ради бога подставьте любое иное)  и т.д.

Но если глядеть со стороны, никто не будет особо вникать – кто вы есть на самом деле: треккер (читай умеренный поклонник) или трекки – оголтелый фанат. Для людей, не склонных в принципе увлекаться подобным образом  - все фанаты-поклонники помазаны красной краской одинакового оттенка.

И если вы думаете, что наши фанаты - это этакие белые и пушистые существа – то ха три раза. Мы НИЧЕМ не отличаемся от других. И недаром фанаты одних сериалов с упоением ненавидят фанатов других… 

Не верите? 

Да, конечно, в среде каждого фан-движения есть достойные представители своего клана – спокойные, уравновешенные люди, уважающие чужие увлечения и с юмором относящиеся к своему. 

Но куда девать остальных? 

Которые тоже именуют себя треккерами? А о разнице, возможно, не слыхали вообще?

Не будем голословными. Помнится, на форуме первого канала, зашел разговор о том,  какой иностранный сериал треба показать народу. 

Итак, цитирую:

	DayDreamerQ
	Дата 09 декабря 2004, 19:03
[цитировать]
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	Полагаю, что Lexx - не стоит даже называть Since fiction, это всего лишь пошлая, недоработанная вселенная извращенца. Подобные сериалы никогда не оказывают благотворного влияния на человеческие умы.
ТО ЛИ ДЕЛО STAR TREK!!!!!!! Высокоинтеллектуальная, проработанная, оригинальная сага. Именно с Star Trek'а создавались всевозможные клоны ( более-менее успешные, вроде Babylon 5 и провальные, вроде того же Lexx'а).
Q за Стар Трек.
P.S. Мнение не субъективное.


Ессно, поклонники «Лекса» возмутились до глубины своей фанатской души и выдали нашим ответ: His Divine Shadow: "Попрошу молчать, если не знаете о чем сериал Лексс!!! В Лекссе нет НИ одной постельной сцены, пошлости там не больше, чем в тех же наших сериалах. Lexx - один из самых необычных сериалов, в отличие от "отлизанных" до нитки стандартных, сделанные по шаблону... И это SCI-FI сериал (если есть сомнения, то дорога прямиком на сайт sci-fi), который до сих пор крутят за бугром! Можете сами посмотреть программу! Лекс продается по-прежнему на ДВД (последний релиз ДВД был в феврале этого года), причем к Лекссу тянутся самые разные издатели... (Кто не верит - могу обеспечить ссылками). Вы меня СтарТрековцы поражаете, одно оскорбление наш фан-клуб стерпел, но второе - это уже перебор...  МЫ ВАШ СЕРИАЛ НЕ ОБ*ИРАЛИ, будьте добры иметь элементарное уважение к другим!!!»
Вот еще парочка мнений поклонников Лекса: «Это великая сага о невероятных приключения рабыни любви Зев\Ксев, охранника 4го уровня Стэна, живого мертвеца по имени Кай, безумной головы робота 790 и  конечно самого корабля Lexxа (живого корабля). Нет ни одного фильма подобного этому. Разве хоть один фильм рассказывает о подобных технологиях по созданию живых машин? Разве есть хоть один фильм полный настолько же потрясающего юмора? и еще много "разве...?" Так что ничего кроме Лекса. Лично для меня LEXX - это ЕДИНСТВЕННЫЙ сериал, который я могу смотреть с огромным удовольствием. Кстати, в качестве близкого "по духу" LEXX фильма хотел бы назвать "Space Truckers" ("Космические Дальнобойщики")».

Ну и? Вы продолжаете считать, что треккер  - это качественно иной фанат? Или трекки - это не треккеры? (
Я обвиняю?

Нет, боже избавь. Я пытаюсь понять… 

Никто не запретит человеку считать себя треккером и не считать себя трекки и наоборот. Никто не собирается устраивать конкурс на тему «А кто тут самый крутой треккер?» И никто не предлагает вывести на чистую воду примазавшихся товарищей.

Знаете, говорят в обществе анонимных алкоголиков – первое, что нужно сделать – признаться себе, что я алкоголик. Что я зависим от спиртного. Так вот, не следует ли хотя бы для себя лично признаться – что да, я фанат?

Так что, как не вертись, что треккер, что трекки – суть одна: либо фанат, либо поклонник. ИМХО.

Однако оставим проблему самоопределения. Кроме нее есть еще много чего интересного!

Глава 2, в которой мы пытаемся понять – а друзья ли мы друг другу?

Не в последнюю очередь сам трек привлекает сердца тем, что в нем показана настоящая дружба. Можно ли сказать, что треккеры – друзья друг другу? Или?

Суран: Треккеры - это значит друзья? Или не будем путать – мухи отдельно, котлеты отдельно! Именно так... То, что в клубе куча народу, это не значит, что все они твои друзья. В маленьких клубах... мэйби... но не в больших.

Sarda: А "треккер" не всегда синоним слова "друг". Это как земляк, который может не испытывать к тебе каких-то симпатий особенных, но все равно придет на помощь в трудную минуту или просто поделится "вкусненьким" только потому, что может это сделать. Треккер, IMHO, это аналог слова "свой". Хех, знали бы вы, сколько раз меня выручали братья-северяне, когда я попадала в переплет в других городах! И скольких северян мне выручить доводилось... А мы с ними всего-то живем в одном регионе и никогда до той поры не встречались... Так, наверное, и с треккерами (
Mallari: Размышления интересны (. Согласна с Сардой, треккеры - братья по борьбе ( в некотором роде земляки (. И мухи действительно отдельно (.

Polina: Не всегда так. Здорово, если кто - то станет по - настоящему другом, но и то хорошо, что есть возможность общаться с интересными и приятными людьми ... к тому же, чтобы быть другом (или иметь друга) надо нечто большее, чем просто определенная область общих интересов ...

Морриган: А я рада, что я треккер (. И даже кощунственно рада, что очень мало кому в России это слово о чём-то говорит. Тем ценнее каждый из нас (ага, и я лично-персонально () - не только один из шести миллиардов человеческих существ, но и один из... ну, скажем, тысячи российских треккеров (. Когда все всех знают (или хотя бы мой друг знает того, кто знает того, который...) - веселее  (. И приятно как-то. Трудно поверить, что 53% американцев могут быть друзьями. А вот мы... 500 человек... можем! (Да, да, у меня хорошее воображение ()

Глава третья, в которой мы грустим об ушедших собратьях.

Как бы то ни было, все течет, все меняется. И те, кто увлекался треком, иногда отходят от него, меняют свои увлечения. Причем так, что трековские проекты, дела, споры-разговоры -  становятся не интересными. 
Опыт показывает, что на такое охлаждение оставшиеся реагируют достаточно болезненно, хотя и принимают данный факт как данность.

Saavick: Да, это проблема... Это расстраивает (ОЧЕНЬ), но не удивляет. C'est la vie. Людям свойственно менять мнения, загораться идеями и остывать, восхищаться и забывать. А вообще это (утрата интереса к Треку) очень любопытное явление. Многогранное. Можно сделать много выводов. Но нужно ли? От этого никому не станет легче. И ничего не изменится. Тяга к Треку либо есть, либо ее нет.
Morrigan: А мне иногда самой кажется, что я треккер только из-за... треккеров ;-) Но это не вся правда, в чём я каждый раз убеждаюсь, когда смотрю Трек или читаю порождённую по его миру книгу или фанфик. Дело главным образом в том, что мне, такой, какая я есть, хорошо в этом мире. Мало того, мне даже хочется стать лучше, чтобы соответствовать любимым героям.  Но, если человек изменяется, а мир, где ему было уютно раньше, остаётся прежним... Видимо, приходится менять свою "раковину", - закон природы.  Если бы речь шла о ком-то из моих друзей, мне было бы очень грустно :-( ...Чёрт! Да мне И ТАК очень грустно. Не так уж нас - русскоговорящих треккеров много, чтобы можно было без сожалений терять одного из нас!

Jochua: То, что кто-то постепенно теряет интерес и переключается на что-то иное - это нормально. Был свидетелем этому много раз. Очень сожалел, когда человек, который лично мне казался незыблемым столпом группы увлекающихся общим делом людей, вдруг исчезал или переключался на что-то иное. Но, если честно, мне важен мой интерес, а не чей-то :)

Dyonis Rakhl: Людям свойственно менять интересы - это их право. Всегда жалко, если трек действительно человеку становится не интересен. Но, наверное, не стоит путать потерю интереса к треку с потерей интереса к клубу(ам) и прочим треккерским "проектам" - это все же большая разница. Новые увлечения (будь то моделирование кортовых самолетиков или слэш-фанфики) имеет свойство захватывать по началу - а времени в сутках всего 24 часа, вот и приходится выбирать между интересами. И выбор обычно делается в пользу нового увлечения (по принципу - "старое-то никуда не денется"). При этом в данном случае вывод "он(а) положил(а) на трек!" - будет скорее всего совершенно опрометчивым. И вообще, я не верю, что человек, единожды увлекавшийся треком (не треккерами, а именно треком), может совсем забить на трек. Только переосмыслить на текущий момент его место в своей жизни, но не более…
Polina: Похоже отдельных личностей кто - то сильно обидел или что - то не дал ... Вообще, мне все это как - то странно показалось, в смысле сама такая тема, может это связано с тем, что в свое время меня многое что интересовало, я много по этому поводу с людьми общалась, но мы никогда не обсуждали подобных тем - пока интересно было - общались, потом просто закончили, вот и все: никаких обид, просто хорошие и добрые впечатления остались и все. А что еще надо? Чтобы все, с кем у тебя схожие интересы, непременно стали твоими верными друзьями на всю жизнь? А это надо? Некоторые действительно становятся хорошими друзьями, с некоторыми просто интересно общаться, но для меня самой главное - не останавливаться на достигнутом, постоянно двигаться вперед, искать что - то новое, узнавать о чем - то новом, так как лично для меня характерна  переменчивость интересов. (Каюсь, есть одно исключение, от которого я без ума  лет эдак с 15-ти - Харрисон Форд). К тому же, моя страстная любовь ко всяческим умным фразам не позволяет мне забыть вот какое высказывание: "Мысль, если застаивается, загнивает", в том плане, что и  я, если на чем - то буду зацикливаться, перестану быть собой и стану тем самым человеком, превратиться в которого для меня  страшнее любой пытки - в серого и скучного человека.

Лейла Маллари: В сожалении о тех, кто сейчас не с нами, нет ничего плохого. Нормальное чувство. Если вам так не кажется, представьте, что вы... допустим достаточно долго ходили в походы с турклубом. Некоторое время спустя он распался и вы, вспоминая особенно хорошие моменты, сожалеете об ушедшем (. 

Сириан Мау: Начинаю замечать, что слово «треккер»  уже не имеет того значения, которое изначально ему присуще. Ныне это уже иногда означает просто как дань прошлому, приставка к нику, сама собой разумеющаяся. Не хочу никого обидеть. И, действительно, все меньше интересуются треккеры треком. Хотя он не уходит совсем из разговоров, атмосферы его как-то не чувствуется. И собираются скорее все же по старой привычке, просто поболтать с товарищами, и опять же, это уже не треккерские в смысле трековские встречи...  Есть треккеры в полном смысле слова, но они либо из глухомани, где кроме них никого нет, либо новички. Остаются, конечно, и старожилы-треккеры. Но их не столь много :((  Жаль, товарисчи треккеры.
Ариан: Трек не надоедает... хотя и правда смотрится все меньше и меньше.. 
Можно было бы сказать - все, что тебе было нужно из этой вселенной ты уже взял - но ведь глупо. До сих пор приятно наткнуться на каком-нибудь левом сайте на знакомую ушастую физиономию, и глупо-радостная улыбка при этом никак не отличается от аналогичной двухлетней давности..  И друзья среди треккеров и бывших треккеров не пропадают. И до сих пор радует засветившиеся в контакт-листе имена...Может быть, изменилась сама жизнь?.. Появляются друзья-знакомые, хорошие во всех отношениях люди, но которым Трек, извините, до лампочки?.. И переубедить их не всегда удается, в конце концов, каждому своё. Пропадает возможность появляться на встречах на Боровицкой в 12.00, и.... 

И всё. Приехав на кон-2003 после четырехмесячного отсутствия в клубе понимаешь, что здесь ты уже чужая. Потому что жизнь идет вперед, как твоя, так и чужая, и влиться обратно в более-менее дружную компанию через энный срок уже невозможно.  И каждый раз едешь на кон с одним желанием - встретиться со старыми друзьями, поговорить, за что-то извиниться, что-то вернуть... но уже поздно.

Polina: Хм ...  из - за того, что для меня характерна постоянная переменчивость в увлечениях, меня следовало бы уже давно расстрелять ...В таком случае, как мне кажется, просто человек изменился, и это, с одной стороны, определенный прогресс (или регресс), кому как, но лично я считаю такую ситуацию положительной - человек растет, меняется, просто надо уметь брать все лучшее от того, чем ты когда - то увлекался, что тревожило твой ум, порой не давало спать по ночам ... В этом плане я всегда помню слова капитана Шеридана, сказанные своему сыну Дэвиду: «Продолжая идти по своему пути,... ты будешь терять одних друзей и обретать других. Это болезненный процесс, но  зачастую необходимый. Они изменятся, и ты изменишься, потому что жизнь  меняется. Время от времени им нужно найти свой собственный путь, и этот  путь может оказаться не твоим. Цени их такими, какими они есть. И помни  такими, какими они были».

SilverWind: Золотые слова. Однако продолжим, нас ждет,

Глава четвертая, в которой мы показываем себя не с лучшей стороны и ругаемся.

Да, что есть –то есть. Соврать мне тут никто не даст. Фанаты с пылом и страстью, достойными лучшего применения, ругаются не только с представителями чужого фендома, но и друг с другом. 

Так что, право, уход кого-либо из потока общего увлечения  - это не самое печальное, что есть в фанском движении. 

Вчерашние приятные собеседники и милые люди, с которыми душа в душу переписывались или общались довольно долго, увы, в одночасье могут ополчиться друг на друга. И никто не вспомнит, что за спорами о вымышленном мире стоят живые люди, здесь не будет джентльменских правил. Падающего - подтолкни, упавшего – добей. 

Исчезает само волшебство общения фанатов. Ты вдруг с удивлением понимаешь, что стоишь в комнате, набитой народом, а поговорить не с кем. Они фанаты, они треккеры, но вы говорите на разных языках… а коммуникатор безнадежно сломан, и чинить его никто не может, да и не хочет.

Увы, именно это я испытала, прочитав на форуме trekker.ru  о том, что у Т-Пол началась течка… 

Треккеры обсуждали сериал «Энтерпрайз»… Ну я не буду цитировать другие, не менее пикантные выражения, – об этом мы говорили в свое время в другом спор - клубе. Но это, правда, было больно! 

Зато я поняла, что треккер и человек, который понимает тебя – две большие разницы.

А поучаствовав пару раз в подобных дискуссиях, стала сомневаться: а вообще-то это хорошо – быть треккером и общаться с себе подобными? 

Да, все это ощущение единомышленников растворилось в непонятных спорах ни о чем, в оскорблениях, в переходе на личности, в яростном неприятии чужой точки зрения… (вспомним вулканцев)… Я искренне не понимала тогда, да и сейчас, почему чужая точка зрения, высказанная вполне прилично и корректно о вымышленном мире, вызывает такую реальную ненависть к тому, кто ее озвучил?

Наверное, по большому счету, граждане, – все мы просто люди. И право, чем общаться с такими треккерами (или это трекки)? – я предпочту разговаривать с человеком, далеким от трека. С вежливым, культурным, образованным. Кое-что осталось слишком дорого, чтобы им делиться направо и налево.

Я восхищаюсь людьми, сумевшими пронести сквозь года теплое и светлое чувство ко всем своим собратьям. И рад бы в рай… но… 

Возьмем, к примеру, фанфики… Поверьте, я с уважением отношусь к тем людям, кто их не читает. Я прекрасно их понимаю. И отлично сознаю, что это – чтение на любителя. Но почему, заявляя о своем отношении к фикам, нужно обязательно называть их авторов графоманами? Вообще-то графомания, если быть точным – это психическое заболевание, характерной чертой которого является получение удовольствие от самого процесса письма. Неважно о чем, главное писать…  no comments.

Polina: Дефицит вежливости и терпимости - это проблема характерна для всего человечества, не только той ее части, которая именует себя  треккерами

Ладно, не будем о грустном, 

Нас ждет глава пятая, самая длинная, в которой мы разбредаемся по клубам и жаждем признания

Итак, одинокий треккер желает познакомиться. Рано или поздно 1-2-3-5 человек встречаются раз-другой-третий, переводят общение на постоянную основу и создается нечто типа клуба по интересам. Вариантов при этом достаточно много. Все зависит от людей, их возраста, финансовых моментов и от города, конечно. Трек-клуб в городе с миллионным населением не может не отличаться от трек-клуба города, где живет 10 миллионов. А ведь у нас есть города, где треккеров 1 человек. Всего один! 

Если клубик в 5-7 членов вполне может мирно существовать в чьей-то квартире, то клуб в 20 человек, уже, наверное, нет… Клуб создается, сначала все классно, все люди друзья, а треккеры так вообще братья и сестры родные, народ активно общается, наверстывая упущенное… А потом? Потом начинаются разные непонятные вещи… которые  реально начинают доставать и беспокоить членов клуба. 

Тут я умолкаю и даю слово тем, кто состоял и состоит в таких клубах.  Ни один город назван не будет. Зачем? Ведь проблема актуальная для одних внезапно может стать актуальной и для других. А проблемы есть. Если бы их не было – то, наверное, и говорить было не о чем.

Итак, Лестнер пишет: «Здравствуйте, треккеры!  Сразу оговорюсь, все нижесказанное прошу считать ИМХО. В течение довольно долгого времени на форумах  вспыхивают дискуссии на тему "Надо что-то делать". Что-то  менять в клубе, в самих треккерах... Пожалуй, последняя из  таких дискуссий – «Ищу треккеров, интересующихся треком», на форуме сайта треккер.ру. (Основная ее суть и цитаты оттуда приведены в главе третьей  – примечание SilverWind). Меня эта дискуссия тогда очень  зацепила. Хотя конечно - люди меняются. Три-четыре года назад все было по-другому. Вот мое предложение. Я прекрасно понимаю, что оно спорное.  В нашем клубе зарегистрировано больше тысячи человек. А реально  что-то делают - куда меньше. Может быть, сотня. Полторы - максимум. На них, их энтузиазме, держится клуб. Сейчас очень мало командных проектов. Да, возможно, ЖРТ. Раньше были, например, клубы переводчиков, хотя бы. На многих форумах трек-сайтов присваиваются звания за определенное количество сообщений. Я предлагаю ввести звания на самом деле, за реальные дела. Например: фанфикшн, переводы, участие в создании ЖРТ, организация конвенций, администрирование и модерирование сайтов, и т.п. Звания можно ввести как на форумах: от энсина (по умолчанию) до адмирала. Таким образом, получаем пять-шесть  ступеней. Причем, если с первой на вторую подняться достаточно просто, то из капитана стать адмиралом намного сложнее. Офицеры запаса - для тех, кто когда-то много сделал для клуба, но теперь по каким-то причинам отошел от дел.  "К званию представлять" через определенное время, допустим, раз в три, четыре месяца.  Выдвигать кандидатов могут авторы сайтов, в случае фанфикшн, переводов, и т.п., либо капитаны клубов - за  какие-то местные заслуги. 

Я не знаю, каким именно образом это организовать. Можно придумать четко оговоренную систему баллов. К примеру, перевод новеллы или статьи - 5 баллов, перевод книги-20, выкладывание какой-либо интересной ссылки - еще сколько-нибудь. Сколько балов необходимо набрать для получения определенного звания. Или назначить Совет, из наиболее уважаемых треккеров. Как было на прошлой вручении  премии "Треккер года". Возможно, я не учитываю специфику работы "на местах", в трек-клубах, поскольку вижу только интернетскую сторону жизни треккеров. В нашем городке клуба нет, да и свободного доступа в интернет, в общем тоже. Как начать? Возможно, сначала каждый сайт предоставит информацию по всем, у кого уже есть некие "заслуги перед 
российскими треккерами". Затем - каждый трек-клуб. Добавить  дополнительную строчку в карточки участников разделе Клуб, на треккер.ру. Или сделать отдельную новостную ленту. Такого-то числа за такие-то заслуги такие-то треккеры были повышены в звании до..."  

Возможно, это утопия. Идеализм. Понимаю, что этот проект  вызовет споры. Понимаю, что он сложный и неоднозначный. Я просто хочу, чтобы клуб развивался. Чтобы не возникали  вопросы, поднятые в упомянутой мной дискуссии. Мне кажется  такой проект объединяющим. Возможно, кто-то посчитает его наоборот вносящим раздор - карьеризм, желание пробиться "наверх" хотя бы здесь, если не удается в реальной жизни.  Все логично...

Мне всегда очень нравилась атмосфера в клубе  - очень хорошая и дружелюбная. Мне нравится, что треккеры не  слепые фанаты, не замечающие ничего вокруг. Вообще странно.  Вдумайтесь: вот слово "фанат" - фанат, фанатизм, слепое обожание, преклонение - зачем? "Поклонник" - по смыслу,  человек, поклоняющийся, опять же преклоняющийся перед  чем-то или кем-то. "Любитель" - непонятно. Почему нет в русском языке слова для людей, которые искренне увлечены  чем-то, фильмом ли, книгой, игрой? Которые узнают для себя что-то новое, необычное, на примерах книжных или киношных героях учатся жизни? Ведь, в конце концов, все фильмы и книги  о нашей жизни. Ладно, это небольшое отступление. Мне нравится чувствовать себя частью команды. Пусть я и вхожу в этот мир лишь на час в неделю. Естественно, даже если вы, треккеры России (высокопарно, да?) не будете против моего предложения, остаются технические сложности. Масштаб. Но знаете, есть такое  изречение. "Если вы ХОТИТЕ что-либо сделать, вы найдете  ВОЗМОЖНОСТЬ сделать это. Если же не хотите, вы найдете  ПРЕДЛОГ, чтобы отказаться". Так что будем искать?»

Суран: Звания - а ведь это мысль... надо подумать (.  А вот баллы... хм... не очень... хотя с другой стороны… называть себя КАПИТАНОМ сейчас может кто угодно... даже тот, кто ничего не сделал для трека, а это НЕ ГУД!  "Мне нравится чувствовать себя частью команды" - хех... вот интересно... взять клуб... это своего рода КОМАНДА... там есть те, кто что-то делают и те, кто НИЧЕГО!!! не делают, а есть и те, кто МЕШАЮТ. И вот когда 2 и 3 пытаются  что-то попросить сделать, они отнекиваются, а пытаешься убрать их из команды, так идут и кричат - а вот они такие сякие... ИМХО.  В команде все равны, все должны что-то делать на общее благо, но когда кто-то не делает - цепь рвётся и усё... кранты всем, так как остальные тоже начинают лениться, мол, "а вот он отдыхает, а мы пашем. Давайте и мы отдохнём... пусть работают другие".  Утопия не утопия, а мысль хорошая, её просто надо доработать. 

Serge: Балловая система? Единая для всех русских трекковских сайтов что ли? Или на одном энсин на другом адмирал? Да нет, с баллами, ерунда все это. У кого есть время - он делает, нет - не делает. А переводчиков и сейчас полно. Надо только грамотно их объединить и сайт им отдельный сделать или раздел на треккер.ру воскресить.
Иван Иваныч Зеленчук: Извините, это не идеализм, а непонимание специфики. Прежде всего, потому, что проработает такая система от силы месяца 3. И вызовет много скандалов, непоняток и обид. (Премия "треккер года" - яркий пример.) Прежде всего, у подростковой части треккеров. Взрослый, нормальный человек, скорее всего не станет заниматься таким карьеризмом серьезно. Просто поиграет. А вот для детей любая мелочь может быть очень обидной. А теперь о треккерах. У меня вопрос есть. Вы не хотите быть просто друзьями? Вам обязательно надо получать звания, премии?  "Возможно, сначала каждый сайт предоставит информацию по всем, у кого уже есть некие "заслуги перед российскими треккерами"." - Вот это мне особенно понравилось. Соскучились по пионерии и комсомолу? Тогда давайте смотры песни и строя устраивать. Наверное, я что-то не понимаю в умонастроениях так называемых треккеров. Это стремление одеться в галстуки, получать премии и повышения. Для меня было когда-то такой радостью, что не надо носить галстук, строиться на линейку и разговаривать про дедушку Ленина. Но, наверное, кому-то именно этого и не хватает. Чудны дела (. Нормальному человеку, не фанатику и закомплексованному, кому не надо возвышаться над другими, не нужна такая система.  Если отдельно взятая группа товарищей введет такую развлекаловку, что ж, я с удовольствием посмотрю. Со стороны. Хожу же я иногда в цирк.

Морриган: Я думаю, что, когда ты ОДИН треккер на все окрестные места до самого горизонта, идея команды и впрямь выглядит несколько иначе, чем когда ты смотришь на сию команду в реале, изнутри. Но ещё я думаю, что "просто друзья" и "трек-клуб", "команда" - немного разные вещи... И главный вопрос у нас пока без ответа, верно? Лестнеру кажется, что в треккерском сообществе (не в отдельном клубе города, в СООБЩЕСТВЕ) что-то происходит. Возможно, это "смена поколений", возможно, что-то ещё... Мне... почему-то... тоже так кажется. Только я не понимаю, ЧТО ЭТО ( ...Это "что-то" - нормальный, естественный процесс, или нам всё-таки нужно что-то... сделать? Идея Лестнера очень интересна как игра (пожалуй, в реале она не сработает...). Но мы ("лес рук") не-хотим-и-не-будем "формализоваться" (ну, взносы-анкеты-баллы-звания). Значит... Нет необходимости ничего менять и особого смысла этот СПОР не имеет? Или имеет? Или не имеет? Или...

SilverWind: Я тоже люблю поговорку «Кто хочет – ищет способ. Кто не хочет причину…»  Однако скажу сразу, что вышеозвученную идею не приветствую… Можно ли считать важной проблему потери интереса к треку и треккерским делам? Смену приоритетов? Нет. Я не говорила и не говорю, что это плохо. Это – естественное явление. Норма жизни, можно сказать. Любые интересы могут смениться. Кто-то веру меняет и ничего, живет дальше. Кто-то не меняет. Но нет гарантий, что потом и самые верные поклонники трека не слиняют в кусты или перейдут в «офицеры запаса». И, собственно, что в этом плохого? НИЧЕГО. Все течет - все меняется. Каждый свободен в своих увлечениях, в своих мыслях и действиях. Вот собственно отсюда – от личной свободы если плясать - то система баллов и т.д. на мой взгляд функционировать не будет. Нельзя такое движение-увлечение загнать в какие-то рамки. Наверное, главным объединяющим фактором является на настоящий момент проект Кона. Общение вживую – стоит дорого и сплачивает лучше. Не все имеют возможность и (или) желание участвовать в этом мероприятии.   Не боремся ли мы с ветряными мельницами? В чем проблема треккеров? В обманутых ожиданиях? В том, что тебе не дают… точнее не додают того, что тебе хочется? Это нельзя считать проблемой.

Проблема в том, что трек  практически так и не кажут на ТВ… Вот это проблема. И есть проблема каждого отдельного треккера. У каждого своя. И проблема общения в том числе. Проблемы недостатка вежливости, проблемы нетерпимости, агрессивности, раздутого самомнения и амбиций. К треку это не имеет отношения.   Я не знаю… может быть, кто-то все это видит по-другому? Может быть, кто-то действительно жаждет войти в команду, стать частью чего-то? Подчиняться кому-то? Или кем-то командовать? Иметь звездочку на груди?   Лично мне это не  нужно. Ни раньше, ни сейчас. В фанском движении я признаю только свободный союз свободных людей. Свободных и равных друг другу. ИМХО.

Суран: Мда... наверное, такая система может быть создана в небольшом кругу людей... в крайнем случае, в клубе одного города... но везде.. сомневаюсь... Карьеризм приведёт к развалу, как это показывает опыт таких клубов как Стар Варс и тд. Что касается создания сайта - далеко не все это могут - и что делать теперь? А есть люди, которые вообще не могут ничего делать… нет у них сети и вообще компа, им как… в энсинах ходить? Но с другой стороны, как показывает опыт, есть люди в клубах, которые любят сказать "это сделано плохо, это не качественно… лучше бы вообще не делал" когда сами НИЧЕГО не делают и не умеют видимо делать. Только трёп от них слышно  и оскорбления. Вот с этим нужно справиться первоначально. 

Sadia: Если бы такую систему ввели на форумах, меня бы на этих форумах не было. Да и не только на форумах... Какие заслуги, госсподи, это даже не смешно... Платки с кона - это одно (разделение их по цветам, это уже другое, но сейчас я не об этом...) Не хочу я никаких званий, ни энсина, ни капитана... А уж как меня раздражает существующее ныне деление на "кадетов" и "старших офицеров"... уффф... я еще года два назад об этом писала, и на конвенте не раз говорила... 

Мы все такие хорошие и разные, не надо нас ни под какие рамки загонять, ради бога... А про упомянутые в тексте "фан-фикшены и переводы"... хм, а это по какой логике? ( Я вот фан-фики не люблю как жанр, не читаю их и не перевожу... и что теперь? Про там же упомянутый проект "Треккер Года" - насколько я помню, в этом году он не отражал результаты голосования на сайте, так что в этот проект я не верю. Все течет, все меняется, клуб изменился хотя бы потому, что изменился его состав - кто-то пришел, кто-то ушел... Что-то было лучше раньше, что-то сейчас... Морриган, я бы удивилась, если бы наоборот, клуб  НЕ изменился... Это было бы странно, не так ли? А ко всему отношусь спокойно - что-то стало лучше, что-то хуже... Так что не буду бросаться в истерики: вот в старые добрые времена...

Колин: Мне и в энсинах неплохо... независимо от того, что я делаю.  Как шутят у ролевиков: "Хоть Кольцом назови, только в Ородруин не бросай!" Я обращаю внимание не на звание человека, а на самого человека.  Что касается обид -  они будут - закон психологии. Есть те, кому параллельно, но есть и те, кто начнет обижаться.

Да и вообще, по-моему, нет смысла "ОЦЕНИВАТЬ" треккеров, чай не на рынке (. В общем, можно записать меня в вечные энсины - мне и тут неплохо (. Насчет прав и обязанностей. Ага, мы все свободные треккеры. Собственно права, как и обязанности, каждый устанавливает сам для себя по большому счету. Если человек чего-то активно не хочет, то КЛУБ его и не заставит это делать. Соблюдение прав - это вопрос скорее морального плана и не прописан он нигде. Выполнение обязанностей, взятых на себя - это уже твоя порядочность. Бывает, конечно, форс-мажор, но это понятно. А так, если взял, то доводи до конца или до того момента, пока можешь, а дальше лучше передавай другому, чтобы всех не подвести - это при каких-то общих проектах.

SilverWind: Не могу не подписаться под этими словами. Это кстати достает очень сильно – какого рожна ты обещаешь, а потом не делаешь? Причем за язык не тянули. И ладно бы сказать прямо – типа вот хотел, да не смог, звиняйте… Нет… Обычно человек просто растворяется на просторах интернета и привет. Гадайте, граждане – может, мы в крутой обиде на весь мир, или на вас лично, может, что случилось, а может просто лениво… 

Суран: В старые добрые времена народу было намного меньше и держались они все вместе - а сейчас что? Народ, который чем-то занимается, прекрасно понимает, что ЗВАНИЯ и т.п. -  фигня, так как не это главное, а всякие критиканы бьются за каждый мифический пип. Если честно, я не против того, что бы человек взял себе какую-то расу и место в треке... но извините, когда он приходит со словами "Я капитан"... становится не по себе... капитан звучит, конечно, но ты пади заслужи этого КАПИТАНА... 
Если люди объединились под какой-то единой целью, они могут сделать всё что угодно. Но когда каждый пытается доказать, что он весь из себя такой хороший, остальным, ничего не делая при этом, ни о каком восстановлении и речи быть не может. Новые клубы всегда работают как часы... первое время, так как интерес есть.. и идеи общие, а потом всё затихает.... "Все, что имеет начало, имеет и конец"... 

Колин: Суран, могу сказать, что это проходили практически все фэндомы при расширении за малый круг. И "защита имени" (званий, должностей) и возвращение в "старые добрые времена" - не рустрек первый и не он последний. Это можно пережить и воспринять перемены, либо встретить в штыки, но от этого изменения не прекратятся. 

Serge: Все течет, все меняется. И у любого клуба, наверное, были времена, когда думали  - все конец. А приходят новые люди и клуб воскресает и становится лучше прежнего ( и не обязательно с новыми людьми. (
Морриган: Мы все равны и свободны, бесспорно, но... как насчёт КОМАНДЫ? Что такое "треккерская команда"? Не команда звёздного корабля, подчиняющаяся субординации и дисциплине, а команда вот таких как мы - свободных и равных? Предположим, вот трек-клуб города Икс. И у треккеров этого трек-клуба есть желание почаще встречаться и интересно общаться. Вот только всё это надо сначала ОРГАНИЗОВАТЬ, верно? Всё равно кто-то решает, "во сколько встречаемся", "куда пойдём"... Или вот ещё: многие в этом трек-клубе Икс что-то ТВОРЯТ. Пишут, рисуют, - выражают свою признательность миру Звёздного пути. Но только кто-то один занимается каким-нибудь веб-проектом, делая результаты творчества друзей доступными всем треккерам, делая их ЗРИМЫМИ. Как вы думаете, эти "кто-то" заслуживают признательности остальных свободных и равных? И если да, то, какого рода признательности? В виде невысказанного уважения, специально придуманного звания, двойной порции гакха?.. (кто-нибудь, срочно УВОЛЬТЕ меня!!!) Ещё вопрос: а нужна ли им - труженикам трек-команд - такая признательность? Ответ - как правило, пусть это желание (ну, признания твоих заслуг) и не осознанно, но оно есть. И оно справедливо. И ЧТО мы можем дать друзьям, которые так много делают для нас? И ещё о КОМАНДЕ. Это ведь и вправду... приятно - быть её частью. ( Разве нет? Проводить соцопрос на тему: "А у кого из нас были/есть проблемы с общением в реале/в школе/и т.п. мы не будем (. Но для некоторых "треккеры" - первая компа... КОМАНДА, где они смогли прижиться. Как равные и свободные, но как "одни из". Это тоже важно. "Я - треккер. Я свободна, но я не одна" (
Solo: Приятно… Пока это действительно КОМАНДА. Пока вы интересны друг другу. А когда отношения в клубе строятся по принципу вот мы пришли – развлеките нас? Раз, другой, третий. Оно надо? Каждый должен нести что-то в общую кучку. Делиться чем-то… Пусть это будут просто мысли, свои какие-то интересные наблюдения. Чтобы общение было в форме диалога что ли… Это не игра в одни ворота.

Суран: Хм… тема всегда актуальна. Ты права, для некоторых, трек-клуб стал первой настоящей компанией, где можно пообщаться и где, возможно, их начали ценить. Есть люди, которые смогли найти себе занятие именно в клубе. Но всё же, не всегда так. Есть люди, которые первоначально пришли в клуб, чтобы увидеть что-то новое. Они общались, были как все… равны, а потом им просто захотелось вперёд... слишком медленно для них всё идёт. И если те, кто является довольно активными, согласны с ним, то старшие, не любят подобного. Они всякий раз пытаются уйти от каких бы то ни было перемен. Это вызывает у идущих вперёд негативную реакцию. И получается, что кому-то нужно уступить. Но очень часто, каждая сторона считает себя правильной до конца и не уступает. Так начинаются развалы клубов.

Есть ещё один момент. Есть люди, которые в жизни, в общем-то, ничего особенного не добились, или наоборот, добились чего-то, но это их не устраивает, так же те, кто имеют комплексы, какие бы то ни было. Они поначалу сидят как серые мыши в углу, неприметные такие, а потом просыпаются и начинают чего-то делать. А потом начинаются очень интересные траблы, когда люди начинают путать реальную жизнь с игрой (ведь не секрет, что клуб это своего рода игра… или как говорят некоторые – имитация взрослой жизни). Очень странно наблюдать за человеком, который сначала в чате говорит: да я капитан ЗФ, счас прилечу и чего -нить сделаю (это воспринимается как шутка), а потом на встрече треккеров… или после... когда просто говоришь с ними… или по телефону… (я капитан ЗФ…). А бывает и так, что народ переносит свой образ из чата, не всегда лучший, в реальную жизнь, и тогда понимаешь, к чему всё идёт. Кто бы и как бы не пытался убедить их в том, что носить такую маску нехорошо, это уже бесполезно. Пока он сам не поймёт, что делает. За время ГМства, я не раз видел народ, который просто путал игру с реалом. Те они как в игре, так и в общении обычном. Тоже довольно интересная проблема – Реал – Не реал. Морриган, может, напишешь справочник по вопросу – «Как не путать…?» 

Кстати, что касается смены поколений. Я не уверен, что этот процесс всегда такой простой. Есть старики-треккеры, которые ничего не делают, практически не появляются, занимают при этом неплохие места, и не уходят.

И еще - хорошую вещь сказали тени: «Конфликты между расами стимулируют процесс развития и эволюции. Слабые расы погибают, а сильные становятся ещё сильнее», «Война толкает их на развитие технологий, а это технологический прогресс», «Использование химического оружия подталкивает генетический материал мутировать – это эволюция». Так что конфликты это можно сказать, что и хорошо, но всё же от них не всегда бывает польза. Старые треккеры – это сильная машина, против которой так просто не попрёшь. Нужно ли оно? Да. Сможет ли кто-нибудь это сделать? Возможно.

Иван Иваныч Зеленчук: Э....? Обязанности? В этой части я полностью согласен с Колин. Это личное дело каждого и никто никого не должен заставлять и давить "неписанными правилами". Секту не устраивайте, плз...

DuskSilver_to_Ennien: Чем народ в одну компанию сколачивать будем? Кувалдометром? С наркозом или без? А главное - зачем? Весь народ в одной компании нужен обычно тому, кто хочет эту компанию возглавить, ибо одной задницей на десять стульча... то есть, престолов не усядешься. Если же просто хочешь получать удовольствие от общения, то это можно делать и в очень маленькой компании, и даже с куда большим успехом. Ни к каким высотам и горизонтам тут не стремятся. Даже к Совершенству (. Возглавлять нечего и вести некуда. Народ просто отдыхает - душой и телом. Нельзя отдыхать строем и в ногу - пионерская организация на этом и погорела. Не повторить бы ошибку...
Queer: Да, поСПОРить мы всегда найдем... только давайте сейчас выскажем все, что там у кого накипело, и с чистыми кастрюлями поплывем дальше, делать свое прекрасное трудное треккерское дело... А что касается "стариков" и "попереть"... мое ИМХО - революции никогда ни к чему хорошему, если по большему счету смотреть, не приводили. Благо примеров можно привести море - та же Великая французская... но согласитесь, если человеку уже неинтересно БЫТЬ треккером, но не хочется выходить из клуба... если он просто числится, но никак не проявляется нигде и никогда - ни на форумах, ни в чатах, на встречи не ходит и т.п., с треккерами не общается... смысл ему висеть и "числиться"?  А что касается "старых добрых"... это ж классика всех времен и столетий! Есть два вида дураков - одни говорят: это новое, а, значит, плохое, а другие: это старое, а, значит, плохое. 

Если человек хочет сделать что-то новое, но "старики" не дают такой возможности в силу косности мышления - это не гут.

Суран: Не согласен с тем, что объединить – значит возглавить. Да, в меньшей компании общение происходит гораздо проще. Возможно, те кто прочтут этот спор -  смогут для себя что-то подчеркнуть. 
Колин: Наверное, внесу еще свои пять копеек... Про оргвзносы в клубах. ИМХО - не надо этого и даже не столько потому что клуб прикажет долго жить, сколько потому что в данной ситуации мне это кажется ненужным. Я понимаю, например, на Кон взнос есть, но там он идет на организацию Кона, а тут? Если, конечно делать официальный клуб, снимать помещение, за которое необходимо платить, тогда взносы - это необходимость. Но как я понимаю ОФИЦИЯЛЬНЫХ клубов организовывать не будут. По-поводу "числится" - ну и пусть числится, он есть у тебя не просит. Ну, посещает встречи раз в год или вообще их не посещает. Тебе что жалко одной строчки на листике?! Если был официальный клуб с какими-то там обязанностями тогда был бы смысл "требовать" посещений, а так... буча в стакане. Дальше... Суран, да... клубы распадаются, меняются и т.д. А чего ты хотел? Клуб с 10-15 людьми - это одно, а вот с сотней это совсем другая песня. Большие общества (сообщества) имеют тенденцию разбиваться на малые. Это, кстати, и к Кону относится. Когда там было не большое количество человек, сидевших вокруг одного костра - то было. А когда на 4 Коне было под сотню человек - ну не может каждый общаться со всеми при таком количестве. Если треккеры разрастутся до 1000 человек - тем более не смогут они все вместе сидеть и общаться "одной большой семьей" - последнее не только тебе адресуется, а всем кто писал после Кона о "разброде" треккеров и "развале".

Еще... Если так сильно мешают "старички", то КТО тебе мешает организовать свой клуб?! Будет у тебя лучше - народ перейдет туда, если не перейдет, значит народу и в "старом" клубе хорошо. А спорить о будущей судьбе клубов можно до бесконечности и про звания и заслуги тоже. Для этого можно вполне заглянуть в истории других фэндомов, точно та же история... И мы это переживем, еще и через десять лет будут говорить о "разброде", "развале", "расколе" и т.д. треккеров. Может все это и цинично, но, как мне кажется, довольно справедливо 

Mallari: По моим наблюдениям цикл занимает 2,5 года от полного развала, до новой волны (так сказать Нового Поколения) (. Это естественно и правильно. Насчёт маленьких и больших компаний и права каждого треккера на самоопределение - ради бога "), всем приятно порассуждать о равенстве и братстве (и все конечно, За!), но когда кто-то пытается "реализовать" это право, становится как-то неприятно, особенно если оказывается, что именно ты остался на обочине ( (а где-то тепло, горит костёр и играет музыка...) М-дя.. грустно, но факт и я не исключение.... *кривая усмешка* Я тоже, За!, только до тех пор, пока это меня не касается .... 

Solo: Да, это грустно, остаться за бортом. Грустно когда тебе в лицо говорят, что не хотят с тобой общаться. 

Laforge: Гм. Прочитав все это, мне очень захотелось сказать: "Слушал я вас долго и нудно" (С), а толку то? Как-то нет конкретики. Попробую высказать своё мнение. Звания на форуме, что не говори, необходимы. Все же есть в них что-то приятное. А чтоб не флудили и флеймили ради званий - для этого модеры и админы есть. Звания в реале... Сложный вопрос. Мое личное, сугубое ИМХО, в клубе по интересам не должны развиваться отношения "начальник - подчиненный". Решения принимаются сообща, большинством, но нет принципа "меньшинство подчинено большинству". Если кто-то не согласен - никто его не заставит. Но координатор у клуба должен быть. Возможно, его помощники. Но, как правило, робота координатора такая сложная и, иногда, неблагодарная, что особых баталий за это кресло нет. И все равно хочется высказаться про "подтверждение звания". Немного передёргивая, скажу: "А давайте сейчас всех ветеранов заставим подтвердить свои медали." Я, конечно, утрирую, но в это ведь может вылиться. Если человек уже что-то сделал хорошее, то что, через какое-то время оно самоликвидируется? Вот скажу про себя. В свое время я кое-что делал. Делаю и сейчас, но мало и медленно. Почему? Да потому, что раньше у меня целые дни были свободны, а теперь я через курс в Университете перескакиваю, научную работу пишу, ещё много что делаю. Нет времени. И что, меня надо из-за этого в энсина перекрасить? Да пусть бы и перекрасили, что, мои переводы ничего не будут значить? "Старики-треккеры заняли все места" - Что это? Я аж не поверил своим глазам. О чем речь? Кто тут уже у нас "дед"? Кого тут обидели? Или уже какая-то новая фича есть, что много людей сразу не могут сделать много для проектов? Или форумы не позволяют всем иметь по 5 звезд? Или кто-то считает, что у нас кого-то ужимают и мешают самоопределяться? Ну, вот пусть тот, кто так говорит, организует конвент, создаст сайт, координирует сходки треккеров. Я этого не делал, но я и не претендую.

ИТОГО. Если ЭТО захотят вводить, то надо проводить голосование, а решение принимать 2/3 от проголосовавших, так как это равносильно решению о ликвидации клубов. Я категорически против всего этого... извиняюсь, бреда. Ессно я никого не хотел обижать. 

Dyonis Rakhl: Я не заметил одного простого вывода. Нету у нас СТ-клубов в том смысле, как тут упоминалось. У нас есть сообщества треккеров. И все иерархические проблемы у вас, господа, возникают от одной простой ошибки - вы пытаетесь видеть иерархию там, где ее нет. Нету и все. Нет должностей, нет организации - ничего этого нет на уровне РФ и на уровне Москвы, на уровне, насколько знаю, Самары, Казани, на уровне, насколько понимаю, Питера - список можно продолжить. Поэтому то русло, которая приняла тема, призываю признать БЕСПРЕДМЕТНЫМ. 

Polina: Странно, но вот в отношении каких - нибудь клубов по интересам - я к такому никогда не стремилась, да и не буду стремиться, хотя всю мою жизнь, еще со школы, меня выбирали старостой класса, потом  все пять лет старостой группы и старостой всего курса. Это действительно большая ответственность, и очень важно, чтобы было не только  желание, но и время. В отношение трека, мне кажется, что здесь возможно только что быть организатором встреч, каких - то мероприятий, но уж точно не человеком, облеченным какой - то властью, поскольку трек - клубы даже не официальные организации. В таком плане стремление кого - то возвыситься, можно рассматривать как попытку реализовать себя хотя бы в придуманном им мире. Это вызывает сочувствие и кажется странным.

Я общаюсь со многими и мне все равно, из каких они клубов ... за рубежом у меня общение чисто по интересам, причем, в некоторых аспектах я даже со многими не согласна, но это не мешает нам приятно  проводить время в Нете... Может быть, имеется в виду желание некоторых сделать всю систему как пирамидку: главный клуб, и от него уже идут все остальные? В плане обмена информацией, организации встреч -может это и правильно, но разве можно людей к такому принудить?

А по поводу тех, кто просто числится ... это очень спорная и не очень хорошая тема вообще, ведь человек может просто любить трек, но это совершенно не значит, что он должен что - то делать... может ему некогда, он работает, учится, просто лень (у меня  иногда именно это бывает проблемой). Некоторые говорят, что у них нет таланта (хотя я считаю, что все люди талантливы, просто большей части неохота раскрывать его в себе), я вот тоже до Энта, скажем, не могла себя назвать человеком, которому нравится Трек, хотя в школе смотрела ТНГ, но именно в школе меня больше привлек Вавилон - 5 (к которому у меня до сих пор безграничная любовь), значит в ТНГ чего - то не было такого для меня, чтобы могло зацепить и заставить искать людей с такими же вкусами, как у меня, хотя Пикард до сих пор является для меня идеалом капитана ... а Энт что - то всколыхнул во мне: я стала писать по Энту рассказы  и стихи (хотя до этого по Вавику исписала почти тетрадь)… Хм… а если подумать, от начала первого сезона и вот теперь к середине четвертого, можно признаться, что интересы мои кардинально изменились, и уж точно кардинально изменилось отношение к некоторым героям этого сериала, но даже я не могу сказать, сколь долго все это продлится? И кто скажет, что будет с нами завтра?

Насчет пипов и звездочек ( - в этом плане мне тоже все равно. Каюсь, мне крайне важно было сделать больше 100 постов на TREKBBS только по одной причине - только в этом случае я могу теперь с людьми делиться фотками, картинками, а никак по - другому это сделать было нельзя ... мне и так хорошо, просто считать себя человеком, который еще не так скучен, что кто - то находит с ним желание общаться ...

Scal: Может, я чего-то не понимаю, но ранее кадетами называли несовершеннолетних треккеров, ибо их отпускали на конвенты крайне неохотно, в большинстве случаев после предварительной беседы с родителями треккера, и штаб нес ОТВЕТСТВЕННОСТЬ за жизнь и здоровье несовершеннолетнего (пусть даже если эта ответственность была не оформлена письменно). То есть звание зависело не от заслуг, а от возраста.. поправьте меня, если я ошибаюсь. 

Позвольте высказать свое мнение. В некотором смысле автор письма прав - формально в клубе больше 1000 человек, но около 50 % (это как минимум) - мертвые души. Также верно и то, что РЕАЛЬНО что-то делает для трека и для собственной души не так уж много народу, а также реально и то, что периодически находится кто-нибудь, кому хочется отвести душу и постонать-покритиковать.

Однако, я бы не стала забывать о малой доле безинетных треккеров, которые по различным причинам не могут проявить активность в сети, связь с ними поддерживается при помощи метода "конверт-бумага". По поводу баллов: Конечно, есть утверждение, что "каждому воздастся по заслугам его" но это не совсем применимо к нашему случаю. Я полагаю, что многие помнят затруднения и проблемы с прошлогодним голосованием "треккер года" - народ тогда едва серьезно не поругался. Также правильно отмечалось - для кого звание и баллы - просто развлекаловка, а для кого-то становится самоцелью. Так что всякие системы баллов я бы не стала устанавливать.  По поводу званий: тут ситуация посложнее, с одной стороны мы имеем так называемые "накопительные" звания (энсин-адмирал) - тут будет та же ситуация, что и с системой баллов. С другой стороны среди треккеров есть те, чей вклад в принципе можно увековечить, но сделать это можно применив уникальные звания: например применительно к создателям сайта – Отцы-основатели. Но если и устанавливать какие-либо звания, то они должны быть УНИКАЛЬНЫМИ для каждой персоны. ИМХО тогда не будет никаких обид ни со стороны тех, кто считает себя неоцененными, ни со стороны тех, кто, возможно, считает себя незаслуженно забытыми. А поскольку треккеры отличаются редкостной добротой, то Звание может быть с элементами юмора.

Преимущество такого метода в том, что народ будет знать своих героев, и, возможно, направит свою энергию на самосовершенствование. ИМХО преимущество этого метода, что получить такое "звание" можно только конкретными делами, а не количеством заработанных баллов. Единственное НО в этом вопросе - процедура присвоения такого звания, но если задаться целью, то этот вопрос можно решить.  

Иван Иваныч, я понимаю, что мое предложение, в случае его претворения в жизнь, создаст кучу организационных траблов, однако я не на пустом месте говорю о "незаслуженно-забытости". На одном из прошедших КОНов фраза о том, что тех, кто стоял у истоков треккерского движения, незаслуженно забыли, между прочим, звучала из достаточно высоких "уст".  Во-вторых: я не настаиваю на реализации своего предложения, а просто констатирую факт, что такое развитие событий вполне возможно, и если народу так жутко хочется иметь ранги-звания, это ИМХО одни из наиболее демократических вариантов. Да и к тому же в большинстве случаев и придумывать ничего не надо будет (. Часть треккеров имеет уже "заслуженные звания" по роду своей деятельности и в силу определенных личностных качеств.

Saavick: Не знаю, у кого как, но для меня трекклуб - это нечто виртуальное. И в этом смысле я независима и свободна. Вычищу адреса, выключу комп - и поминайте, как звали - я одна на сотни километров. С другой стороны, я стремлюсь к общению с себе подобными. Поэтому ищу друзей и, слава Сураку, нахожу. Узнаю постепенно мир клуба, его корифеев и новичков. И в моей черепушке само откладывается - Cарда, Скэл, Папарацци, Silverwind, X-Mailer, Данита, Рони и т.д. Я вижу их достижения, их работу, в моих глазах они капитаны и адмиралы виртуальной вселенной, как бы они себя не называли. Я знакомлюсь ближе с Треккерами, и вот уже нет ничего приятнее, чем сделать приятное друзьям-треккерам. Поэтому, по мере сил, если я беру обязательства, то стараюсь их выполнять. Я сделала немного, даже очень мало, но сделала. Мне не надо за это званий и баллов. Мне важно, чтобы кому-нибудь была интересна моя работа, чтобы кто-то получил от нее удовольствие. 

А звания... Ну, у меня свои тараканы в голове бегают... Назвалась же я Saavick. Но! Может, я уже 200-летняя Саавик, а может, кадет Саавикам - какая кому разница? Это мои тараканы и кричать, что вот дайте мне столько-то пипов и на камне выбейте мои заслуги и ранги, я не собираюсь ... и другим не велю. Потому что это.... НЕЛОГИЧНО ;-)))

Sarda: Насколько я могу судить, дело в "конфликте поколений". Я сужу об этом исходя из ситуации, которая возникала и на USS Enterprise. Проблем несколько и одна из них заключается, как мне кажется, не столько в делении виртуальных пипов, сколько в авторитете, которые эти пипы олицетворяют. Есть "старички", которые раньше тянули клубную работу, потом им стало недосуг (сама такая, понимаю!) и они "отошли от дел", никого вместо себя не обозначив... Просто тусоваться покинутому народу надоело и он стал развлекаться сам. При этом постепенно выделились новые лидеры. Таким образом, в некоторых клубах возникло "двоевластие" и неизбежная разборка "чьи в доме тапки" поскольку отошедшего от дел кто-нибудь, да поддерживает. А в процессе установления порядка и пускаются в ход пресловутые "пипы" - все-таки любому сообществу нужна определенность и существо, которое "собирает всех до кучи" и определяет время и место сбора (по согласованию с другими, но все же!). А тут сразу два таких существа...  Вторая сторона проблемы заключается в том, что при подготовке КОНа работа очень часто ведется уже с сообществами треккеров, в том числе с клубами, поскольку народа становится слишком много, чтобы успеть с каждым по душам поговорить и каждого индивидуально встретить. Это возвращает нас к ситуации "двоевластия" (извините за корявый термин, но лучшего в запасе у меня нет!).

Вот и весь прикол. Противостояние "авторитетов" в рамках отдельно взятых клубов и российского трек- сообщества и желания привести это хоть в какую-нибудь систему. 

А в принципе... Неужели не понятно, что наличие авторитета подразумевает ответственность и хлопоты, способные довести до белого каления всех родичей! (Им кажется, что человек фигней страдает, интересами семьи пренебрегая). Авторитет не значит «власть» и привилегии, авторитет - это признание, а признание нельзя получить авансом или на халяву, его можно только заработать... Причем только у определенной части людей, которым действительно нужно то, что ты делаешь! К тому же халява не имеет ценности и потому бессмысленна. Кроме того, авторитет налагает обязанность перед теми, кто его за тобой признает и однозначно запрещает воспринимать людей, среди которых ты пользуешься уважением, как "досадную помеху спокойному и приятному течению жизни". Даже если они не относятся к твоим близким друзьям… ну и при чем тут звания? Тому, кто работает, никаких званий и погон не надо, а если что-то и появляется, так они их себе не специально выдумывают. Эти самые «звания» приклеиваются к таким людям сами собой, независимо от возраста и места жительства… В конце концов, Хелла всегда была и остается «отцой-основательницей» USS Enterprise, Марина Нимой и Родис – Адмиралами, Кошка – Главным Компьютером - не потому, что их кто-то назначил, а потому, что люди просто делали работу, которую сами же на себя и взвалили. Ну а народ дал им своеобразное "идентификационное имя", которое настолько удачно отразило суть, что стало чем-то вроде общественной благодарности.

PS: Кто как, а я просто играю в звания, потому что это так или иначе позволяет определить тип темперамента и принадлежность к возрастной группе: всех, кого уважаю, называю старшими офицерами, недавно пришедших в треккерство молодых и непоседливых - энсинами, а подростков - кадетами (а кадетов, которым я доверяю так же, как взрослым опытным людям - Старшие офицеры кадетского корпуса). Ну и что с того? (. Это - моя личная заморочка, никого ни к чему не обязывающая... Разве можно к приколу относиться со всей серьезностью? (
Nikkie: Хм... Всё сказанное выше - верно... Только определитесь, чего вы всё-таки хотите? Клуб или компанию хороших друзей (одно другому, в принципе, не мешает, однако первое предполагает строгую иерархию, второе - анархию)?

В чём разница для треккеров? В первом случае получится чёткая организация с, увы, сложной системой приёма новичков. Нормальный человек чаще всего испугается, наткнувшись на "обязаловку". Но такая организация сможет существовать долго и счастливо. 

Во втором случае, при увеличении численности АКТИВНОГО населения клуб распадётся на набор более мелких собраний. Будет просто группа хороших людей, которые живут своей жизнью и ничем друг другу не обязаны.

По-моему наиболее разумный выход - то, что предложил автор письма (если я правильно поняла): на центральном сайте присваивать значки за какие-то конкретные действия (не обязательно для этого, чтобы человек обладал интернетом - это могут быть и внесетевые действия). Такое устройство даст ощущение, что "я получил значок ..., я чего-то добился, я молодец, я чего-то стою!" Как показывает опыт - это именно то ощущение, которого не хватает многим представителям трек-движения. Кроме того, это сразу расскажет многое о людях, с которыми вы общаетесь. То, как поведёт себя человек, получив заслуженные значки: задерёт нос или будет помогать остальным продвинуться до того же уровня? Да и в спорных вопросах голос того, кто делает много полезного, значит, по крайней мере, для меня, больше, чем того, кто просто болтает (объяснять это не буду - слишком долго). На мой взгляд, в интернете, где нет возможности хорошо узнать человека, такая "опозноваловка" будет весьма полезна. Кроме того сразу станет видно о чём с человеком можно поговорить: о фанфиках, о музыке, о культуре или просто на общие темы (хотя об этом-то все любят потрепаться (. И никакой ответственности: не хочешь - не делай, можешь отказаться от значка, а хочешь - зарабатывай, можно всерьёз, можно просто так.

Scal: Основываясь на собственном опыте, могу сказать одно - упаси новое поколение треккеров от создания общественной организации треккеров, как юридического лица, с рангами, званиями, протоколами и всякими прочими сопутствующими заморочками. Кроме чисто юридических заморочек (это я вам как краевед говорю (с) Версия), связанных с оформлением сего процесса, возникнет множество других трудностей - организационных, финансовых и т.д. Поверьте человеку, прошедшему через подобные вещи в сфере авторской песни. Просуществовал наш КСП с официальным статусом 3 года, причем мне довелось быть секретарем в этом клубе и вести соответствующее делопроизводство. Между прочим, это весьма напрягает, т.к. вместо того, чтобы общаться с народом, ты вынужден заниматься бумажками, на надлежащее оформление которых тоже надобно время, я уже не говорю про общение нашего президента с налоговыми органами и юстицией. Теперь мы опять снова сборище бардья.  Исходя из вышеизложенного, рекомендую - не превращайте свое хобби в работу и не напрягайте этим делом других (.

Dyionis Rakhl Треккеры у нас изначально не формируют организованную структуру (как отмечал ранее я, и кто-то согласился даже). Власть как таковая тут весьма и весьма вторична, и уж тем более не может вызывать каких либо масштабных конфликтов (только если между 2-3 конкретными людьми). Максимум, что может кто-то хотеть - это получить не меньшее внимание общественности, чем кто-то уже приданный ей. Если где-то и возникает какой-то конфликт якобы "старого и нового" - то он строится на этом стержне. Кавычки - потому что с таким же успехом может происходить (и происходит!) конфликт "старого и старого". 

Легко могу обосновать - проведите опрос "кого вы считаете старым матерым треккером" - и увидите, что в списке будет приличное число недавно пришедших в клубы, но занимающих активную позицию (получивших широкое общественное признание) людей.

Sarda: Значит, определяемся – хотим компанию друзей, в которой, тем не менее, существует некая упорядоченность (. Как только возникает сообщество, сразу же начинается упорядоченность, это неизбежно, если сообщество существует даже 3-4 дня (. Никакая  четкая организация с системой приема новичков и прочим – не получится. У треккеров тип мировоззрения не тот! Такой клуб просто отмежуется от общей тусовки и на него будут смотреть с очень осторожным любопытством, стараясь иметь дело с ним как можно меньше (. А вводить официально обязаловку и знаки отличая - это начало финала... В каждом городе свое трек-сообщество со своими отношениями и "пипами" (согласитесь, любое сообщество подразумевает распределение обязанностей, пусть даже и минимальное!) А в целом по России все сообщества равны. Штаб конвента - это вообще нечто особенное - там столько народу со стольких городов! Но опять же, он не навязывает жесткой субординации, просто все признают разумность выполнения просьб и редких распоряжений организаторов, поскольку они, как никто другой, несут ответственность за то, чтобы все прошло нормально. Иногда штабистам удается все сделать правильно, иногда получается коряво... На правильность действий треккеры отзываются благодарностью, на глупости - веским «фе» (. А "значки" могут быть и есть  -  виртуальные. Вопрос только в том, чтобы мы не забывали  говорить людям элементарное "спасибо". Вот и все... 
Причиной возникновения этой дискуссии служат три вещи: кто-то, кто заслужил "значки", задрал нос; кто-то хочет сделать полезное, но его достают игнором те, кто задрал нос, так что он вынужден добиваться признания полезности своей работы, чтобы действовать дальше; мы все приходим сюда реализовывать свои способности, которые в "реале" по большому счету никому не нужны, и мы очень хотим, чтобы у нас все получилось (
Насчет значков еще могу сказать, что не возьму на себя ответственность присваивать какие бы то ни было звания за пределами своего сайта. Я голосовала за "треккеров года" прошлым летом, но это была необходимость, а не мое желание, и к тому же я нахожу нелогичным введение жесткой иерархии и субординации. Меня вполне устраивает то, что есть. А уважаю я людей за то, что и как они делают и как относятся к людям, и никакие "шевроны", этого не изменят. Другой вопрос, что моя точка зрения может совпадать (или не совпадать) с другими. Но это уже мои проблемы! И я ее ни в коем разе не навязываю и даже единственно правильной не считаю, как ни странно... (
Scal: Ох, ребята, мы сейчас докатимся до ручки( правильно сказа Саавик - клуб у нас виртуальный, и все эти ранги-звания не дают ничего, кроме чувства глубокого морального удовлетворения(… И не убеждайте меня, что Адмирал на КОНе получит двойную порцию обеда за свой ранг(. Как только появятся звания - начнется игра. Я в свое время участвовала в такой англоязычной игре по SG-1, и таким образом (выполняя всякие задания, решая задачки), дослужилась до лейтенант - коммандера или что-то в этом роде. Поверьте, ничего кроме чувства глубокого морального удовлетворения, не дают эти шевроны(, к тому же проект потом был закрыт, и все это кануло в Лету (. Вся фишка в том, что все эти погоны-шевроны - виртуальные. Если уж приспичило иметь звание - плиз, вступайте в ряды доблестной армии, и будут вам значки, и красивые погоны, и форма, и нашивки.. Одна проблема ( - там же служить надо, ( а Звездный Флот пока не создан, вернее, если быть более точной, то существуют лишь жалкие остатки Советской звездной флотилии (.

Menelmiaulin: мрррак...  клуб треккеров был всегда большим... когда я регистрировалась на треккер.ру (тогда еще спб приставочка была), я была на 4 кажется странице... и на форуме было оживление - общались, обсуждали серии... спрашивали - если кто чего не понял... Смотрели-то на английском (который не все в совершенстве знают, если знают вообще), обсуждали, что "порезали" на СТС или перевели стремно... и заметьте - обсуждали, а не скандалили... что-то я не помню, чтобы тогда народ начинал переходить на личности после первой же не понравившейся фразы... ( но потом показ на СТС прекратился... серии посмотрели... и стало тихо... когда приходят новенькие и задают вопросы - им отвечают, но дискуссии уже нет - все обсуждено уже... не на форуме, так в реале... ведь именно в это время начались встречи в реале... А потом был организован кон... на первом было человек 20 максимум... если не считать приехавших на полдня московских... но вроде бы никто не говорил - это неинтересно, народу мало, делать нечего - просто взяли и приехали на следующий... выделился Штаб - это те люди, которые откликнулись на призыв Папы "надо поработать на коне"... и вовсе звания там не дарились... да и нет этих званий на самом-то деле - есть название должности... Моя вот - Главный компьютер Кона... после Кона-2 я думала, что ни за что больше не сунусь в эту яму... а потом - "если не я, то кто?"… вот и работаем... и будем работать, пока есть возможность... а не шуметь "дайте нам звания" или привилегии… 

Gudman: Введение всяких золотых кружков, медалек и прочей ерунды приведет к негодованию. Пример: кто-то перевел интересную инфу, другой написал фик. Но кто будет оценивать их заслуги? Кому-то интересны фики, и он будет за то, чтобы орден дали тому. Другие возразят - как же, тот сделал два классных перевода, он того заслуживает больше. И пойдет-покатится. Потому что какие бы вы доводы не приводили, люди все равно будут чувствовать соперничество. И произойдет обратный эффект - ага, ему дали три пипа за три дурацких фика, а то один за классный перевод. ИМХО, несправедливо это. 

Вот у нас уже довольно продолжительное время существует свой трек-клуб. Сначала хотели его сделать ориентированным на ЭНТ, предложили каждому перевести биографии персонажей с стартрек.ком. Я говорю - а на кой? Вот, пойдем лучше возьмем на самарский, там то же самое. Укажем копирайт и всех делов. Мне говорят "Нет, будем сами". Я вновь возражаю - я, говорю, ЭНТа не поклонник и тратить время на перевод биографий каждая по три листа ради единственного доктора Флокса не желаю. Давайте, говорю, лучше переводы про основателей, джем`хадар и ворта мои вывесим. Они готовы, они свежие, и их до нас никто не переводил. По рукам и ударили. Потом у нас сайт все равно слетел, но это уже совсем другая история... Вот что значит мирное разрешение проблем и применения принципа "каждому по потребностям, от каждого - по способностям". И никаких рангов и прочей обязаловки. 

Sarda: Мне хотелось бы дать совет: ребята, раз уж вы не можете сосуществовать мирно, живите отдельно и оставьте друг за другом право идти по своим путям-дорогам, не оценивая действий друг друга.  Хочет молодежь новых проектов – пусть делают! Хотят «старики» уютных малочисленных встреч – флаг им в руки. 

А на счет «папочки с завязками»… Позволю себе напомнить, что нет структуры без функции, как нет функции без структуры, и если есть сообщество, то всегда возникает гласный или негласный руководитель группы (с товарищами-помощниками). В общем, та самая структура, которая берет на себя заботу о всяких мелочах типа оповещения о встрече, формирования культурной программы и т.д. и т.п. 

SilverWind: В общем, внятного ответа нет… Я думаю, его и не будет. Не будет, так как у каждого свой ответ. У одного одно, у другого другое. Наверное, можно вывести какую-то общность, Что у 20% треккеров проблемы связаны с тем, а у 30% с этим… Вы заметили, что мы все говорили общими фразами, упорно избегали конкретики? Мы боимся разругаться вконец? Боимся обидеть? Или боимся быть неправильно понятыми и обидеться уже самим?

Приятно ли быть частью команды? Когда она действительно есть – то да, приятно. Приятно искать что-то, нести в общий круг, обсуждать, получать информацию от других, читать, писать те же фанфики, обсуждать это, спорить обо всем, наслаждаться ОБЩЕНИЕМ.  Хорошо, если общность интересов на каком-то этапе вызовет настоящую дружбу. Ту, которая позволяет общаться людям с интересом и приятностью, даже если они стали фанатами/поклонниками разных вещей. Очень разных. Это классно! Можно считать, что в таком случае повезло. Но так бывает, увы, далеко не всегда.  А свобода… С другой стороны, это ведь и свобода от обязанностей, ответственности, лишних проблем. Может быть те, кто ратуют за свободу – просто устали от напрягов? Не хотят объяснять по надцатому разу прописные истины новичкам, обсуждать то, что уже обмусолено на сто рядов?

И что теперь? Что делать-то? А ничего. Просто жить, наверное. Не грузясь лишними ненужными проблемами. Не доказывая ничего и никому. Право, в жизни есть вещи намного более занятные. Не стоит грустить о том, что ушло – лучше улыбнуться: это было.

Глава шестая, заключительная, в которой не хочется терять надежду. 

Нашу дискуссию,  местами переходящую в сумбурный обмен мнениями,  завершает Saavick: Что мы должны делать? Если у нас "трек-клуб" (пусть и как свободное сообщество друзей), то какие у нас "неписанные правила"? Перво-наперво, делиться всеми новостями и архивами, если кто их желает, во-вторых, нужно иметь такт и уважать мнение и предпочтения других, а не кричать во все горло, что "мой герой лучше или ДС-9 ТНГ и в подметки не годится (особенно если нет знаний о том или ином сериале). Короче, будьте людьми, господа треккеры! ;-)

Приветствую лозунг "Переписали Трек тебе - перепиши другому"! Это было процитировано как манифест на сайте Кэша и я поддерживаю. Мне переписывали и продолжают писать, и я стараюсь отвечать тем же или продолжать распространение дальше. Я не против платить за болванки, даже пытаюсь настаивать на этом, но когда люди на Треке наживаются, я все же плачу, но .... не одобряю. Чересчур это не по-нашенски, а по-американски...

Далее, "От каждого по способностям - фэндому радость в виде фанфиков, фанарта, переводов..." – замечательная идея! Конечно, если человек вдохновляется Треком, то он обязательно чего-то мастерит, его тянет на творчество в любом проявлении. И этим нужно делиться!!! Не давать пропадать своим талантам! Это с одной стороны.  С другой - ни в коем случае нельзя никого неволить и заставлять делать что-либо или тыкать носом: "Ага! Он ничего не пишет/рисует/переводит! Ату его! Вон!" Люди! Это же глупо!!!

И конечно, крайне важно - взаимоуважение в общении. Я думала, и до сих пор продолжаю, что к Треку тянутся люди с определенной душевной организацией, что нет нужды в таком обществе в полиции нравов или еще чем-то подобном. Оказалось, что с вливанием в ряды "свежей крови" это "нравственное умолчание" перестало быть одинаковым, что очень-очень печально. Наша общность значит для меня очень многое! Это как если бы каждой белой вороне на свете, мучающейся в своей черной стае, сказали, что таких, как она, белых, ворон много, и что они могут составить стаю, и не одну! Чувство НЕодиночества во Вселенной - замечательное счастье!!! А таких разных людей объединяет Вера в прекрасное далёко, тяга к мировому строению цивилизации и человеческих отношений, как это показано  ИМЕННО в Треке, принятие этого мира как своего. 

Эпилог

Возможно, кто-то, почитав все это, задастся вопросом – а оно надо? Оно стоит? Тратить нервы, силы, здоровье и деньги на тех, кому глубоко (или не глубоко), но все равно начхать на тебя, и что хуже – на трек?

Мой ответ – да, стоит.

Даже если из толпы в 100 человек ты найдешь хотя бы одного или двух друзей, все это – не зря. Так что ищите, встречайтесь, ошибайтесь, злитесь, обижайтесь и разочаровывайтесь… дружите.

Живите! 

Не замыкайтесь в своем гордом одиночестве и не считайте свои обиды.

Интернет по большому счету ничем не отличается от обычной жизни, и если вам нахамили в автобусе, – вы же не будете всю остальную жизнь топать пешком?

Так что Engage!

А в заключение песня, которая лично мне очень нравится и, кажется, имеет некоторое отношение к нашей ситуации:

Ни славы и не коровы,

Не тяжкой короны земной

Пошли мне, Господь, второго,

Чтобы вытянул петь со мной.

Прошу: не любви ворованной,

Ни милости на денек.

Пошли мне, Господь, второго,

Чтоб не был так одинок.

Чтоб было с кем тасоваться,

Аукаться через степь.

Для сердца, ни для оваций,

На два голоса спеть.

Чтоб кто-нибудь меня понял,

Не часто, ну хоть разок.

Из раненных губ моих поднял,

Царапанный пулей рожок.

И пусть мой напарник певчий,

Забыв, что мы сила вдвоем,

Меня, побледнев от соперничества,

Прирежет за общим столом.

Прости ему - он до гроба

Одиночеством окружен.

Пошли ему, Бог, второго -

Такого, как я и как он!

В. Высоцкий

ТРЕК- ЧИТАЛЬНЯ (
Множество событий, важнейших для мира «Звёздного пути», происходят «за кадром», и мы можем узнать о них лишь из многочисленных новеллизаций, романов, повестей и рассказов. Могут ли сотни творцов этого книжного сериала выстроить единый мир, да ещё и не противоречащий своей хронологией экранному «Звёздному пути»? Попробуем разобраться!

Хронология книжного "Звездного пути"

Временная линия книг, новелл и новеллизаций по Треку.
Автор: Джефф Троубридж (Geoff Trowbridge)

Перевод: Наблюдатель (observer-79@narod_ru)
<Примечание переводчика: так как данная статья в оригинале очень большая, здесь вам предлагается ее начало (причем в несколько сокращенном виде ( - до начала пятилетней миссии U.S.S. "Энтерпрайз" NCC-1701. События этой самой пятилетней миссии, то есть эпизоды ТОС'а, сюда не включены. Также возможны несоответствия между датами и событиями, описанными здесь и известными по телеэпизодам.>

Основная цель данного проекта - создать хронологическую связь между событиями, описанными исключительно в книжном варианте "Звездного пути". Это означает, что только романы, повести и новеллизации рассматриваются как источники. Представьте, если хотите, альтернативную Вселенную, где "Звездный путь" существует только в письменной форме. Конечно, эти данные могут противоречить официальным ресурсам, например, "Хронология Стар Трека" (Star Trek Chronology),"Энциклопедия Стар Трека" (Star Trek Encyclopedia), или неофициальным, но также известным в трек-фэндоме источникам, таким, как различные Руководства Звездного Флота или "Хронология космического полета" (Spaceflight Chronology) Гольдштайна. История мира Трека непрерывно расширяется, и я ни в коей мере не хочу утверждать, что это полная и окончательная версия ее.

Но, вы можете спросить, как же тогда временная линия, уже опубликованная в книге Мэри Тэйлор "Приключения во времени и пространстве" (Adventures In Time And Space)? Я рад заявить вам, что теперь я член союза "Timeliners", который ставит своей целью исследование непрерывности и преемственности всей литературы, связанной с Треком. (Последние разработки были опубликованы в издании "Врата: что лежит за пределами". (Gateways: What Lay Beyond.)) Я отнюдь не противопоставляю свои собственные исследования работе команды; скорее, я представляю некоторые альтернативные способы анализа и представления данных.

- Многие книги по Треку написаны с использованием чрезвычайно сложных временных конструкций, таких как воспоминания, ретроспективные кадры, путешествия во времени или же это истории, охватывающие целые поколения. Я попытаюсь разместить каждый случай в надлежащем ему месте, невзирая на то, является ли он одним из ключевых эпизодов или просто кратким упоминанием.

- Время от времени, положение той или иной книги будет казаться случайным. Однако, при отсутствии любых точных деталей, таких, как указания на временные промежутки, личный состав и ранги экипажа, либо пересекающиеся сведения из других книг, приходится выдвигать предположения. Кроме того, прямые противоречия часто можно разрешить различными творческими способами. 

- Звездные даты будут встречаться очень редко, из-за практически полной неопределенности как исходной точки (даже согласно непосредственно Родденберри); плюс еще тот факт, что большинство авторов берут эти цифры просто с потолка.

В данный список не включены так называемые "книги для юношества", комиксы, хотя некоторые из них весьма интересны, но было бы слишком сложно объединить тысячи историй от сотни различных издательств, а также аудио-книги, хотя, если их напечатают, я буду рад добавить и в список.

Стандартное светлое начертание – даты, примечания и книги-источники

Полужирное начертание – события ключевые или взятые за точку отсчета
Полужирный курсив – события вторичные или взгляд в прошлое/будущее
Курсив – события, испытанные путешественниками во времени
Серый шрифт – события, упоминаемые, но не описанные
Серый курсив – события, происходящие в альтернативной реальности 

Конечно, мы все понимаем, что Вселенная "Звездного пути" непрерывно расширяется, с появлением каждый месяц новых романов. Как результат, многие несоответствия никогда не будут разрешены, и постоянно будут возникать новые. "Официальная" Star Trek Chronology только усложняет дело, ибо будущие авторы обязаны соответствовать ей, несмотря на многочисленные противоречия с уже изданными романами. Кроме того, из-за ошеломляющего количества историй, посвященных первой "пятилетней миссии", многие читатели могут просто предположить, что некоторые из этих историй недостоверны, либо происходят в альтернативных вселенных и временных линиях.

В данной временной линии, тем не менее, все источники будут рассмотрены как часть единой и непрерывной вселенной и хронологии, независимо от неизбежных проблем, порожденных таким подходом. Исключения делаются только для событий, которые явно происходят в расходящихся временных линиях (например, путешествия во времени), либо событий, в основе своей несовместимых с принятыми основными событиями. Читатель сможет сам определить для себя, что лучше опустить.

Также, мы должны принять, что временная линия "Звездного пути" отклоняется от нашего собственного времени. Например, подразумевалось, что Евгенические войны произойдут в 1990-ых годах. Очевидно, этого не случилось, как и романы Диксона Хилла не были написаны в 1940-х, как не была запущена в 1968 орбитальная платформа, и так далее. Кроме того, во вселенной Трека не было никакого человека по имени Джин Родденберри, создавшего в 1960-х научно-фантастический сериал "Звездный путь".

Вторая (но не менее важная) цель данного проекта состоит в том, чтобы установить наибольшую возможную преемственность внутри существующей трек-литературы. Размещение каждого события базировалось на строго определенной ссылке, или через явно названные даты, или через периоды времени между событиями, чье место в хронологии уже установлено. Неизбежные противоречия были отмечены. Конечно, данная линия включает и ссылки на события телевизионных эпизодов, были ли они новеллизированны или нет, и могут даже включать звездные даты как последнее прибежище. 

Пожалуйста, обратите внимание, что краткие биографии капитанов, помещенные в "Captain's Table", здесь практически не учитываются, ибо даты там взяты непосредственно из Star Trek Chronology, и также не особенно полезны.

Джефф Троубридж (Geoff Trowbridge)

Все даты даны по старому земному календарю.

Около 4.000.000.000 до н.э. 

+  Странники – первая гуманоидная раса, путешествующая по галактике. Они получают генетически закодированную голограмму от капитана Жана-Люка Пикарда, посланную сквозь пространственно-временной туннель через четыре миллиарда лет в будущем. ("Reciprocity," Strange New Worlds II)

+  Пагубный эксперимент с медицинскими нанотехнологиями неизвестной расы приводит к созданию боргов. ("The Beginning," Strange New Worlds VI)

примечание: место и время появления боргов ныне горячо обсуждаются. Данное расположение основано на утверждении Питера Девида в Vendetta, что борги выиграли войну со Странниками.
Около 64.000.000 до н.э.

+ Команда "Энтерпрайза" становится свидетелями столкновения астероида с доисторической Землей, в результате чего вымерли динозавры. (First Frontier - TOS#75)

Около 2700 до н.э.

+  Рождение сына Спока на Сарпейдоне (Yesterday's Son - TOS#11)

Около 300 до н.э. 

+ Ранние космические путешествия Вулкана (период Экспансии) (Spock's World)

79 до н.э. 

+ Рождение Сурака, сына Т'леи и Стефа. (Spock's World )

33 до н.э.

+ Сурак открывает свое призвание, вдохновленный видом горы Селейя (Spock's World)

22 до н.э.

+ Вулканцы впервые встречаются с орионцами, что приводит к самой кровавой войне в истории Вулкана. С'Так, студент Сурака, похищен, и возглавляет восстание (Rihannsu #2: The Romulan Way - TOS#35, также Spock's World)

30

+ Отвергая учение Сурака, С'Так и восемьдесят тысяч его последователей покидают Вулкан в поисках нового мира. (Rihannsu #2: The Romulan Way - TOS#35)  

Около 500

+ Вулканские странники, известные как риханнсу, приземляются в двух мирах-близнецах Ч'Рихан и Ч'Хавран (Rihannsu #2: The Romulan Way - TOS#35)

+ Адепты Т'Пел поселяются на Восточном континенте Ч'Хаврана. (Memory Prime - TOS#42)
Около 830-870

+ Героическая эра Кроноса (Kahless)
Около 1570

+ Верховный правитель Джибета и тысячи его последователей покидают планету в анабиозном корабле "Нибикс"(The Long Night - DS9#14)
1594

+ С помощью Гардиана - Стража Времени, Ухура попадает в прошлое Земли, чтобы найти Вильяма Хэррода. Она имеет небольшой роман с Уильямом Шекспиром. ("If I Lose Thee...," Strange New Worlds III)

1600

+ Хикару Зулу, а.к.а. Окири Гейгачиро, служит телохранителем у лорда Тоири Мототада в феодальной Японии. (Home Is The Hunter - TOS#52)

1746

+ Монтгомери Скотт участвует в Великом Шотландском Восстании. (Home Is The Hunter - TOS#52)

1776, 11 октября

+ Военный фрегат "Энтерпрайз" и американский флот под командованием капитана Дэниэла Дикенсона, оказывает сопротивление британскому военно-морскому флоту у острова Валкор.

1867

+ Спок прибывает на Землю из будущего, чтобы помешать клингонам изменить историю (Ishmael - TOS#23- "Ишмаэль")

1889, 21 июля

+ Аризонский рейнджер Джон Доусон обнаруживает древний транспортатор на заброшенных руинах на юго-западе Колорадо. Он забывает свой кольт 45 калибра на планете Эквинокс. ("The Peacemakers," Strange New Worlds V)
1930

+ Бездомный бродяга случайно уничтожает себя фазером ("Disappearance On 21st Street," Strange New Worlds V)

+ Эдит Келлер погибает под колесами грузовика; ее смерть предотвращает победу Германии во Второй Мировой. ("The City On The Edge Of Forever," Star Trek 2, также "Triptych," Strange New Worlds II)

1938

+ Запущена научно-фантастическая радиопостановка Бена Рассела ("Captain Proton And The Orb Of Bajor," Strange New Worlds IV)

примечание: вряд ли, что это тот же Бен Рассел, который работал над журналом Incredible Tales Of Scientific Wonder, так как в то время ему было четырнадцать лет. 

         1940

+ 16-летний Бен Рассел на ежегодной ярмарке замечает странное небесное тело, будто бы внеземного происхождения. (Far Beyond The Stars - DS9)
примечание: очевидно, в реальности Бенни Рассела, Стар Трек – его собственное создание (в восприятии капитана Сиско).

1942

+ Авианосец U.S.S. "Энтерпрайз" под командованием капитана Осборна Б. Хардисона, помогает Экспедиционному корпусу 16  отбивать атаки японцев на острове Гуадалканал.

+ Павел Чехов получает звезду Героя Советского Союза во Второй Мировой войне (Home Is The Hunter - TOS#52)

1945, 5 декабря.

+ Лейтенант Чарльз Тейлор командует эскадрой торпедоносцев в учебном полете над Бермудским треугольником. Все пять самолетов пропадают в аномалии. ("Flight 19," Strange New Worlds IV)

1953

+ Бенни Рассел пишет научно-фантастическую историю об инопланетной космической станции под названием " "Deep Space Nine." Однако, из-за проблемы расизма, эта история никогда не будет напечатана. (Far Beyond The Stars - DS9)

1968

+ Актеры Уильям Шатнер, Леонард Нимой и ДеФорест Келли внезапно переносятся в вымышленную вселенную, пока снимается одна из серий "Звездного пути" (вероятно, "Полная победа") ("Visit To A Weird Planet Revisited," The New Voyages)

      4 апреля
+ Убит доктор Мартин Лютер Кинг ("Isolation Ward 4," Strange New Worlds IV)
+ Гари Севен предотвращает взрыв ядерной ракеты США ("Assignment: Earth," Star Trek 3)

1969

+ "Энтерпрайз" поднимает на борт капитана ВВС  Джона Кристофера, но вскоре вынужден возвратить его на Землю для предотвращения изменения истории. ("Tomorrow Is Yesterday," Star Trek 2)

+ Джим Вэйнрайт пытается заставить Кристофера рассказать о его встрече с УФО журналистам. Роберта Линкольн и Гари Севен препятствуют этому. ("The Aliens Are Coming!" Strange New Worlds III)

+ Гари Севен обнаруживает, что ромуланцы изменили историю (Assignment: Eternity - TOS#84)

1974

+ Гари Севен, с помощью Роберты Линкольн и Изиса, проникает на индийскую базу проекта "Хризалида"в Райастане, и уничтожает ее. Дюжина генетически измененных детей выживает, в том числе четырехлетний Хан Нуньен Сингх, сын директора проекта Сарины Каур (The Eugenics Wars: The Rise And Fall Of Khan Noonien Singh)

1984

+ Гари Севен спасает Хана от волнений, последовавших после убийства Индиры Ганди
1986

+ "Энтерпрайз" спасает двух горбатых китов от уничтожения, забирая их в будущее для связи с инопланетным зондом (Star Trek IV: The Voyage Home –"Путь домой")

+ Детектив Чижум обнаруживает странное исчезновение доктора Джиллиан Тейлор ("Whales Weep Not," Strange New Worlds VI)

+ Роберта Линкольн находит фазер и коммуникатор Чехова
+ Севен и Линкольн предотвращают попытку убийства Михаила Горбачева. (The Eugenics Wars: The Rise And Fall Of Khan Noonien Singh)

1989

+ Хан вторгается в офис Севена, чтобы узнать о местонахождении других детей из проекта "Хризалида".
1992

+ Роберте Линкольн не удается помешать Хану запустить зонд "Утренняя звезда", который способен на избирательное уничтожение озонового слоя. Хан демонстрирует возможности зонда делегатам из Южной Азии и Среднего Востока. (The Eugenics Wars: The Rise And Fall Of Khan Noonien Singh)
1993

+ Уолтер Николс, Джеффри Карлсон, Шон Кристофер, Джейсон Ройкирк и Шеннон О'Доннелл приступают к разработке анабиозного корабля DY-100.
1994

+ Доктор Рональд Вильямс, бывший участник "Хризалиды", предлагает Хану генетическую последовательность плотоядной бактерии. Хан проводит человеческие испытания ее. 

1995

+ Хан закупает около двухсот ядерных боеголовок у бывшего Советского Союза. 

+ Команда российского авианосца "Горшков" атакована инопланетянами. (Ghost Ship - TNG#1)

1996

+ Объединенные силы множества государств восстают против Хана. Столкнувшись с неминуемым поражением, Хан принимает предложение Севена покинуть планету. Еще 83 генетически измененных человека следуют за ним на борт анабиозного корабля DY-100, переименованного в "Ботани Бей". (The Eugenics Wars: The Rise And Fall Of Khan Noonien Singh,  также "Space Seed", Star Trek 2)

2002 

+ Запущен зонд Номад ("The Changeling," Star Trek 7)

2018

+ U.N.S.S. "Икарус" начинает путешествие на субсветовой скорости к Альфа-Центавру. ("Space Seed," Star Trek 2)

2032
+ Рождение Зефрама Кокрейна 

Примечание: в Federation  дается дата рождения Кокрейна как 2030, что противоречит информации в Broken Bow и "Metamorphosis."

2045

+ Вулканский корабль-разведчик приземляется на Земле (Strangers From The Sky)

2048

+ Икарус обнаруживает в системе Альфа Центавра разумную жизнь
Примечание: Икарус не был анабиозным кораблем. Тридцатилетняя продолжительность его путешествия была вызвана релятивистским искажением времени.

2053

+ Полковник Грин развязывает ядерную войну (Star Trek VIII: First Contact, также Federation и "The Savage Curtain," Star Trek 6)

2055

+ Зефрам Кокрейн открывает варп-движение. (Strangers From The Sky - "Author's Foreward", также Federation)

2063

            6 апреля

+ Зефрама Кокрейна посещает команда "Энтерпрайза-D", совершая прыжок во времени на триста лет назад, чтобы помешать боргам предотвратить Первый Контакт.
            7 апреля

+ Кокрейн  преодолевает световой барьер на корабле "Феникс". Происходит Первый Контакт людей и вулканцев. (Star Trek VIII: First Contact, также Mosaic)

+ Далмер и Лаксли из Отдела Темпоральных Расследований проводят разведку на базе Кокрейна в Монтане, чтобы убедиться в отсутствии нарушений временной линии.  ("Almost... But Not Quite," Strange New Worlds II)

2064

+ Кокрейн возвращается из межзвездного путешествия к Альфе Центавра. Путешествие заняло 243 дня. (Federation)

2065

+ U.N.S.S. "Эмити"  спасает поврежденный вулканский корабль в Солнечной системе. (Strangers From The Sky - "Author's Foreward")

Примечание: текст утверждает, что это первая встреча с вулканцами. Или предыдущий контакт Кокрейна держали в строжайшем секрете, или автор имеет в виду первую встречу в космосе.
2068

+ На Землю прибывает первая вулканская делегация. (Strangers From The Sky)

2078

+ Кокрейн, убегая от последствий Третьей Мировой войны, основывает колонию на Альфе Центавра.  (Federation)
Примечание: в Encounter At Farpoint дается дата "Постатомного ужаса" как 2079. Тем не менее, автор, очевидно, перенес вторую ядерную войну в 2070-ые.

2097

+ Ромуланские андроиды из будущего убивают доктора Палмер, тем самым ослабляя развитие космических исследований и препятствуя созданию Федерации. Земля в итоге присоединится к Межзвездному Альянсу Планет, основанному вулканцами. Ромуланцы относятся к этой временной линии как ко "Второй Истории". Однако эта временная линия будет уничтожена капитаном Споком и  энсином Кирком из Второй Истории, которые вернутся в прошлое, чтобы предотвратить убийство. (Killing Time - TOS#24)

2119

+ Зефрам Кокрейн выступает на церемонии, посвященной комплексу "Варп-5" (Broken Bow - ENT)

+ В возрасте 87 лет, Кокрейн покидает свой дом на Альфе Центавра и исчезает в глубинах космоса. (Federation , также  "Metamorphosis," Star Trek 7)

2121

+ 11-летний Джонатан Арчер посещает музей Солнца и знакомится с Т'Рама, возможной матерью Сарека. ("A Girl For Every Star," Strange New Worlds V)

2124

+ Собрание первого Конгресса Федерации. (Dwellers In The Crucible - TOS#25)

2135

+ В летней школе Ройкирка на Земле, 15-летний Чарльз Такер делает предложение по усовершенствованию охлаждающей системы фазовых каналов. ("Preconceptions," Strange New Worlds VI)
2151

 16 апреля

+ Запущен корабль Звездного Флота "Энтерпрайз NX-01" под командованием Джонатана Арчера. Суб-коммандер Т'Пол – наблюдатель от Вулкана и офицер по науке. Коммандер Чарльз Такер – главный инженер, лейтенант Малкольм Рид – офицер по вооружениям, энсин Хоши Сато – офицер связи, энсин Тревис Мейвизер – рулевой, и доктор Флокс – денобуланский участник вулканской программы по межзвездному медицинскому обмену. (Broken Bow - ENT)

+ На Бете Ауриге 7, исследовательская партия под командованием Т'Пол обнаруживает  археологические доказательства существования четырех смертельных артефактов. (The Brave And The Bold)

+ Член экипажа Дэниэлс осознает, что является агентом, сражающимся во временной холодной войне против сулибан. (Shockwave - ENT)

2152

+ Арчер и Мэйвизер взяты в плен и заперты вместе с пленными сулибанцами в Тандаранской тюрьме. (Shockwave - ENT)

+Доктор Флокс, назначенный продезинфицировать каюту Дэниэлса, предпринимает путешествие во времени, чтобы спасти Xesophia, утонувшую на Денобуле 28 годами раньше. ("Cabin E-14," Strange New Worlds VI)

+ "Энтерпрайз" спасает команду "Затерянной луны", земного корабля колонистов. ("Remnant," Strange New Worlds V)

2153

+ Команда "Энтерпрайза" начинает страдать от необъяснимых припадков нарколепсии.

2154

+ Конференция на Вавилоне. Присутствуют участники с Земли, Андорры и Ригеля, но не с Вулкана. На начальной стадии, они образуют обычный альянс, когда планетарные правительства все еще сохраняют суверенитет. (The Final Reflection - TOS#16, также The Abode Of Life - TOS#6 и The Romulan Way - TOS#35 )
 + Корабль Федерации U.S.S. "Карризал" совершает первый контакт с рихансу. Они не получает ответы на стандартные приветственные сигналы. Планеты называют Ромул и Рем, а их обитателей – ромуланцами. (Rihannsu #2: The Romulan Way - TOS#35)

2156

+ Первая война с Ромуланской империей начинается после уничтожения U.S.S. "Вальбоа". Эта война продлится четыре года. (Rihannsu #2: The Romulan Way - TOS#35, также My Brother's Keeper: Republic - TOS#85 и Federation)

2160

+ Первая ромуланская война кончается Альгернонским Договором. Вулкан присоединяется к новой, объединенной Федерации. (Starfleet: Year One, also Federation)

2162

+ Капитан Люсьен Мурат и команда U.S.S. "Вердан" терпят крушение на планете Торгу-Ва во время войны с Тарном. Они и их потомки останутся там на 204 года. (The Forgotten War - TNG#57)
2164

+ Рождение Сарека, сына Скона. ("Journey To Babel," Star Trek 4)

Примечание: в "Сареке" говорится, что отцом Сарека был Солкар. Однако большинство других источников соглашаются с тем, что Солкар был его дедом.

2175

+ Политика культурного невмешательства утверждена как Первая директива Звездного Флота. (Double Helix #5: Double Or Nothing - TNG#55)

2182

+ Ромуланский крейсер "Скорах" атакует исследовательский корабль "Рейан" и убивает всех на борту. (The Great Starship Race - TOS#67)

2214 

+ После 25 лет враждебности, по Триангулианскому миру устанавливается Ромуланская Нейтральная Зона. В течение пятидесяти лет, между расами не будет контактов. (Rihannsu #2: The Romulan Way,  также "Balance Of Terror," Star Trek 1)

Примечание: новеллизация Блиша расходится с телеэпизодом, который утверждает, что после войны прошло около ста лет. Книга повторяет новеллу Блиша, включая утверждение, что ромуланская война длилась 25 лет. 

2218

+ U.S.S. "Сентри" встречается с клингонским кораблем IKV "Девизор" (The Final Reflection - TOS#16, также Federation)

Примечание: эта встреча описывается как первый контакт между Федерацией и Клингонской Империей. Это может быть формальным первым контактом, хотя Broken Bow утверждает, что земляне уже встречались с клингонами до образования ОФП. Можно предположить, что эта встреча вызвала пятидесятилетнюю враждебность, согласно "Дню голубя".

2226

+ Рождение Сибока, сына Сарека и Т'Реа (Star Trek V: The Final Frontier)
2227

+ Рождение Леонарда Маккоя
2228

+ Сарек возвращается на Вулкан; он назначен полномочным послом Вулкана на Земле. Вскоре после этого, он встречает Аманду Грейсон. (Spock's World)
Примечание: год дан как 2212, в то же время сказано, что Сарек пробыл на Земле пятьдесят лет. Проблематично.

2229

+ Мать Сибока Т'Реа осуждена за учение о Ша Ка Ри. (Star Trek V: The Final Frontier)

16 сентября
+ Бракосочетание Сарека и Аманды (Sarek, also Spock's World)

2230

+ Рождение Спока, сына Сарека (Sarek - Ch. 5, also Spock's World)

2233

+ Засекреченная группировка в Клингонской империи пытается добиться мира с ромуланами. (The Final Reflection - TOS#16 - Part One)

+ Рождение Джеймса Т. Кирка.

2237

+ Спок прибывает из будущего, чтобы предотвратить свою собственную смерть ("Yesteryear," Star Trek Log 1)

2240

+ Капитан Кренн служит как первый клингонский посол в Федерации, через 22 года после "первого контакта"(The Final Reflection - TOS#16)
2243

+ Первый космический корабль Федерации, "Энтерпрайз", направляется в секретную миссию по освобождению колонистов с корабля "Розенберг".  Командует миссией капитан Роберт Эйприл, которого сопровождает Джордж С. Кирк, начальник охраны на Звездной Базе Два и отец Джеймса Кирка. Желая избежать очередной войны, Полевой Примус Т'Каэль Занидор Килайле помогает Эйприлу спастись из ромуланского космоса. (Final Frontier)
2244

+ Через 4 года после установления дипломатических отношений, клингоны предпринимают попытки повлиять на некоторые миры Федерации, принуждая их к отделению. (The Final Reflection - TOS#1)
+ Монтгомери Скотт формулирует Аберденское Решение, которое доказывает несостоятельность теории Перера о фотонных торпедах. (The Kobayashi Maru - TOS#47)
2246

+ За год до начала своего "официального" первого полета, "Энтерпрайз" атакован клингонским коммандером Кором, который пытается сорвать поставки на Тарсус 4. ("Though Hell Should Bar The Way," Enterprise Logs)

+ Джеймс Кирк становится свидетелем убийств четырех тысяч колонистов на Тарсусе 4 Кодосом- "палачом". Кирк спасен Сареком, однако память его об этом блокирована. (A Flag Full Of Stars - TOS#54, также Avenger - Ch. 1 и "The Conscience Of The King," Star Trek 1)

2247

+ Спок, вместе с группой вулканских и земных студентов, взят в заложники Середом, симпатизирующем ромуланцам. Их спасает Дэвид Рэбен, который после убедит Спока присоединиться к Звездному Флоту. (Vulcan's Forge)

2248

+ Спок решает поступить в Академию Звездного Флота вмсто Вулканской Академии наук, против желания своего отца. (Sarek, также Vulcan's Glory - TOS#44 и "Journey To Babel," Star Trek 4)

??кирована, который пытается===берденсоке Решение, которое доказывает несосотятельность теории ть на некоторые миры Федерации, 2250

+ Кирк поступает в Академию.
2251

+ Энсин Спок оканчивает Академию и служит в качестве помощника офицера по науке на космическом куттере. (Vulcan's Glory - TOS#44)

+ Кадеты Джеймс Кирк и Гари Митчелл получают рекомендации капитана Баннока за решительные действия во время патрулирования Нейтральной зоны. (My Brother's Keeper: Republic - TOS#85)

2252

+ Капитан Эйприл объявляет капитана Пайка своим преемником на борту "Энтерпрайза". (Final Frontier)

2253

+ Маккой назначен на U.S.S. "Республика" как младший медицинский офицер. (Shadows On The Sun - Book Two , also The Better Man - TOS#72)
2254

+ Спок повышен до младшего лейтенанта и служит на U.S.S. "Артемис" (Vulcan's Glory - TOS#44)

+ Перед выпуском из Академии, Кирк служит на борту U.S.S.  "Феррагат". (Crossroad - TOS#71)
+ Кирк модифицирует тест "Кобаяши Мару", что позволяет ему выиграть. (The Kobayashi Maru - TOS#47, также Star Trek II: The Wrath Of Khan и "A Test Of Character," Strange New Worlds VII)

2255

+ Энсин Джеймс Т. Кирк получает награду за мужество, проявленное в борьбе с пиратами у Эпсилон Канарис 3. Маккой наблюдает за его реабилитацией на Звездной базе 7, и вскоре Кирк посещает его дом на Центавре. Дочери Маккоя Джоанне девять лет. (Crisis On Centaurus - TOS#28)

2256

+ Спок повышен до лейтенанта и назначен Вторым офицером на борт U.S.S. "Энтерпрайз" под командованием капитана Пайка. (Vulcan's Glory - TOS#44)
+ Капитан Пайк взят в плен Талосианами, умеющими создавать невероятные иллюзии. ("The Menagerie," Star Trek 4)

+ "Энтерпрайз"  капитана Пайка совершает первый контакт с Каллигаром, пройдя сквозь дыру во времени, открывающуюся каждые 33 года (The Rift - TOS#57 - First Contact)

2257

+ Лейтенант Кирк выживает после нападения на "Феррагат" таинственного "облака", убившего половину команды, включая капитана Гарровика. (My Brother's Keeper: Constitution - TOS#86 ,также "Obsession," Star Trek 9 и The Ashes Of Eden)

+ Пайк спасает жизни своих старших офицеров во время картографического исследования Коринтии 4 ("A Private Anecdote," Strange New Worlds I)

+ "Энтерпрайз" Пайка получает сигнал бедствия от грузового корабля "Лизандер", атакованного пиратами Дринна. (Legacy - TOS#56)

2258

+ Лейтенант – коммандер Джеймс Кирк проводит год на планете Шад. (The Covenant Of The Crown - TOS#4)
2259

+ Кирк служит на "Аэолане" как второй офицер. (Enemy Unseen - TOS#51)

+ Смерть деда Зулу Тетсуо Иномата. Зулу выживает в тесте Кобаяши Мару, отказавшись помочь потерпевшему аварию кораблю. (The Kobayashi Maru - TOS#47)
2261

+ Доктор Роджер Корби смертельно ранен в катастрофе на Эксо 2. Его сознание помещено в андроидное тело. (Immortal Coil - TNG, также "What Are Little Girls Made Of?" Star Trek 11)
2262

+ Ухура служит как младший офицер связи на борту U.S.S. "Эриман". (The Tears Of The Singers - TOS#19)
+ Кирк и Гари Митчелл серьезно ранены в инциденте на Гиоге. (Enterprise-The First Adventure)

2263

+ Пайк повышен до коммодора. Незадолго до своего тридцатого дня рождения Джеймс Кирк становится капитаном "Энтерпрайза". Коммандер Спок, вопреки возражениям Кирка, исполняет одновременно роль первого офицера и офицера по науке. Кирк выбирает Маккоя как старшего офицера медицины. Монтогомери Скотт – главный инженер, Ниота Ухура – офицер связи, Хикару Зулу – рулевой. Гари Митчелл все еще выздоравливает после инцидента на Гиоге. Окончание отношений Кирка и Кэрол Маркус. (Enterprise-The First Adventure)

+ Маккой запрашивает отпуск на Звездной базе 6 (возможно, чтобы навестить больного отца). Во время исследования планеты Карезем, группа высадки неожиданно попадает в прошлое и члены ее становятся свидетелями Первого Контакта людей и вулканцев. Однако память об этих событиях будет стерта. (Strangers From The Sky)

+ Через пять месяцев после начала пятилетней миссии, "Энтерпрайз" встречает судно, идущее из Малого Магелланового Облака. Лейтенант Танака становится первым погибшим под командованием Кирка. (Captain's Peril)

2264

+ После смерти отца Маккой отправляется в составе бригады врачей на Капеллу 4 (My Brother's Keeper: Constitution - TOS#86, также "Friday's Child," Star Trek 3)

+ "Энтерпрайз" пытается пересечь Великий Барьер на краю галактики, в котором заточен бестелесный Кью. (Q-Squared)
+ Гари Митчелл, Лея Келсо и Элизабет Денер убиты на Дельта Веге, после случайного столкновения с Великим Барьером. ("Where No Man Has Gone Before," Star Trek 8, также  My Brother's Keeper: Republic - TOS#85)
2265

+ После мелкого ремонта "Энтерпрайза", начинается знаменитая пятилетняя миссия…

КРИТИК В КРЕСЛЕ (
Кто они – сверхсущества, регулярно встречающиеся нам в «Звёздном пути»? Достойные преклонения Боги? Или просто представители рас, несколько обогнавших нас на дороге духовного, физического, или технического развития? И насколько достойно проявляют себя во время этих встреч наши любимые капитаны «Энтерпрайзов»? А сами «Боги»?..

Но гораздо интереснее задаёт вопросы и ищет на них ответы Хейлир (twatcher@list.ru), послушаем её (
Я вас не одобряю.

Я не одобряю интеллект без дисциплины.

Я не одобряю силу без конструктивной цели.

(Cпок – Трелэйну, «Сквайр Готоса».) 

То, что он делал, можно сравнить со злыми 

проказами, которыми вы развлекались в детстве […]

вроде как макать косички девочек в чернильницы,

воровать яблоки у соседей, привязывать банки к…

(Кирк – о Трелэйне, «Сквайр Готоса».)

Превыше всего остального, богу нужно сострадание.

(Кирк, «Куда не ступала нога человека».)

Изначально эта статья задумывалась как разговор об одном из представителей странных существ, называющих себя “Кью”, который то и дело появлялся в ТНГ, но… я поняла, что сначала мне нужно немного поговорить про ТОС. (Неспроста же все три эпиграфа взяты оттуда). Потом это “немного” разрослось на три страницы… в общем, непосредственно про Кью будет в следующий раз, хорошо?

А сейчас я процитирую небольшой кусочек из “Спор-клуба” прошлого номера ЖРТ (который отчасти и подтолкнул меня на предварительное обсуждение ТОСа):

"…У Кирка была возможность встретиться с неким подобием Кью. Да и не раз. ТОСовцам часто попадались существа, которых можно принять за всемогущих богов. При этом эти боги обожали устраивать землянам всяческие проверки на вшивость (. «Сквайр Готоса», например, серия, «Арена» или «Кто скорбит по Адонаю»…"

Ну, «Сквайр Готоса» - это святое ( (и пересмотренное несколько десятков раз)… а вот «Арену» я посмотрела специально для этого. Что ж, метроны - типичный образец «самых умных» (это из фильма «Киндза-дза-дза», где «скрипач» спрашивает представительницу «высшей» цивилизации, превращающей «низших» в растения: «Девочка, вы тут самые умные, да?») пополам с «учителями жизни» (ближе к концу серии). 

«Кто скорбит по Адонаю»… интересная вариация классического сюжета. Греческий бог, капризный, как ребёнок, и нуждающийся в человеческом поклонении, как ребёнок нуждается в любви… (Этим Аполлон немного напоминает Чарли, о котором речь пойдёт дальше. И, подобно Чарли, в конце серии он вызывает сострадание… как трогательна последняя фраза капитана Кирка «Неужели нам так трудно было собрать немного лавровых листьев?», прямо противоречащая всему, что он говорил до этого. () 

На ум приходят разные примеры «мести» древнегреческих богов смертным, позволившим себе сказать или сделать что-то не то… но в серии мне не совсем ясен один пункт. Мог ли Аполлон после разрушения храма ещё как-то воздействовать на людей физически или нет? (То есть была ли победа над ним физической или моральной?) Добровольно ли (в конце концов) он оставил людей в покое, когда понял, что не получит от них того, чего хочет, или же просто не мог ничего с ними сделать?

В любом случае, по сравнению со своими «коллегами» (то есть «соплеменниками»), Аполлон (хоть и не сразу) оказался более «вменяем». (Под «вменяемостью» я буду здесь понимать способность уступать разумным доводам – как умозрительным построениям, так и наглядным демонстрациям – или определённым чувствам, как в случае с Аполлоном.) Он ведь мог бы не устраивать бурю, а просто поразить молнией отвергнувшую его женщину. (Или обратить в камень, как Зевс… если я ничего не путаю.)

Но я сейчас думаю о другой серии – об «Игроках Трискелиона». Серии, иллюстрирующей следующую цитату из того же “Спор-клуба”:

"…Так вот, когда на Кирка наезжали «боги», он вел себя достойно. Не провоцировал их на еще большее насилие, не злил, не дразнил - хотя кому как не ему было бы свойственно начать качать права и так далее? Он принимал их правила игры и переигрывал их на их же поле!..." (выделено мной – прим. авт. Кавычки и строчная буква в начале слова «боги» тоже мои – рука не поднимается набирать Бог с большой буквы по отношению к «сверхсуществам» ТОСа… и не только ТОСа. ()

Так вот, насчёт «не провоцировал их на еще большее насилие» - имхо, тезис несколько спорный. Самих «игроков» он действительно не провоцировал на насилие, но надзирателей, выполняющих волю «игроков» (в той же серии)… Сколько раз им приходилось «включать» ошейники потому, что рабы вели себя неправильно? А попытка заступиться за Ухуру со стороны Кирка разве не была такой провокацией? Да, конечно, он не мог поступить по-другому… он не мог принять такие правила игры. (Плюс порой как раз неудавшиеся попытки «переиграть ‘богов’» или простое «прощупывание правил» провоцировали «высших существ» на большее насилие. Например, попытки сбежать от Трелэйна, отказаться поклоняться Аполлону или «утихомирить» Чарли…) Думаю, вернее было бы сформулировать так: «Без нужды не провоцировал их на еще большее насилие, не злил, не дразнил»… Тут я согласна - вот только определять это самое «без нужды» можно по-разному. ( 

Но обратимся к последней фразе – к “Он принимал их правила игры и переигрывал их на их же поле!” Именно так он поступил в “Игроках Трискелиона” – взял “совершенных” (по их мнению () существ на “слабо”: “Вы настоящие игроки? Там сыграем по-крупному – на свободу всех рабов. […] Мы делали это раньше (про самоуправление). А вы не можете?” (пересказ вкратце и своими словами). Разумеется, Кирк победил в неравном поединке, и “игроки” с сожалением выпустили рабов (под слова Кирка, что новая игра им должна понравиться больше). И тут возникает вопрос – а что было бы, если б “игроки” не захотели выполнять условия пари? Мол, старая игра нам нравится больше, обещание, данное низшему существу, не считается, “моё слово – хочу даю, хочу назад беру”… Если б они на ходу поменяли правила? Нет, они оказались настоящими игроками, умеющими проигрывать… но если бы – что было бы тогда? А ведь что-то похожее уже было раньше – в предшествующих сериях.

Например, в “Сквайре Готоса”. После двух неудачных попыток сбежать от Трелэйна, первая из которых была организована Споком, а вторая – Кирком, когда он намеренно спровоцировал Трелэйна, вызвав его на дуэль, а потом по её ходу разбил зеркало, считая его источником силы Трелэйна… [Кстати, один из примеров игры “по чужим правилам” - и там показано, как именно “высшее существо” заботится о том, чтобы его игрушки (изучаемые объекты, подопытные зверюшки) соблюдали эти самые правила. Когда Трелэйн говорит, что выстрелит первым (по праву оскорблённой стороны), а Кирк предлагает стрелять одновременно, Трелэйн, со словами “Это моя игра и мои правила, но если вас нужно убеждать…”, наводит пистолет на Спока. Разумеется, Кирку остаётся лишь согласиться на правила Трелэйна. Тем не менее, капитан добивается своего - к несчастью, с зеркалом он ошибся и в результате только разозлил противника.] Так вот, после двух неудачных попыток сбежать от Трелэйна, в зале суда, где он приговаривает капитана к повешению, Кирк предлагает “высшему существу” что-то похожее на то, что он потом предложит “игрокам Трискелиона” – заманчивую забаву с ним в главной роли в обмен на свободу “Энтерпрайза”. Трелэйн принимает условия Кирка – только для того, чтобы, загнав капитана в угол (с помощью своих сил), заявить на “Помни, ты обещал отпустить мой корабль” Кирка “Но это так увлекательно. Я верну остальных, чтобы поиграть и с ними.” Правила игры изменились – точнее, их изменили. Изменил Трелэйн, который, тем не менее, требует от Кирка встать на колени, а когда тот отказывается, ломает саблю Трелэйна и лупит его по щекам (что было терять капитану?) – сам Трелэйн же и обвиняет Кирка в нечестной игре, обещая “показать” ему. Но тут… тут появляются родители Трелэйна, забирают его с собой, просят Кирка простить их избалованного ребёнка и возращают капитана на корабль, где тот (капитан, не корабль () предлагает Споку два определения Трелэйна: “бог войны” и “непослушный мальчишка”, а потом произносит слова, вынесенные в эпиграф.  [Кстати, эта заключительная сцена просто восхитительна, но… неужели на Земле 23-го века ещё остались чернильницы и консервные банки? ( И были ли они когда-нибудь на Вулкане вообще? ( (Ведь Кирк обращается с этими словами к Споку.)]

Но снова возникает вопрос – а что было бы, если б родители Трелэйна не появились вовремя? Не появились бы в тот момент, когда Керк отказывается играть по правилам Трелэйна? Не признаёт себя побеждённым? Как именно Трелэйн “показал” бы ему? Он, наверное, мог бы убить капитана (или кого-нибудь другого – тут можно вспомнить «By Any Other Name», где келванец наказывает капитана Кирка за попытку побега смертью его подчинённой… хотя, конечно, келванцы – не «сверхсущества»), или заставить его встать на колени (физически заставить)… а мог бы повторить тот приём с пистолетом, направленным на Спока. Сказать, скажем: “Или ты встаёшь на колени, или я уничтожу твой корабль”. Встал бы Кирк на колени? Думаю, да. Но Трелэйн хотел не этого. Он хотел, чтобы Кирк встал на колени, признал себя побеждённым добровольно. И именно этого он не мог добиться, несмотря на всю свою силу.

Тут вспоминается ещё более ранняя серия, “Charlie X”. В отличие от Трелэйна, Чарли Эванс не хочет «изучать хищников», забавляться со скуки или пытаться вызвать в себе гнев. Он хочет гораздо более понятного – хочет, чтоб его любили. (Его «Они меня не любили! Они хотели от меня избавиться» могло бы вызвать сочувствие, если бы не взорванный «Антарес»…) Но не только – ещё чтобы всё было, как он хочет. (Смотри соответствующую новеллу Блиша: «В законе Чарли есть только один пункт». Или «Я буду делать, что хочу» Трелэйна.) Чтобы Дженис Рэнд любила его, чтобы над ним не смеялись, чтобы Спок не обыгрывал его в шахматы, чтобы Ухура не мешала ему говорить с Рэнд, а не то… Естественное поведение малолетнего ребёнка, знающего только «хочу» и не знающего слова «нельзя». Кирк пытался объяснить ему «про миллион вещей, которые ты можешь иметь, и миллион – которые не можешь» – не помогло. Ребёнка, который не может уразуметь, что чего-то делать нельзя, можно остановить, шлёпнуть, поставить в угол… но что (людям) делать со «сверхдетьми», не доросшими до понимания запретов («Ты вырастешь, Трелэйн. Ты поймёшь»), на которых не подействуешь физически, которым ничего не объяснишь и по чьим правилам не сыграешь (потому что тогда придётся делать всё, что они хотят)?

В конце серии, когда Кирк пытается отобрать у Чарли управление кораблём (и тот, раньше не хотевший этого, всё-таки применяет к капитану свою силу), появляются воспитавшие его фазианцы (Thasians) и забирают его с собой. Как позже в «Сквайре Готоса» родители заберут своего ребёнка. И, как и в «Сквайре Готоса», Чарли хочет от людей (в частности, от Дженис Рэнд) чего-то, что не может получить силой. (Хотя, в отличие от Трелэйна, он не задумываясь «убирает» своих обидчиков. «Убранных» с «Энтерпрайза» фазианцы вернули обратно, но «Антарес» погиб. Можно вспомнить замечание Спока, что если Чарли виновен в гибели «Антареса», это означает «полное безразличие к человеческой жизни», и ответ Кирка «Он не понимает, что такое жизнь. Он же мальчик». Я не думаю, что Трелэйн больше уважает человеческую жизнь – скорее он менее эмоционально уязвим, чем Чарли. Трелэйн наслаждается своим гневом в зале суда… и не столько сердит, сколько растерян и негодует, когда Кирк отказывается становиться на колени и далее по тексту.)

Снова тот же вопрос – а что было бы, если бы «приёмные родители» не пришли вовремя? Я смотрела не весь ТОС… может быть, в какой-нибудь серии показывается, что происходит, когда существо с огромной силой, на которое невозможно воздействовать физически, и которое не связано нравственностью («Мораль для людей… не для богов»), уважением к жизни, состраданием или хотя бы правилами игры… когда такое существо не может добиться от людей того, чего хочет (и чего ему не получить от них силой). Я видела такое (без своевременного вмешательства «сверху») только один раз – и не в ТОСе. Об этом (но не только) речь пойдёт во второй части.

А пока я ещё раз процитирую кусочек из того сообщения в «Спор-клубе»:

"…Он [капитан Кирк – прим. авт] вообще человек, крайне неохотно уступающий давлению. Точнее сказать - чем больше на него давят, тем активнее он будет сопротивляться. Но, даже при этой особенности, на мой взгляд, наш импульсивный капитан, [мной пропущена данная «извне» характеристика капитана – прим. авт.] демонстрировал подход на порядок мудрее и выдержаннее, чем Жан-Люк Пикард. (Ладно, ладно, не кричите, я знаю, что я необъективно подхожу к этому вопросу… не нравится - не читайте ()…"

Что ж, я тоже необъективно подхожу к данному вопросу… в силу чего с данным не высказыванием не согласна. ( На мой взгляд (в тех сериях, что я смотрела), «мудрости и сдержанности» по отношению к «сверхсуществам» (с поправкой на разные характеры – как разные характеры «сверхсуществ», с которыми Кирк и Пикар имели дело, так и разные характеры самих капитанов – и разные ситуации) у двух капитанов примерно поровну. ( И, имхо, размер этого “поровну” скорее делает им (обоим) честь, чем принижает их. Конечно, это не значит, что они не делают ошибок или не поддаются эмоциям…

Возвращаясь к тому же «Сквайру Готоса», так ли уж мудро и выдержанно со стороны Кирка было ломать саблю Трелэйна и лупить его по щекам? (Раньше, вызывая Трелэйна на дуэль, Кирк «смазал» ему перчаткой по лицу, приведя в полный восторг ( - но там у капитана была чёткая цель.) Нет, конечно, становиться на колени, как того требовал Трелэйн, было нельзя. Хотя бы потому, что на этом игра с Кирком скорей всего закончилась бы насовсем, и начались бы игры с командой «Энтерпрайза» - разве что Кирк уговорил бы Трелэйна на какую-нибудь другую игру, чтобы потянуть время. (Именно потянуть время, рассчитывая непонятно на что, потому что «обмен» игры на свободу «Энтерпрайза» уже один раз не прошёл.) Что можно было сделать ещё? Разумные доводы не действуют, правил игры Трелэйн не соблюдает… остаётся только лишить его «победу» сладости, показать, что на самом деле он не победил и не знает ничего о настоящей победе. Опять же, самому капитану терять было нечего, а вот экипаж… Возможно, провоцируя Трелэйна, Кирк (как и раньше в этой серии) «вызывает огонь на себя». Пока Трелэйн занят им, экипаж он не тронет - да и время заодно потянуть… Хотя разозлись Трелэйн по-настоящему, и всё может быть…

А в общем - молодец капитан Кирк! ( Только так с “высшими существами” и надо. ( А на сколько порядков он вёл себя “мудрее и выдержаннее”, чем капитан Пикар… это мы выясним во второй части, когда речь пойдёт о ТНГ – будет что сравнивать. (
А про некоторые качества капитана Пикарда и других героев ТНГ мы послушаем прямо сейчас ( Слово Firevain (rnb_dancer@rambler.ru)
Аллегория по Треку

Просматривая один из фильмов «Стар Трека» цикла ТНГ, я задумалась. Задумалась об аллегории героев (и не только) из фильмов и сериала цикла ТНГ. Что я подразумеваю под этим понятием «аллегория»? Воплощение. Воплощение чего-то каждым героем – отваги, бескорыстия, хитрости, дружбы, логики, страсти, юмора… Этот перечень очень широк и огромен. Приведу несколько примеров из членов экипажа ТНГ, чтобы понять – в чём их различия, а что их объединяет.

Возьмём, например, образ Жан-Люка Пикарда. В нём преобладают качества стратега и вождя, как и подобает хорошему капитану. Но не только – если присмотреться и глубже изучить его натуру, то можно обнаружить в нём повадки доброго и мягкого, но при этом строгого человека, рискующего всем ради успешного выполнения миссии и не жалеющего жизни ради близких ему людей. Отсюда следует, что Пикарда можно считать воплощением переменчивости и адаптации к окружающей жизни.

Далее, Уильям Райкер, первый помощник на «Энтерпрайзе». Умён, обаятелен, с чувством юмора, даже можно заметить в нём повадки мачо. Не прочь отпустить пару шуточек и развеселить людей. Но дальше снова следует двойственность. Когда экипажу угрожает опасность, Райкер становится воплощением отваги и бескорыстия, давая другим понять, что на него можно положиться

Дейта. Не похож на других. Стремится узнавать новое, никогда не стоит на месте, всегда приходит на помощь в трудную минуту. Он – воплощение логики, ума и искренности, ибо ничто человеческое ему не чуждо - и именно это выделяет его на фоне остальных.

Диана Трой. Женщина-бетазоид, обладающая способностями к телепатии, возлюбленная Райкера. Её козырь – доброта и бескорыстие. Её мудрые советы не раз выручали экипаж «Энтерпрайза» из беды, она – советник и друг. Друг, который не просит ничего взамен своей доброты.

Уорф. Клингон с человеческими повадками. Характер бунтаря и воина, не потерпит нападок на свою сторону, при этом чтит клингонские традиции, в какой-то степени выражая верность расе, к которой принадлежит. Скажу одно – своим поведением Уорф олицетворяет дисциплину и учит ей других. Что, согласитесь, не так уж и плохо.

Ла Фордж. Инженер «Энтерпрайза», потерявший зрение. Видеть ему помогают специальные очки-визор. Но этот «недостаток» не мешает Ла Форджу являться одним из лучших инженеров и браво командовать инженерной группой. Это говорит о характере бойца. Бойца и борца.

Беверли и Уэсли Крашер. Мать и сын. Она – корабельный доктор, он – энсин, лишь недавно начавший свой космический путь. Они оба знают, что значит помогать людям. Они оба знают, что такое взаимовыручка. Они оба знают, что такое дружба. Именно качество взаимовыручки преобладают в семействе Крашеров.

Эти примеры  - лишь маленькая частичка многообразия качеств, которые воплощают собой герои «Стар Трека». И если чему-то учиться у них, то только хорошему и положительному.

ФАНФИК (
Рубрикой сегодня рулит Морриган (Morrigan@bk.ru)


И снова здравствуйте, дорогие читатели. ( В рубрике «Фанфик» пойдёт у нас сегодня разговор о «челленджах» и «фикатонах», «драбблах» и «пятиминутках», и, конечно, о «фик=А=треке».


Если значение этих сетературных терминов не вполне вам понятно – надеюсь, мы сможем немного вас просветить. Если же вам известны какие-то ещё интересные сетературные развлечения – пишите нам, и мы продолжим разговор о них в следующем номере журнала. Ита-ак…

Во многих фэндомах процветает такая практика: к какому-нибудь событию – скажем, к Новому году, Дню всех влюблённых или Дню Федерации группа "пишущих и переводящих" обменивается подарками в виде фанфиков: каждый делает заказ на фанфик, который ему хотелось бы получить в подарок, оговаривая героев, направление, рейтинг, примерный сюжет, и тот, кому идея близка, берётся такой подарок соорудить. Причём, тот, кто делает заказ на подарок, тоже должен сделать подарок кому-нибудь... Таким образом, получается, - каждому из этой группы по подарку и от каждого - по подарку (кстати, можно фанфик не написать, если затрудняешься, а перевести примерно подходящий). В результате фэндом обогащается десятками фанфиков на идеи, "витающие в воздухе" (или наоборот, какими-то новаторскими вещами), и переводами "зарубежной классики" фанфикописания.  

Отвечая на вопрос: «А зачем это всё вообще надо устраивать, если тот, кто заказывает фанфик, сам может его написать?», скажу, что правила таких мероприятий очень гибкие – можно, например, заказать перевод конкретного фанфика, а в ответ – что-то написать. Можно попросить подарок в том жанре, в котором сам писать не умеешь, или, например, в стихах… Кроме того, по конкретному поводу иногда собраться написать проще, чем по собственной инициативе, можно попробовать свои силы в непривычном жанре, да и сюжет какой-нибудь интересный можно в «заказах» высмотреть… 

Называется такая забава по-разному: «фестивалем», «челленджем» (challenge) или "фикатоном" (Fic-A-Thon, ficathon). В нашей треккерской компании «подарочный» фикатон «фик=А=трек» проходил в этом году. Отрывки из фанфиков, украсивших этот фикатон, ждут вас в конце рубрики (.

А вот и ссылки на «фик=А=трек» – 2! Присоединяйтесь!  http://mir5.nskcb.ru/index.php?showtopic=115&st=0    http://mir5.nskcb.ru/index.php?s=b45465025eb8f25318b1e0a88bb35900&showforum=41 

или здесь: http://www.samaratrek.ru/cgi-bin/yabb/YaBB.cgi?board=gen_trek;action=display;num=1119940144 

Чем больше участников, тем веселее (. И выбрать тему по душе проще. 

Для примера – пара фикатонов, проходивших в других русскоязычных фэндомах. Масштабный мультифэндомный челлендж "Тайный Санта", приуроченный к прошлому Новогоднему празднику, собрал более 55-ти участников. Вот ссылка на результаты этого челленджа. (Да, для любопытствующих ссылкой: ОСТОРОЖНО! Там фанфики были ОЧЕНЬ разные - и по темам, и по рейтингам, и слэш попадался, и т.д... Читайте предупреждения!!) 

Это результаты: http://www.diary.ru/~challenge/?comments&postid=3567223 

А такие были условия участия: http://www.diary.ru/~challenge/?&from=60
Вот этой ссылкой очень полезно полюбопытствовать – пример очень подробно и разумно составленных правил челленджа. (...Да, к слову, Morrigan на тамошнем форуме - это не я  (прим. Главвреда Морриган)). 

Позволю себе сии правила процитировать (автор - организатор этого прекрасного челленджа - elara)
"...secret santa challenge | что это такое и с чем его едят: 

...Итак, вкратце, как все это будет происходить.

Вы подаете заявку, в которой указываете пару-тройку фандомов на выбор, по которым вы хотели бы получить фик, для каждого из них называя интересующих вас персонажей. Точно также вы указываете фандомы, по которым сами готовы написать или перевести фик. Все задания распределяются между участниками, каждый получает свое. Работать над ним можно будет до новогодних праздников. В праздники фики будут выкладываться в этом сообществе анонимно (т.е. это будут делать модераторы, не указывая имени автора). Кто что для кого писал/переводил, станет известно только после того, как все фики будут выложены. Хотя читатели вольны будут гадать, конечно :))..."

"...secret santa challenge | требования к фикам:

1. В высокорейтинговых фиках не должно быть педофилии.

2. Фик не должен быть написан в жанре стеба или PWP (хотя рейтинг может быть любым, вплоть до NC-17).

3. Фик должен быть грамотным. Наличие беты не обязательно, но соблюдение правил русского языка – это непременное условие. 

4. Максимальная длина фиков не ограничена (но не старайтесь написать длиннющий многоглавный опус, помните, что размер - это не главное ), минимальная – 700 слов..."

"...secret santa challenge | правила:

1. В заявке вы указываете фандомы, по которым хотели бы получить фик, и фандомы, по которым готовы сами писать/переводить, для каждого из них называя интересующих вас персонажей. Количество фандомов в первом случае ограничено только вашей фантазией, во втором – только вашими возможностями, но и там и там должны быть указаны как минимум два популярных фандома… … …В отдельных случаях можно указать и один, если он ну очень популярный (я, конечно, имею в виду ГП). Получая задание, из списка указанных фандомов вы сами выбираете тот единственный, по которому будете писать/переводить.

Кстати, по поводу популярности фандомов. Я сделаю отдельный пост, в котором будет список фандомов, по которым есть желающие писать/переводить, и список фандомов, которые упоминались в заказах. Эти списки будут обновляться по мере поступления заявок, чтобы всем было легче ориентироваться.

2. По умолчанию фики могут быть написаны в жанрах слеш, фемслеш, гет и джен. Это значит, что, получая задание, автор/переводчик волен сам выбирать любую комбинацию из указанных вами персонажей; и если у вас на этот счет имеются какие-то ограничения (например, вы согласны исключительно на слеш), обязательно укажите это в заявке во избежание недоразумений.

3. Если с заявкой у вас все в порядке, я сообщу, что она принята. Если же будут какие-то вопросы (или возникнут сложности при распределении заданий), я вам тоже об этом сообщу, не сомневайтесь. 

3. Если, уже подав заявку, вы обнаружите среди заказанных другими участниками редких фандомов/персонажей что-то для себя интересное, и у вас возникнет желание это написать, предупредите меня, и это будет обязательно учтено при распределении, даже если вы не упоминали в своей заявке, что согласны писать/переводить по этому фандому.

4. Фики будут выкладываться анонимно, то есть вы должны будете прислать его модератору на адрес secretsanta@yandex.ru, и тот уже выложит его в сообществе, не указывая имени автора/переводчика. Самим ничего нигде выкладывать не нужно. На всякий случай, чтобы не было недоразумений, вступить в сообщество смогут только модераторы; но доступ будет открыт для всех, т.к. здесь будут как решаться все организационные вопросы, так и выкладываться фики.

Кстати, отвечая на отзывы к фику, не забывайте также хранить инкогнито. Имена авторов/переводчиков будут обнародованы только после праздников, т.е. не раньше 8 января.

6. Если вы по каким-либо причинам не принимаете участия в челлендже, но тоже хотите попробовать себя в роли анонимного Деда Мороза и сделать новогодний подарок кому-то из своих друзей, подавших заявки (или просто кому-то, чье задание вам приглянулось), пожалуйста, не стесняйтесь, просто присылайте свой фик или перевод, и мы его выложим точно также, как и все остальные. То же самое относится и к тем, кто в челлендже участвует – если вы справились со своим заданием и хотите порадовать еще кого-то, ю а вери-вери велкам.  

7. И напоследок, большая-пребольшая просьба. Не забывайте, что если вы по каким-либо причинам не сможете закончить свой фик, то кто-то незаслуженно останется без подарка, что будет очень несправедливо и обидно. Поэтому не подавайте заявку, если вы не уверены на сто процентов, что действительно сможете закончить свое задание вовремя, а если у вас уже в процессе возникнут какие-то непредвиденные обстоятельства, вопросы или сложности с заданием, сообщите заранее, и мы постараемся все решить…» 

secret santa challenge | заявки:  

"...Оформлять заявку нужно следующим образом:

1. Ваш ник и e-mail.

2. То, что вы хотите получить:

Фандом №1: интересующие персонажи через запятую. 

Фандом №2: интересующие персонажи через запятую. и т.д.

Дополнительно: Здесь можно указать дополнительные условия (только не увлекайтесь). Например: не перевод, только слеш/только не слеш (гет, фем, джен), пожалуйста, не убивайте персонажей и т.д.

3. То, что вы можете написать/перевести:

Фандом №1: персонажи через запятую.

Фандом №2: персонажи через запятую. и т.д.

Дополнительно: Опять же дополнительные условия. К примеру: только перевожу, только слеш/только не слеш (гет, фем, джен). (Можно перечислять фандомы по мере убывания интереса к ним, т.е. самые желанные указывать вначале, чтобы легче было ориентироваться)..."           

Вот такие правила (. И по ним больше полусотни человек подарили друг другу отличные подарки этой зимой (.

Думаете, много участников собралось, потому, что мероприятие было мультифэндомное? Ничего подобного! Например, в русскоязычном фэндоме поклонников творчества Джоан Роулинг масштабные "Фикатоны" проходят регулярно. И участников бывает не меньше, чем в «Тайном Санте».
 "Подарочный" фикатон - только один из видов этих самых пресловутых «challenge» - "челленджей" - вызовов. Как правило, "вызов" - мероприятие суровое (.  Например, выбирается какая-нибудь общая тема - сложная или спорная, и задача ставится расписать её с максимальным правдоподобием. 

Как повернулись бы знакомые нам по ТОСу ситуации, если бы это Спок был капитаном "Энтерпрайза", а Кирк - старшим помощником? Или задачка показать Боргов борющимися за благое дело объединения всех разумных рас галактики, а федератов и их союзников - неправыми и недалёкими "отрицательными героями"... 

Одним словом - вызов! 

Бывают "фестивали" фанфиков конкретного жанра, как, например, на лучшую «новеллизацию в вольной форме» серии "Энтерпрайза" (помните, X-Mailer устраивала такой конкурс на Самарском сайте? Я до сих пор горда тем, что осмелилась поучаствовать. И коль скоро я ещё и что-то_вроде_победила, с полным правом на саморекламу выдам ссылку на ту что-то_вроде_новеллизацию. Вот: http://www.nx01.ru/eps/season1/ent1x16.shtml).

Иногда для всех фанфиков фестиваля оговаривается не только жанр, но и конкретный рейтинг, сюжет (такие конкурсы те же «гаррипоттерианцы», которых я уже упоминала, часто устраивают. В любой день в их фэндом загляни, - обязательно что-нибудь такое планируется, проходит или результаты обсуждаются... Завидно!! Сейчас, например, у них проходят одновременно и фикатон, приуроченный к 31-му июля - дню рождения Гарри Джеймса Поттера (он же день рождения Джоан Кэтлин Роулинг), и конкурс хэппи-эндов ().

Бывают челленджи-конкурсы, где авторы, пишущие на схожие темы, сохраняют анонимность, и общим голосованием выбирается лучший фанфик, после чего авторство оглашается. Если участников много, и есть имена, в фэндоме хорошо известные - гадать, чьему перу что из написанного принадлежит, очень увлекательно (.

Иногда в условиях конкурса оговаривается не конкретная тема или жанр, то есть, не содержание фанфика, - а его форма. Я имею в виду те же "драбблы", например - фанфики из ста или двухсот слов (ох и сложное это дело, честно говоря). Эти самые драбблы неоднократно публиковались и в ЖРТ.          

Есть и ещё интереснейший, на мой вкус, вид "челленджа" - написание коротких фанфиков с использованием "контрольных фраз". "Контрольные фразы" - предложения, заданные устроителями конкурса, которые в фанфике должны обязательно присутствовать... Что-нибудь, будящее воображение, вроде: 

"Когда я сказал, что он мёртв, Джим, я сильно ошибался... к сожалению…"
или: "Так кто-нибудь объяснит мне, ЧТО ПРОИСХОДИТ?!" - вскричал коммандер Райкер, в шоке взирая на перемазанную сладким кремом Диану, Дэйту на лыжах и Ворфа в костюме Санта-Клауса".

или: "...и они жили долго и счастливо... аж до завтрашнего дня, когда все были ассимилированы Боргом". 

или: "Я доктор, а не космический пират. А впрочем..." 

или:  "Я твой отец, Весли… "

Такие конкурсы я больше всего люблю  :)

А вот X-Mailer сейчас присоветует нам ещё один вид фанфикописательного развлечения, которым вы можете заняться хоть прямо сейчас, отложив в сторону журнал всего на пять минут ;)

X-Mailer: «Добавлю еще один популярный вид фикоразвлечения - так называемые "пятиминутки". Дается фраза (абсолютно любая, к конкретному фэндому может не иметь абсолютно никакого отношения). Прочитав данную фразу, человек сразу садится и пишет ровно пять минут сцену (диалог, монолог, т.п.), которую ему эта фраза навеяла - уже в рамках условленного фэндома. Пять минут, первое что придет в голову, не перечитывая и ничего не редактируя. Саму эту фразу можно включать в повествование, а можно и не включать.  

По истечении пяти минут безостановочного графоманства следует остановиться и перечитать, что получилось. Подредактировать, если нужно, а затем закончить. Таким способом обычно "драбблы" и получаются:)  Причем порой весьма любопытственные, надо сказать. Из разряда "нарочно не придумаешь". 

Спасибо, X-Mailer, и впрямь захотелось попробовать прямо сейчас же! (И я, конечно, попробовала… Выбранная наугад из томика стихов-песенок фраза «Ой, болею я, болею!» привела к созданию такого… шедевра, что я, пожалуй, поостерегусь его публиковать. Но как же это было интересно! ( И, если вам идея тоже понравилась и вдохновила на какие-нибудь интересные творения –не забудьте прислать их нам!)

А теперь поговорим подробнее про наш фикатон – про фик=А=трек.


Пока мы можем похвастаться лишь одним-единственным, но это было хорошее начало! (
…Кстати, в фикатон-развлечениях есть приятная традиция: маленькие кусочки своих творений в процессе сооружения подарка выкладывать на форуме, "для затравки". Вот в рамках этой традиции: та-та-ам, барабанная дробь! – начальные фрагменты фанфиков нашего фикатона. Без комментариев, ибо окончания творений и эти самые читательские комментарии вы сможете прочесть на сайте ЖРТ, воспользовавшись ссылкой в конце каждого фрагмента (.

Ита-а-ак: темы, дарители и одариваемые фик=А=трека, и, конечно же, сами подарки (.

Юмористический фанфик про Лампочку с участием экипажа Арчера в подарок Морриган написала Серебряный Ветер (silverwind3000@yandex.ru) (Да-да! Это мне!! Участвуйте в фикатонах и вам воздастся ;) – прим. Главвреда Морриган).
«ЭНТЕРПРАЙЗ»: СВЕТИ ИЛИ УМРИ

АВТОР: Серебряный ветер.

EMAIL: silverwind3000@yandex.ru (всяческие пинки приветствуются и без ответа не останутся)

КАТЕГОРИИ: Юмор

РЕЙТИНГ: PG-13 

ПРЕДУПРЕЖДЕНИЯ: Если вы поклонник андорианцев и у вас нет чувства юмора – не читайте это, пожалуйста.

СОДЕРЖАНИЕ: На «Энтерпрайзе» погас свет. Вариация на тему лампочки.

СТАТУС: Законченное произведение (выкладывается кусочками)

ОТ АВТОРА: Написано для Морриган  с благодарностью за великолепную идею Фик=А=Трека. 

1.

Капитанское кресло на мостике космического корабля «Энтерпрайз» NX-01 пустовало. 

Но капитан находился на борту корабля. Это было известно и это успокаивало. В конце концов, по всему кораблю установлены пункты селекторной связи, и при необходимости можно было в любой момент связаться с Джонатаном Арчером, чтобы получить мудрый совет.

Вскоре так и случилось. Субкоммандер Т-Пол протянула свой тонкий длинный палец с идеальным маникюром и нажала кнопку вызова.

– Вы нужны на мостике, капитан.

Странная манера землян называть гравитационные аномалии, пространственные дыры, туманности, планеты с необычной окраской, астероиды, кометы, да и вообще практически все, что попадалось по дороге - всяческими «штуками», «местечками» с приставкой «занятные», «интересные», «любопытные» – поначалу ее удивляла. Главное – очень трудно было понять, чем именно эта «интересная аномалия» отличается от 27 таких же, мимо которых они пролетели не останавливаясь. И которые все, до единой, были занесены лет сто назад в вулканскую базу данных. Да, Т-Пол долго ошибалась в этом вопросе. Однако со временем, а точнее с тех пор, как Джонатан Арчер показал ей свой фотоальбом – она уловила закономерность. Главным в выборе объекта для изучения была возможность побывать на нем всенепременно лично капитаном (за очень редким исключением), и всенепременно в сопровождении Портоса.

Двери распахнулись и капитан корабля «Энтерпрайз» NX-01 появился на мостике. Джонатан Арчер расправил плечи и, переваливаясь с ноги на ногу как заправский моряк (кто-то очень давно сказал ему, что подобная походка выглядит чертовски мужественно и романтично), направился к своему креслу.

Выглядел Джонатан вполне привычно. Всего-навсего - два фингала, разбитая губа и исцарапанная правая щека – последствия предыдущей высадки.

– Капитан, есть подходящий объект для изучения и фотографирования, – доложила Т-Пол, тактично не замечая синяки на капитанской физиономии.

– Докладывайте.

– Это исключительно удачное место, капитан. Планета класса Меншара, богатая кислородно-азотная атмосфера, леса…

– Портосу там понравится, – кивнул Арчер одобрительно… – Извините, я вас перебил.

– Ничего страшного, капитан, вулканцы не теряют нить рассуждений при подобных мелочах. (Т-Пол мысленно похвалила себя за выдержку и отличное владение земным сленгом). Так вот: леса, моря, реки, озера, горы, пляж, развитая индустрия туризма.

– Пляж? Туристы?

Остальные члены команды мостика взглянули на вулканку с ужасом. Как бы капитану не пришла в голову идея устроить новое «увольнение на берег»! В прошлый раз, слава тебе Господи, побывать на планете удовольствий Райзе удалось не всем. И как же потом потешались остальные – разглядывая помятые лица «отдохнувших». 

Арчер заметил возросшее напряжение среди команды мостика. Сам-то он весьма недурно провел парочку дней, изучая старинный вулканский бестселлер. Последнюю ночь, правда, пришлось провести на полу, но в целом отпуск определенно удался. «Да, пожалуй, второй раз использовать жеребьевку на предмет определения «счастливчиков» не удастся», – понял Арчер.

Малькольм Рид уже собрался отправить предупреждение Трипу Такеру о грозящей опасности, как вдруг волна неизвестной энергии прошла по всем панелям корабля, заставив затрястись его в ознобе. Свет на мостике ослепительно вспыхнул, прежде чем погаснуть. Арчер повел носом. В воздухе пахло горящей изоляцией. По идее, через несколько секунд должно было включиться аварийное освещение, но оно не включилось.

– Т-Пол, не могли бы вы принести сюда пару ваших свечей для медитации? – спросил Арчер, пытаясь вызвать инженерную.

Связи не было.

– Есть, капитан. 

Легкая тень Т-Пол прошелестела мимо. Как всегда.

Арчер печально вздохнул.

– Я к Такеру.

Коридоры корабля без освещения выглядели как мрачные темные тоннели. «Даже на вулканском корабле со спятившим экипажем было намного симпатичней и безопасней», – подумал Арчер, третий раз вставая на ноги после столкновения с очередной переборкой.

Если бы Джонатан не знал так хорошо устройство своего корабля, найти дорогу к машинному отделению оказалось бы трудной задачей. Пара нащупанных в темноте членов экипажа несколько скрасили скуку от путешествия.

–Трип! Ты здесь? – Арчер встал на ноги, потирая голову. Кажется, это шестая или седьмая переборка. Хм. Где-то здесь была лестница…

– Да, капитан.

Точно! Лестница! Голос Такера звучал откуда-то сверху.

– Отчет!

– Нас обокрали.

–Что?

– Именно, капитан. Лампочки. 

– Что, ВСЕ?

– В смысле?

– Я имею в виду лампочки на корабле! Их что, все украли?

–Господи боже! Конечно, нет!

–Но ты сказал, лампочки…

–На нашем двигателе! Капитан, пять главных лампочек! Индикаторы! Те самые, что позволяли узнать, какая именно варп-скорость включена в настоящий момент! Если они не горят – я не могу управлять процессом распада антиматерии, и варп-скорость недоступна!

– А освещение?

– Ну, наши системы все питаются от главного реактора, а так как я выключил варп-двигатель, то и освещение вырубилось. 

– А импульсные двигатели?

– Капитан… – голос Такера стал смущенным. 

– Ах, ну да… 

– Я говорил! Говорил, что нельзя трогать импульсные двигатели!

– Тогда это казалось хорошей идеей…

– Хорошей? – возмущенно воскликнул Такер. – Только Малькольму Риду могло прийти в голову разместить в импульсных двигателях батарею квантовых торпед!

– Но они нам были нужны!

– А теперь нам нужны импульсные двигатели, – сердито ответил Такер.

– Прекрати жаловаться. Неужели нет возможности включить свет! Ты инженер или кто?

– Есть одна идея. Но боюсь, экипажу не понравится.

– Экипажу? Главное, чтобы мне понравилось… Ну, что ты там придумал?

– У нас прекрасный тренажерный зал, капитан… И если подкорректировать расписание посещений, можно было бы обеспечить аварийное освещение и другие системы минимальной энергией. Но это все, капитан. На большее у нас не хватит людских ресурсов.

– Займись этим немедленно. Так что ты говорил насчет кражи? Ты уверен? Кто мог украсть? Что тут произошло?

– Сначала нас всех хорошо тряхнуло. Потом возник телепортационный луч и у реактора появился какой-то тип в комбинезоне с капюшоном. Мы все кинулись на него, и даже успели немного его помять… но потом он включил силовое поле, и нас раскидало в разные стороны. А потом этот человек открутил лампочки и исчез. А я выключил реактор.

– Человек? Ты уверен?

– Нет, капитан, не уверен. Гуманоид – так точнее. Да и видели-то мы его секунд пять.

Послышались шаги, и Такер достаточно уверенно спустился по лестнице. 

– Парни, вы слышали идею насчет тренажерного зала? – громко спросил главный инженер своих невидимых сотрудников. – Вперед! Думаю, свет появится минут через десять.

– Это радует, – мрачно отозвался Арчер. – О, черт!

– Что такое?

– Я поскользнулся. Черт тебя подери, Трип! Почему у тебя в отсеке мусор на полу?!

– Нет здесь никакого мусора! Может быть, мы что-то оторвали от нашего гостя?

– Вот, возьми.

– Что это?

– То, что я нашел, – буркнул капитан.

Трип ощупал подношение. 

– Не могу сказать точно… Что-то гладкое… и, – Трип хихикнул, – волосатое.

– Вы что, содрали с него скальп?

– Нет… не помню такого.

– А система жизнеобеспечения работает? – поменял Арчер тему разговора.

– Боюсь, что нет, капитан. Отсутствие света – самая меньшая наша проблема. Конечно, есть аккумуляторы для поддержания воздухоснабжения, но максимум, на что мы можем рассчитывать – 10 часов. Тренажерный зал даст нам еще часов 40-50.

– Селекторная связь работает?

– Нет, капитан. 

– Ну хотя бы сканеры? Сделай это первоочередной задачей! Нужно обыскать ближайший космос! Это вулканцы! Я давно их подозревал! Они всегда не хотели, чтобы мы летали на кораблях варп-пять! И они добились своего! Подлый вулканский замысел! Во всей своей красе!

– Капитан… со всем уважением, но это не слишком-то логично выглядит. Зачем им красть все пять наших лампочек? Для достижения этой цели хватило бы двух… ну трех. Доказательств нет…

Панели освещения медленно разгорелись красным светом.

– Доказательства – есть! – внезапно рявкнул Арчер и вырвал у Трипа из рук то, что дал ему минуту назад. Он развернул найденный предмет перед Трипом и встряхнул им хорошенько. Красный свет не помешал Арчеру заметить, как передернулось лицо главного инженера.

– О нет! Тазик! Дайте тазик! Меня сейчас вырвет!

– Не время, Трип! 

– Это парик? Ведь правда? – спросил Такер убитым голосом.

– Это – доказательство! Ясно тебе? Я пойду на мостик! Т-Пол должна мне кое-что объяснить!

Продолжение: http://mir5.nskcb.ru/index.php?showtopic=114
Заказанное Саавик "...что-нибудь хорошее про Уильяма Райкера..." написала Хейлир (twatcher@list.ru)
Какой угодно корабль.

"Меньше чем через год мы восстановим флот. И тогда вы сможете выбрать какой угодно корабль, сэр." Райкер посмотрел в восхищённые глаза Шелби, потом оглянулся на Пикара - по его лицу, с которого ещё не сняли закрывающие шрамы пластинки, ничего нельзя было понять, - и, усмехнувшись, ответил, обращаясь к своему бывшему первому офицеру: "Всех так интересует моя работа. При всём уважении, коммандер... сэр...", - он кивнул капитану, - "моя карьера - это моё дело. И ничьё больше."

Наверное, эти слова замечательно подошли бы сейчас. Но Райкер не мог этого сказать. Он мог так ответить Пикару, под началом которого три года прослужил первым офицером... и который совсем недавно из лучших побуждений уговаривал его уйти капитаном на другой корабль. Даже Шелби, которая с самого начала нацелилась на его место, постоянно с ним пререкалась... и которую он всё-таки сделал тогда своим первым офицером. Но не этому улыбчивому штабисту с холодными глазами, перед встречей наверняка просмотревшему его досье. 

И у Райкера не было никакого желания говорить о том, как он, больше всего на свете хотевший стать капитаном звездолёта, вместо командования "Дрейком" пошёл первым офицером на "Энтерпрайз". А капитаном "Дрейка" стал его друг по Академии Пол Райс, вскоре погибший вместе со всем кораблём у планеты Минос.

Или, как через полтора года службы на "Энтерпрайзе", когда ему предложили "Aries", Пикар, с которым он пришёл посоветоваться, обрисовал стоящий перед ним выбор... и под конец, прижав палец к губам, добавил: "Знаете, возможность держать в руках вожжи ничто не заменит". И почему, подумав, он всё-таки предпочёл остаться на "Энтерпрайзе".

Или, как ещё через полтора года, ему предложили "Мельбурн", и капитан, наверняка с подачи адмирала Хансена... нет, не приказывал, но убеждал его согласиться, говоря, что он готов, что Звёздному Флоту нужны хорошие капитаны... и закончил словами: "Знаешь, "Энтерпрайз" проживёт и без тебя". И как он, мучаясь сомнениями и пытаясь понять, что же держит его здесь, тем не менее, не поверил словам капитана. И, как выяснилось, правильно сделал. 

А потом было... то, что было. И "Мельбурн", красавец "Мельбурн", от которого остались только медленно дрейфующие обломки... как и от его 38-ми братьев и сестёр.

И лишь слегка потрёпанный "Энтерпрайз", теперь проходящий ремонт у Земли. Многие члены экипажа получили увольнительную на планету, и даже капитан, двадцать лет не бравший отпуск, отправился в родную деревню. Райкер, наверное, тоже мог бы посетить родные места - справились бы и без него. Но он остался на корабле - "за главного".

В этом было что-то приятное... как в детстве, когда отец отлучался куда-нибудь, а он оставался дома один, совсем как "большой". Мальчишество, конечно... а он-то думал, что всё детское в нём, как и все его сомнения, колебания и неуверенность в себе остались там, позади... в другой жизни, отрезанной от этой горящей полосой тех нескольких дней.

Но несмотря ни на что, ему было хорошо. Ему нравилось неспешно бродить по кораблю, наблюдая, как восстанавливается нормальная работа, разрешать рутинные вопросы, приглядывать за отбытием и прибытием персонала, встречать гостей... например, родителей Уорфа. Для того новость об их прибытии оказалось полнейшим сюрпризом, и, разумеется, Райкеру пришлось слушать о том, что "семья не может навещать клингона на службе", и всё в том же духе. Спорить он не стал, помня о своей службе на клингонском корабле и об одном состоявшемся там разговоре - только напомнил, что это не клингонский корабль. Конечно, у Уорфа была и другая причина - именно та, по которой его родители особенно хотели его видеть. Если бы родители Райкера тоже навещали его в трудные минуты... Но мать он почти не помнил, а отец... он сразу после всего этого прислал сыну коротенькую записку - "Уильям! Рад, что ты не подкачал. Твой отец." Райкер сохранил эту записку.

Но когда прибыли родители Уорфа, Райкер понял, что у него были не только клингонские причины не желать их приезда. Они обошли всю открытую для посетителей часть корабля, рассказывая всем желающим истории из жизни Уорфа, а его отец к тому же сообщал всем и каждому, что дома у него есть все схемы "Энтерпрайза".

Так что, когда сегодня с утра они зашли к нему, первое, о чём он подумал, было:

- Вы хотите осмотреть отсеки, где идёт ремонт?

- А можно? - тут же загорелся Сергей Роженко.

- Серёжа... - с мягким укором заметила его жена.

- Да, да, - опомнился Сергей. - Мы пришли не за этим. Мы хотим спросить вас... о нашем сыне.

- Уорф много нам рассказывал о вас, - добавила Елена. - Мы знаем, что вы... его друг.

- Хочется надеяться, что да, - серьёзно ответил Райкер. - Но что вы хотели от меня узнать?

- Мы не всё поняли, - начал отец Уорфа, - что произошло на его родной планете, но мы видим, что он очень... Как, по-вашему, он это воспринял?

Райкер не сразу нашёлся с ответом.

- Конечно, это было для Уорфа страшным ударом, - Уилл старался подобрать нужные слова, - он так стремится стать настоящим клингоном... Но клингон не должен показывать определённых чувств, и он... Вам лучше спросить капитана, - неожиданно заключил Райкер, но тут же вспомнил, - когда он вернётся. Он был с вашим сыном тогда, и лучше сумеет рассказать.

- Мы знаем, - кивнула Елена, - но, - она слегка замялась, - не хотим его беспокоить.

Райкеру показалось, что он понял.

- Капитан не так страшен, каким кажется на первый взгляд, - улыбнулся он.

- Мы знаем, - повторила она, - но... Уорф написал нам... о том, что случилось недавно... Думаем, вашему капитану сейчас не до нас. Что обременять его нашими семейными делами?

Райкер ничего не ответил. Он привык к тому, что на "Энтерпрайзе" все знали всё про всех, но родители Уорфа... Странно, он даже мысленно не мог назвать их *приёмными* родителями.

- Что бы ни испытывал Уорф тогда - и сейчас - он держит себя в руках, - заметил он. - А, скажем, перед десятой годовщиной Поры Восхождения он вёл себя по-другому... Вы знаете, как он проходил этот ритуал? При этом меня тоже не было, но Уэсли, Джорди и Дейта...

- Да, мы знаем, - закивала Елена, - Серёжа говорил об этом с Джорди... а вам тогда предложили свой корабль...

- И Уорф хотел пойти к вам, - добавил Сергей, - он писал нам...

- А вы знаете, что... - Райкера уже подхватила волна.

Разговор не кончился, пока он не пересказал всё, что мог, в мельчайших подробностях, вплоть до сценариев боевых программ, которые они с Уорфом пробовали в голодеке, а супруги Роженко не исчерпали запас воспоминаний о детстве и юности Уорфа.

Когда же Райкер наконец попрощался с родителями Уорфа, спустя некоторое время, которое он просидел, ничего не делая и улыбаясь самому себе, раздался звук вызова на связь, и на экране появился человек в форме Звёздного Флота. Он представился, отрекомендовавшись служащим штаба, и сказал, что им нужно обсудить нечто, связанное с недавними событиями. Райкер лично считал, что всё уже давно переговорено, но, тем не менее, любезно предложил ему подняться на корабль. Тот, помявшись, пробормотал что-то о "нейтральной территории". Удивлённый Райкер согласился сам телепортироваться на Землю, в район Сан-Франциско.

Продолжение: http://mir5.nskcb.ru/index.php?showtopic=120
По одной из тем фик=А=трека: "юморной фанфик в форме дневника любого из героев Трека",  нас (и особенно меня, так как тема была моя () порадовали два автора:    

Вот дневник капитана Пикарда от Сурана (enterprise@bk.ru):
Личный дневник капитана Пикарда. 

Сегодня мы получили разрешение на недельный отпуск на планете «Пинк Скай».

У команды есть почти сутки, чтобы собрать все свои вещи и приготовиться к отдыху.

Пока мы были на Звёздной Базе 16, Райкер успел достать себе где-то плавки с очень интересным рисунком – сердечки с крылышками. Видимо, это для особых случаев. *Пикард сделал несколько глотков воды и поперхнулся.* Кхе…. 

Диана тоже не отставала – она нашла в одном из своих шкафов с одеждой милый летний наряд ну для очень жаркой погоды: короткие белые шорты, голубенький топик и белую панамку. Вид, конечно, у неё интересный в этом костюме.

Джорджи решил взять все свои линзы, чтобы в случае необходимости изменить цвет глаз. *Раздался тихиё звонок и звук отъезжающей двери.*
- Капитан, как вам эта кофточка? *прозвучал голос Бэверли.*

- Доктор, у нас принято стучаться. Компьютер, конец записи.

…

Боже, почти час я сидел в каюте главного врача и помогал ей выбрать две кофточки на случай прохладных ночей. Боже, женские наряды – это что-то. Мои шорты в пальмочку отдыхают по сравнению с её купальником в кактус. К такому и подойти страшно.

Личный дневник капитана Пикарда. 

Мы прибыли к месту назначения. Это замечательный отель на берегу моря с обслуживанием высшего класса. Я уже собрал все вещи и готов спуститься вниз. Райкер всё прыгает на чемодане, так как тот не застёгивается. Конечно, ему лень выложить его любимые плавки в цветочек или запасную резинку от семейников.

Бэверли и Уэсли уже спустились вниз и, наверное, наслаждаются жизнью. 

*Пикард хихикнул.*

Мама гоняется за сынком, который в очередной раз стащил её водолазную маску… Ех…. Вечером нам обещают незабываемый ужин в ресторане «Абра Кадабра», с живой музыкой и прекрасной кухней. Все, кто получили приглашения, уже приготовили свои костюмы и ждут наступления темноты.

*Раздаётся тихий звонок и звук отъезжающей двери.*

- Капитан, признайтесь, они вам нравятся?

*Это был Райкер.*

- Замечательные тапочки…. Точнее, ласты. Компьютер, конец записи.

Личный дневник капитана Пикарда. 

*На заднем фоне играет Карл Орф.*

Наступил вечер, и я готовлюсь к ужину. Мой костюм оказался как раз к месту. Он достаточно удобный, не слишком пёстрый, и, конечно же, со своей долей индивидуальности. 

День прошёл прекрасно. 

Я успел от души посмеяться, когда Уэсли помог маме прыгнуть с пятидесятиметрового трамплина в бассейн; правда, сам он полетел за ней: спасибо Райкеру.

Кстати, он, наверное, до сих пор сидит в сауне, так как вряд ли Диана простила его. Что случилось? Он, как обычно, бросил взгляд на одну из девушек, забыв, что Трой - телепат. Затем, когда он ушёл в сауну, Диана стащила его милые плавки в розочку и спрятала их у себя в шкафчике.

Бедняга Ворф ещё долго будет помнить эту поездку…. Бедный воин, сразу четыре клингонихи на одного клингона, это страшно…. Неравный бой, так сказать.

Ла Форж сейчас уже должен быть у себя, так как вряд ли у него остались силы после катания с водяной горки. Бедный, как ему, однако на корабле скучно было. Его бы энергию да в мирных целях.

*Звук открывающейся двери.*

- Капитан! Капитан! Скорее, спрячьте меня!

*раздался голос Райкера.*

- Что? Куда? Как ты тут…?

- Капитан, она меня побьёт. Не мог же я сидеть там всю ночь, вот и взял на скамейке полотенце. Кто же знал, что это не полотенце, а часть купальника эбилиаранки (милое инопланетное существо – что-то типа сороконожки, только гораздо больше).

- Райкер, ты просто… *Пикарда пробрало на хи-хи* - К.. к… конец записи….

Личный дневник капитана Пикарда. 

Боже…. Боже….

*Голос Пикарда хриплый и тихий.* 

Чтобы я ещё раз взял Диану и Бэверли на отдых вместо с мной… нет уж. Как так вообще можно.

Диана, как обычно, напилась в компании с неизвестным молодым человеком. Райкер начал ревновать и дал ему в глаз, и тут завязалась драка. И на фоне того, как Райкер с бравой командой пьяных мужиков дрался с мужским населением этой планеты, а в частности с персоналом, Диана сидела у стола и с кем-то разговаривала. Похоже, это был Кохрейн, так как она всё время говорила: "Ничего, мы полетим…. Те вы полетите…. Те Феникс полетит…"  А главное, она сидела и расспрашивала его об алкоголе.

Драка набирала обороты, а в это время Бэверли носилась за Уэсли с криками: "Сейчас я тебе эту дуру на голову надену!" Бедный ребёнок, ну не знал он, что это была не шляпка с перьями, а Волобарский угольчатый ёжик.

Вечер был испорчен ещё и тем, что Ворф и Ла Форж начали петь какой-то странный, старый, ещё довоенный, гимн страны под названием СССР. Я даже не понял, откуда они текст взяли. Хотя и в этом был свой плюс - все кто дрались, остановились и начали подпевать.

Конец записи.

Личный дневник капитана Пикарда. 

Утро, прекрасное утро. Солнце просвечивало шторы в моей комнате, и не давало даже открыть глаза. Да, попробуй их открой, когда тебе в лицо сразу 3 солнца светят.

Поэтому я ждал почти 4 часа, пока они скроются за козырьком здания соседнего.

Сейчас направляюсь на завтрак, говорят, там очаровательную глазунью и натуральные соки подают.

Очень смешно смотреть на гостей и работников, которые ходят по коридорам с синяками. Судя по их лицам, почти половина не помнит, как они у них появились, а другие ещё просто в зеркало не смотрели.

*Звук быстрого бега.*

- Капитан Пикард! 

- О нет, это Райкер….

*Громкий звук бега. Бежит сам Пикард. Затем удар и звук бега дальше.*

Говорил ему, смотри под ноги, инопланетяне бывают разные.

*Крики.*

Ну вот, теперь его ещё и побили за то, что наступил.

*Смех.*

Не дай бог, он подойдёт, я тогда вообще не смогу поесть, как и вчера…. Опрокинул мою тарелку с салатом на голову бармену. А вино вылил на Диану, которая мешала ему добраться до бутылок с текилой.

*Крики… много криков.*

- Смотрите, это же капитан "Энтерпрайза"!

- О нет, нет… НЕТ!!! ДЕТИ!!!

*Бег… удар. Топот подбегающих детей.*

- Нет, нет, нет!

*Запись обрывается.*

Продолжение: http://mir5.nskcb.ru/index.php?showtopic=260
А вот описание пребывания посла Совала на "Энтерпрайзе" от Полины (o-a-m@yandex.ru): 

…Предупреждение - не относитесь ко всему этому слишком серьезно, я без ума от Совала, но иногда и о вулканцах следует думать по–другому…  

Дневник Совала "Тяжела жизнь посла ... " (на основе вулканской трилогии четвертого сезона ЭНТа)

Понедельник. 

10.00

Мне опять надо идти на какое–то дурацкое мероприятие в посольство Земли на Вулкане. О, Сурак, как это все меня достает. И зачем только я согласился на эту работу. Ведь мог бы жить спокойно, работать где–нибудь в лаборатории по разработке нового оружия, или заниматься шпионажем для Верховного Командования Вулкана. Нет же! Клюнул на рекламу. «Общение без времени, пространство без границ. Скучать не придется». Никто и не сообщил о головных болях, припухлостях на языке. Говорила мне мама, иди на врача. Если бы я только помнил, кто меня во все это втянул … Я – то думал, буду сидеть в теплом кабинете, почитывать газеты и журналы, смотреть телек, изредка посещать какие–нибудь конференции, встречи, сидеть там с умным лицом, ничего не говоря (благо, нам вулканцам, это позволено. До сих пор не могу поверить, что кто–то считает это признаком ума). Как подумаю о сегодняшнем мероприятии, кровь так и розовеет. И этот адмирал Форрест опять будет приставать с предложением на спор напиться до позеленения. Только вот никак не пойму, почему я всегда выигрываю. Я, конечно, понимаю, что цвет моей кожи здесь совсем ни при чем, но все же … А потом он опять будет рассказывать о своем тяжелом детстве, после чего мне придется уйти в недельный медитативный транс, потому что психотерапевт мне уже не помогает. Нет, а кому сейчас легко?! … Ну, вообще – то, мне, конечно. Но это не в счет.

12.00

О, нет, он меня заметил. Надо было выбрать другой путь в столовую. Почему я никогда не слушаю свою интуицию. Теперь надо пошире улыбнуться … СТОП. Вулканцы же не улыбаются? Вроде нет. Придется перечитать Кодекс вулканиста. Вот бы только его найти … С отъезда Т ` Пол прошло три года, а я до сих пор не могу найти некоторых вещей. Что за молодежь пошла? Вот в мои времена было … а сколько мне лет? 

12.45

Открываю, значит, я один глаз, оглядываюсь и вспоминаю строчки «все в огне, все в дыму, ни ф … не видно». И надо же, опять этот Форрест лежит на мне и что–то шепчет. Нет, я конечно понимаю, я довольно симпатичный и все такое, но … э … я ведь не могу так сразу … без подготовки. Стараюсь оттолкнуть его подальше от себя, а он, сэхлат этакий тяжеленный, еще и сопротивляется. Ну, наконец–то, мне удалось. Пытаюсь подняться, как вдруг кто–то позади меня как завизжит: «Мертвяк, мертвяк». Я вскакиваю, разворачиваюсь и что есть силы бегу в противоположную сторону, крича: «Не виноват я, не виноват я», наталкиваюсь на что–то и падаю …

18.00

Медленно открываю один глаз. Яркий свет. Потом другой. Не то, чтобы я вчера так сильно выпил, но определенно не помню этой белой комнаты. Через пару минут выяснилось, что я в госпитале … а я – то уж было подумал …

Вторник.

11.00

Нет, ну это уже чересчур! Мне надо сопровождать администратора В ` Ласа на «Энтерпрайз». Там ведь опять этот капитан. О, Сурак, от него у меня уши сворачиваются в трубочку. Не понимаю, как Т ` Пол с ним общается? Похоже, он с головой совсем не дружит. Я еще помню тот случай, когда он предложил замечательную идею помирить меня со Шраном, в результате которой меня чуть не убили. Хотя с тех пор мне начал нравится Андорианский эль …

14. 00

А поездка совсем ничего. 30 минут полета очень скрашивает бутылка водки. Вот за что я люблю землян, так именно за их невероятную способность делать «душевные» напитки. Не то, что у нас на Вулкане: чай зеленый, чай с ромашкой, чай с мятой, чай Сурак знает с чем … Блин, тоже мне, трезвенники. Видел бы кто-нибудь, какие вечеринки закатывает Верховное Командование Вулкана. После сдачи всей тары денег хватает аж на постройку двух новых кораблей.

15.00

У них ведь ничего не изменилось! Хоть бы обои наклеили, что ли … Цвет стен под цвет формы … Изобретательность людей меня всегда поражала. Такого на Вулкане не встретишь. Мы любим бархат, темные багровые цвета, свечи, мистическую обстановку, длинные продолговатые оббитые вельветом кровати с откидывающимися крышками … Упс! Признайся я в таком Арчеру, и в следующий раз по кораблю они развесят чеснок, хотя прекрасно знают, я просто не переношу его запаха … 

17. 00

Все прошло не так уж плохо, как я ожидал. Умное лицо и в этот раз спасло меня от надоедливого капитана. Я вот все думаю: то ли он тупой от рождения, то ли он стал таким в процессе жизни. И он не может спокойно усидеть на одном месте больше двух минут. Я, конечно, не врач, но определенно что–то ему где-то мешает … Ладно, не буду перенапрягать мозги, и так на сегодня достаточно информации. Видите ли, он не верит Верховному Командованию Вулкана! Нашел, чем удивить! А кто им верит?

17.15

Ну, все. Так ведь и знал, что не надо было общаться с этим Арчером. Т ` Пол вон тоже чего только от него не нахваталась. Ересь, одним словом. Вот теперь и я начал сомневаться. Неужели придется становиться хорошим? 

18. 00

Ладно, я решил быть хорошим и помочь этим глупым людям. Да, как в пособии говорится, главное -правильно себя настроить. Только вот этот их инженер мне не нравится. Не то, чтобы я не любил светленьких, просто он еще тупее Арчера. Хотя неудивительно - на его фоне капитан просто один сплошной мозг! И еще этот их жуткий доктор. Как он вообще может лечить пациентов? С его-то физиономией? Он кого хочешь сведет в могилу, и никакой мелдинг уже не поможет. И этот его постоянный оптимизм! Интересно, когда я его буду душить, он будет продолжать улыбаться?

18. 30

Нет! Все определенно посходили с ума. Да я мертвяков боюсь, как любой вулканец ладана. Я так и знал, что они дадут мне самую трудную работу. Видите ли, их доктор не может ничего обнаружить! ХА! А как копаться в чужих личных жизнях, как ставить видео в каютах экипажа, как продавать потом видеозаписи по безумно высоким ценам - это он может! Хоть бы скидки делал для постоянных клиентов!

19.00

Оказалось, что труп еще жив. Жаль. В смысле жаль не то, что он еще жив, а то, что … Хотя первое тоже верно. И почему это вообще должно меня волновать? Я всего лишь вулканский посол на Земле, мне дела нет до В ` Ласа и его компании. Бедный Форрестик, трудно будет найти такого же хорошего собутыльника. 

19.10

Нет, ну я же почти убедил себя в том, что мелдинг делать необязательно. Конечно, я обещал Арчеру помочь… И тут мне на ум пришло старая вулканская поговорка – «нужды одного перевешивают …» Если я раскрою это преступление, В ` Лас повысит мне зарплату. Хитрая вулканская морда! Сам, небось, ворочает миллионами … у него и дача на Проксиме Центавра, и загородный дом на Веге, и особняк на Райзе … А у меня что? Пара домов на Вулкане, туристическое агентство «Для тех, кто любит погорячее» (туры по Вулкану), компания по перевозке грузов и пассажиров «Туда и обратно», фабрика по разработке и выпуску оружия «Примирение», сеть кафешек «Совальня» … 

20. 00

Да, это было намного лучше, чем … э … когда я в последний раз играл в Doom. Виртуальная реальность! Эх, чего там я только не творил … убивал, крал, лгал. Короче, занимался тем же, чем и в реальности. Жаль, что теперь все компьютеры в посольстве под охраной, а я постоянно забываю свой ник …помню, был один случай, как–то решил поиграться от нечего делать (потому что мне уже надоело шить дела каждому и плести интриги), дело было как раз в Верховном Командовании … сижу, значит я перед компьютером и смотрю на список логинов на экране, под которыми можно заходить и думаю, какой же из них мой: Бойся_Ромулянца, скорее всего, принадлежит В ` Ласу; Ушастик_Добрячок, наверно, у Кувака; Чертовка_П, вроде бы остался от Т ` Пау … были еще такие как Посол_ Ушастый, Я_ Привереда и Люблю_Людей … и надо же было мне выбрать последний … вот теперь отдуваюсь …

Продолжение: http://mir5.nskcb.ru/index.php?showtopic=122
Фанфик, который позволит лучше узнать Шрана, для Полины написала Морриган (Morrigan@bk.ru).  

В долгу.

Вот уже несколько часов коммандер Шран чувствовал себя просто отвратительно. И почему он решил, что НА ЭТОТ РАЗ всё будет иначе? Что невидимые хранители Клана улыбнутся ему и очередная проверка наконец-то докажет то, что он с уверенностью чувствовал. Да что там «чувствовал», ЗНАЛ. Знал, ЧЕМ является на самом деле этот вулканский «Пи’Джем». Ширма, шпионское гнездо! У него не было ни малейших сомнений в этом, и всё же… они вновь ничего не нашли.

Вот уже несколько часов прошло с тех пор, как его гвардейцы выбили тяжёлые, но лишь символически запертые двери этого так называемого «монастыря». Вот уже несколько часов длились сканирование и обыск. Вчетвером он со своими солдатами загнали пару десятков монахов в одну из непонятного предназначения комнат. Вулканские ублюдки не оказывали сопротивления, и от этого становилось ещё более тошно. Будто это показное и снисходительное терпение каким-то образом ставило их, вулканских шпионов, выше разведчиков Андорианской Имперской Гвардии. Он всего лишь чуть подтолкнул одного из остроухих ханжей прикладом и заработал в ответ взгляд, который безо всякой телепатии уверенно объяснил ему, к какой именно категории низших животных вулканцы причисляют своих андорианских соседей. Шрану сразу захотелось выбить ненавистному остроухому все зубы этим самым злополучным прикладом. …Но он почему-то сомневался, что это сможет заставить вулканца изменить своё мнение.

Агрессивные? Нелогичные? Вспыльчивые? Параноидальные? Ксенофобы? Да пожалуйста! Сколько угодно. При таких-то «соседях» кто угодно заработает паранойю. 

Всё в монастыре выглядело таким… вулканским. Пыльным, древним, «чего-нибудь-символизирующим». И тем не менее, коммандер Имперской Гвардии Шран доверял своему чутью. Здесь. Было. Что-то. Ещё. И уж конечно, в таком стратегически важном месте это неведомое «что-то» не могло не являться угрозой для Фезоана, для Империи.

Двое из людей Шрана продолжают обыск (время от времени «случайно» зацепляя прикладом или локтем очередную хрупкую статуэтку – упс! Разбилась – какая жалость, какая утрата для замшелой древней культуры!), а его заместитель Кевал не отрывается от показаний сканера. Внезапно антенны Кевала выпрямляются, выдавая его удивление.

- На орбиту заходит корабль. …Вооружённый корабль.

Вот оно! Вооружённый, военный корабль, здесь?! 

…Что ещё может означать появление в этом «захолустье» военного корабля, как ни наличие на планете стратегически важного для вулканцев объекта, - той самой станции слежения, которую андорианская разведка уже почти потеряла надежду найти. Это может значить, что он с самого начала был прав…

Поток возбуждённых мыслей коммандера прерывает голос Кевала:

- Это не вулканский корабль. Есть общее в показаниях сканирования двигателей, но в наших базах данных вообще нет такого типа. …И дизайн явно не вулканский.

Шран впивается глазами в показания сканеров. 

Ну и ЧТО это всё значит?!

Тот вулканец, который несёт «скорбный долг» представлять своих молчаливых товарищей в переговорах с «параноидальными захватчиками», стоит перед Шраном, невозмутимый как всегда. И раздражающий этим до жути. …Он ещё и выше андорианского коммандера на полголовы, даже если измерять последнего вместе с агрессивно наклонёнными вперёд антеннами…

Вулканец спокойно опускает глаза и бросает мимолётный взгляд на результаты сканирования чужого корабля. Голос остроухого не выражает, конечно, эмоций напрямую, но Шрану всё равно чудится в нём оттенок снисходительного недоумения.

- Это корабль землян, молодой расы, только недавно вышедшей за пределы своей звёздной системы. У меня нет никаких предположений о причине, побудившей их зайти на нашу орбиту.

Врёт? Не врёт? Врёт?.. Ни шанса определить это, даже используя все даруемые антеннами возможности определения изменения температуры тела, даже слыша частоту дыхания и пульса этого… биологического робота. Допрашивать вулканца – пустая трата времени. …А допрашивать ТАК, чтобы всё-таки получить внятные ответы… значит получить в придачу к всё равно сомнительным результатам и ту самую войну, которую желаешь предотвратить.

Сканеры тем временем показали, что прибывший корабль высылает шаттл… Шран решительно повернулся к вулканцу, с трудом удержавшись от того, чтобы не притянуть его к своему лицу за ворот туники. Для убедительности, и чтобы ненавистный «собеседник» прекратил смотреть на него сверху вниз.

- А теперь слушай меня, ты… Ради всеобщей «гармонии и спокойствия» избавься от этих «гостей», быстро, и не вызывая подозрений. Иначе вы все рискуете стать даже более спокойными и бесчувственными, чем вам того хочется. Ты меня понял?!

…И в качестве ответа коммандер заработал лишь ещё один невозмутимый, но в то же время такой… уничижающий взгляд.

Продолжение: http://mir5.nskcb.ru/index.php?showtopic=125
По весьма подробно заданному ТОС-овскому сюжету для Риэль подарок написала Мария-Сьюзан aka Nike (dia@gbg.bonet.se).
Тройной кошмар

(От автора: Всё нижезаписанное является чистейшим бредом автора и никакого отношения к реальным персонам не имеет. Так что не пинайте!)

Конец года означал для героического капитана Кирка повышенную головную боль и усиленный недосып. В это время ему приходилось призывать на помощь всю свою изобретательность, всю хитроумность, находчивость и дипломатические умения, чтобы достойно справляться с возложенной на него задачей. То было время годового отчёта.

А в этот раз его ещё и вызвали лично в Штаб, чтобы сделать выволочку за все нарушения инструкций (особо серьёзным был пункт о порче казённого имущества; что-то говорило проницательному капитану, что имелись в виду его сорочки с ослабленным плечевым швом, которых он порвал неимоверное количество во время своих миссий).

Разумеется, явиться один Кирк не мог, и потому прихватил с собой весь "Энтерпрайз", рассчитывая заодно пополнить комплект запчастей и заново покрасить обшивку.

Встреча с командованием прошла гладко. Его встретили ласковыми улыбками (Кирк сразу насторожился), тепло поинтересовались, как прошёл полёт (Кирк приготовился к бегству), а потом сладким голосом велели переписать начисто ВСЕ отчёты (тут у Кирка подкосились ноги и сбежать он не сумел). А то, мол, что это такое: "Инспекция исследовательской станции XXX прошла без особых происшествий. Прах клингонского генерала отправлен вместе с остатками его команды на Кронос согласно дипломатическому протоколу. Кирк." "Хоть что придумай, но сдай нам нормальные отчёты, которые не стыдно послам показать", - велели ему. И пообещали про инструкции поговорить попозже.

"Хоть бы что-нибудь случилось... Клингоны бы напали... или ромуланцы..." - тоскливо размышлял Кирк, идя к площадке телепортатора с паддом в руке. Падд содержал копии его собственных отчётов. - "Или вирус какой завёлся в системе!" Он воспрял было духом, но потом вспомнил, в каком идеальном состоянии поддерживались компьютеры "Энтерпрайза", - а с кем же иначе играть Споку в шахматы? - и нехорошим словом помянул почему-то посла Сарэка.

Вернувшись на корабль, Кирк пошёл в свою каюту, оглашая коридоры громкими тяжёлыми вздохами (и продолжал это делать всё время, пока занимался переписыванием). Вскоре команда научилась по частоте вздохов определять, когда у кэпа особые трудности с прилизыванием отчётов, а самые чувствительные даже взяли в медотсеке затычки для ушей.

Уже два дня спустя капитана так достали бумажки и документы, что старшина Рэнд не решалась подходить к нему за подписью, хоть это и было положено ей по должности. "Ничего", - утешала она себя, - "в следующем полёте автографов наберу."

Один раз Кирк решил подключить к работе Спока.

- Капитан, - слегка нервно ответствовал старший помощник, - командование поручило это задание вам, я не имею права вмешиваться.

- Спок, ну будь же другом, помоги мне, - попробовал воззвать к его совести Кирк (хоть это и было бесполезно), - прямого-то запрета нет. И я никому не скажу.

Вулканец подумал и заявил:

- Для того, чтобы написать некоторые из нужных отчётов, мне придётся пойти против истины, а, как вам известно, вулканцы не лгут. Кроме того, в этом деле у вас гораздо больше опыта.

Капитан не понял, что это было: оскорбление или комплимент, но смирился и вышел, снова вздыхая. Проходивший мимо энсин различил эхо: вздох облегчения с явным вулканским акцентом.

А у Маккоя ситуация с отчётами вызывала депрессию. Мало того, что Джим периодически заходил к нему и жалобными монологами действовал на нервы, так он ещё и пил его, Маккоя, бурбон! После нескольких законченных отчётов капитан заявлялся в лазарет, наливал себе стаканчик "от нервов" и начинал пространно стенать, оплакивая бедного себя. Постепенно тон повышался, и Кирк переходил в наступление на бюрократию в общем и штабных крыс в частности. Заканчивалось выступление философским вопросом "Куда мы катимся?" Доктор слушал подобные речи уже целую неделю и выучил их наизусть. Ну, положим, не слово в слово, но общий настрой.

- ...Ведь я... совсем не приспособлен к сидячей работе с бумагами!.. - размахивая руками, говорил Джим.

- Переход к теме "У них в Штабе скоро заплесневеют мозги", - пробормотал Маккой, слушая вполуха и рассматривая свой полупустой стакан. Капитан, не обращая внимания, продолжил:

- Под моим командованием - самый лучший звездолёт Федерации! Почему бы им не послать нас к Нейтральной Зоне... или на пограничную базу... вместо того, чтобы держать здесь безо всякой пользы? Это же разбазаривание ресурсов! Эти офицеры в штабе думают исключительно об инструкциях и не видят реальной жизни!..

- Закругляйся, Джим...

- ...Им надо бы почаще отрываться от кресел и выглядывать в космос. Иначе вся Федерация уставится столами, обложится бумажками и станет... - у Кирка не хватило слов.

Маккой тяжело вздохнул. И ещё раз. Что он мог сделать? Сейчас ему больше всего хотелось самому встать из-за стола и пойти куда-нибудь подальше. Посмотреть реальную жизнь. Только бы не выслушивать больше эти монологи!

- Нет, это неизлечимо, - пробормотал он, имея в виду Кирка. Тот услышал, но принял это на счёт бюрократов. Дверь медотсека зашипела, открываясь. В проёме нарисовалась знакомая фигура.

- Капитан, - обратился к нему Спок, - я прошу у вас отпуск. Мне нужно съездить на Вулкан.

- Это ещё зачем? - недоумённо посмотрел на него Кирк. Потом отвлёкся от своих проблем, подумал и радостно выдал: - А-а, по семейным обстоятельствам? Как его там... Пон-Фарр, что ли?

- Я всегда считал, что у вас хорошие способности к счёту, - иронично приподнял бровь первый помощник. Шутке, однако, удалось пройти незамеченной.

Внезапно Маккой увидел возможность вырваться из ада (по его прикидкам, это был шестой круг).

- Спок! - радостно воскликнул он. - Тебе необходим медицинский надзор во время перелёта! Мало ли что может случиться в пути, - уже спокойнее проговорил Маккой, видя, что Спок не понимает причину его радости.

- Да, в самом деле, - озабоченно кивнул капитан, - возьми Боунза с собой.

- Я пошёл собираться, - Маккой весело вышел в другую комнату за аптечкой. Спок стоял, как столб, наконец, обиженно протянув:

- А меня уже и не спрашивают?

- А ты хочешь отказаться? Это было бы нелогично, - приподнял бровь Кирк, пытаясь имитировать обычную манеру Спока.

- Где вы тут видите логику? - поднял тот обе брови. - Я способен справиться сам, мне вовсе не нужен сопровождающий, тем более...

В комнату вернулся Маккой, направился к шкафчику и достал оттуда небольшую стеклянную бутылку.

- На случай, если задержимся, - пояснил он, - а то знаю я вас, вулканцев, только воду и пьёте. На всей планете приличного бара точно не найти. - И он снова вышел.

- ...Тем более - такой, - мрачно договорил Спок.

Продолжение: http://mir5.nskcb.ru/index.php?showtopic=123
Кроссовер Марии-Сьюзан aka Nike подарил Суран (enterprise@bk.ru).

Пролог к предыстории Капитанов

Неудачная встреча
- Капитан, почему вы так волнуетесь? – Диана повернулась к Пикарду и подняла обе брови, показывая тем самым свой интерес к причине беспокойства Жан-Люка.

- Не знаю, мне всё это не нравится, - он хаотично смотрел по экранам, что были впереди него, но не найдя там ничего, опустил взгляд на пол, для более подробного изучения окраски напольного покрытия мостика. – Мы уже три дня ждём здесь послов Транара, но всё бесполезно. Мы не знаем их, и я не понимаю, почему командование решило послать один корабль для начала переговоров, – Пикард поднял голову и посмотрел на Диану. – Помнишь ту историю таркалианца об этой расе?

- Да, конечно. Он сказал, что при первом контакте с их правительством они уничтожили почти все корабли, что прибыли в назначенное ими место, - договорив, она посмотрела на одного из офицеров, стоявшего позади капитана. Он молчал и не двигался, переводя взгляд то на Пикарда, то на Трой.

- И поэтому Звёздный Флот решил послать один корабль?

Свет на мостике моргнул, а затем утонул в яркой вспышке света.

- Мостик вызывает инженерный отсек. Что у вас случилось? – дотронувшись до дельты, произнёс Пикард.

- Произошёл скачок энергии, - ответил ЛаФорж уверенным голосом. - Я не знаю, чем он вызван.

- Сейчас всё нормально?

- Да, сэр.

Пикард снова посмотрел на Трой, словно ожидал от неё ответа на все свои вопросы, совершенно забыв, что он их даже не задал.

- Вот видишь, даже сейчас всё не…, - начал было Пикард, как неожиданно его прервал голос Дейты:

- Сэр, я засёк всплеск подпространственной энергии в трёх тысячах километров отсюда, - сообщил андроид.

- Какого рода всплеск?

- Не могу сказать точно. Я ещё не встречал подобного, - пальцы Дейты забегали по панели, за которой он сидел.

- Выведи на экран, - скомандовал капитан и сел ровно, устремив взгляд на меняющий изображение дисплей.

В течение нескольких мгновений космический вид ничем не отличался от того, что был год назад, но уже скоро появилась синяя точка в самом центре экрана, которая через долю секунды превратилась в воронку светло-синего цвета с переливающимися темными пятнами.

- Что это? – удивлённо спросила советник.

- Райкер, прибыть на мостик, - скомандовал Пикард, нажав на дельту. – Дейта, что это?

- Межпространственная воронка. Я засёк какой-то объект. Он выходит из прохода.

Корабль неизвестной формы, с вращающейся центральной частью, покинул пределы воронки, и через секунду она закрылась.

- По всей видимости, это корабль, - сделала вывод советник в тот момент, когда на мостике появился Райкер. Он сделал несколько уверенных шагов в сторону своего места, и лишь потом посмотрел на экран. 

- Что это?

- Не могу просканировать объект. Он глушит сканеры, - доложил андроид, продолжая вводить какие-то команды со скоростью, недоступной человеку.

- Сэр, прямо по курсу корабль, - сообщила девушка в форме флота Земного содружества.

- Просканируйте его, - Шеридан откинулся на спинку кресла и стал ждать отчёта. За всё время, что он служил во флоте, он не разу не видел ничего похожего. Корабль странной формы, напоминающей чем-то фен его жены, медленно двигался в сторону Агамемнона.

- Не могу классифицировать ни одну систему корабля, - сообщил тактический офицер. – Корабль представляет собой нижнюю инженерную часть и верхнюю тарелковидную, соединённые вместе. Длина корабля 641, ширина 470, высота 145 метров. Общая мощность 26 фазевых пушек – 120 000 ТераВатт. Так же имеется неизвестный вид защиты. Экипаж всего 450 человек. Реактор находится в нижней части, - офицер повернулся к Шеридану, немного прищурился и добавил: – Это всё, что мне удалось узнать.

Джон был немного удивлён последними словами, так как тактик, по его мнению, выдал почти всю информацию по кораблю. Теперь его хоть голыми руками бери.

- Лэрен, - Шеридан обратился к стоящему позади него человеку в чёрной форме пси-корпуса. – Что вы можете сказать – они враждебно настроены?

- Мне трудно пробиться к ним. То, из чего сделан их корпус, блокирует все мои попытки просканировать их, - сообщил молодой офицер корпуса

- Но у вас же 8-Пи?

- Видимо, этого не достаточно…. Мне очень жаль.

- Сэр, я не могу получить ответа от компьютера, - девушка, сидящая за пультом связи, начала бегать пальцами по клавишам. – Что-то блокирует команды.

Шеридан тут же переместился к ней. Введя несколько паролей, он вывел данные на соседний пульт, откуда уже разблокировал компьютер.

- После чего начался сбой?

- Не знаю, сэр. Всё было нормально, а потом пропали отклики, - неуверенно ответила офицер.

- Сэр, я пробился на несколько секунд сквозь их защиту и смог взломать их систему, - сообщил андроид. – Этот корабль является эскадренным миноносцем флота Земного содружества.

- Что? – Пикард встал и быстро подошёл к пульту Дейты, где находилась вся информация. – 2 тяжелых импульсных орудия. 4 тяжелых лазерных орудия, 2 носовых и 2 кормовых, калибра 52 мм. 12 стандартных пучковых излучателей калибра 40мм. 12 импульсных орудий. 2 пусковых ракетных установки. - Пикард перечислил все виды вооружения корабля, затем его точные размеры. – Длина 1717,3 метров, масса 44,6 миллионов тонн, - Пикард прошёлся пальцами по панели. – На борту 850 человек. И…, - Пикард повернулся к Диане. – Кто смог построить такой корабль? Я не видел никогда такого сочетания технологий. Почему мы ничего о них не слышали?

- Не знаю, сэр.

Пикард начал читать всю информацию, что поступила на компьютер:

- Жёлтая тревога! Поднять экраны! – скомандовал Жан-Люк и тут же вернулся на своё место.

- Что случилось? – произнёс Райкер.

- Все их системы вооружения полностью включены. Но это всего лишь предосторожность. Дейта, - Пикард обратился к андроиду. – Установи с ними связь.

- Не могу, сэр. Их сканеры создают слишком много помех. Но я просмотрел данные по их системам. Если мы подойдём ближе к их кораблю, мы сможем установить связь.

- Курс на сближение.

Продолжение: http://mir5.nskcb.ru/index.php?showtopic=116
Подарок для Серебряного Ветра - ТОС, небольшое продолжение серии "Путь на Вавилон" написала я – Морриган (Morrigan@bk.ru). (
Ночь в медотсеке по дороге на Вавилон.

Лишь через один час, двенадцать минут и… примерно… сорок секунд после того, как сестра Чепл, уходя, погасила свет в лазарете, Споку удалось взять под контроль свой разум. Препарат доктора Маккоя сработал самым наиэффективнейшим образом. Но ускоренная выработка крови истощила все энергетические резервы организма Спока, отняла все его силы. Впрочем, результат стоил того, – сложнейшая кардиооперация прошла успешно, Сарэк был жив, и должен был в самом скором времени поправиться окончательно. Корабль также находился вне опасности, но капитан получил серьёзное ранение, и теперь, чтобы дать Джиму Кирку время спокойно залечить свою рану, задачей самого Спока было как можно скорее восстановить силы, чтобы занять капитанское кресло. И проще всего было сделать это, введя себя в целительный транс.

И тем не менее, весь этот мучительный час, двенадцать минут и… примерно… сорок секунд, Споку не удавалось ни ввести себя в транс, ни хотя бы просто заснуть. Старательно отрицаемая им человеческая часть его природы прочно взяла управление разумом в этом болезненном полусне-полубодрствовании. Воспоминания одно за другим непрошено поднимались к поверхности сознания. Его дом. Его мать. Его отец…

То, что отец, с которым Спок не разговаривал до сегодняшнего дня восемнадцать лет, тоже лежал сейчас на одной из коек медотсека, нисколько не упрощала поставленную Споком перед собой задачу.

…Но вот, наконец-то, разум призван к порядку. Несколько освящённых традицией мысленных установок, и целительный транс…

…прерван грохотом, сопровождаемым сдерживаемыми проклятиями. Не шум, но боль в чертыхающемся голосе заставляют измученного слабостью вулканца сделать над собой решительное усилие и открыть глаза.

- Капитан?..

Капитан Джеймс Т. Кирк сидит на полу, вцепившись в раненое плечо. Извиняющаяся улыбка выглядит вымученной на искажённом болью лице.

- Простите, Спок. Всё в порядке. Я в порядке, говорю вам! Эй, эй… Не смейте вставать с постели, это приказ!

- Могу я поинтересоваться, куда вы направлялись в таком состоянии, и почему не вызвали сестру или доктора Маккоя? – Спок уже осторожно помогал капитану подняться, стараясь не потревожить его рану.

Кирк промолчал, упрямо сжав губы. 

Не то, чтобы Споку нужен был ответ. Физическая слабость уже достаточно власти имела над капитаном сегодня. Как и «эмоциональная слабость», всё ещё не отпустившая его самого…

Как ни старался Спок быть осторожным со своим раненым капитаном, человек всё же прошипел сквозь зубы несколько излишне эмоциональных слов, поднимаясь на ноги. Спок подавил в себе каверзное желание спросить, что именно эти слова означают, особенно в столь странном сочетании. Но, пожалуй, Джеймсу Кирку сейчас было вполне достаточно мучений от физической боли, чтобы ещё и переживать о «потере лица» перед своим старшим помощником. Эта мысль напомнила Споку о том, что земляне, в отличие от вулканцев, не умеют ни контролировать своё физическое состояние, ни подавлять боль…

- Я вызову доктора, сэр.

- Нет! Не стоит никого беспокоить, мистер Спок. Всё со мной в порядке, просто этот чёртов столик на дороге неудачно подвернулся. …Маккою тоже требуется отдых после такой операции. Мне всего-то и нужен был стакан воды.

Спок препроводил смущённого капитана обратно к его койке, а затем получил из медицинского репликатора злополучный стакан.

Капитан сделал большой глоток прозрачной жидкости и поднял на вулканца расширившиеся от изумления глаза:

- ЧТО это, Спок? Это определённо не та безвкусная Н2О, которую я привык называть водой. 

- Это специально очищенная и минерализированная жидкость, максимально близкая по составу и строению к тому, что считается питьевой водой на Вулкане. 

- Специально очищенная и минерализированная? И на вкус неплоха, кстати. Вулканская вода… Полагаю, вы сами программировали репликатор на её производство?

- Совершенно верно, сэр.

- …Спок, мы сейчас с тобой оба временно отстранены от командования. Не называй меня «сэром».

- Хорошо, капитан.

- Кхм-кхм!..

- Хорошо, Джим. И можете не понижать голос. Наш разговор не побеспокоит моего отца. Сарэк находится в целительном трансе, а его очень нелегко прервать, даже нарочно. 

- Почему же ты сам?..

- Я… обязательно предприму меры по нормализации своего состояния чуть позже.

- Угу. Ясно. Тоже не можешь заснуть?

Спок не нашёл, что можно ответить на это очевидное утверждение, и переключил внимание на показание приборов над кроватью капитана, следящих за состоянием его здоровья. Показатели медленно, но верно возвращались к норме. Отлично.

Минуту Спок постоял над постелью своего отца. Показатели приборов опасения за его жизнь уже не внушали. Лицо Сарэка было будто изваянным из камня, дыхание - редким и поверхностным, что сказало Споку о том, что транс очень глубок, и его отец не очнётся, даже если будильником станет красная тревога на борту «Энтерпрайза». 

Спок поправил столик, который капитан Кирк зацепил во время своего похода к репликатору, и собрал раскатившиеся по всему медотсеку инструменты ремесла «простого сельского доктора».

Через минуту вулканец понял, что его собственное состояние тоже не благоприятствует сейчас даже таким простым физическим нагрузкам. От слабости у Спока начала кружиться голова, и он был вынужден опуститься на койку, даже не успев разложить инструменты по местам, согласно соответствующему протоколу медицинской службы. 

Несколько минут тишину в медотсеке нарушала лишь приглушённая возня – капитан Кирк пытался поудобнее устроить раненую руку.

Спок тихо лежал в своей постели, стараясь отвлечься от размышлений, но слабость и воздействие препарата доктора Маккоя всё ещё мешали ему сосредоточиться на контроле своего состояния.

Джеймс Т. Кирк, как видно, утомившись изучать рисунок теней на потолке, начал едва слышно насвистывать что-то незнакомое Споку, что тоже нисколько не помогало вулканцу сосредоточиться. Кирк немного, но вполне явственно для вулканского слуха фальшивил, и первый помощник едва сдерживался, чтобы не указать капитану на это.

Скосив глаза в сторону своих соседей по медотсеку, Джим выяснил, что его друг всё ещё не спит.

- Спок?

- Да, капи… Джим?

- Я рад, что с твоим отцом всё будет в порядке.

- Да, это благоприятный исход.

- Благоприятный… …Вы с ним… не слишком-то ладите, а? 

- Мы уже давно не поддерживаем отношения.

- Он… э-э-э… довольно сурово с тобой обошёлся по прибытии.

Вулканцу не хотелось продолжать разговор на тему своих отношений с отцом. Поэтому, выбирая между «Возможно» и более развёрнутым ответом, Спок затратил полторы секунды на анализ ситуации: боль и возбуждённое состояние капитана, его очевидное нежелание прибегать к седативным препаратам, долгая бессонная ночь, которая предстояла в этом случае раненому… плюс реальная возможность возобновления этого… «художественного свиста»…

- Мой отец не одобряет сделанный мной выбор – карьеру офицера Звёздного флота вместо уготованной мне семьёй стези учёного и дипломата.

- «Уготованной»?! Твоя семья уже и так очень тебе удружила с «уготованной свадьбой»!

- Это вполне в рамках наших традиций, капитан. Семья определяет для вулканца и подходящую пару…

- Ха! Подходящей парой этой… Т’Принг была бы только эта ваша лематья! …Прости, я перебил…

- …Семья определяет для вулканца и пару, и направление обучения и карьеры, как правило, продолжающей дело семьи.

- И для тебя они выбрали..?

- Я должен был поступить в Академию наук Вулкана, а в дальнейшем заняться дипломатической работой.

- Продолжить дело отца, да?..

- …Да.

- Ну, тогда ясно, почему он так разобижен!

- Капитан!.. Действия вулканцев не диктуются чувствами, в том числе и обидой.

- Угу, конечно. Он просто тебя не одобряет.

- Отец считает мой выбор… неверным. Усилия, вложенные в моё образование и подготовку – потраченными впустую. Когда чьи-либо способности остаются не полностью реализованными, это считается на Вулкане почти… преступлением. А служебные обязанности офицера флота не всегда оставляют мне достаточно времени для персональной научной работы и самосовершенствования. Кроме того, служа в Звёздном флоте, я вынужден нарушать вековые традиции моего народа. Я ношу оружие и применяю его, когда долг велит мне сделать это. И я иногда оказываюсь вынужден отдавать другим приказы, побуждающие ИХ применять оружие и рисковать своими жизнями.

Капитан чуть ли не подскочил на своей постели и сел, повернувшись к вулканцу и опершись на здоровую руку. 

- Спок, Спок!.. Ты что же... сожалеешь о сделанном выборе? 

- Вулканцы не подвержены «сожалению», Джим. …Служба во Флоте позволяет приобщиться к познанию уникальных явлений, открытию удивительных рас и существ…

- Возможно, это то, что привело в Звёздный флот всех нас, а, Спок? Стремление туда, где ещё не ступала нога человека?

Продолжение: http://mir5.nskcb.ru/index.php?showtopic=121
А вот переводных фанфиков в нашем фик=А=треке на этот раз почти что и не было. Тем приятнее отличный подарок нам всем от Марии-Сьюзан – перевод кросовера миров Трека и Квантового скачка.
МАЛЕНЬКИЙ ЗЕЛЁНЫЙ ЧЕЛОВЕЧЕК

Автор: Лорэйн Андерсон

Перевод: Мария-Сьюзан aka Nike
(Пинки, а лучше комплименты слать на dia@gbg.bonet.se)

Он знал, что его... "посетитель"... скоро прибудет, и уже принял меры по приветствию. Всё было приготовлено для гостя с его обычной тщательностью. Он сидел у компьютера, просматривая свой каталог, потом настроил экран так, чтобы показ сообщения начался после прибытия гостя.

Конечно, он должен был признать, что ожидал его с некоторым предвкушением. Хорошо, что друзья не могли сейчас видеть его. Насмешки были бы невыносимы. Фактически, он подозревал, что жизнь будет невыносимой ещё некоторое время после ухода гостя. Особенно из-за...

Он дрожал от непривычного холода в помещении, но знал, что гость, несомненно, найдёт температуру приятной. Люди это любили.

Он сожалел лишь, что не сможет встретить гостя. Он терпеливо ждал.

...Сэм обнаружил себя смотрящим на серую, по виду металлическую, стену, с пальцами, сцепленными под подбородком. Он огляделся. Комната выглядела необычно, но, что более важно, в комнате больше никого не было. Он вздохнул и расслабился. Слава богу, ему не надо было приспосабливаться к чему-нибудь странному прямо сейчас...

- Доктор Бэккет...

Он разинул рот и дико огляделся. В комнате по-прежнему никого не было. Тогда он посмотрел на экран ТВ, установленный на столе... нет, не установленный. Экран был встроен в стол, и под ним ещё было устройство, похожее на интерком. Он смотрел на... инопланетное!.. лицо на экране расширенными глазами.

- Доктор Бэккет, - повторил человек. - Я полагаю, что, раз идёт показ записи, компьютер засёк ваше прибытие. Сожалею, что не смог быть здесь, чтобы приветствовать вас лично, но мои записи требовали другого.

Сэм наклонился вперёд, изучая мужчину на экране. Он был гуманоидом, но не человеком, в этом не было сомнений. "Кто вы?" - спросил он, и почувствовал себя по-дурацки. Он же сказал, что это запись, разве нет?

- Ваши записи также показали, что вы собрались... - Сэм отметил прошедшее время. - ...задавать много вопросов. Как вы поймёте позже, я не могу ответить на все из них, и я дал компьютеру указание ограничивать выдаваемую информацию.

Сэм почувствовал себя слегка обиженным. Однако немногословный инопланетянин выглядел авторитетно и, странное дело, достойным доверия. Даже несмотря на то, что он был таким серьёзным. И, удивительно, он говорил так, будто был из будущего. /Моего/ будущего, поправился Сэм, фыркнув.

- Вы, несомненно, заметили парадокс. Так как я знаю о вашем путешествии, значит, вам удалось выполнить ваше задание. Это не так. Несколько другим способом я путешествовал во времени раньше, и мы знаем, что время податливо. - Он заколебался на секунду. - Фактически, вы не выполнили ваше задание... - Сэм почувствовал себя хуже некуда. - ...в

первый раз.

О. Сэм почувствовал себя лучше. Он не застрял здесь... где бы ни было это здесь. Потом он задумался. Что он пытался изменить тут? Вторичную историю? Это никогда не случалось раньше. Или случалось? Он отложил это в дальний угол сознания.

- Рассказ продолжится после прибытия адмирала Калавиччи.

Продолжение: (http://mir5.nskcb.ru/index.php?s=324d994a1e648ea7b3c022486639e0fe&showtopic=135),
Ну вот и все подарки на сегодня, ещё раз СПАСИБО всем авторам за них!! Вот здесь, на форуме:

http://www.samaratrek.ru/cgi-bin/yabb/YaBB.cgi?board=gen_trek;action=display;num=1105693872;start=0
вы сможете найти и зарождение идеи фик=А=трека, и наши попытки выработать его правила, и ещё несколько подарков, сделанных участниками и гостями сей забавы всем нам, просто так (.

А это: http://mir5.nskcb.ru/index.php?showforum=17 - ссылка на все результаты фик=А=трека; - не только те подарки, с которыми вы сейчас познакомились, но и те, что ещё не завершены. Да, к сожалению, были в нашем первом фик=А=треке и фанфики, так и оставшиеся только интересными темами, пока не оконченные, либо вовсе вышедшие из игры на неопределённые срок. Что ж, будем надеяться, их потенциальные авторы порадуют нас своими творениями в следующий раз. А он обязательно будет!

И, на прощанье, спросим дарителей и одариваемых об их впечатлениях от нашей забавы (.

Морриган: Ну и как оно, ощущение от написания на заказ? Пожалуйста, поделитесь впечатлениями о идее сего развлечения и ваших ощущениях от него.

Интересно ли было участвовать? Что вызвало сложности? Как вам глянулся ваш подарок, если вы его уже получили? Согласитесь ли вы принять вызов подарконаписания когда-нибудь в следующий раз? И-и так далее, - все мысли, какими вы захотите поделиться (.

Отвечая на свои вопросы сама, скажу, что да, было непросто (. Например, страшновато. Это же ПОДАРОК. Хотелось сделать ХОРОШО. И к необходимости «подгонять вдохновение» я оказалась не готова…  Но всё равно было здорово! ( Поучаствую ли я ещё? ДА! Это… затягивает. Хочу СЛОЖНУЮ и ПОДРОБНУЮ тему (.

…А из опыта оргработы я вынесла вот что: нужны более точные-строгие сроки завершения фестиваля, и надо всем очень-очень постараться следовать им. Так интереснее, и надо щадить терпение сотоварищей-одариваемых (. А ещё в следующий раз не помешало бы нам заручиться поддержкой Бет-редакторов-корректоров (.

Суран: Мне понравилось. Очень интересно писать подарок кому-то, зная, что тебе пишут подарок не хуже. Непередаваемое ощущение. Я вот свой пока так и не дождался  Но ничего.. мы, ромуланцы, терпеливый народ  А вот фанфики очень даже ничегошные у всех. Мне, например, понравилась работа ТК. Красиво и со вкусом. И у Полины тоже здорово получилось. Но всё же... предпочтение я отдам ТК. (Хотя жаль, он не до конца... В этом я немного разочарован...). Двое свои творения так и не представили, а ещё двое ушли... жаль....

Джулан'Тру.

Polina: Разрешите тоже ответить на пару вопросиков, касающиеся моей работы над "Дневником Совала".

…На самом деле, мне кажется, я писала больше для того, чтобы просто проверить свои силы, в любом случае, героя выбирала я сама ... Честно скажу, несколько раз я даже жалела об этом (начинаю краснеть, потому, как стыдно в этом признаться), потом у меня появилось желание отказаться, заменить все ранее написанными стихами о почти каждом герое ЭНТа ... но решила все-таки не сдаваться ... Вообще, честно признаюсь, в таком мероприятии я участвовала первый раз, но мне очень понравилось в том плане, что пишешь не про то, что хочешь, а имеешь конкретную тему и сроки ...

 …СОВАЛ ... что тут еще можно сказать ... Может быть, писать про вулканцев в целом не так сложно (я пока еще, правда, не пробовала), но этот вулканец почти свел меня с ума, пока я в течении двух месяцев мучила дневник о нем, а потом за пару часов все написала ... Я полагаю, для некоторых до сих пор невозможна мысль о том, что наш посол может быть совершенно не таким, совершенно другим ... Но я прошу прощения еще раз ... Мне просто захотелось попробовать взглянуть на него с другой стороны и представить его в новом свете ... К тому же, я по себе поняла, что стеб получается намного лучше, если писать о персонаже, который не просто нравится, а от которого просто балдеешь ... И еще, я почти промыла себе мозги, посмотрев этак раз 5 - 6 раз все вулканскую трилогию (теперь даже могу цитировать без проблем) по той лишь причине, потому что я, при написании дневника, постоянно забывала ход событий ...Нелегко все-таки совмещать творчество и повседневные обязанности ...

(Как вам глянулся ваш подарок, если вы его уже получили?)

Получила и очень рада. Морриган написала замечательно про Шрана, удивительно сумев раскрыть его подозрительность, нервозность и параноидальность ... за что я ей очень благодарна

(Согласитесь ли вы принять вызов подарконаписания когда-нибудь в следующий раз?) 

Скорее всего ДА. Правда, смотря какие темы будут предложены, потому что я могу писать только про тех героев, которых, так сказать, я могу "чувствовать" ... Из этой категории выпадают все, относящиеся к ТНГ , Deep Space Nine, Voyager ...не знаю в отношении ТОСа, если только дадут мне возможность попробовать написать немного о другом Споке ... А так для меня ближе всего ЭНТ ... Могла бы попробовать написать про Шрана, но это 100% будет опять стеб ... Или под другим углом взглянуть на Т ` Пол или Флокса ... Или продолжить "издевательство" над замечательным послом Совалом ... 

Вообще, я бы хотела еще несколько стишков дописать к тому, что уже есть, что-нибудь еще про дружбу Совала и Шрана и про тяжесть службы на борту "Энтерпрайза" ... Хотя у меня появилось какое-то не очень здоровое желание написать стишки про зеркальный ЭНТ (каюсь, одно уже готово), еще сделать кое - что из серии "SHRANTRIX" ... Но я не знаю, может это немногим понравится, потому как, похоже, большая часть русскоязычных треккеров не приемлет ничего пародийного ... Простите, но у меня совершенно другой подход ... И чем дальше, тем хуже ... И хотелось бы, чтобы больше народа участвовало ... мне интересно узнавать героев с точки зрения других людей, к тому же, творчество - это отличный способ расслабиться, взглянуть даже на свои собственные проблемы по-другому и немного улыбнуться в нашей и без того серой реальности 

Дерзайте.

Nike aka Мария-Сьюзан: …Жутко было! Опоздала к установленному сроку, а ещё очень хотелось сделать всё как можно лучше, при этом не имея ни малейшего представления, КАК же будет лучше...

Было интересно и нервно. Про сложности уже написала.

(Как вам глянулся ваш подарок, если вы его уже получили?)

Нравится!

(Согласитесь ли вы принять вызов подарконаписания когда-нибудь в следующий раз?)

...Мммм... Да! Как говорится: и хочется, и колется. Боюсь, что со следующей темой уже не справлюсь, но попробовать всё равно хочу.

Надеюсь, фик=А=трек-2 БУДЕТ! 

SilverWind: Отвечаем по порядку: "Ну и как оно, ощущение от написания на заказ?" 

 Я бы сказала, что ощущения несколько необычные. Фанфик пишется не для себя, любимой, а именно для кого-то... И хочется, чтобы он в первую очередь понравился тому, кому ты пишешь. Ради этого можно наступить и на горло собственной песне, в смысле личным пристрастиям, и т.д. Хе-хе -  вспоминаю я кое-что, написанное кое- для-кого...  

Участвовать было безусловно интересно! В первую очередь тем, что я ждала подарок для себя! Это так классно! Получать подарки, я имею в виду!  

 Сложности? Усиленно чешу репку, вспоминая... Не было такого. Пожалуй, были сомнения в том, смешны ли придуманные шуточки. Нет ничего более убогого, на мой взгляд, чем несмешная комедия - не хотелось опозориться. Но я, прежде чем фик отправить в инет, протестировала его на наших местных треккерах. Его прочитали вслух, а я послушала, что народ действительно смеется там, где типа надо. Так что сложностей не было особых. Напротив, было очень забавно писать все это.  

Подарок свой я получила, и он мне очень глянулся!!! Еще бы не глянуться! Тем более что автор подарка, не будем говорить, кто, хотя это была Морри :), сначала меня очень обстоятельно допросила - что я хочу там прочитать... Я, описывая свои желания, так увлеклась, что чуть сама его не написала... :))) Но то, что я получила, превзошло все мои ожидания. У него был только один недостаток - он был маленький! :)) Про Кирка и Спока читать можно бесконечно, особенно когда автор выдерживает характеры, предлагает интересные темы для разговоров и сюжетные ходы  

 «Согласитесь ли вы принять вызов подарконаписания когда-нибудь в следующий раз?»

 Пожалуй - да. Первоначальная моя реакция была - ДА!!! И еще раз ДА-ДА!!! Но сейчас - просто да. Почему? Ну... Я люблю играть по правилам - назовем это так. Раз договорились написать к такому-то числу и в таком-то составе... на мой взгляд - умри, но сделай.  

Как-то оно не очень спортивно получилось... Хотя это моя личная фишка, и я на ней не настаиваю. В общем - да. Я за. Только я бы чуть-чуть изменила правила. Например, так - авторы пишут подарки именно друг для друга, а не по кругу. То есть, если твой заказ на фанфик принят - ты автоматически подписываешься на то, чтобы написать для того, кто принял вызов, что-то в ответ. Конечно, процесс переговоров между авторами уместен - но мне кажется, было бы более правильным замкнуть авторов друг на друга. Как-то более личностно получится ИМХО. Конечно, можно заранее оговорить примерный круг тем и сериалов... Я лично, допустим, подпишусь писать по ТОСу или ЭНТу - не более того... Кто-то не приемлет определенный рейтинг... Ну и т.д.  

Так что? Фик-А-Трек 2 - будет? Я - за!

И, пусть и камерный, фик=А=трек-2 будет (. И, надеюсь, когда-нибудь будет и фик=А=трек-3. И не устроить ли нам свой вариант «Тайного Санты», обменявшись новогодними подарками? (
Живите долго и в процветании, и не бойтесь литературных экспериментов! (
СТИХИЯ (

Я уже говорила большое спасибо всем, кто решил поучаствовать в Фик=А=Треке. Но хочется сказать ещё  отдельное спасибо тем, кто сделал фик=А=трек поводом подарить всем нам маленькие, но такие приятные сувениры, просто так ( А вот и они:

Риэль. Ода "Энтерпрайзу" 

Снова дым, снова залпы торпед. 

Содрогается мостик от взрывов. 

Звездолет, что служил столько лет 

Погибает, но мы еще живы. 

Режут фазеры корпус на части. 

Стон и скрежет в ушах не смолкает. 

Ну к чему нам такое несчастье? 

Звездолет, звездолет погибает! 

Сколько раз он агонию чувствовал? 

Сколько раз защищал экипаж? 

В скольких битвах, в сраженьях участвовал? 

Сколько раз? Сколько раз? Сколько раз? 

А теперь он расколотый надвое 

В Веридан с поднебесья упал. 

Звездный странник в последнем пристанище 

Свою жизнь экипажу отдал. 

И шутливая песенка от репортёрки Кью-ТВ Тигры, на мотив "весёлые девчонки, хорошие подружки"...  

Коммандер с Энтерпрайза, талантливый и славный. 

Весёлые подруги, боевые ордена... 

А если ааа-ткровенно, он там почти что главный. 

Бородатый, конечно, лишь в том его вина. 

Ещё честолюбивый, но это только благо.  

И гордость благородна, и походка так легка! 

Ну кто сказааал во флоте, мол, подожди, салага,-  

всем кораблей не хватит! Ты помечтай пока.   

Общительный и чуткий, хорошие манеры. 

Вообще-то он с Аляски (!), это край отважных душ! 

А если бы с Чукотки?!.. А если б, для примеру, 

Из Брунея какого приплыл к Диане муж?.. 

Она его любила, носки ему стирала. 

А может, не стирала, - это был другой сюжет. 

И тюбик заакрывала, страницы сериала 

Нам расскажут, конечно, - таких, как Райкер, нет!..   

И если Вильям Райкер вам где-то улыбнётся, 

И что-нибудь попросит, то всегда услышит: «Да!»

Он добрый, че-еловечный, и он всего добьётся!.. 

Бородатый немножко... но это ерунда! 
кьЮМОР ( (
Шеф рубрики: Полина (o-a-m@yandex.ru). 

Здравствуйте, уважаемые треккеры! Этот год для всех нас был омрачен известием о закрытии пятого сериала Стар Трека "Энтерпрайз". Во многом, именно эта новость повлияла на создание того, что сегодня  я представляю на Ваш суд. 

Мы  с друзьями вспоминали старые добрые времена, когда у меня были совершенно другие интересы, и я еще не знала о Треке. В ту пору мы мило развлекались, когда брали героев какого-нибудь сериала, пытались вникнуть в их ситуации и представить, что бы они могли написать в своих письмах, если бы им представилась такая возможность. Большая часть стихов была написана мною по событиям четвертого сезона сериала "Энтерпрайз", потому что именно последний год, его истории, произвели на меня неизгладимое впечатление. 

Не судите меня строго, это просто небольшое баловство ... в стихах ...
Письмо Т ` Пол своей маме  T ` Лес 

после серии "Home" и до серии  "The Forge"

Ты жива еще, моя старушка?

Ну и я. Привет тебе, привет!

Ты в опале, - слышала я ушком

Говорит что весь вулканский свет.

Вроде больше в Академии не служишь,

Больше все по дому, по цветам.

Но не зря! Ты посмотри, с кем дружишь?

Мне ведь все мой Коссик рассказал.

Разве можно возникать, перечить

Нашему великому В ` Ласу?

Он, небось, не чай пьет там, в Совете,

А старается возвысить нашу расу.

Да и я не в отпуске скучала,

Провела весь год я на войне.

Между прочим, очень я страдала

Ради счастья, мира на Земле.

Ну, а если, мама, по секрету

Расскажу всю правду я тебе.

До Земли мне, честно, дела нету,

Просто жутко нравится здесь мне.

Ты  не представляешь, как забавно

За людьми втихушку наблюдать.

Смотреть фильмы, есть попкорн исправно, 

Логикой своей всех доставать.

У меня сегодня все отлично,

На судьбу не жалуюся я.

Да и есть успехи в жизни личной.

Ведь я  помню: главное - семья.

Правда, капитан какой-то странный,

В смысле, с головой совсем не дружит.

Разве стала б ты пить с этим Шраном?

С тем, кто любит всех подряд "утюжить".

Ну зачем, зачем, скажи на милость

Приключений в твоем возрасте искать?

Мама! Ты так сильно изменилась:

То ль хвалить тебя, а то ль ругать?

Я ведь тоже, скажем, не подарок.

Год четвертый я с людьми служу.

Да и ко всему еще вдобавок

Про мои несчастья расскажу.

Но в детали смысла нет вдаваться:

И синдром Панара, и Пон Фарр.

Даже жажда запрещенной страсти,

И наркотики! Кто б только знал!

Но теперь все вроде изменилось.

Я писала, что я влюблена?

Он такой, такой … он просто милый!

Признаюсь - я полюбила пса.

О, Портос! Он самый обалденный,

Ласковый, красивый и молчит.

Вот такого и зову я  - СОВЕРШЕННЫЙ.

Он не бросит, если что - простит.

Ну зачем, мамаша, ты связалась

С этой Т ` Пау? Она ведь не того.

Пару лет черт знает где шаталась,

А сегодня: уважай  ее.

Ты сама могла бы что угодно:

И кружок, и клуб себе создать.

Захотела б секту - тоже можно.

Нам, вулканцам, ведь не привыкать.

Мы, вулканцы, фанатичны очень:

Ритуалы, танцы и там-там.

Медитация: с утра, под вечер.

И по праздникам по 200 грамм.

Что сказать еще тебе, родная?

Я скучаю и люблю тебя.

Ой, прости, пора, я убегаю.

Не грусти и береги себя.

Письмо Т ` Пол к своему мужу Коссу 

после серии "Home"

На корабле я. Как обычно,

Так что меня ты не теряй.

Прошу, веди себя прилично!

Полить цветы не забывай.

Да помнишь дом, что твои предки

Нам подарили? Тот, с крыльцом …

Они бывали ведь там редко?

Нельзя винить. Сарай, не дом.

Так что, пока меня не будет

Ты вот что сделай, милый друг.

Тебе пусть Т ` Лес песка добудет

И кирпича. Дешевле с рук.

Построй фундамент, стены, крышу

И проложи водопровод.

И не забудь бассейн ты с вышкой,

Где плавать можно круглый год.

И не забудь ты про террасу,

Фонтан, японский сад, цветы.

Я понимаю, трудно сразу

Осуществить мои мечты.

Займись побелкой и покраской,

И мебель тоже ведь нужна!

Так надо мало нам для счастья …

И вот еще - колокола.

И барабан прибить у входа,

Чтобы будить тебя с утра.

Ну и соседского народа.

Привыкли спасть все допоздна!

И не забудь про кофеварку,

Микроволновку, фен, утюг.

Не забывай и про заварку.

Но не бери, прошу, ты с рук.

Повесь картины и панно,

Полсотни свеч и фотки в рамках.

Долго возиться? Что с того?

Вставай тогда уж спозаранку.

И, может быть, пока я тут,

Научишься стирать, вязать?

Готовить мой любимый суп,

Полы мыть, гладью вышивать?

Стелить постель, пыль вытирать,

Исправно мусор выносить.

И кофе каждый день в кровать

Любимой даме приносить.

Я верю, ты мне не откажешь.

Ты любишь, точно знаю я.

Ну все, прощаюсь, что тут скажешь.

Теперь с тобою мы семья.

Письмо адмирала Максвелла Форреста 

капитану Джонатану Арчеру

"Вы простите тети, дяди

Нету дня без мертвеца".

Джонни, мальчик, может хватит

Все косить под дурачка?

Понимаю, тебе сложно.

Капитаном трудно быть.

В нашей жизни все непросто,

Надо верой в завтра жить.

Понимаю, кто бы спорил,

И команда не ахти.

Ну а кто тебе трезвонил:

Выбирая, ты смотри!

Понимаю, Т ` Пол не душка.

Повезло! Мог быть Совал!

И зачем ты взял зверушку? 

Никогда не понимал.

Да и Флокс денобуланец,

Но ведь доктор не плохой?

Говорят, что Рид спартанец,

Нелюдимый и странной.

Ну и что, у всех нас глюки.

Мне вот тоже не легко.

Но зато нам смерть от скуки

Не грозит лет эдак сто.

Слышал я, что дружишь с этим,

Как его: Шаран или Шран.

Джонни, если что, в ответе

Будешь ты как капитан.

Ладно, мил он и с рогами,

Но зачем так эль тот пить.

Шран - пьянчуга, между нами,

Но себя зачем губить?

Слышал я, он очень нервный,

Недоверчивый и злой.

Часто бьет тебя он. Верно?

Может он еще больной?

Я прошу тебя, спокойней

Относись ты ко всему.

Если надо, бей по морде.

Я пойму и поддержу.

Знаю про радистку, знаю,

Но я здесь не виноват.

Я от смеха помираю,

Глядя каждый раз в доклад.

Ни вулканский, ни клингонский,

Даже русский - Ну куда!

Переводы ее видел,

ОХ! Такая ерунда!

Ну а инженер твой, Такер,

Закадычный твой друган.

Видно малость глуповатый,

Да и вкус ему не дан.

Ты хоть видел, что он носит

Когда в отпуске торчит?

У меня глаза аж сводит 

От того, что цвет рябит.

Да, я в курсе, Т ` Пол вулканка,

Свечи жжет и любит суп.

И встает ведь спозаранку,

Странноватый и досуг.

Понимаю, часто бесит.

Но кому б ты говорил!

На меня Совала весят!

Нет уж больше моих сил.

Ты не знаешь, каково мне,

Он ведь ноет каждый раз.

Ой, как хочется порою

Подойти и врезать в глаз.

Вообщем ладно, закругляюсь,

Чтоб писал, не пропадал.

И на сим с тобой прощаюсь.

Максвелл Форрест. Адмирал.

Письмо Совала Т ` Пол  

в середине третьего сезона

Он верит? Т ` Пол, ты  просто молодчина!

Ты башковита, что же зря скрывать.

Я вижу распрекрасную  картину

Людишками как можно помыкать.

Но до меня дошли такие слухи,

Что вместе с ним вы ходите в кино.

Жрете поп корн, не вымыв руки,

Ну а потом: и свечи, и вино.

Т ` Пол, я тебе, конечно, доверяю,

Сомнений нет, - верна нам до конца.

Но ты пойми, ведь я переживаю.

Хотя мне сложно заменить тебе отца.

Потом тот случай, мне все говорили,

Когда в вас повселялися тельца,

И все с ума в миг посходили …

А этот Рид! Убил бы подлеца!

И вот еще - я помню из доклада,

Когда всех что-то вырубило вдруг.

Два вывода: твой кофе - гадость,

И Арчера ты лучший  друг.

Ах, Т ` Пол, тебя мне очень не хватает,

Бывает, вспомню - сразу зареву.

Но, к счастью, до сих пор никто не знает

Как напивалися с тобой мы поутру.

Теперь я с Максвеллом по вечерам бываю,

Берем обычно ящик на двоих.

Я пять бутылок махом выпиваю,

А он - оставшиеся. Ну не  псих!?

Ох, тяжела судьба и жизнь посла!

Но папа наперед как будто знал,

Когда ему мать сына принесла,

Он правильное имя ему дал.

Конечно, я не в меру любопытен,

Сую свой нос: и там, и сям.

При этом я умен и очень скрытен.

Так не такими надо быть послам?

В душе всегда надежду я хранил,

Что ты однажды примешь эту ношу.

И ни о чем тебя я не просил,

Лишь об одном - не быть с людьми хорошей.

И, кстати, мне сомнительно порой

Как можешь быть ты первым офицером?

Ну, оружейницей иль медсестрой,

Ну, на худой конец, хоть инженером.

А тут - советник по науке. Дааааа …

Я, между прочим, мастер на все руки.

Но ведь не взяли, гады, старика,

Вот потому с тобой теперь в разлуке.

К Вам, слышал, стал наведываться Шран,

И каждый раз он эль с собой привозит.

У, морда! Мерзкий шарлатан!

Он вот уж год как ящик нам довозит.

А сплетник он каков! Ты погляди!

Смотри, держи язык ты за зубами.

Он маменьку продаст за пол цены,

А Арчера сдает нам с потрохами.

Ну, ладно, я прощаюсь, мне пора.

Пиши почаще. Как-никак, я свой.

Сегодня конференция была,

А значит, выпивки осталось дармовой …

Письмо командора Шрана вулканскому послу 

Совалу после событий Вулканской 

трилогии (четвертый сезон)
Посол, Вы знаете, я скрытный

И очень недоверчивый такой.

Но с той поры, как встретил Вас я, видно,

Нашли Вы путь общения со мной.

Да, мы, андорианцы, все такие:

Милашки, голубые и с рогами.

Мы очень - очень не простые.

Так что не каждый дружит с нами.

Помимо этого, увы,

Мы много пьем и дебоширим.

Но Вы, посол, понять должны:

Нам просто тесно в этом мире.

Совал! И как случилось вдруг?

Не думал о таком писать.

Среди вулканцев Вы - мой друг.

Единственный, к слову сказать.

Конечно, были времена,

Когда хотел я Вас убить,

Когда бесили Вы меня,

Так, что не мог ни есть, ни пить.

Тот случай на планете той,

Когда Вас Арчер притащил.

Вы напились тогда со мной.

Я это помню, не забыл.

Простите, что пришлось пытать.

Сегодня не горжусь собой.

Но как-то надо было знать

Против меня Вы иль со мной!

Да и была ли  это пытка?

Чуть - чуть поджарил Вам мозги.

Нельзя считать даже попыткой.

Давно все спиртом сожжены.

Я слышал, очень много пьете

С тех пор, как Форрест отошел.

Как понимаю! Трудно очень

Быть в одиночку алкашом.

Ну, ладно, все. Я закругляюсь.

Чернила надо поберечь.

Но я, Совал, ведь не прощаюсь,

И жду я новых наших встреч.

Ответное письмо вулканского посла Совала 

командору Шрану после событий 

Вулканской трилогии 

В стенах посольства на Земле

Сижу на стуле и скучаю.

Спасибо, что черкнули мне.

Вас иногда мне не хватает.

Да! Вы такой смешной чудак!

Не верите Вы никому.

А как же я? И я Вам враг?

Никак я что - то не пойму.

Ох, сколько копей поломали

Иль ручек, иль карандашей!

Пока планету разделяли, 

Чтоб, наконец, закончить с ней.

И сколько выпито бутылок!

И сколько тары сдали Вы!

Конечно, все это так мило,

Но деньги все ж Вы мне должны.

И, между прочим, эль с Андора

Настолько вкусен и хорош,

Что может яблоком раздора

Он стать всерьез. Как в спину нож.

Я помню, Вы мне обещали

Четыре ящика его.

Но до сих пор Вы не прислали,

Как странно, нам ни одного.

И плакать я не обещаю,

Если узнаю, что Вы - труп.

Но мне хотелось, чтоб Вы знали,

Вы для меня - рогатый друг.

Я не надеюсь на взаимность.

Ох! Что Вы сделали со мной!

Так уповал на Вашу милость …

И поплатился головой.

Да, очень мне порой не достает

Улыбки, Ваших криков, милых рожек.

Но верю, жизнь еще не раз сведет.

Так пусть Вас это больше не тревожит.

А как у Вас? Все спутники в работе?

И на Вулкане, и в посольстве? Да?

Они у нас все, друг мой, на учете.

Так что звоните, если вдруг беда.

Я слышал, дружбу с Арчером ведете.

Я не могу винить и упрекать.

Вы только знайте - он в пролете,

Его давно уж перестали уважать.

Да, Шранник, я надеюсь косметичка,

Что Вы тогда стащили у меня,

К одежде Вашей подойдет отлично.

А если нет - то будет ерунда!

Сегодня ж встреча, я совсем забыл.

Пора прощаться, что-то расписался.

Но помните, я Вашим другом был,

И не волнуйтесь, им я и остался.

Письмо главного инженера 

Трипа "Третьего" Такера к Т ` Пол 

перед серией " Home"

Не доверяй Т ` Пол Арчеру. Не надо.

Да, кажется он классным и крутым.

Я знаю, кормит шоколадом

Тебя, когда ты ужинаешь  с ним.

Да и нарочно держит он Портоса.

Такую душку можно не любить?

Но помни: он оставит тебя с носом

И будет дальше продолжать так жить.

Ты совершенно ничего не знаешь!

На самом деле он, ой как не прост.

Неужто этого себе желаешь?

Прошу, подумай обо всем всерьез.

Открою тайну: он противный скряга,

Когда учились, я платил за все.

Да, в нем есть шарм, и есть отвага,

И дружеское твердое плечо.

Но также он ужасный клептоман:

Утаскивает все подряд.

Вот в среду спер мой чемодан

И не вернул ведь. Гад!

В четверг не досчитались ложек мы,

В субботу кто-то вынул провода.

За что же мы терпеть это должны?

За что несправедлива к нам судьба?

Из супа выедает всю картошку,

Котлетами с подливом кормит пса.

И бренди он сливает понемножку

Из той бутылки, что припасена.

Ты думаешь, что ж персиков не стало?

Тому виною Арчер. Только он.

Он даже не стыдится персонала!

Похоже, он заделался кротом.

Теперь вот даже кофе под охраной.

Нехватку помнишь? Пару дней назад.

На эль он обменял все это Шрану,

А нам он не бутылки не дал. Гад!

Не удивлюсь, что все об этом знают.

Но все молчат. Своя жизнь дорога.

А я в бессилье локотки кусаю,

Ведь капитан-то он. Увы, не я.

Да, Т ` Пол, ты много не знаешь,

Тогда ведь он в твой суп подсыпал яд.

Ой, не тому ты, детка, доверяешь.

И я от этого совсем не рад.

А я ведь рядом каждый день и час,

Готов и обругать, и рассмешить.

И вот письмо пишу тебе сейчас,

Все думая, смогла б ты… подучить.

Китайский, греческий и тайский.

Я пару стран тут приглядел.

Да и на остров один райский

Слетать хоть на денек хотел.

Ты знаешь, у меня проблема

И с языком, и с орфографией. Беда!

Вот потому на корабле все время

Сижу один. Такие вот дела. 

Я слышал, собираешься домой.

И говорят, у Вас красиво там.

Так может, ты возьмешь меня с собой.

Всегда мечтал я посмотреть Вулкан.

Да и мамаша будет там твоя.

Хороший повод нам поговорить.

Меня, возможно, сможет хоть она

Есть палочками научить.

Так что подумай Т ` Пол. Прошу!

Засим письмо я завершаю.

А-то я Флоксу все скажу …

Не думай, я не угрожаю.

Так что в твоих же интересах

Меня тебе с собою взять.

Ты помнишь, доктор он наш местный.

Тебя он может обязать.

Письмо капитана Джонатана Арчера 

главному инженеру Трипу "третьему" Такеру 

во время путешествия по Вулкану 

(события Вулканской трилогии)
Привет! Пишу тебе с Вулкана.

Да, Трип, и повезло тебе.

А-то бы мог как я, бараном,

Скакать по скалам на жаре.

Тут будто в жуткой адской печке,

И постоянно жажда пить.

Но от воды, увы, не легче.

Как здесь хоть кто-то может жить!

И эта Т ` Пол неисправима.

А я-то думал, отдохнем!

В кой веки вдалеке от мира

Мы с ней находимся вдвоем.

Ведь папа говорил же мне:

"Не верь вулканцам - они буки".

Теперь я знаю по себе - 

Мне не грозит ни часа скуки.

А Т ` Пол? Ну, тоже хороша!

"Дорогу знаю я, вперед".

Плутаем мы уж два часа

В надежде, может кто найдет.

А тут, откуда ни возмись,

Кака-то тварь к нам подошла.

Да кабы мог я, взмыл бы ввысь,

Чтобы меня не сожрала.

А Т ` Пол мне сразу: "Что же Вы?

Шалят нервишки? Да?

Такой не бойтесь ерунды.

Он добрый… иногда".

И говорит: "Таких существ

Мы в детстве держим дома".

Как будто нет других утех?

Вулканцы! Кто б их понял!

А как корабль? И Хоши как?

Надеюсь, не ревет.

Я знаю, ты большой простак,

Но все ж не идиот.

Все также путает слова?

И кнопки? В самом деле?

Ведь я просил еще тогда

Ты надписи ей сделай.

Приглядывай за Ридом ты.

С оружием - он псих!

Чуть отвернешься. Все - кранты,

И никого в живых.

Ты также помни вот о чем:

Наш Трэвис любит мед.

Кто будет править кораблем,

Коль он его найдет?

Ты помнишь, в прошлый раз он съел

Бочонка два иль три.

Размазать три еще успел.

Ох! Еле отскребли!

И ты, прошу, не позволяй

Мензурки Флоксу бить.

Ведь ты же знаешь, он - лентяй.

Нет, что б их просто мыть.

А то придешь к нему. И на!

Вступить нельзя ногой.

Везде осколки от стекла …

Он нервный стал такой!

И, говорят, Совал у вас!

Что, дома не сидится?

Или опять он, как в тот раз

Все ищет, с кем напиться?

Я понимаю, адмирал

Его был "верным" другом.

Да, Максвелла я тоже знал - 

Хороший был пьянчуга!

Ну, ладно, я писать кончаю.

Похоже, будет ураган.

По креслу своему скучаю …

Прощай. Твой Джонни - капитан.

Письмо Косса, бывшего мужа, Т ` Пол 

после серии "Kir ` Shara"

Я к Вам писал, но волею судьбы

Все мои письма где-то затерялись.

Но верю я, что не солгали Вы,

Когда сказали, что друзьями мы остались.

Я понял это, увернувшись влево

От лампы, что в меня швырнули Вы.

И чайник тоже кинули умело,

Жаль, что попасть в меня Вы не смогли.

Я помню, кружку вдребезги разбили

Да и еще перевернули стол.

И ту тарелку, что Вы так любили,

Красиво Вы ударили об пол.

В меня летели ручки и кассеты,

Пара ножей и самурайский меч,

Стопка журналов, книги и газеты,

И что скрывать, почти две сотни свеч.

Разорванные фотки на столе.

Я насчитал штук эдак двадцать пять.

Сказать пытались что-то этим мне?

Иль нечем Вам себя было занять?

Да, к сожаленью, я Вам не отдал

Всего того, что мне дарили Вы.

Причина в том, что я уж все продал.

Мне были  деньги очень уж нужны.

К тому же, ценного такого

Там не было. А я ведь так желал

Колечка … ну хоть перстня золотого.

Вы скрягой оказались. Кто бы знал!

А маменька-то Ваша! Упаси

Иметь такую тещу в добром здравии!

Ведь где-то ж нахваталась ереси

И думала, что я ей все исправлю.

Хотя Ваша семейка вся такая.

И папик Ваш был очень уж чудным!

Травили анекдоты, выпивали

Во время медитации мы с ним.

Я слышал, мясо втихаря едите

И персики, пирог и ананасы.

Да, говорят, и на подушке спите,

Не надеваете Вы больше рясы.

Во время медитации идете

Вы к Флоксу делать маникюр.

И думаете Вы не о работе,

А о нарядах. Только от кутюр.

Я слышал, часто ходите в кино

На мелодрамы. Также много пьете.

Кунг-фу преподаете, тхэквандо,

Уроки массажа еще даете.

Мне жаль, что быстро так расстались.

Я знаю, как Вам нравился наш брак.

Вы даже удержать меня пытались

Используя вулканский наш захват.

Но, не смотря на все, что между нами

Случилось клевого за это время,

Решил расстаться все ж я с Вами.

Супружества мне тяжко бремя.

А я-то думал! Фу, какой пустяк!

Брак - просто штампик в паспорта графе.

А оказалось все совсем не так,

Совсем не весело ведь было мне.

Не мог я ни кутить и ни гулять.

Ни вечеринок, ни друзей домой!

Традиции обязан соблюдать

Я был, поскольку был не холостой.

Так что себе свободу возвращаю, 

Спешу быстрей отделаться от Вас.

Ведь по вулканскому закону получаю

Я все имущество, что числилось у нас.

Вы ж знаете традицию такую:

Кто первым бросит, забирает все.

Но верю я, Вас это не волнует,

Ведь на Вулкане не живете Вы давно.

И помнить Вас не обещаю,

Забот и так полно. Ну что ж!

На сим письмо я завершаю.

Adieu! Оревуар и чао! Косс.

Ответное письмо Т ` Пол бывшему мужу 

Коссу  после серии "Kir ` Shara"

А я ведь так и не узнала

Каким ты был, мой милый Косс.

Представь, на картах я гадала

Останешься ты, иль уйдешь.

Признаюсь, эти две недели

Или два месяца? Иль три?

Они так быстро пролетели …

И вот уж мы разведены.

А я ведь так и не спросила,

А ты вообще чего хотел?

Я помню, что тебя забыла,

А ты, похоже, не сумел.

Ну, ладно, у моей мамаши

Давно уж башню сорвало.

Но ты-то! Ты - мужик со стажем.

А все туда же! Все одно!

А я ведь так и не сказала

Тебе спасибо за развод.

Теперь свободною я стала,

И стало меньше чуть забот.

Хотя, последнее неверно.

Теперь все будет как всегда.

Но Флокса любопытство, верно,

Уж возрастет как никогда.

Ты знаешь, он меня достал

Вопросами о жизни личной.

Хоть бы шпионить перестал

И стал вести себя прилично.

А я ведь так и не вернула

Колечко, что ты подарил.

Прости, я Арчеру спихнула

Его. Он так меня просил.

Да загнала твой перстень Хоши

В три раза выше по цене.

Ты знаешь, все сейчас дороже,

А жить здесь долго еще мне.

Совалу продала бинокль,

Бандану, тапочки, халат.

Бывает вредным он немного,

Но в этот раз был очень рад.

Еще ему я продала

Четыре банки самогона.

Соленых огурцов дала,

Чтоб принимал их для разгона.

Коллекцию ножей твоих

Забрал наш Малкольм - оружейник.

Насчет оружия он - псих,

Но в остальном - ТАКОЙ затейник!

Бывает, отвернешься чуть

Иль к капитану отойдешь.

А он и рад быстрей пальнуть.

Ох, что пошла за молодежь!

Ещё я Трипу продала

Твои пять книг о массаже.

Ты не поверишь, я горда

Как делает его он мне.

И пару детских книг твоих

В картинках. Про Вулкан и брак

Смогла спихнуть ему же их,

А он и счастлив. Вот дурак!

Твои картины, статуэтки,

Что я успела утащить,

Я продала. Ты ж сам нередко

Кричал, что надо нам их сбыть.

Так что нет больше ничего,

Что может память бередить.

Распродала я все твое,

Чтоб поскорей тебя забыть.

Ну, ладно, все, я закругляюсь.

Опять на мостике нужна.

Засим с тобою я прощаюсь

И думаю, что навсегда.

Письмо посла Совала командору Шрану 

после Андорианской трилогии

Привет! Узнали, кто Вам пишет?

Вот именно. Ваш друг Совал.

Я быть устал среди людишек,

Вот и письмо писать Вам стал.

Все также с Арчером дела?

Я слышал, бой был с ним у Вас.

О, Шран! Где Ваша голова?

А вдруг покинули б Вы нас?

Я думал, Вы наподдаете

Ему по само немогу.

А вместо этого даете

Ему отрезать Вам рогу.

Я Ваши рожки так любил!

Они так мило загибались …

А Арчер взял и отрубил

Одну. И Вы с одной остались.

И вот теперь спешу узнать

Как Вы такой, мой друг, живете?

А может Вам чего прислать?

Небось, опять Вы весь в работе.

А так без дела я сижу,

Тупея день все ото дня.

А я корабль ведь вожу,

Но не берут во флот меня.

Хотел когда-то капитаном

Я стать. Но видно не судьба.

Теперь мог быть ведь адмиралом,

И форма мне бы очень шла.

Признаюсь, скучно быть послом.

Сидишь на стуле и втираешь

Землянам и о том, о сем.

Зачем? И сам не понимаешь.

До них же не доходит то,

Что говорю день изо дня.

Не уважает здесь никто

Да и не любят здесь меня.

Я, правда, с Максвеллом дружил,

Сидели с ним по вечерам.

Тогда я очень много пил…

Хотя ж Вы знаете все сам.

Мы пили водку, скотч, вино,

Портвейн и бренди. Самогон.

А вот шампанское не шло

Под огуречный закусон.

А как Вы, Шран? Все также пьете?

И только эль, наверняка.

Когда ж Вы нам его пришлете

Хотя бы ящика уж два.

Ваш эль я сразу полюбил

С тех пор, как был на той планете.

Ведь надо ж, он нас так сдружил.

Спасибочки ему за это.

И говорят, теперь сидите

Вы на пособии, мой друг.

Таблетки пачками едите

И вместо пиццы жидкий суп. 

В глазах двоится, ноги сводит

Вам судорогой, слышал я.

По кораблю Вас кто-то водит,

И с ложки кормят Вас друзья.

Не различаете Вы цвета,

И почерк что-то стал кривой.

О, Шран! За что беда вот эта

С Вами случилася,  друг мой.

Прошу, мой друг, Вас не теряться,

Хоть в месяц раз писать письмо.

А мне пора уж закругляться,

На встрече ждут меня давно.

Поставил жирно точку я.

Все, что хотел, я Вам сказал.

Вы берегите уж себя…

А я прощаюся. Совал.

Ответное письмо командора Шрана 

послу Совалу после Андорианской трилогии

Привет! Я адрес поменял, 

Прошу писать Вас на другой.

Теперь совсем другим я стал,

Поскольку я с одной рогой.

Представьте, стал я слышать звуки

И голоса вокруг себя.

А мне твердят, что это глюки,

Все это - просто ерунда.

Да и в глазах моих двоится, 

И ноги ватные порой.

Я уж подумал утопиться,

Но трудности у нас с водой.

Теперь, чтоб избежать проблем,

Когда я по делам иду,

Напяливаю на себя я шлем,

Чтобы сберечь свою рогу.

И в зеркала я не смотрюсь

Уж больше месяца. Мне жаль

Себя. Ведь я ж теперь  боюсь,

Что ввергну вновь себя в печаль.

А ведь бывало по полдня

Я перед зеркалом сидел.

Я быть красивым для себя,

Для Арчера, для Вас хотел.

Я стал совсем уже никчемным,

Но пить я все ж не перестал.

Я был таким неугомонным,

Ну а теперь тихоней стал.

Да уж! Теперь я сник совсем,

Рогу я чищу раз в неделю.

Я знаю, всем я надоел,

Но в нашу дружбу с Вами верю.

Так что Ваш Шран нет, не сдается.

От Флокса нахватался я…

Ну… оптимизмом что зовется…

В башке моей ЭТА фигня.

И попрошу не хоронить

Меня, пока не сдохну сам.

Планирую я долго жить

И надоесть, быть может, Вам.

Я очень рад, Совал, что Вы

Мне письма пишете порой.

Они так для меня важны,

Хоть очень вредный я и злой.

Ох, начала рука дрожать,

Опять перевернул стакан…

Письмо мне надо завершать,

Прощаюсь с Вами. Ваш друг Шран.

наклейки в стиле "Энтерпрайз"

За рубежом достаточно часто люди придумывают что-то подобное по разным сериалам... 

Я недавно начиталась про "Зеркальный Энтерпрайз", поэтому и придумала несколько, но я была бы очень рада, если бы кто-нибудь подсобил (
посол Совал
- люблю людей

- достаю с первого слова

- мелдингую

Шран
- я параноик, а твое оправдание какое?

- практикую драки и бессмысленное насилие

- стервенею с первого слова

- наличие рогов еще ни о чем не говорит

- сначала бью, потом думаю

- долги лишают сна

- вместе с Элем веселее

Т ` Пол

- и меня вылечили, и тебя вылечат

- практикую массаж и другие телесные развлечения

- нелогичная вулканка

- лучший способ сблизиться - сделать кому-нибудь 

  массаж

Арчер

- влипаю во все

- логичность бесит

Рид

- фазеры - лучшие друзья 

Флокс
- улыбка убивает

- оптимистичный доктор

наклейки на «бампер» Энтерпрайза

- А ты уже видел сегодня Дэниэлса?

- Вулканка на борту

- Посигнальте, если Вы ненавидите вулканцев

а вот что придумали те, 

кто подхватил мою идею:

Автор Prizrak:

Флокс 

- Я Ваш последний шанс

Мэйнвизер

-    восторженный негр

-    родился на грузовом корабле

-    Сломался автопилот? 

Дегра

-    самый гуманный гуманоид 

-    создаю оружие против НЕвероятного врага 

-    Совет не даёт бесплатных советов 

Арчер

-  Рождён, чтобы командовать 

-  Имею зуб на вулканцев. Остальная  челюсть пока 

    свободна... 

Майор Хэйс

-  Маскировка - это ловко, но важнее тренировка 

-  Делаю, что прикажут 

-  Бравый вояка 

капрал Аманда Коул
-  Отличница боевой, строевой и прочей подготовки 

-  Грудь - это крупнокалиберное орудие! 

 Автор S`Ars L`ng V`ay:

 Надпись в лазарете:  

 - Улыбайся, возможно, ты делаешь это последний раз! 

 Т`Пол: 

 - Осторожно!!! На борту опасный экспериментатор. 

И, наконец, ещё один подарок всем, кто любит «Энтерпрайз» (а также - просто посмеяться, …а главное – посмеяться над «Энтерпрайзом» () - пародии на серии "Shadows of P'Jem" и «Царство избранных».
"Тени П ` Жема"

Перевод: Полина

в штабе командования Звездным флотом
Совал: ААААА!!!!!! П ` Жем был уничтожен!!!!!!!!
Форрест: И Вы только что об этом говорите? Поздновато для сочувствия.
Совал: Вы, люди, такие жестокие. Почему Вы всегда раните наши чвувства?
Форрест: Чувства? Но я думал ...
Совал: Прекратите это!!!! Все, что Вы говорите, так болезненно.

на корабле
Арчер: Привет тебе, Шервуд!!!!!!
Форрест (по связи): С каких это пор мы называем друг друга по имени? Особенно теперь, когда ты
заставил вулканцев думать, что мы их ненавидим ...
Арчер: Мы их  ненавидим.
Форрест: И я ненавижу твою мать, но я когда - нибудь давал ей повод так думать? Нет! Твое наказание - потеря ценного члена экипажа.

Арчер: По крайней мере, Трэвис в безопасности.

Мэйуивер (по связи):  Я это слышал.

на корабле
Арчер: У меня для тебя сюрприз, Т ` Пол.
Т ` Пол: О, сюрприз! Намекните.
Арчер: Это включает упаковывание чемоданов.
Т ` Пол: Ага - Вы, наконец-то, даете мне ту большую каюту, о которой я просила.
Арчер: Это не радостный сюрприз.
Т ` Пол: О, нет. Вы собираетесь заставить меня въехать туда с Трипом! Пожалуйста, сэр,имейте великодушие. Я сделаю все, что Вы хотите! Все!
Арчер: Я полагаю, я лучше скажу тебе до того, как ты сведешь себя с ума предположениями. 

Тебя отзывают.
Т ` Пол: Ух!
Арчер: И Трипа тоже.
Т ` Пол: ННЕЕТТ!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

на корабле
Такер: Т ` Пол собирается домой? Здорово!
Арчер: Чему ты радуешься?
Такер: Раз она уедет, я буду первым офицером опять. И буду выглядеть более мужественным и привлекательным для Т ` Пол.
Арчер: Но Т ` Пол уедет.
Такер: Хм ... в этом есть смысл. Может быть, мне следует подумать об этом.

в шатле
Т ` Пол: Мы приближаемся к орбите Коридана. Население  - 3 биллиона - все БОРГИ,
Арчер: ЧТО???????
Т ` Пол: И Вы не захотите узнать, что в атмосфере.
Арчер: Ты даже не смотришь на свою панель!!!!!!!
Т ` Пол: Ха ха ха !!!!! И что Вы собираетесь сделать - уволить меня???
Вражеский корабль (по связи): Мы подумываем больше о стрельбе в Вас.
Арчер:  Это слабая замена.

на планете
Террорист: Это зашло слишком далеко. Время для зловещего вмешательства.
Арчер: Зловещего? Пожалуйста. Ты пугаешь также, как картофельный пирог с мясом.
У тебя даже нет имени.
Террорист: Много болтовни от парня, имя собаки которого круче, чем его собственное.

на корабле
Такер: Где-нибудь видели нашу команду?
Представитель Правительства (по связи): Я вполне уверен, мы не могли быть менее внимательными.
Такер: Эй, Малкольм, напомни мне, - это хороший знак? Командование сложновато.

на корабле
Террорист (по связи): У нас Ваш экипаж.
Такер: Который?
Террорист: Знаете, тот, что из шатла. Капитан Т ` Пол и этот парень, Портос.
Такер: Мне нужны доказательства.
Террорист: Хорошо. Эй, ты там - говори.
Арчер (по связи): Гав.
Такер: О, нет!!!! Как же я объясню все это Джону?

на корабле
Рид: По-прежнему, ни одного сигнала планеты.
Такер: Ты хочешь сказать, нет сигналов на планете, правильно?
Рид: Вообще-то, я дал Вам понять, что я буду говорить, когда Вы мне дадите разрешение стрелять из всех орудий.
Такер: О, да, ты бы хотел ...

на корабле
Мэйуивер: Приближается вулканский корабль, сэр.
Такер: Стрелять из всех орудий!
Сонек: Привет Вам! Почему Вы так смотрите на нас?
Такер: На тот случай, если Вы не заметили, логотип нашего корабля - "Вулканцы - зло".
Сонек: Ну, что ж, перестаньте так беспокоиться, мы найдем Ваш экипаж и вернем назад целыми и
невредимыми. Или мертвыми и невредимыми. В любом случае, невредимыми.

на планете
Арчер: Эй, в моей еде сверкающая штука.
Т ` Пол: Вероятнее всего, это бомба. Вам следует съесть ее.
Арчер: Да, ладно! В этом нет логики.
Т ` Пол: Кто из нас эксперт? А? 

на корабле
Сонек (по связи): Ладно, в чем главная идея?
Сато: О чем это Вы, сэр?
Сонек: Вы только что выпустили шатл.
Мэйуивер: Нет, не выпустили.
Сонек: И на нем написано: "Ха, ха, вулканцы бесят".
Сато: Нет, не написано.
Сонек: Так Вы признаете, что шатл был?
Мэйуивер: Эээ... похоже на то (Хоши, заткнись!).
Сато: Но это был совсем маленький шатл (О, будто ты сделал бы лучше...)

на планете
Т ` Пол: ...и потом раввин говорит водолазу: "Я не знаю тебя, но..."
Рид (по связи): Капитан! Вы слышите нас?
Т ` Пол: Тише ты. Я пытаюсь закончить шутку.
Такер: Хорошо. Так ты жива... а как насчет Портоса?
Т ` Пол: Если я тебе скажу, что, на самом деле, это Арчер, а не Портос, Вы прибудите быстрее?
Такер: Позже, если ничего такого.
Т ` Пол: Портос в порядке.

на планете
Охранник: Стоять! Кто там ходит?
Рид: Мы здесь, чтобы освободить пару заключенных. Мы можем превратить все это в  непонятную
беспорядочную драку или вы можете просто отойти в сторону.
Охранник: А что вы мне дадите за это?
Рид: Эээ...  мы тебе дадим речь в эпизоде, который называется "Никогда".
Охранник: Клево!

на планете
Шран: Хорошо, я спас тебя. Никаких больше долгов. Ты когда-нибудь предполагал такое? А?
Арчер: Эээ ...
Шран: Нет! Я знал, что нет. И теперь ты можешь просто держать свой рот закрытым.
Арчер: Эээ... 
Шран: Закрытым!!!!!
Т ` Пол: О, замечательно! Ты запутал его окончательно, введя в состояние ступора. Теперь нам придется нести его. Ты когда-нибудь предполагал такое?
Шран: Эээ... 

на планете
Сонек: Хорошо, хватит! Мои элитные ромулянские войска уничтожат вас всех. 
Т ` Пол: Нет, если я приму за вас пулю для начала.
Сонек: Должен я говорить о логичности этого?
Т ` Пол: Нет, если только вы не хотите иметь что-нибудь общего с Арчером в этом.
Сонек: Фи. Нет! Ладно, получи свою глупую пулю и проваливай.


на корабле
Флокс: Хорошая работа, Сонек. Теперь Т ` Пол почти мертва.
Т ` Пол: А вот и нет!
Арчер: Шшш... Так чувствуете вину?
Сонек: Ну... может быть,  немного. 
Арчер: Ага! Теперь Вам придется вернуть Т ` Пол работу!
Сонек: Вздор! Я ненавижу делать добрые дела.
Арчер: Такова судьба, мой друг!

Т ` Пол: Ох. Эта миссия могла закончиться лучше.
Арчер: Нет, не могла. Ты не уезжаешь, никто не убит, и ты застрянешь в мед части  на 24 часа.
Т ` Пол: Но Трипа все еще отзывают, верно?!
Арчер: Черта с два!!!!!!
Т ` Пол: ННЕЕТТ!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!


Царство избранных
Перевод: Полина
Такер: Еще один день, еще одно сканирование огромной сферы. Давай назад.
Мэйуивер: Есть, сэр. Эй, как вы думаете, я нравлюсь Хоши?
Такер: Я не думаю, что твое существование волнует кого-то на этом корабле.
Мэйуивер: Потому что я продолжаю замечать ее маленькие взгляды на меня.

Д`Жамат: Они совсем не знают, что мы наблюдаем за ними.
Йаррик: Ура шпионажу.

Т`Пол: Эта новая информация от мистера Такера и мистера Мэйуивера будет очень полезна. Возможно, я воздержусь от их убийства еще на некоторое время. 
Арчер: Расслабься. Что говорит нам эта информация?
Т`Пол: Помимо всего прочего, в этом регионе 59 сфер.
Арчер: А еще 11 не приближаются? Потому что в «Карбон Крике» я тоже думал, что мы все знаем. 

Д`Жамат (по связи): Спасите нас, доброжелательно настроенный инопланетный корабль. Это, безусловно, настоящий сигнал бедствия.
Рид: Они теряют систему жизнеобеспечения. Хотя не так быстро, как если бы вы позволили мне открыть огонь. 
Арчер: Примите на борт экипаж, но убедитесь, что они не вооружены.
Т`Пол: Капитан! вы не можете проверять их только потому, что они - чужаки. Это попахивает расизмом!
Арчер (вздохнув): Ладно. Рид, обыщите и нашу команду.

Флокс: Ни один из трианнов не позволил мне себя просканировать. По каким-то несерьезным религиозным причинам.
Арчер: Что там с несерьезностью? Разве вы обычно не находите религию чужаков восхитительной и привлекательной?
Флокс: Нет, если они стоят на пути сканеров. Человек - сканер!
Арчер: Как знаете. Кто из них предводитель?
Флокс: Вот этот имеет самую большую интоксикацию, если вы это имели в виду.
Арчер: Я думал, что вы не просканировали их.

Д`Жамат: Спасибо вам, спасибо вам, что спасли мой корабль. Мы найдем способ отплатить вам... В действительности, у меня уже кое-что на уме...
Арчер: Как это мило с вашей стороны. А теперь, прочему бы вашей команде и моей команде вместе не пообедать?
Д`Жамат: Звучит хорошо. Что в меню?
Арчер: Религиозные противоречия. А потом чили.

Д`Жамат: Многие годы мы путешествовали через "Царство избранных ".
Такер: Царство... э?
Т’Пол: Не обращайте внимания на мистера Такера. Нам всем стыдно за него. Какого рода вы путешественники?
Д`Жамат: Мы преклоняемся перед громадными сферами.
Такер: Да, я тоже. Они, несомненно, большие.
Т’Пол: Если ты не прекратишь пялиться на мою грудь, я использую смертельный прием вулканцев.

Флокс: Добро пожаловать в медчасть. Не возражаете против москитов-вампиров? Что я могу сделать для вас?
Индва: Я... эээ... мне об этом очень трудно просить...
Флокс: Хорошо. Я наслаждаюсь, когда вижу людей, имеющих какие-либо проблемы.
Индва: Вы бы не могли выполнить... эээ... доср...
Флокс: Досрочное голосование? Милостивый Боже, вы правы! Денобуланские выборы на этой неделе, а я даже не в курсе событий.
Индва: Вы не упрощаете ситуацию.
Флокс: Я и не пытаюсь.

Д`Жамат: Хорошо, нас накормили, помыли и с нами поговорили. Теперь, давайте захватим корабль.
Йаррик: Ты уверен, что мы должны это делать?
Д`Жамат: Предаешь наших покровителей?
Йаррик: Поговорим об этом громче в столовой.
Сато: Все в порядке, мы не слушаем. Мы играем в стрип-покер.
Мэйуивер: Я ненавижу, что ты никогда не проигрываешь.

Арчер: Привет, рад, что зашли. У меня проблемы с выяснением того, какую религию Земли вы, ребята, представляете? 
Д`Жамат: Поможет, если я заявлю о крестовом походе против вас?
Арчер: В действительности нет.
Д`Жамат: Очень жаль. 
Д`Жамат - Неудачнику-последователю: Исполни свое прямое назначение. 
Неудачник-последователь: Неправильные! Неправильные! Должны быть... обеззаражены...
БУМ
Арчер: Отчет о повреждениях!
Т’Пол: Взрыв достиг переборок до каюты Садера...
Д`Жамат: Я не думаю, что вы будете еще докладывать о повреждениях. Арчер, я могу повторить это снова. У вас нет выбора, кроме как сдаться. 
Арчер: Ты, фанатик! Что за чудовища могут использовать своих собственных граждан как бомбы?
Д`Жамат: Как поспешны вы, люди, в своих суждениях. Совсем не как мы. Теперь расходитесь по своим каютам, вы, мерзкие адские грешники.

Трианнский охранник: Двигайте. По каютам!
Флокс: Люди были ранены в той атаке! Я не уйду, пока не залечу их раны!
Охранник: Этот гипоспрей помечен как "серная кислота". И ты держишь пропитанный йодом лимон в другой руке.
Флокс: Да, ну и что...
Охранник: Мне нравится то, как ты работаешь. Ты можешь остаться, я тоже остаюсь тебя охранять. И наблюдать.

Арчер: Пока делай то, что они говорят, Трип. Мы их остановим.
Такер: У нас есть план?
Арчер: Будет. Я создам научный центр из лучших умов на «Энтерпрайзе»
Такер: Из Портоса, правильно?
Арчер: И одного из медвежат Хоши.

Д`Жамат: Курс на Трианнон!
Мэйуивер: Есть, сэр. Эй, вы только что позволили мне говорить!
Д`Жамат: А есть причина, по которой я должен остановить тебя?
Мэйуивер: Никогда, никогда не уходите.

Арчер: Почему вы это сделали? Что вашему богу надо от звездного корабля?
Д`Жамат: На моей родной планете есть еретики! Еретики!!!
Арчер: Так вы, ребята, расходитесь во взглядах ... это ведь не означает, что вы начнете из-за этого войну?
Д`Жамат: ... А?

Такер: Есть успехи, ребята?
Портос: Гав!!!!
Бобо (медвежонок): (писк)
Такер: Ну, продолжайте.

Д`Жамат: Время удалить всю информацию, что вы, святотатствуя, собрали из божественных сфер.
Арчер: ННННННЕЕЕЕТТТТТ!!!!!!!!!!!!!!!
Компьютер: Все файлы в директории будут удалены! вы уверены? (Д / Н ?)
Арчер: Ох. С: \ > Y.
Компьютер: Удаление... выполнено.
Арчер: НННННЕЕЕЕЕЕТТТТТ!!!!!!!!!!!!!

Йаррик: Вот информация о том, как осуществяется починка. Я не уверен, почему они мне сказали принести это вам, вы, будучи заключенным и все такое...
Арчер: Подожди секунду. Ты тот, чъя жена просила Флокса о досрочном голосовании. Очевидно, она не высокого мнения о Д`Жамате.
Йаррик: Ну, я полностью предан ему. Чтобы изменить мою точку зрения, хватило бы и целых полчаса.
Арчер: Заметано.

Йаррик: Ты ходила к их доктору? Он же психопат!
Индва: Йаррик, я не позволю нашему ребенку вырасти, участвуя в войне Д`Жамата! Я лучше убъю его.
Йаррик: Может быть, война не так долго продлится. У нас мощный корабль теперь...
Индва: Да ладно, этот корабль? Даже экипаж называет его "корыто неудачников"

Д`Жамат: Я выбрал подходящее наказание для вашего экипажа. Один из вас должен умереть.
Арчер: Один из нас уже умер при взрыве. 
Д`Жамат: Я считаю только экипаж, выживший при благословенном взрыве святости.
Арчер: Это такое же объяснение, как "аномалии - это бытие Творцов". Принимаю.
Д`Жамат: Мои раны пульсируют с божественным придыханием!
Арчер: Ну что ж, я выбираю себя. Могу я также выбрать способ казни?
Д`Жамат: Я не вижу, как это может повлечь какие-либо проблемы.

Т’Пол: Прощайте, капитан! Я буду скучать по вам также, как я скучаю по чесотке или по послу Совалу. Пусть ваш дух развеется по ветру как семена одуванчиков, никогда не восстановившись вновь.
Арчер: Тебе это нравится, не так ли?
Т’Пол: Я делаю попытку дать реалистичное представление о том, как я буду реагировать на вашу смерть. 
Арчер: ШШШ! Он тебя услышит.
Д`Жамат: А? Простите? Я читал стихи про себя. 
Арчер: Пуск!
Транспортер: ШШШШШШШШ
Д`Жамат: Бедняжка. Он стоял за то, во что верил, как и я. Но он полностью заслужил умереть за это, потому что его убеждения были другими.
Йаррик: Тебе не кажется, что "транспортер" - неподходящее название устройства для казни? Не было бы лучше не “транспортер”, а, ну ты знаешь, там "штуковина для перемещения"?
Д`Жамат: Не глупи. Это же не тоже самое, как отряд для расстрела расстреливает людей или висельщик вешает людей.

Флокс: О, а что это пикает?
Арчер (на панели Флокса): Эй ты, когда-нибудь читал истории типа "Просмотри блокнот"?

Д`Жамат: Я чувствую, что в последнее время у тебя были сомнения.
Йаррик: Ах! Как ты узнал?
Д`Жамат: Твой личный дневник определил твое текущее настроение как "скептическое". Не беспокойся. У нас у всех иногда бывают сомнения.
Йаррике: А?
Д`Жамат: И ты будешь совершенно мертвым, если продолжишь их иметь. 

Флокс (по трикодеру Арчера): Мне нужно просканировать одного из трианнонцев.
Арчер: Без проблем. Эй! Посмотри сюда!
Трианнон: Куда?
ПУХ
Арчер: Хороший план. Спасибо, ребята.
Портос (по связи): Гав.

Основная энергия: Кряк!!!
Т’Пол: Мы потеряли основную энергию.
Д`Жамат: Я слышал. Верните ее назад!
Мэйуивер: Кто мог вывести из строя основную энергию? Это интересная головоломка. Вредителю потребовалось бы быть быстрым и стремительным, и знающим системы корабля. Более того...
Д`Жамат: Я начинаю понимать, почему вы, неверные, не позволяли ему говорить.

Арчер: Я знаю, тебе не нравится, когда тебя сканируют. Прости за это.
Трианнон (с завязанным ртом): ммммммм ...
Арчер: Я буду продолжать говорить, чтобы убить время. Ты знаешь, вы не первые люди, с которыми мы столкнулись, почитающие Творцов. Были и колония Фремен, и потом планета Ноливав 5 , где все поклонялись Великому Творцу... Откровенно говоря, я думаю, они были даже более фанатичны, чем вы.
Йаррик: Нужна помощь?
Арчер: Эй, это ты? Уже прошло полчаса?

Мэйуивер: К нам приближаются четыре корабля!
Д`Жамат: Еретики! Убить их всех!
Т’Пол: НЕТ.
Д`Жамат: Хорошо, вызвать их всех.
Капитан-Еретик (по связи): Привет, мы ...
Д`Жамат: Теперь убить их всех.

Арчер (на панели Флокса): Вот результаты сканирования, Док.
Флокс: Превосходно. Теперь надо отвлечь внимание.
Летучая мышь: Я свободна! Крык, крык, крык!!!
Охранник: ААААА! Уберите это!!!
Флокс: Не волнуйся, она безобидна.
Охранник: Вовсе нет! Она помогла создать "Ночь в медотсеке".
Флокс: По большей части безобидна.

Энтерпрайз: БАХ БАХ БАХ
Корабли еретиков: КРЯР КРЯР КРЯР
Мэйуивер: бла бла бла бла бла бла бла бла бла бла бла бла бла бла
Рид: Я свободен! Я вооружен!! Жизнь стоит того, чтобы опять жить!!!

Йаррик: Тебя и твоих МАКО должно быть достаточно для того, чтобы захватить корабль. Будем надеяться, что еретики не уничтожат нас первыми.
Арчер: В любом случае, что такого еретичного в этих еретиках?
Йаррик: Мы верим, что Бог черный слева и белый справа. Они думают, что все по-другому.

Охранник: Ух. Я думаю, я наконец сбежал от этой летучей мыши. Теперь.. АААААА!!! Прекратите это!!! Она меня кусает!!!
Флокс: Будь осторожен с моей клингонской рыбой-убийцей.
Охранник: ААААААА!!! Снимите ее! Снимите ее!! Снимите ее!!!
Флокс: И с моим метроидом.
Охранник: АААААА! Я не могу... (бух).
Флокс: И со мной.

Арчер (по связи): Эй, знаете что? Мы захватили корабль.
Д`Жамат: Нет, до тех пор, пока у меня есть невинные люди, чтобы взорвать.
Арчер: У тебя нет. Флокс уничтожил переносимый по воздуху химикат по всему корыту, чтобы вывести из строя находящиеся внутри вас взрывчатые вещества. Ух ты, я говорю как умный!
Д`Жамат: Я никогда не буду в проигрыше! Я... (бах)
Арчер (не по связи): Надо же, я так и не привык до этого использовать такие замечания.

Журнал капитана: Трианнонцы в карцере, и жизнь на “Энтепрайзе” вернулась в нормальное русло. За исключением того афродизиака, который Флокс влил в анти-взрывчатый газ. Огромное спасибо, Флокс.

Арчер: Осталось сделать только одно. Арчер - Мэйуиверу.
Мэйуивер (по связи): Да, капитан? Я просто говорил, что...
Арчер: Заткнись. Ах, приятное обычное состояние. Не твое ли сейчас дежурство? Где ты?
Мэйуивер: В каюте энсина Сато.
Арчер: А... ЧТО??
Сато (по связи): Трэвис, может быть, это просто афродизиак говорит, но я думаю, что сильный молчаливый тип действительно сексуален ...
Арчер: Да. Э... я поговорю с тобой позже, энсин. И поблагодари Хоши за то, что дала погонять нам Бобо.
Сато: Вы брали Бобо? Я же говорила, что Маркус умница.

Д`Жамат: Ты совершил ужасную ошибку, Арчер. Теперь можешь быть уверен в своем проклятии.
Арчер: Да, я не сомневаюсь, я попаду в ад за то, что остановил тебя и предотвратил убийства людей. 
Д`Жамат: Это вот здесь, в "Священном писании": ты не должен не убивать.
Арчер: Двойные отрицания создают что-нибудь позитивное в твоем языке?
Д`Жамат: Я в этом не сомневаюсь. Могу я получить назад мое "Священно писание"?

Арчер: Ну, вот мы и на твоей планете.
Трианнонцы (испуская дыхание): ххххххх
Арчер: Да уж. Они ввссее уничтожены. Теперь пусть эта планета будет последним полем битвы для тебя, хорошо?
Д`Жамат: Но никого не осталось для сражения!
Арчер: Вот и вперед.

ЖРТ №… 13 ! Бу-у! ( (
       Выпуск Журнала Русских Треккеров, который вы сейчас читаете, ТРИНАДЦАТЫЙ по счёту… Не страшно? Сейчас мы это исправим!
Автор: S`Ars L`ng V`ay (khart-lan_sars@mail.ru)
24 способа самоубийства на борту и за бортом «Энтерпрайза» (
Скорость самоубийства, а также его вид, мотив и т. д. и т. п. зависит от настроения.

1.
Выйдите без скафандра в открытый космос.

2.
Украдкой пробиритесь в ангар для шаттлов, дождитесь вылета шаттла и бегите за ним. Предварительно надо ПОЛНОСТЬЮ отключить силовые поля в ангаре, чтобы никто вам не мешал. 

3.
 В случаях депрессии, опасной для окружающих, войдите в главный реактор и изучите на собственном теле эффект Рентгена.

4.
 Если вам надоело висеть рядом с захолустной Звездной базой в Клингонской империи, вызовите на контакт капитана корабля клингонов и громко крикните, что у его матери гладкий лоб. Эффект гарантирую (.

5.
Если жизнь больше не имеет значения - можно поступить в ряды офицеров СБ, и попроситься вместе с группой высадки на планету. Эффект появится только тогда, когда вы будете Сбшником ИМЕННО под руководством Капитана Кирка (Или, на крайний случай, на Энтерпрайзе).

6.
Если у вас жизнь идет кувырком, а то и просто надоела, - пройдитесь по кораблю в поисках вулканца (агрессивно настроенного по отношению к другим), и если найдете такого, то не откладывайте свою смерть на 7 лет. Больше тысячи раз повторите вулканцу, что он нелогичен. Расскажите ему прямо сейчас, КАК вы не любите вулканскую расу. Не забудьте обо всех пороках его клана до седьмого колена. 

7.
Если вы не федерал, то процесс собственной смерти можно обставить следующим образом: зайдите в бар, где проводит отпускные команда «Энтерпрайза», подойдите к одному из них, (желательно выбрать крумена в золотистой форме), и громко скажите что его корабль – грязная сковорода, летающая максимум на варп-1. Результат будет быстр, но мучителен.

8.
Капитан достал вас своими указаниями, первый помощник раздражает своей логичностью, а главный доктор раз в неделю устраивает медосмотр??? Значит, вам помогут варианты 1, 2, 4, 5, 10. 

9.
Пройдите в оружейный отсек, возьмите фазер, поставьте на последний режим и застрелитесь. 

10.
Если борги нападают на ваш корабль – телепортируйтесь к ним в гости, и откройте огонь по ближайшей единице. 

11.
При битве с клингонами или ромуланами пройдите в транспортный отсек и телепортируйтесь (так как энергетические поля включены, вас просто разорвет на части прямо в транспортном отсеке). 

12.
Перепрограммируйте сигнал красной тревоги, поставив Rammstein – «Du Hast» на полную громкость. За эффект отвечаю ;-).

13.
Если вы не федерал, атакуйте корабль под названием «Энтерпрайз».

14.
Добавьте сахар в еду вулканцу.

15.
Направьте свой звездолет на систему Ромул-Рем.

16.
Направьте свой звездолет на Клинжай.

17.
Выстрелите по варп-двигателю из фазерной винтовки. Вас ждет короткая и мучительная смерть от команды инженеров и от Скотти лично. 

18.
Напоить капитана до беспамятства. 

19.
Споить всю команду Энтерпрайза. 

20.
Дернуть Горна за хвост.

21.
Соблазнить Нарахта. Смерть долгая и мучительная гарантируется.

22.
Соблазнить Т`Пол. Вас ждет жестокая смерть от Трипа.

23.
Соблазнить Трипа. Вас ждет жестокая смерть от Т`Пол.

24. Соблазнить Арчера. Вас ждет жестокая смерть от Арчера (
РЕКЛАМА И ОБЪЯВЛЕНИЯ  (
"Ищем треккеров из города Невинномысска. Писать на мыло: dartinglight.ru
Есть сайт http://www.nevin-trek.narod.ru/"

 "Требуется помощь для сайта - http://www.nevin-trek.narod.ru/ Кто может, отзавитесь. Мыло - zhellan-sars@mail.ru "
\\//! Live Long and Prosper. Dif tor heh smusma.
РЕДАКЦИЯ  (
Использование  материалов журнала в корыстных целях не желательно (, но Редакция и добрые Авторы дают разрешение использовать свои бессмертные тексты со ссылкой на журнал, имя и мыло автора.

Ждем ваших откликов, замечаний, предложений!

Наш сайт http://www.rtm.nskcb.ru/
форум http://mir5.nskcb.ru/index.php?s=324d994a1e648ea7b3c022486639e0fe&showforum=36 
Почта Российского фан-клуба ST: 117452, г. Москва, а/я 15, Корнилиной Л.А.

Можно писать и сюда: 660133, г. Красноярск, а/я 24932; г. Самара 443070, а/я 9194, Нимой Марине
ио Главного редактора ЖРТ, Шеф рубрики «ФАНФИК» Морриган (Morrigan@bk.ru)  

Старший помощник главного редактора, автор сайта ЖРТ Суран (enterprise@bk.ru)
Ведущая рубрики «СПОР-КЛУБ»: Серебряный ветер (silverwind3000@yandex.ru)
Ведущая рубрики «кьЮМОР» Полина (o-a-m@yandex.ru)
АВТОРЫ НОМЕРА:

Наблюдатель (observer-79@narod.ru), Хейлир (twatcher@list.ru), Firevain (rnb_dancer@rambler.ru), 

Варлок (enterprise1701@yandex.ru), Сновик (snoaya@mail.ru), S`Ars L`ng V`ay (khart-lan_sars@mail.ru)?

Мария-Сьюзан aka Nike (dia@gbg.bonet.se)
И, конечно же, все дарители фик=А=трека и соавторы кьЮмора, и все участники дискуссии СПОР-клуба (
Корректоры журнала Наблюдатель (observer-79@narod.ru), Сагнор (sagnor@yandex.ru), Grayson (grayson@rin.ru). 
Если вы найдете в тексте орфографическую или грамматическую ошибку, – не огорчайтесь! 

Мы старались, но может, где чего и просмотрели ( 
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