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ВСЕОБЩЕЕ ПРОСТРАНСТВО (
Отпуск, лето, сессии немного подзадержали выход третьего номера. Более того, четвертый номер умудрился выпуститься в свет поперек третьего… Однако, это говорит только о том, что  журнал был, журнал есть, журнал будет жить!

Ничто на Земле не проходит бесследно. 

И рукописи не горят. 

Даже электронные.

Итак, читайте и  получайте удовольствие!

Что же мы сегодня имеем? Открывают журнал рубрики “Новости” и “Звездная дата”, которые всем знакомы и в представлениях не нуждаются. “Академия” содержит великолепную переводную статью из журнала “Star Trek Monthly” Майкла А. Мартина  (Michael A. Martin), за что мы должны поблагодарить X-Mailer. О чем статья? О том насколько близки реальный мир, тот, в котором мы живем,  и мир “Трека”, тот, в котором многие хотели бы оказаться… 

Оказывается, что точки соприкосновения есть и довольно много. Осталось постараться, чтобы их становилось все больше и больше. 

Кстати, говоря о точках соприкосновения… Неплохая рубрика может получиться, не находите? “Трек – в жизнь!”… Первый материал этой рубрики – реально прочитанная лекция о “Треке” на российских просторах, чей конспект любезно предоставила нам Татьяна Гомозова.

Читать эту лекцию – одно удовольствие. Это своеобразный ликбез для тех, кто ничего не знает про “Трек” и маленькая напоминалка всем остальным… Действительно, это ж надо такое сказать: “Трек” - это подражание “Вавилону 5”! При всем уважении к “Вавилону”, конечно.

Также новой рубрикой становится “Послесеансие” и “Школа фанфика”, с которыми вы уже имели возможность познакомится в 4 номере… Парадоксы времени, знаете ли… Так что представлять их не буду.

В “Фанфике” сегодня у нас рассказ абсолютно новый и никем не читанный, что само по себе очень ценно. Поскольку пока не наблюдается изобилия рассказов… Ну а вступительное слово… Что ж, оно тоже о параллельных мирах, о силе вымысла. Пожалуй, пару слов я только скажу о довольно длинном эпиграфе к этой статье… Ангелина Нелюбова – пишет замечательные стихи и рассказы. Но не про трек. Однако, если придуманные страхи, боль, любовь и ненависть занимают и вас – мы поймем друг друга. Не так ли?

В рубрике “Интернет” новые источники, а в “Кьюморе” - новые анекдоты.

И в заключение, прошу обратить внимание на рубрику “Игротека”. Надеюсь, материалы в ней будут появляться регулярно, ведь  как не крути, а поиграть-то в компьютерные игры все мы любим. 

Почти все. Даже и те у кого нет интернета…

При чем здесь интернет? А, так это я так ненавязчиво напоминаю цель создания нашего журнала – донести печатное слово до треккеров, не имеющих (надеюсь, пока) возможности активно пользоваться сетью. Распечатывайте, копируйте, раздавайте, рассылайте. Пусть нас будет много.

И еще - пишите письма!

Почта Российского Фан-Клуба ST: 115470, Москва, а/я 787, Фалькович М.В. 

Серебряный ветер.

НОВОСТИ (
Начнем мы с трек - новостей.  Их представляют: Г’Кар ( korotya@online.ru)  и Венера
Компания Activision объявила о начале разработки  2-х игр по Звёздному Пути.

 Первая - Star Trek: StarFleet Command 3 (разработчик - Taldren, Inc.) Эта игра - продолжение известной серии тактических симуляторов звездолётов, действие которой будет проходить во время, описанное в сериале The Next Generation (Следующее Поколение). Игрок сможет выбирать из более чем 25 кораблей (среди которых, помимо привычных кораблей Федерации, Клингонов и Ромулян, будет Куб Боргов!) 

Вторая игра - Star Trek: Elite Force 2 (разработку ведёт Ritual Entertainment). Во 2-й части этого 3D-Action возващается столь полюбившаяся нам по своим действиям на Вояджере в 1-й части игры команда Hazard Team (играющий выступит в роли её главы). Правда, теперь они откомандированы на... Enterprise NCC-1701E! С нетерпением ждём новых приключений, незнакомого инопланетного оружия и невиданных ранее кошмарных врагов. Срок выхода – первый квартал 2003 года.

Источники:www.ritual.com/inside_ritual/Press/Releases/press_023.html, www.section31.com
Новости об "Энтерпрайзе" 14 мая в музыкальные магазины (по крайней мере в Европе) поступил CD с саундтреком сериала "Энтерпрайз". На диске будет 2 версии песни “Faith of the Heart”, исполняемой Расселом Уотсоном: первая версия - как в сериале, а вторая - увеличенная “Where My Heart Will Take Me”. Так же на диске будет находится музыка Денниса МакКарти - скорее всего, дополнительные мелодии из 1-й серии. Деннис МакКарти пишет музыку для всех сериалов Звёздного Пути, начиная со "Следующего Поколения", и за вступительную мелодию из Deep Space Nine он получил премию "Эмми".

1 апреля в Соединённом Королевстве и Ирландии в продажу на видеокассетах (формат VHS) поступила 1-я серия сериала "Энтерпрайз".

Источники: www.treknews.com, www.trektoday.com
Конкурс на TNN

Американский канал TNN с 1 по 6 апреля проводил конкурс среди фанов Стар Трека. Голосованием были выбраны 5 наилучших эпизодов TNG из предложенного списка. Эти эпизоды были показаны в воскресенье 14 апреля. 

Параллельно с голосованием проходил небольшой конкурс, 50 первых победителей которого получили игру "Star Trek: Bridge Сommander", а главный приз состоял из той же игры, экскурсии по студиям Парамаунта и официальной формы капитана Пикарда, в которой Патрик Стюарт снимается в десятом ST фильме "Немезида".

Источники: www.startrek.com, www.TNNOnline.com
Сценаристы "X-Files" на борту "Энтерпрайза"

Джон Шибан, который семь лет писал сценарии для "Секретных материалов", присоединится к съемочной команде "Энтерпрайза" в качестве сценариста и исполнительного со-продюссера. Но только после того, как завершаться съемки последнего сезона "X-Files". Он будет работать вместе с создателями нового сериала Риком Берманом и Брэнноном Брагой.

Крис Блэк, сценарист и постановщик всего первого сезона "Энтерпрайза", будет повышен до должности исполнительного сопродюссера. Блэк написал сценарий одного из последних эпизодов, "Планета-обманка" (Rogue Planet). В интервью "Daily Variety" Берман сказал: "После всех этих лет съемок самой трудной проблемой до сих пор остается поиск хороших писателей, понимающих Трек. Это всегда было проблемой..."

Шибан начал свою карьеру в 1995 году как писатель,вскоре стал продюссером и работал совместно с Крисом Картером.

Источник: www.startrek.com
Берман подписал пятилетний контракт с  Paramount Pictures.

Рик Берман, правая рука Джина Родденберри в создании почти всех сериалов и фильмов ST, подписал новый пятилетний контракт со студией "Парамаунт." Согласно официально объявленной части контракта, Берман вплоть до 2006 года будет продюссером всех фильмов по ST. Несмотря на то, что он полностью сосредоточился на "Энтерпрайзе" и "Немезиде" в течение последнего года, Берман сказал, что уже начал искать идеи для новых проектов.

С тех пор как Берман присоединился к Джину Родденберри в 1987 году как продюссер ST:TNG, он руководил более чем 600 часами съемок. В дополнение к TNG последовали "Дип Спейс 9", "Вояджер" и "Энтерпрайз", а также ST фильмы "Поколения", "Первый контакт", "Восстание" и "Немезида", съемки которой будут закончены в декабре 2002 года.

Свою карьеру на Парамаунте Берман начинал в качестве режиссера некоторых текущих программ, включая минисериал "Космос", незадолго до того, как присоединиться к команде Родденберри. Еще до прихода на Парамаунт он работал на "Уорнер Бразерс" и был награжден премией "Эмми" как лучший ТВ-продюссер.

Источник: www.startrek.com
Британские фаны голосуют

Среди британских фанов Стар Трека проводилось голосование на лучший ST сериал. Результаты были опубликованы в журнале "TV Zone". "Great Link" назвал это "ошеломляющей победой космической станции". Итак:

DS9 39.13%

TNG 21.74%

VOY 17.39%

TOS 17.04%

TAS 2.61%

ENT 2.09%

Готовятся к выпуску:

7 мая 2002 Второй сезон TNG на DVD

июнь 2002 ST II:Гнев Хана на DVD

3 июля 2002 Третий сезон TNG на DVD

сентябрь 2002 премьера "Энтерпрайза" на телевидении Великобритании, канал Channel 4

3 сентября 2002 Четвертый сезон TNG на DVD

5 ноября 2002 Пятый сезон TNG на DVD

3 декабря 2002 Шестой сезон TNG на DVD

31 декабря 2002 Седьмой сезон TNG на DVD

Источник: www.trekweb.com
ЗВЕЗДНАЯ ДАТА (
Ведущая рубрики: Диззи (Dizzy_come@mail.ru)

Кэтрин Джанвей
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Ранг: капитан
Должность: командир звездолета USS Вояджер

Полное имя: Кэтрин Джанвей

Место рождения: Индиана, Северная Америка, Земля

День рождения: 20 мая

Родители: Адмирал Эдвард Джанвей (погиб в 2358), и Гретчен Джанвей

Образование: окончила Звездную Академию

Семейное положение: не замужем

Место работы: USS Вояджер (2371-2378)

[image: image2.jpg]


 Кэтрин Мюлгрей (исполнительница роли Кэтрин Джанвей в Star Trek: Voyager) родилась 29 апреля 1955 в штате Айова. Кэтрин была самой старшей дочерью в семье с шестью детьми. В 17 лет она покинула дом и переехала в Нью-Йорк для изучения актерского мастерства. Была зачислена в Нью-Йоркский Университет и известную Консерваторию Стеллы Адлер. В конце концов Кэтрин оставила университет, чтобы посвятить себя работе. 

Кейт  сыграла роль Мэри Райн в драме “Надежда Райн” (Ryan's Hope), одновременно с этим участвовала на прослушивании роли Эмили в проекте “Наш город” в Американском Фестивале Шекспира  в Страфорде.

Мюлгрей известна по “Незнакомец наблюдает” (A Stranger is Watching) с Рипом Торном, “Сбрось мамочку с поезда” (Throw Momma from the Train) с Дэни ДеВито и Билли Кристалом.

В драме “Сердцебиение” (Heartbeat), Кейт сыграла доктора Джоан Спрингстейн, главу клиники. Несмотря на то, что сериал шел всего лишь два сезона, он получил Награду Народного Выбора (People's Choice Award). Следующей работой Мюлгрей было совместные съемки с Джеймсом Гарнером в комедийном сериале “Человек среди людей” (Man of the People).

Мюлгрей также ветеран многочисленных театральных работ. Она дебютировала на Бродвее в “Черной комедии” с Питером МакНиколом. Среди других  ее театральных работ роль в постановке “Титус Андроникус” (Titus Andronicus) в Нью-йоркском театре Шекспира.

В 1998 году получила Золотой Глобус за лучшее исполнение женской роли в драматическом сериале.

В настоящее время живет со своим мужем и двумя сыновьями, Яном и Александром.  

Хикару Сулу
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Полное имя: Хикару Сулу

Ранг: капитан

Дата рождения: 2237

Место рождения: Сан Франциско , Земля

Образование: Звездная академия, 2255-2259

Семейное положение: женат

Дети: дочь, Демора, 2270

Джордж Такей (исполнитель роли Сулу) родился в округе Лос-Анджелеса. Здесь его семья жила до Второй Мировой войны,  но после атаки на Перл Харбор, они были перевезены в Арканзас. Затем опять переехали в лагерь у озера Тул в Северной Калифорнии.

Такей пошел учиться в колледж с намерениями стать архитектором, но позже обратил свой взор на Театр Искусств. В 1960 году он окончил колледж со степенью Бакалавра Искусств.

Свой актерский дебют Джордж сделал в компании “Театр 90”, когда он посетил Калифорнийский Университет в Лос-Анджелесе.

После путешествия на мотоцикле через всю Европу, Джордж вернулся в Калифорнию и сыграл роли в таких фильмах, как “Перри Мейсон” (Perry Mason), “Мистер Новак” (Mr. Novak), “Гавайский глаз” (Hawaiian Eye), “Я – шпион” (I, Spy), “Мои три сына” (My Three Sons). Такей принимал участие в эпизоде “Сумеречной зоны” (Twilight Zone) - “Столкновение” ("The Encounter").  

Приключения Джорджа Такей в сериале “Star Trek” начались с эпизода “Где не ступала нога человека” (Where No Man Has Gone Before), второй пилотной серии сериала. В этом эпизоде он должен был сыграть роль математика, но когда съемки стали еженедельными, его герой, Хикару Сулу, стал рулевым, членом экипажа мостика. Во время съемок первого сезона Star Trek Такей удалось получить роль в фильме “Миссия: Невыполнима” (Mission: Impossible), а во время съемок второго – роль в фильме “Зеленые береты” (The Green Berets) с Джоном Уэйном. 

После окончания съемок сериала “Star Trek” Джордж Такей сыграл второстепенный роли в сериалах “Кунг-фу” (Kung Fu), “Черная овца Баа Баа” (Baa Baa Black Sheep) и двойную роль в сериале “Гавайская пятерка – О” (Hawaii Five-O). 

 В 1973 он участвовал в выборах на должность мэра Лос-Анджелеса. Выборы Такей не выиграл, но оказался причиной по которой локальные станции прекратили показ сериала Star Trek и одноименного мультсериала. Так как образ и голос Такей  на телевидении создавали нечестное преимущество. 

В 1994 он написал свои мемуары “К звездам”.

Фильмография:

“Красная черта” (Red Line 7000)
“Американская мечта” (An American Dream)
“Иди, но не беги” (Walk, Don't Run) 
“Замок Джоси” (Josie's Castle)
“Крикун” (The Loudmouth)
“Как пройти к границе?” (Which Way to the Front?) 
“Ледяной дворец” (Ice Palace)
“Звездный Путь”  (Star Trek The Motion Picture)
“Звездный Путь II: Гнев Хана” (Star Trek II: The Wrath of Khan)
“Звездный Путь III: В поисках Спока”  (Star Trek III: The Search for Spock)
“Звездный Путь IV: Возвращение домой” (Star Trek IV: The Voyage Home)
“Звездный Путь V: Последний рубеж” (Star Trek V: The Final Frontier)
“Звездный Путь VI: Неоткрытая страна” (Star Trek VI: The Undiscovered Country)

“Год Дракона” (Year of the Dragon (PBS) 
“Возвращение с реки Кваи” (Return from the River Kwai) 
“Пленники солнца” (Prisoners of the Sun)

АКАДЕМИЯ (
Параллельные вселенные

Космические реалии и фантастика “Звездного Пути”

Перевод: X-Mailer.

Когда “Звездный путь” впервые вышел на экраны в 1966 году, человек еще даже не ступал на Луну. Тогда никто не мог предвидеть, что Стар Трек с успехом доживет до наступления того самого будущего, которое в нем упомянуто. Однако сейчас мы можем применить некую историческую ретроспективу к описанной в “Звездном пути” истории космических путешествий и сравнить ее с реальными достижениями человечества в освоении космоса. В одном из недавних номеров “Star Trek Monthly” Майкл А. Мартин (Michael A. Martin) провел прелюбопытнейшие исследования в этой области и мы рады предоставить вам, дорогие читатели, перевод его специального репортажа. С некоторыми примечаниями переводчика, ну как же без этого... 

Космические реалии:  Лунная гонка.

Успешный запуск Советским Союзом “Спутника-1” 4 октября 1957 года положил начало отчаянным карабканьям США на вершину космического превосходства. 12 апреля 1961 года  Советы первыми запустили на орбиту космонавта Юрия Гагарина (“Восток-1”), 5 мая 1961 года Алан Шепард стал первым астронавтом США, совершившим суборбитальный полет на “Свободе-7” Космическая гонка в пилотируемых полетах между сверхдержавами привела к запуску проекта “Джемини” и, в конечном итоге, к программе пилотируемого полета на Луну “Аполлон”.

16 июля 1969 года ракетоноситель “Сатурн-5” вывел команду “Аполлона-11” - Нейла Армстронга, Эдвина Олдрина и Майкла Коллинза - на орбиту истории. Четырьмя днями позже лунный модуль “Аполлона-11” опустился в Море Спокойствия, а Армстронг и Олдрин стали первыми землянами, ступившими на лунную поверхность.

В течение следующих трех лет “Аполлон” доставил на Луну еще 10 человек (включая Алана Шепарда). Но после последней лунной миссии (“Аполлон-17”, декабрь 1972 г.) НАСА резко сократило программу пилотируемых полетов. После трех орбитальных миссий “Скайлэб” в 1973 и 1974 годах ни один “Аполлон” не поднимался в воздух до совместного проекта “Союз-Аполлон” (15-24 июля 1975 г.).

Советский Союз, надолго отложив свои лунные амбиции, продолжал упорно осваивать космическое пространство и после стыковки “Союза” и “Аполлона”. Но американские астронавты оставались прикованными к земле до 12 апреля 1981 года - дня запуска космического шаттла “Колумбия”.

Звездный путь:  Внешние границы.
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Когда “Звездный путь: оригинальный сериал” выходил на экраны, многие считали, что космический прогресс человечества будет продвигаться по непрерывной траектории от Луны к Марсу и дальше. В соответствии с таким видением, Стар Трек предпринял несколько попыток отправить землян на Сатурн в конце 20-го и начале 21-го века – и отметил, что некоторые из этих попыток провалились (ну, если последний рубеж не опасен, то уж совсем неинтересно). 

Первый успешный перелет Земля-Сатурн возглавил полковник Шон Джеффри Кристофер приблизительно в 2009 году. В полете определенно участвовал так называемый “анабиозный корабль”, в котором экипаж проводил большую часть своего многолетнего путешествия,  ожидая, пока его разбудят. “Анабиозные” суда летали уже в 1994 году, когда один из таких аппаратов унес криогенно замороженных и неизлечимо больных Клэр Рэймонд, Сонни Клемондса и Ральфа Оффенхауза в глубокий космос. Этих людей нашла и оживила в 2364 году команда “Энтерпрайза NCC-1701-D”

В 1996 году на еще одном таком корабле (класса DY-100 “Ботани Бэй”) отправились в изгнание в дебри космоса усыпленный тиран только что завершившихся к тому моменту Евгенических Войн Хан Нуниен Сингх, и еще около ста других “генных суперменов”. В 2267 году их нашла команда капитана Джеймса Т. Кирка со звездолета “Энтерпрайз NCC–1701” (Себе на.... хм, простите. прим. перев.)

К 2018 году развитие технологий передвижения привело к тому, что “анабиозники” устарели. Однако до сверхсветовых путешествий в искривленном пространстве оставалось еще более полувека.

Космические реалии:  Сюда пришли роботы.

В нашем реальном мире автоматические зонды, а не “анабиозные корабли” первыми достигли самых отдаленных уголков Солнечной системы. Запущенный 2 марта 1972 года беспилотный “Пионер-10” был первым аппаратом, приблизившимся к гиганту Юпитеру и его лунам. В 1983 году “Пионер-10” покинул нашу солнечную систему, направившись к созвездию Тельца. И хотя его миссия официально окончилась в 1997 году, ученые по-прежнему засекают слабые сигналы от аппарата.

В 1979 году “Вояджер-2” облетел вокруг Юпитера, достиг Сатурна в 1981, Урана в 1986 и Нептуна в 1989. Хотя вся серия “Вояджеров” включала только первый и второй, другие автоматические космические зонды - “Галилео”, “Магеллан” и “Кассини” - в последующие десятилетия продолжили эти исследования.

Звездный путь:  Вселенная электронными глазами.
Стартрековская “космическая история” конца 20-го века ознаменовалась несколькими событиями, которых в реальном мире никогда не было. 

Где-то после 1999 года беспилотный “Вояджер-VI” залетел в черную дыру и перенесся в очень далекий мир, мир живых машин. Эти машинные “единицы” превратили зонд в Ви’Джера – почти всемогущее, пусть искусственное, но живое существо, которое отправилось на поиски своего первоначального создателя и в результате (несколько не разобравшись) чуть не уничтожило Землю в 2271.
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В 2002 году был запущен межзвездный зонд Джексона Ройкирка под названием “Номад”, созданный, чтобы разыскивать новые формы жизни. Столкновение в дальнем космосе с автоматическим же инопланетным аппаратом “Тан Ру” дало “Номаду” совершенно иную цель: отыскать совершенную жизнь и уничтожить все живое, что в рамки совершенства не укладывается. В 2267, незадолго до того как капитан Кирк смог остановить его, измененный “Номад” истребил жизнь во всей Малурианской системе.

Хотя “Номад” считается первым межзвездным аппаратом человечества, на самом деле эта честь принадлежит упомянутому ранее “Пионеру-10”, уничтоженному в 2287 году клингонским капитаном Клаа, который со скуки решил попрактиковаться и пострелять -  повысить, так сказать, мастерство. 

Космические реалии:  Чужие новые миры
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В течение почти что всего 20 века вера в существование планет вне Солнечной системы не получала однозначных научных обоснований. Однако в 1995 году швейцарские астрономы доказали это, заметив колебания в передвижении звезды в созвездии Пегаса, которая находится в 50 световых годах от нас. Колебания порождались планетой размером примерно с Юпитер, лежащей на близкой к звезде орбите. На сегодняшний день за пределами Солнечной системы открыто около 70 планет на относительно близких к звездам орбитах – например, в Эпсилон Эридана,  Ипсилон Андромеды и Большой Медведице 47. В последней, на расстоянии всего лишь 51 светового года от Земли, существуют по крайней мере две планеты, движущиеся почти по круговым орбитам, что очень напоминает нашу систему. Где-то там могут скрываться планеты или их луны, на которых есть жизнь.

И все-таки существование меж звезд других цивилизаций по-прежнему остается только вымыслом. Но Вселенная велика, а проекту по поиску внеземного разума (SETI) всего лишь около сорока лет. Определенно ясно только одно: шанс найти жизнеформу, похожую на человека, почти нулевой. Эволюция слишком чувствительна к разным условиям и протекает неодинаково даже на одной и той же планете, что уж говорить о многообразии множества миров. А то, что большинство земных животных отнюдь не разумны показывает, что, скорее всего, галактика изобилует в основном “простой” жизнью – или, по крайней мере, жизнью, которая не развивает радиосвязь и поэтому мы не можем засечь их радиосигналы.

Звездный путь:  Живая вселенная
В Треке же практически каждый мир, посещаемый посланцами Звездного Флота, богат не просто жизнью, а жизнью гуманоидной. Это – последствия программы “осеменения” планет несколькими древними расами. Например, Предтечами, безымянными людьми Саргона, и даже просто гуманоидными расами постарше.

Первый Контакт землян с вулканцами, состоявшийся в 2063 году, возвестил о наступлении золотой эры межзвездных исследований, культурного обмена с внеземными цивилизациями и галактической картографии. В 2067 году астроном Джон Берк из Британской Королевской Академии нанес на карту область, в которую вошла планета Шермана – мир, ставший крайне важным для человечества спустя две сотни лет, и из-за которого разгорелись нешуточные страсти.

Космические реалии:  Есть ли жизнь на Марсе... нет ли жизни на Марсе...

Беспилотные “Маринер-4” (1964 г.), “Маринер–6”, “Маринер-7” (1969 г.) и “Маринер-9” (марсианский орбитальный спутник, запущенный в 1971 г.) показали нам покрытую кратерами, похожую на лунную марсианскую поверхность. 20 июля 1970 года спускаемый модуль “Викинга-1” припланетился на Марсе в районе равнины Хриза.  “Викинг-2” совершил посадку 3 сентября 1976 г. на равнинах Утопии – в месте будущих основных верфей Звездного Флота. Первые фотографии поверхности показали невероятно земной каменисто-пустынный ландшафт под оранжево-розовым небом. Но биотесты почвенных проб однозначно доказали, что Марс  - мертвый мир. Якобы “лицо” - фотография из области Цидонии, снятая с низким разрешением во время орбитального полета “Викинга” - позже оказалось естественным природным образованием, а вовсе не искусственным. Марсиане, воспетые Уэллсом, Берроузом и Брэдбери, упрямо отсутствовали. 

Но действительно ли Марс безжизнен? Может, и нет. В 1996 году ученые обнаружили несомненные следы окаменелых микробов в марсианском метеорите из Антарктики. В конце февраля 2001 г. дальнейшее изучение этой находки рассказало еще больше о жизни древнего Марса, и оно по-прежнему все еще очень далеко от завершения. Чтобы раз и навсегда разобраться с этим вопросом, нужно послать на красную планету экспедицию из людей, которые провели бы более тщательные исследования. (Хочу на Марс! Давно хочу... прим. перев.)

Исследовавния Марса автоматическими зондами продолжались все последнее десятилетие. Несмотря на некоторые влетевшие в копеечку неудачи (“Mars Observer” в 1992, “Mars Climate Orbiter” в 1998, “Mars Polar Lander” в 1999 и “Deep Space 2” - почвенный зонд (гы! прим. перев.),  также стартовавший в 1999), другие аппараты после-“Викинговской” эпохи продолжали работу  и собрали огромное количество информации о Марсе. “Фобос-2”, запущенный в 1988, “Mars Global Surveyor” и “Mars Pathfinder” (1996) обследовали красную планету с орбиты, а робот-“марсоход” с “Pathfinder’а” пропутешествовал по ее поверхности. В новом тысячелетии беспилотные исследования Марса продолжаются - 7 апреля 2001 г. стартовала “Марсианская Одиссея - марсианский орбитальный спутник-исследователь 2001” (Mars Surveyor 2001 Orbiter).

Звездный Путь:  К Луне и Марсу
Где-то после 2063 года Луна уже прочно заселена; примерно через 350 лет после первого “Аполлона” созданные человеком постройки, вроде Нью Берлина или Озера Армстронга видны с Земли даже невооруженным глазом.

19 октября 2032 г. пропал лейтенант Джон Марк Келли. Его корабль, летящий к Марсу, столкнулся с пространственной аномалией. “Арес-IV” и тело Келли в 2376 г. нашел в дельта-квадранте экипаж звездолета Федерации “Вояджер”. 

В 2103 г. были заложены первые марсианские колонии. К 2105 году землян на Марсе оказалось столько, что в одной из колоний (по крайней мере) начались проблемы с преступностью. Погибли девять женщин; через 150 с лишним лет выяснилось, что убийца, как и Джек-потрошитель в Англии девятнадцатого века, находился под властью некоего Реджака - бестелесного создания, паразитирующего на эмоциях.

Марсианские колонисты селились в жилых куполах и под силовым полем, даже в конце 24 века Марс не подвергался терраформированию (т.е. его не превратили в подобие Земли). А вот Венерианский жаркий климат земляне к 2371 году уже изменили. Может, это как раз свидетельство того, что древние марсианские бактерии, впервые обнаруженные в 1996 году, и привели к открытию, что жизнь на Марсе существует по-прежнему? Если учесть, что красная  планета так долго находится в первоначальном, нетронутом виде?

Космические реалии:  Конечная скорость.
В “настоящем мире”, похоже, возможности превысить скорость света не предвидится. Согласно Эйнштейновской теории относительности чем быстрее летит корабль, тем больше возрастает его масса. На скорости близкой к световой он станет таким тяжеленным, что энергии всей Вселенной не хватит, чтобы еще увеличить скорость. Но ученых это никогда не останавливало и они продолжают выискивать прорехи в самой относительности. 
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Между 1957 и 1963 годами Комитет США по ядерной энергетике запустил проект “Орион”,  его цель – создать и построить космический аппарат с ядерным двигателем. “Орионские” корабли, чей дизайн чем-то напоминает Стартрековский клас DY-100 “Ботани Бэй”, должны были производить серию миниатюрных ядерных взрывов на “плате-толкателе”, что дало бы ускорение гораздо большее, чем у обычных ракет на химическом топливе. Хотя такие аппараты теоретически могли бы достичь 1 - 4% скорости света, в 1963 году проект закрыли.

Пионер космических технологий передвижения Роберт Зубрин предложил альтернативную систему двигателя, названную “ядерной ракетой на соленой воде”. Ядерное топливо в этом случае хранится не критической массой в бомбе, а в виде жидкости, что, конечно же, безопаснее. Термоядерные двигатели с магнито-воспламеняемым топливом – еще одна реальная альтернатива. Теоретически, такая система может развить скорость до 10% световой. 

Еще одна многообещающая возможность – солнечный парусник. Космический аппарат с громадными, тончайшими парусами-крыльями сможет двигаться под давлением света, а топлива ему не нужно вовсе. Лазерами, установленными на планетах или прямо в космосе, можно дать паруснику дополнительный толчок, и такой корабль может достичь 30% скорости света. В точке назначения такое судно развернет магнитные паруса против потоков межзвездного водорода и ионов, и затормозит. Такую концепцию “магнитных парусов” впервые предложил в 1960 году физик Роберт У. Буссард, и его идеи воплотились в “Звездном пути”. Создатели “Нового поколения” оборудовали “Энтерпрайз-D” “магнито-заборщиками” межзвездного водорода и назвали их “коллекторы Буссарда”.

Даже двигатель аннигиляции материи и антиматерии может стать реальностью, если узнаем, как вырабатывать антиматерию в достаточном объеме. Поддерживаемая реакция аннигиляции сможет разогнать плазменную ракету до 30% скорости света, а фотонный звездолет (разгоняющийся за счет фотонов высокой энергии) – аж от 50% до 90% световой.  Так что пятилетнее путешествие до Альфы Центавра (ближайшей звездной системы) теоретически вполне возможно. Одна беда – массовое производство антиматерии в ближайшем будущем вряд ли будет экономически оправдано.

Звездный путь:  Восставший из пепла Третьей Мировой. “Феникс”.
В первой половине 21 века НАСА сделало по крайней мере три попытки храбро отправиться в межзвездные путешествия на до-световых пилотируемых кораблях. Третьей была злополучная “Харибда”, стартовавшая 23 июля 2037 года под командованием полковника Стивена Ричи. В итоге несколько десятилетий, до самой смерти, он прожил в выстроенном для него инопланетным разумом подобии отеля “Рояль” из бульварного романа Тодда Мэттьюза. 

Но до того, как появилась возможность строить искривляющие пространство двигатели, исследования глубокого космоса окончательно прекратились из-за Третьей Мировой. Война разразилась  в 2053 и унесла то ли 37, то ли 600 миллионов жизней (что-то с данными тех лет неладное...). Всеобщий хаос и разруха после кровавого конфликта длились лет десять. Последствия “атомного кошмара” тянулись как минимум до 2079-го; по некоторым данным, даже в начале 22 века Земля все еще пыталась оправиться от этих последствий.

Первый шаг на пути возрождения человечества из хаоса – преодоление светового барьера. 5 апреля 2063 года стартовал первый корабль с двигателем, искривляющим пространство – “Феникс”. Переделанное из межконтинентальной баллистической ракеты детище Зефрама Кохрейна летало в искривленном пространстве на очень небольших скоростях, но было вполне достойным и произвело неотразимое впечатление на случившийся поблизости вулканский корабль “T’Plana-Hath”. Что и привело к первому контакту землян и вулканцев. 

Примерно к 2113 году войны, болезни и нищета полностью исчезли – в основном благодаря открытию Кохрейна, практически неограниченным источникам энергии и технологиям, которое оно принесло.
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За историческим полетом “Феникса” последовали новые  – Кохрейн и другие ученые стремились достичь еще больших сверхсветовых скоростей. Но некоторые из этих попыток закончились просто катастрофически. В 2065 звездолет “Валиант” достиг энергетического барьера на окраине галактики Млечный Путь. Столкновение с мощным полем барьера наградило всемогуществом как минимум одного из членов команды, и капитан был вынужден уничтожить корабль со всем экипажем. “Дружба-1”, беспилотный исследовательский зонд с искривляющим пространство двигателем стартовал в 2067 и, непрестанно передавая в эфир сообщения о своих мирных целях, унес в неизведанные галактические дали библиотеку с полным описанием земных технологий. Со временем зонд долетел до дельта-квадранта и обитатели одного из тамошних миров из-за неверного применения этих технологий разрушили свою собственную цивилизацию примерно в 2247 году. 

Попытки человечества достичь высоких сверхсветовых скоростей, сравнимых с технологиями вулканцев, продвигались с болезненной медлительностью. Нежелание вулканцев делиться информацией, недоверчиво-покровительственное отношение свысока к межзвездным устремлениям землян весьма напрягали отношения между Вулканом и Землей почти девяносто лет после Первого Контакта. Человечество это не остановило и оно пусть медленно, с трудом, но осваивало космос. 

27 ноября 2123 г. звездолет “Марипоза” отбыл с Земли в Фикус-сектор и высадил колонистов на планете Бринглоид-5. Во время второй высадки на планете Марипоза судно потерпело катастрофу,  и пятерым выжившим членам экипажа, чтобы создать полноценное общество, пришлось прибегнуть к технологии клонирования. Обе колонии развивались независимо друг от друга более чем три сотни лет,  до тех пор, пока последствия клонирования не заставили обе группы снова встретиться и объединить свои ресурсы – и гены.

Вопреки тому, как помогали с этим делом вулканцы, Зефрам Кохрейн, Генри Арчер и другие ученые упорно стремились достигнуть максимально возможных скоростей. В  2119 г. с пышными церемониями открылся комплекс объединенной Земли “Фактор 5” - институт, плоды работы которого только спустя более чем три десятилетия, в апреле 2151 года, воплотились в первом земном звездолете “Энтерпрайз NX-01” Этот вошедший в анналы истории корабль впервые был способен достичь пятой сверхсветовой (фактор искривления 5, ворп-5). Командовал им капитан Джонатан Арчер – сын Генри Арчера, одного из пионеров сверхсветовых разработок. Генри Арчер  умер до того как осуществились его мечты о быстрых сверхсветовых полетах.

Усовершенствованные двигатели Арчерова “Энтерпрайза” невероятно расширили сферу влияния землян в галактике. Без сомнения это сыграло решающую роль как в победе Земли над ромуланцами (Ромуланская война 2156-2160 г.г.), так и в основании главного гаранта мира в Альфа-квадранте – Объединенной Федерации Планет (2161 г.).

Искривляющие пространство двигатели становились все мощнее, и двадцать третий век возвестил о приходе золотой эры роста Федерации. Где-то между 2236 и 2254 для звездолетов Федерации скорости выше пятой сверхсветовой стали обычным делом, галактика раскрывалась все дальше, а земляне обжились даже на очень далеких мирах – например, на Деневе, Моабе-4 и Дорване-5.

Может ли вселенная “Звездного пути”  стать реальностью?

Первый “Звездный Путь” вышел на экраны в золотую эру для космических исследований, самый лучший пример – лунная программа “Аполлон”. Напротив, “Звездный путь: Новое поколение” и его преемники-сериалы шли (и идут!) в эру шаттлов, которые летают не дальше земной орбиты. Какие-нибудь будущие сериалы саги, может быть, появятся в более “аполлоновское” время – возможно, когда человечество вернется на Луну и снова устремит свой взгляд к Марсу. Но такие дела потребуют огромного желания как от государственных лидеров так и от обычных граждан. 

Одна из возможностей приблизить межзвездное будущее – вступить в одну из организаций, пропагандирующих космические исследования. Адреса нескольких из них вы найдете ниже. Если простым людям собраться вместе и заставить других услышать свой голос, то можно убедить сильных мира сего что одиссея человечества на самом деле только-только начинается. 

Адреса англоязычных сайтов:

Британское общество межпланетных исследований: http://www.bis-spaceflight.com
Планетарное общество: http://www.planetary.org
Общество лунных исследований: http://www.moonsociety.com
Общество ислледователей Марса http://www.marssociety.com
Русскоязычные сайты. 

К сожалению, очень долгое время ничего подходящего в дебрях сети я найти не могла, хотя искала довольно долго и с периодичностью в несколько месяцев. И когда наконец-то нашла официальный сайт ВАКО “Союз” то радости моей не было предела... 

http://www.vako.ru. Сайту всего пара месяцев от роду, так что ваши мнения и пожелания, думаю, будут небезразличны его создателям. На этом же сайте есть отличная подборка ссылок на русскоязычные ресурсы по астрономии, космосу и т.п.

ТРЕК В ЖИЗНЬ! (
Star Trek - феномен американской массовой культуры второй половины XX века.

Автор: Татьяна Гомозова

Стенограмма лекции (действительно прочитана на факультете журналистики 

МГУ им. Ломоносова 26.03.2002, 15:20-16:20 мск).

Лектор:  Для начала мне хотелось бы понять, слышали ли вы вообще что-нибудь о Star Trek'е? Да, пожалуйста.

Студентка из первого ряда: Ну, я знаю, что этой такой фантастический сериал, что он снимался в подражание Вавилону-5. 

Лектор (улыбаясь): Ну, не совсем так- Спасибо. Больше никто? Удивительное дело – по всем миру фантастическая сага Star Trek, или "Звездный путь", - пользуется огромным успехом, только у нас о ней ничего не знают. 

Итак, что это такое. "Звездный путь" - это действительно фантастический телесериал, в котором повествуется о приключениях команды звездолета "Энтерпрайз", который бороздит просторы Вселенной в поисках новых миров, неизвестных еще цивилизаций, сталкивается с самыми разными формами жизни, и так далее. 

Сюжет незамысловатый, но к настоящему моменту по нему создано 5 отдельных сериалов "Звездного пути", сейчас снимается 6-й, 9 полнометражных фильмов - к концу этого года должны завершиться съемки 10-го. Написаны сотни книг, созданы видеоигры, многочисленные сайты. По всему миру фэнов Стар Трека - треккеров, объединяют тысячи клубов; думаю, не ошибусь, если скажу, что количество поклонников саги давно перевалило за миллион. И это отнюдь не подростки, я лично знаю множество вполне солидных людей-треккеров, среди них есть ученые, преподаватели, бизнесмены. Один мой знакомый стал астрофизиком только потому, что в детстве увидел "Звездный Путь". Кстати, в США больше 50-ти процентов американцев считают себя треккерами, так что актеры сериала смело могут выдвигаться в сенат или даже на пост президента - их выберут. (Смех в аудитории :).  

Между тем, 35 лет назад, когда впервые прозвучало название "Звездный путь", никто и подумать не мог о таком успехе. Первая телесеть, которой создатель Трека Джин Родденберри предложил свою идею сериала о приключениях команды космического корабля "Энтерпрайз", - это была 'Metro Goldwin Meyer', - отказалась от нее. Сеть CBS сперва заинтересовалась проектом, но затем заявила, что запускает собственный фантастический проект - 'Lost in Space', и что их сериал "будет лучшим". 

Два года Джину Родденберри пришлось обивать пороги голливудских компаний, прежде чем он попал в студию NBC, которая решилась попробовать снять пилотную серию. Правда, для этого Джину пришлось идти на некоторые уступки - продюсеры посчитали, что его видение шоу "слишком интеллектуально", и предложила добавить действия. Это было все же лучше, чем очередной отказ, и в 1966 году "Star Trek" наконец увидел свет. Но удача продлилась недолго: сняв три сезона, студия заявила о закрытии проекта. Понять их можно - сериал имел некоторый успех, но не слишком оглушительный. Хотя третий сезон был снят по просьбам зрителей, продюсеры все-таки не рассчитывали на дальнейшую популярность шоу. 

Но при повторном показе в начале 70-х "Звездный Путь" внезапно обрел второе дыхание. С этого момента, собственно, и началось его триумфальное шествие сначала по Америке, а затем и по всему миру. На сегодняшний день Трек остается любимым фантастическим шоу огромного числа людей, а влияние его на жизнь просто грандиозно. Достаточно упомянуть только один факт: когда в 1976 году НАСА сконструировало первый экспериментальный шаттл, его назвали "Энтерпрайз" - в честь звездолета из сериала "Стар Трек"! (Шум в аудитории). 

Надо сказать, НАСА вообще очень нежно относится к этому шоу, его конструкторы неоднократно говорили, что многими своими идеями обязаны "Звездному Пути". Кстати, научным консультантом саги в свое время был Айзек Азимов, а Рэй Бредбери очень хотел написать сценарий хотя бы к одной серии. Но что-то там у них не сложилось-

Все-таки в чем причина такого оглушительного успеха? Чтобы понять это, нам придется вернуться немного назад, к истории  создания сериала и его создателю. 

Идея сериала принадлежит, как я уже говорила, Джину Родденберри. Он не был профессиональным кинематографистом. Сын полицейского, он сам закончил школу полисменов, затем выучился на летчика, участвовал во Второй мировой войне, на Тихоокеанском фронте. После войны перешел в гражданскую авиацию. Примерно в это же время начал писать, но продолжал летать, пока в начале 50-х не увидел телевидение, - тогда оно как раз начало развиваться. И Джин принял решение стать сценаристом для ТВ. Решить это было, конечно, проще, чем сделать - без протекции в Голливуде, - а съемки для телевидения велись именно там, - никто и знать не хотел начинающего сценариста. 

Джину пришлось пойти работать в полицию Лос-Анджелеса, одновременно он продолжал писать. Забавно, но именно эта вынужденная работа и помогла ему попасть в Голливуд. Однажды, - во всяком случае, так гласит легенда, - Джин взял один из своих сценариев, положил его в свою каску полицейского, сел на мотоцикл и отправился в тот ресторан, где часто обедали голливудские "шишки". Отставив мотоцикл на стоянке, он смело вошел в зал ресторана. Естественно, обедающие кинобизнесмены, увидев полицейского в полной форме, немного испугались, - и в Голливуде иногда нарушают правила движения. А Джин, увидев одного известного ему продюсера, решительно подошел к нему, - весь зал следил, затаив дыхание, - снял каску, вынул свой сценарий и отдал его продюсеру со словами, - "не могли бы прочитать это", после чего развернулся и ушел. (Смех в аудитории). Говорят, продюсер от неожиданности действительно прочел работу, ему понравилось, так что вскоре Родденберри оказался на телевидении, где по его сценариям стали ставить сериалы. 

Одним из них был "Лейтенант" - о морских офицерах, производства 'Metro Goldwin Meyer'. Когда съемки "Лейтенанта" подходили к концу, руководство MGM захотело узнать, нет ли у их сценариста еще идей насчет шоу. Сам Родденберри рассказывал об этом так: "они спросили меня, могу ли я предложить что-то еще", - и я воскликнул: Боже мой, конечно, да! - после чего я поспешил домой, и стал напряженно размышлять, стараясь придумать хоть какую-то идею". 

В конце-концов он все-таки придумал ее - идею научно-фантастического сериала, в котором действовала бы команда космического корабля, отправившегося на поиски новых цивилизаций. Основой сюжета должно было стать не действие как таковое, но поведение людей в столкновении с неожиданными ситуациями.

И вот здесь мы вплотную подходим к пониманию феномена Star Trek. Дело в том, что с самого начала в нем была установлена высокая планка - во главу угла ставились общечеловеческие ценности, а не action. Это была "хорошая фантастика" - так как понимал ее Родденберри: "really about people, and not gadgetry, explosions or the solely scientific mysteries of space".  Сериал о людях, о людях будущего, который утверждал, что люди станут лучше, что они не погибнут под бомбами, что они достанут до звезд!

Такой подход актуален и сейчас, а тем более тогда, - не будем забывать, создавался сериал в конце 60-х, - не самый легкий период для Америки. Вьетнам, ядерная угроза,  борьба черных за свои права - все это не давало повода для оптимизма. Но "Стар Трек" понимал все эти "больные" вопросы - и предлагал их решение, пытался найти выход, придерживаясь гуманистических путей, - он утверждал, что эти вопросы можно решить. 

К тому же в команде звездолета действовали заодно люди самых разных рас. Одним из решительных шагов стало введение в состав звездолета чернокожей женщины - офицера связи Ухуры - а это имя означает "свобода". Это вообще был первое появление такого рода - женщина с черным цветом кожи оказалась на равных с белыми мужчинами. Сам Мартин Лютер Кинг признавался, что это шоу дарило ему надежду. 

Между прочим, был в составе экипажа и русский - навигатор Павел Чехов. Эта тоже довольно забавная история - где-то на первом году съемок Родденберри получил вырезку из газеты "Правда", где было написано что-то вроде "проклятые американцы, мы первые вышли в космос, а у них в экипаже даже нет русских!" (Громкий смех в аудитории). Смех смехом, но возможно, кто-то, кто смотрел тогда или теперь "Звездный Путь" стал терпимее к русским благодаря этому персонажу? Вполне возможно. 

Таких примеров можно привести массу, боюсь целого курса лекций не хватит для анализа всех сериалов и фильмов Трека. Но основная идея, я думаю, вам уже ясна: от серии к серии "Звездный Путь" провозглашает вечные ценности, призывает к совершенствованию человечества - и дает надежду, что человечество справиться с этим! 

Замечательно, что и в последующие годы создатели новых сериалов с другими героями, другими кораблями, по-прежнему придерживаются этих традиций, так что эта сага остается классикой, одним из лучших произведений мировой фантастики.

В заключение могу добавить только, что на самом деле лучше один раз увидеть, чем прослушать сто лекций, так что желающие могут взять, вот я вам тут принесла кассеты…

(Следует частный разговор о том, а как потом кассеты отдавать и все такое. Студенты расходятся). 
ПОСЛЕСЕАНСИЕ (
Ведущая рубрики -  Nimoy Marina Marina-Nimoy@yandex.ru
Есть люди, которым мало общения с данным персонажем, им хочется посмотреть на актера, его воплотившего, и в других фильмах. Сравнить, оценить... Если есть доступ в Интернет, проблема облегчается: забираешься на какой-нибудь поисковик или на давно уже известный милейший www.imdb.com - и выясняешь, где еще снимался тот или иной актер. Если Интернета рядом нет, задача усложняется. Правда, выходят всевозможные справочники о кино, но они, как правило, содержат упоминания только о достаточно крупных проектах, обходя своим вниманием тот поток, который выплескивает на нас видеорынок. Ко всему прочему есть и еще одна глобальная, можно сказать, проблема: никогда не знаешь, как фильм обзовут наши видеодистрибьюторы - воистину, от людей, которые способны превратить "The Lake" ("Озеро", если кто совсем не знает английского) в "Нечто" (не путать с известным фильмом Джона Карпентера!), всего можно ожидать. 

Что же делать? Варианты, как всегда, есть. И один из них - наш журнал :-)) Рубрика "Послесеансие" как раз будет не только публиковать списки фильмов, в которых появлялся тот или иной актер "Трека", но и сообщать, выходил ли фильм у нас на лицензионном видео, а если да, то как при этом назывался. Подчеркиваем - речь пойдет именно о лицензионном видео, поскольку что там выходило у пиратов, знают только сами пираты.

Начнем же с общего: сериала "Star Trek" как такового.

Итак, вот начало списка фильмов, в которых этот сериал упоминается (сортировка произведена по годам выхода). При создании списка использованы материалы уже упомянутого сайта и... некоторые другие.

Funerale a Los Angeles (1973)

Logan's Run (1976)

Kingdom of the Spiders (1977)

Solo (1978)/Соло

Heavy Metal (1981)/Тяжелый металл/"Видеосервис"

"Hitchhiker's Guide to the Galaxy, The" (1981) (mini)

E.T. the Extra-Terrestrial (1982)/Инопланетянин/"Премьер"

Eddie Murphy Delirious (1983) (V) "V" (1983) (mini)

Electric Dreams (1984)

Back to the Future (1985)/Назад в будущее/"Премьер"

Transformers: The Movie, The (1986)

Troll (1986)

Flight of the Navigator (1986)

Howard the Duck (1986)

Running Man, The (1987)

Bad Taste (1987)

Hell Comes to Frogtown (1987)

Lost Boys, The (1987)

Police Academy 5: Assignment: Miami Beach (1988)/Полицейская академия-5/"Мост-видео"

Terror Within, (1988)

Return of the Killer Tomatoes! (1988)

Dr. Alien (1988)

Look Who's Talking (1989)/Уж кто бы говорил/ "Видеосервис"

Loose Cannons (1990)

New Jack City (1991)/Нью-Джек-Сити/"Мост-видео"

Otaku no video (1991) (V)

Ricochet (1991)/Рикошет/"Екатеринбург Арт"

FernGully: The Last Rainforest (1992)/Долина папоротников: Последний тропический лес/"Лазер-видео"

Ghost Mom (1993) (TV)

True Romance (1993)

Six Degrees of Separation (1993)

Falling Down (1993)/Крушение/"Лазер-видео"

Demolition Man (1993)/Разрушитель/"Мост-видео"

Trauma (1993)/"Травма" Дарио Ардженто/"Екатеринбург Арт"

Air Up There, The (1994)/Непобедимый дикарь/ "Видеосервис"

Greedy (1994)

Ace Ventura: Pet Detective (1994)/Эйс Вентура: розыск домашних животных/"Екатеринбург Арт"

Oblivion (1994)/Обливион/"West Video"

Doomsday Gun (1994) (TV)

Продолжение следует

Энтерпрайз. Новый взгляд на старые вещи.

Серебряный ветер.

Все конечно знают, что на родине “Трека” стартовал новый, пятый по счету, сериал “Энтерпрайз”… Нам удалось немного посмотреть это чудо. 

Хочется сказать пару слов, пока свежи впечатления… И эта рубрика кажется мне очень подходящим для этого местом (.

Но сначала огромадное спасибо всем, чьими трудами этот сериал попал в наш Красноярск (. 

Пилот сериала “Энтерпрайз”…. СУПЕР!!! Люди! Как же мне понравилось – это просто нечто!

Во-первых, сама идея! Это надо же было придумать: снимать не очередное продолжение - ответвление от классического сериала, а взяться за предысторию…  Предысторию сериала 35-летней давности! 

Забавно говорить о реальности фантастики в целом и “Трека” в частности… Реальная фантастика – редкая вещь. Но здесь все на высшем уровне – достоверным и убедительным выглядит буквально все. И техника (само собой), и взаимоотношения людей и вулканцев. Мне почему-то именно такая линия поведения вулканцев и показалась очень жизненной и правдоподобной.

Действительно, а что вы хотели? Вау! Как классно! Сейчас поясню, что имею в виду. Обычно в нашем представлении вулканцы это кто? Одна из самых продвинутых рас во вселенной “Трека”. Почти полубоги. Суперинтеллект, контроль над страстями, мудрость, логика… 

В “Энтерпрайзе” мы видим других вулканцев…

Молодая, но довольно нахальная и самоуверенная раса (проживающая на третьей планете Солнечной системы), добралась таки до варп-двигателей, сварганила корабль и собралась покорять ближайшую галактику… Причем по ходу дела выясняется, что вулканцы-то не особо помогали в улучшении варп-технологии, а практически вставляли палки, гм… в космические колеса. И теперь более мудрые и опытные “старшие товарищи” в легком шоке – куда они собрались, куда лезут? Да ведь сейчас заварят межгалактическую войну… наскребут на шею… Дома порядок наведите сначала, а туда же… Так и получилось – первый пробный полет кинул земной экипаж в центр запутанной детективно-политической интриги. Земляне получили то, что хотели – оказались в центре событий, вплоть до временных перемещений. И что? А то – что им это очень понравилось ;)))

И мне тоже… 

Серии “Андорианский инцидент” и “Ломая лед” продолжили дело развенчания “мифа о вулканцах”… И пожалуй авторы сериала правы. Собственно, почему мы решили, что вулканцы это просто все до одного почти святые и с одними достоинствами? Далеко за примерами-то и ходить не надо – уж какой сволочной номер та же Т-Принг отколола? А? Разве не так? Высокомерно и безжалостно. А Т-Пау даже и не попыталась ситуацию изменить – таким образом, то же поступила по отношению к землянам не слишком лояльно… (незабвенный Amok Time, TOS). И Сарек, собственно говоря, тоже не образец любящего родителя. 18 лет как-никак с сыном не разговаривал по причине видите ли того, что сын сам выбрал где ему учиться и работать… Нда. Похоже Спок – приятное исключение из вулканского сообщества, а? ())

Потом есть еще одно соображение, которое, честно говоря, высказала не я, а Ллариан, с которой мы вместе и смотрели серии. Вулканцев тоже можно понять. И их отношение к людям. Ведь получается, что на протяжении одной отдельно взятой вулканской жизни  человечество успело довольно существенно продвинуться вперед. А осознать, что кто-то кардинально изменился  - всегда непросто… Земным родителям и тем признать трудно, что чадушко выросло и имеет право на собственные мысли и действия. Что уж тут говорить о расе, увидевшей землян в самом неприглядном виде? Вышли встречать вулканцев при первом контакте кто? Правильно – толпа оборванцев, переживших очередную  всепланетную войну.

Так что все, что мы пока наблюдаем в “Энтерпрайзе”, мне кажется очень логичным, убедительным и реалистичным до невозможности… 

А рожки у андориан какие замечательные! И очень натурально шевелятся (.

Получается, что мы знали вулканцев по ТОС и ТНГ (в последнем сериале их, увы, не заслуженно мало, хотя, на мой взгляд, это одна из самых интересных линий “Трека”), в основном и “видели их как бы в кино” (… учитывая декорации ТОС это замечание не лишено оснований (, ну а теперь, опять же рассматривая суперреалистичные, технологичные интерьеры “Энтерпрайза”, нам дали посмотреть на НАСТОЯЩИХ ВУЛКАНЦЕВ. И это класс!!!

И еще очень характерный эпизод, повторяется там раз за разом… Капитан Арчер, встретив очередного инопланетянина, гордо так заявляет: “Я, мол, капитан звездолета с планеты Земля, звать меня …” На что упомянутая инопланетная живность долго морщит лоб (или что там выполняет его функцию) и отвечает задумчиво: “Земля?… Никогда не слышал…”

Что ж, экипаж “Энтерпрайза” сделал в первом сезоне все возможное, что бы о Земле узнало как можно больше народу.

ФАНФИК (
Шеф-редактор рубрики: Серебряный ветер silverwind3000@yandex.ru
Вы читали сказки когда-нибудь?

Вы читали сказки когда-нибудь,

Задыхаясь от колющих сердце фраз,

И в тисках непонятных сжимало грудь,

Чьи-то лица смотрели с страниц на нас.

В каждом слове хранился огня поток,

В каждом имени тайна своя жила,

Вы когда-нибудь хмурили чистый лоб?

Боль придуманная ваше сердце жгла?

Теплый лампы настольной желтый круг

На страницы серые тихо лег,

Вам хотелось когда-нибудь, чтобы друг

Вдруг нежданно пожаловал на порог?

Кровь заката таяла в небесах,

Чьи-то руки в крепких объятьях сплелись,

Что вы знаете про придуманный страх?

Вам хотелось когда-нибудь в синюю высь?

Болью и ликованьем исполнен путь,

Все прочитано, спето, пережито,

Вы читали сказки когда-нибудь?

Вы смотрели в звездный ночной поток?

А. Нелюбова

Ну что, господа и дамы, продолжим наше знакомство с фанфиком? Да, продолжим, поскольку изучить такое своеобразное культурное явление в два приема – это так, только пробежаться. 

А нужен ли он (фанфик) вообще?

Такой вопрос задавался на нашем форуме. Ответов было много, разных, но единодушных – нужен.

“Ай эм треккер, эрго, он нужен мне” (Дж. Папарацци)

“Фанфик - средство самовыражения” (Ворак)

“А вот для некоторых - фанфик - способ расслабиться... И не напрягаться” (Соломон Кац)

“Так КЛАССНО же! Нужен тому, кому интересны не только собственные мысли о возможных событиях в жизни любимых героев, но и что рисует воображение кого-то совершенно не знакомого /или очень знакомого/ на столь интересующую нас тему. Ура! - тому кто пишет и делится тем, что написал с теми кто читает” (Rodis)

Самой красноречивой оказалась в тот раз Black Kitten: “А кому вообще нужны книги, живопись, кино, да и вообще искусство? Мне. :) Равно как и миллионам других людей, хотя вкусы, разумеется, у всех разные. Фанфик как жанр прельстил меня в первую очередь своей непосредственностью. :) И самое первое впечатление: уважение к людям, которые набрались смелости пересказать другим свои мечты. А кто из нас хоть раз не мечтал оказаться "по ту сторону экрана"? ;) Кто хоть раз не придумывал продолжения к понравившемуся фильму, книге? Или на худой конец кто, наблюдая за похождениями героя, хоть раз не восклицал: "Эх, вот я бы на его месте!... " :))  Вообще удивительное это явление, фанфик. Разный он. Как и люди. Кто-то тащится от категории NC-17 и обожает писать всякий slash, а кто-то воспринимает само существование такого - как личное оскорбление. И появляется множество вопросов. Что вообще тянет людей графоманствовать? :)) 

В подавляющем большинстве своем фанфики - вовсе не гениальные произведения, но, тем не менее, они всегда находят благодарного читателя. То, от чего морщатся искушенные критики, находит живую поддержку в широких рядах обычных читателей. А уж если это рассказ про любимых героев, написанный, пусть и неуклюже местами, но с любовью... ;) И вообще, что считать фанфиком, а что нет? Факт, была ли напечатана книга? А как же изданные (на Западе) сборники таких вот фэнских рассказов? В свое время, попав в инет и обнаружив такой вид творчества, я влюбилась в него сразу и бесповоротно. И просто жаль, что по-русски так мало его пишут... или пишут, но боятся показать другим - весьма распространенное явление, к сожалению... :( Увы, в России движение писательства фанфика не приобрело еще мировых масштабов. :) Всякие литературно-стихо-самиздатовские сервера есть, а вот фанфиковских нету - досадное упущение! Что-нибудь вроде fanfiction.net. Может, стоит создать?... (Это так.. мечты, как говорится :)) Так что однозначно - "ЗА" ;)”

“Судя по тому что в США уже 4-й год проводится очень популярный конкурс фанфика "Strange new worlds", на который присылаются сотни тысяч произведений написанных треккерами (одно из условий конкурса - автор не должен быть профессиональным писателем) - фанфик нужен очень многим. Зачем? Очень хорошо это высказано в коротком девизе конкурса "By the fans, for the fans". (Yuriy Galanter)

Вот так-то… 

Значит нужен. Тем, кто читает.

Но не менее он нужен и тем, кто пишет.

Как же человек вообще доходит до жизни такой? Почему начинает в свободное от работы, учебы, семейных и других важных или приятных дел время скрипеть пером, либо тыкать по клавишам? Неужели нельзя найти занятие повеселее?

Действительно. И ведь не лень людям… Оставим такие крайние проявления как явная графомания, когда все равно о чем, лишь бы писать… Оставим и slash. Возможно, до будущего раза (.

Наверное, у каждого своя дорога. У кого ровная и гладкая, у кого в ухабах. Кто-то очень тихо и осторожно пробует раз за разом перо, учась на ошибках, кто-то взрывается яркой звездой… Для кого-то это (писание фанфика) – эпизод в жизни, так, размялся человек на досуге, для кого-то это становится постоянным хобби… а кто-то их и печатать начинает.  Э… с последним право слово проблемы по причине сами знаете какой.

Но главное в этом деле – любовь. 

Нет, не к себе любимому, и не к гипотетическим читателям (право, мотив – ох, я счас напишу – как меня все похвалят – вообще не катит. Во-первых, могут и ни слова тебе не сказать, во-вторых, могут запросто обругать и обидно на ошибки носом натыкать)…  Я имею в виду другую любовь. Любовь к придуманному миру. Придуманному не тобой, увы, а кем-то другим. Но миру такому чудесному, такому живому, такому заманчивому… Миру, который тебе так близок и понятен. К героям, ставшим твоими друзьями или на худой конец добрыми знакомыми, которых ты, опять же увы, отдавая себе отчет в нелепости таких чувств, любишь, к которым привязался за пару-другую лет как к любимой собаке, с которыми тебе хочется поговорить, которых ты хочешь встретить, задать вопрос, поспорить… или всплакнуть на груди ;) 

И если человек в состоянии излагать свои мысли более-менее связно на бумаге (экране) – все, вполне возможно вся эта нерастраченная любовь выльется в нечто осязаемое…

И тут автор с удивлением обнаруживает, что писать-то оказывается очень даже здорово! Приятно, весело, захватывающе…

Конечно, трудно временами… ну что ж, у носка пятку тоже трудно вывязать, но от этого процесс вязки не становится менее интересным… Может, это будет совсем маленький рассказик, там заметочка-виньетка, может, что посолидней, а может целая книжка…

А еще это возможность встретиться с этим вымышленным, заветным миром. Встретиться практически на равных: так, как хочется тебе. Увидеть то, что хочешь ты. Поговорить со своими героями, познакомиться поближе… Я не пишу – стать их властителем… как раз напротив, рано или поздно “писатель” с удивлением обнаруживает, что они, эти персонажи, живут своей жизнью. Не соглашаются с чем-то, не хотят делать что-то. Или делают с недовольной миной, говоря – “Я это сказал? Я это сделал? Нет. Я так не могу. Это - не я…” 

И автор, вздыхая, начинает переписывать вполне приличный кусок, соглашаясь и удивляясь поначалу.

Да, это мы пишем и читаем о придуманных страхах; да, это наши души жжет придуманная боль… Но мы – 

такие.

Знаете, я думаю это не так и плохо. Чем разговаривать и беспокоиться о том кто, где с кем и сколько – лучше окунуться с головой в придуманный мир.

Но, выныривая оттуда, с написанным таки фанфиком будьте осторожны. Вас подстерегает одна довольно нехитрая ловушка… Да, ты побывал в этом вымышленном мире, пожил там всласть, отвел душу… но ты кое-что и оставил там. Там в твоем выдуманном мире, в твоем рассказе, на бумаге, на экране ты оставил часть себя, своей души, своих мыслей… Кого-то это может позабавить, а кого-то испугать. И он, этот испуганный автор, закроет рассказ, вернее отодвинет его в ужасе и скажет теперь уже себе – нет, это не я. Это не обо мне. Я не такой. Я не хотел… А мы, остальные? Мы - никогда не увидим этот фанфик. 

Или автор отдаст себя через свой рассказ всему миру. И мир прочитает, с благодарностью и восхищением, изумится и позавидует такой отчаянной храбрости, честности, открытости и искренности слов.

Не все могут так. Не все. И это тоже хорошо. Потому что фанфик – он разный, как уже говорилось не раз. Хотите рассказать о своих мечтах, страхах, надеждах, боли – пожалуйста. Не хотите? Что ж, меру откровенности выбирает каждый сам.

Ну а теперь я представляю вам абсолютно новый рассказ. Целиком и полностью. Он краток, содержателен, интересен. Наслаждайтесь! 

Выбор

Автор – Ю.

Трудно сказать, что было в самом начале пути. Она всегда была самым обычным человеком, одной из сотен, живущих в её времени. И вы бы не заметили её в толпе, скользнув случайным взглядом. Она всегда представляла свою жизнь извилистой речкой, несущей свои воды в неизвестность. Пожалуй, в девушке со странным именем Ромера была лишь одна черта, способная выделить её судьбу из потока других жизней, способная дать смысл её существованию. Она всегда обладала даром воображения. И мечтательность частенько подменяла ей мир, отторгавший сущность одинокой девушки. 

В самый темный момент своей жизни она заставила себя выстоять, лишь отрешившись от всей реальности своего мира, создав в себе новый. Это стало её островком в бесконечном море отчаяния, наполнявшем душу мечтателя. Она открывала глаза утром, желая вновь уснуть, чтобы больше никогда не проснуться. Однажды мир её потерял все свои краски под тяжестью сотен обстоятельств, став безликим, серым и пустым и не оставляя шанса на выход. 

Жизнь давно уже была набором машинальных действий, а смысл терялся среди бесконечного однообразия дней. Это был самый сумрачный из отрезков жизни Ромеры, самый тёмный и пугающий своей пустотой и такой долгий, что она уже привыкла, смирившись с мыслью, что это бесконечное наказание её крылатой душе, когда-то ощущавшей все краски мира вдвойне. И самое страшное случилось – её сущность перестала бороться, перестала верить в будущее, потеряв последнее, что держало её в этой реальности, – надежду.

День был похож на сотни других дней до этого. Она с трудом подняла веки, встала, отправившись в институт – навстречу новым проблемам. И ничего в её жизни не изменилось с наступлением темноты, лишь мысли спускались с небес, накрывая тяжёлым покрывалом. Ромера шла по асфальту вечернего города, наполненного искусственным светом, а мысли вновь уносило порывами ветра от собственной судьбы. Огромная дорога уходила во тьму полоской света, напоминая реку оранжевых огней. Но для Ромеры ничего этого уже не существовало, она не могла видеть красоту окружающих её вещей, ведь для этого надо вернуться к реальности, к тому, что угнетало её здесь.

Девушка привычно свернула в темноту переулков, ступая по знакомому пути. Ещё несколько метров - и она снова дома, как и сотни раз до этого проходя этой дорогой, сжимая в руках несколько учебников, не чувствуя их веса.

Внезапно из мыслей её вытряхнула яркая вспышка света со стороны, мгновенно взгляд различил в темноте пустого переулка два огонька, и пугающий, резкий звук тормозов наполнил пространство вокруг, пробираясь в каждую клеточку, разливаясь ужасом по разуму. Ромера не чувствовала ни боли, ни столкновения, ни самой аварии, всё случилось очень быстро. Всё вокруг будто остановилось, уступая мгновению, замедляя бег времени. 

Дальше была тишина, тишина, надрывающая слух, неестественная до исступления. Она увидела лишь свет этих ослепительных фар во тьме города, ощутила рывок своего тела и движение вниз. Как в замедленном кино, мгновения сменяли друг друга так медленно... и по мере приближения к земле сознание медленно оставляло тело, уносясь в тесную тьму, сливаясь с мраком пустых улиц. Потом не было ничего, только невероятное спокойствие, забытое много времени назад, только эта пустота вокруг.

От той Ромеры, что была раньше, осталась лишь какая-то часть, ощущения, подсознание, стремления, но именно ими незримая сущность девушки осознала, что всё вокруг сейчас ожидает её решения. Продолжать ли путь дальше? Поверить в жизнь? А если навсегда остаться среди пустого мрака? И в тот момент, момент последней истины, Ромера знала ответ на безмолвный вопрос междумирья. И в ней больше не теплилось сомнений, что обитали в теле при жизни. Всё показалось предрешённым... Но в этот момент произошло то, что останется тайной навсегда.

Свет застелил пространство вокруг, перенося остатки сознания сквозь время и пространство, давая силу знания. Мысли Ромеры приобрели чёткие очертания, превращаясь в чувства и память. Слепящий свет исчез, уступая место очертаниям иной жизни. Теперь она видела всё со стороны, не имея возможности прикасаться к судьбам обитателей этой реальности...

***

Капитан Кирк сидел в своём кресле не шевелясь, его взгляд заволокла пелена тяжёлого ожидания. "Энтерпрайз" был чьей-то последней надеждой, он мчался сейчас на помощь, он спешил принять весь огонь на себя, спасая чужой корабль у границ. Теперь они единственные способны прийти ему на помощь.

На мостике висела гнетущая изнутри тишина, лица друзей были сосредоточены, а в глазах светилась тревога. Лишь мистер Спок мог выделиться из общей картины напряжённости привычным спокойствием в ровных вулканских чертах. В лазарете корабельный врач с напряжением проверял приборы, готовясь приступить к работе по первому зову.

- Сканеры засекли три клингонских корабля.

- На экран!

- На экране.

Кирк с тревогой вгляделся в пространство тёмного космоса. Взору открылась картина неравного боя. Единственный корабль самоотверженно боролся за жизнь, отбивая атаки врага, но силы таяли с каждым мгновением, обрекая весь экипаж на гибель.

- Щиты на полную мощность!

- Щиты активированы.

- Максимальное сближение с противником!

- Курс на сближение, - вторил голос за консолью. Все слова звучали уверенно и чётко, вселяя в душу спокойствие.

- Вступить в контакт!

- Связь установлена, - произнёс женский голос.

Капитан встал, подчёркивая важность момента:

- Говорит капитан Звёздного флота Джеймс Кирк. Вы напали на федеральное судно, остановите атаку…

- Они отключились, - сообщила Ухура.

- Повторить.

- Частоты закрыты, они не желают говорить.

- Мощность силового поля корабля Федерации 21 процент и стремительно падает, полное уничтожение через 4 минуты 30 секунд, - произнёс голос Спока.

- Шансы?

- У нас 98 процентов ресурсов против трёх боевых кораблей, оснащённых максимально. Корабль-союзник сильно пострадал, думаю, у нас нет выбора…

- Фазеры к бою! – чётко произнёс капитан.

- Готовы.

- Огонь с позиции третьего противника!

- Клингонский корабль разворачивается!

В то же мгновение щиты "Энтерпрайза" засеребрились, поглощая энергию смертоносного оружия невероятной силы.

- Ответный огонь!

- Цель под ударом. Щиты держатся.

- Произвести манёвр…

"Энтерпрайз" отошёл, увлекая за собой противника, давая маленькому судну Федерации дополнительное время.

- Огонь!

- Щиты поглощают атаки.

- Защита корабля-союзника достигла критического уровня, - сообщил ровный вулканский голос.

Джеймс Кирк помедлил: "Сейчас или никогда!"

- Торпедный огонь по правому борту!

- Есть.

- Манёвр на обход!

"Энтерпрайз" отчаянно рванулся сквозь огонь врага. Через мгновение он уже встал между раненым кораблём и противниками, принимая всю мощь их атак на свои щиты. Корабль неистово отбивался, но сила противника была велика.

- Щиты правого борта - 56 процентов мощности, передние щиты теряют энергию…

- Ослабить заднюю защиту, поддерживать передние и боковые щиты!

- Выходят из строя навигационные приборы, мы долго не продержимся.

- Продолжать огонь!

Сущность Ромеры всё ещё была здесь, и она сжималась от непонятного страха, ощущая тревогу этого места. Никто никогда не узнает о том, что видела она в этот раз, она узнавала героев собственного мира, мира, созданного ею, чтобы заглушить в себе несправедливость её жизни. Но вместе с этим даром видеть их она получила сейчас дар знания, она чувствовала ужас происходящего, она видела, как мир этих людей рушится с каждым новым ударом. 

Но как? Как мог существовать мир, который она создала лишь в мечтах? Он помогал ей выжить долгие годы, но теперь она видела настоящую реальность своего воображения. Неужели всё это время они где-то существовали?

И теперь, когда она знает, ей не дано прикоснуться к ним, не дано изменить их судьбы, как могла она это в мире своей фантазии, не дано отдать долг своей жизни. Неужели они все погибнут? Сотни человек боролись за чужие жизни на её глазах и были так близки к смерти. Смерть. Почему она так пугала сейчас? Чужие жизни стали важнее своей.

- Мощность передних щитов падает.

- Сколько у нас времени? – обернулся капитан.

Спок помедлил, склоняясь над консолью:

- Меньше семи минут.

- Перевести все ресурсы на щиты. Торпеды к бою!

Несколько взрывов потрясли пространство вокруг. Раненое судно смело вмешалось в бой, тратя свою последнюю энергию на атаку фазерами, давая ещё несколько секунд жизни им обоим. Но всё бесполезно, это лишь продлевало агонию неравного боя.

Сущность Ромеры закричала в попытке быть услышанной, в невероятном стремлении прийти на помощь миру, живущему в ней. Но способность влиять на этот мир была потеряна вместе с жизнью. Этот мир был реален, и жизнь в нём столь же хрупка, как и в её реальности.

- Передние щиты – 8 процентов, правые щиты – 9 процентов, задние щиты отключены. Сильного взрыва нам уже не выдержать.

Капитан Кирк помрачнел, отдавая свои последние приказы. "Энтерпрайз" с трудом отбивал всё новые атаки. А мостик сотрясали волны взрывов. Ради незнакомых людей они шли на смерть, прикрывая собой чужой корабль.

И вот настал момент, когда голос Спока сообщил о потере боковых щитов. Теперь они беззащитны. В ту же минуту раздался оглушительный взрыв, волны которого бросили капитана на пол.

Ромера ещё была рядом, она чувствовала ужас. Но сейчас она испытала шок, какой был лишь в момент перед оглушительным визгом тормозов на ночной дороге её мира, это подобно второй смерти, теперь она почувствовала смерть своей мечты, опасность для них. 

Она умирала вместе с ними. И вновь для неё время перестало бежать непрерывно, вновь она перестала ощущать звуки и голоса, она ощущала лишь гибель своего второго мира, и душа закричала от ужаса, как не кричала в момент первого погружения во тьму междумирья после аварии. Желание вмешаться было неистовым, но сейчас у неё не было этой силы, как и сил быть наблюдателем.

Они ещё были живы. Кирк встал посреди мостика неподвижно и беззвучно, устремив взгляд к экрану, он стоял ровно, готовясь к новому - последнему - взрыву, и вместе с ним расправили плечи все, кто смотрел сейчас на корабль противника, принимая события.

Ромере захотелось закрыть глаза, но и эта способность осталась в мире, который она так легко покинула.

И взрыв последовал. Оглушительный и яркий, заполнив собой всё пространство. Но это был не взрыв корабля! Фотонные торпеды четырёх кораблей Федерации взорвались одним ударом, сбив щиты клингонского корабля.

Кирк всё ещё широкими глазами смотрел на экран, где появились союзники, прибывшие на зов помощи, как и они до этого. Клингонам не справиться с такими силами. Два корабля, маневрируя, выполнили разворот, исчезнув с экранов. Третий всё ещё продолжал отбивать атаки крейсеров Федерации, но всё уже было позади. Кирк наконец позволил себе улыбнуться. Команда ещё не верила в победу у самого края гибели.

В медотсеке доктор МакКой на мгновение закрыл глаза, и это мгновение стало короткой передышкой перед началом его боя, боя за жизнь тех, кому сегодня повезло меньше…

Взгляд Ромеры вновь залил свет, такой яркий и тёплый, какого она никогда раньше не видела, даже в момент первого перемещения. Он был похож на сияние крыльев ангела. Её жизнь понеслась сквозь коридор бесконечного света. На мгновение она вновь оказалась в той темноте. И вновь ей был задан вопрос, что решал всё.

Чужая жизнь, почему она так важна для неё? Почему её собственная потеряла краски? Нет, они существуют, теперь она знает это точно. Она не забудет этого никогда, а значит, мир, в котором Ромера была счастлива, есть, и чувства, забытые несколько лет назад, есть, как она раньше не видела этого? Жизнь стоит того, чтобы узнать, что ожидает тебя за поворотом судьбы. Жизнь – это дар, а не проклятие, вот почему было так сильно желание спасти всех их, вот почему ей показали другой мир, полный красок, прежде чем она приняла решение навсегда остаться в пустоте. Теперь Ромера знала ответ, она хотела вернуться, чтобы заново взглянуть на всё с высоты данного ей знания, изменить собственный мир – у неё есть эта способность.

Всё поплыло мимо неё, сливаясь в единые непонятные очертания. Так трудно было снова увидеть яркий свет, но это был уже иной свет, свет большой больничной лампы. Над девушкой склонялся врач:

- Ты выкарабкалась! Ты сумела! Теперь всё будет хорошо.

И Ромера впервые верила в эти слова и радовалась вернувшимся ощущениям как ребёнок.

- Я знаю, - прошептала она так тихо, что слова едва коснулись слуха молодого врача, показавшегося ей сейчас таким красивым…

Конец.

ШКОЛА ФАНФИКА (
Ведущая рубрики -  Nimoy Marina Marina-Nimoy@yandex.ru
Серебряный ветер прекрасно проанализировала причины, по которым создаются фанфики. Тем, у кого рука сама тянется к бумаге (компьютеру), и потом из-под нее появляется нечто абсолютно читаемое, советы, естественно, не нужны. Если эти люди продолжат работать над собой в том же направлении, вполне возможно, что иной раз возникающий на форуме вопрос по поводу того, как опубликовать роман по "Треку", станет для них и впрямь актуальным.

Впрочем, на "Треке" громадный мир фантастики в частности и литературы вообще, как бы кощунственно это ни звучало из уст треккера, не заканчивается. Вперед, талантливые, не исключено, что мы когда-нибудь будем гордиться, что стояли рядом, когда ваши способности набирали силу! :-)

Однако ж есть и другие категории пишущих. Например, люди, которые пишут, и пишут неплохо, однако ощущают, что у них пока получается далеко не идеально, и хотели бы понять, а что там, собственно, не так. Для таких и существуют Литинститут и многочисленные факультеты журналистики по всей стране (впрочем, начать можно и с нашей "школы" ;-) ). Собственно, способности или есть, или нет. Если нет - тут уже ничего не поделаешь. Если есть - можно (и, как правило, нужно) дополнить их знанием азов техники писания.

А есть и категория людей, у кого есть просто желание поразить всех своим мастерством. При его, извините, отсутствии. Вполне вероятно, впрочем, что еще просто неразвитом. Вот тут я с Серебряным ветром не совсем согласна: писательство из соображения "дай-ка я всех потрясу" еще как имеет быть. Причем не только в фанфике, с чем все мы сталкивались неоднократно. Опять же - со стороны кажется, что это так легко: сел - да и написал что-нибудь эдакое. Вот человек садится... и пишет. И часто самому ему кажется, что написал он нисколько не хуже "предыдущего оратора". Тогда почему же предыдущему все рукоплескали, а его пинают? Обидно... 

У профессионалов такого не бывает: они владеют техникой, поэтому зачастую их романы все-таки можно читать без особого содрогания. Один раз - почему бы и нет? Там, как правило, все на месте: герои, лихо закрученная интрига... души, правда, нет. Так ведь на каждый роман души не напасешься. По крайней мере, так про себя отговариваются подобные производители бумажного потока. Хотя на самом деле душа - штука забавная: чем больше ее куда-нибудь в приятное для других вкладываешь, тем больше растет. Однако ж если ее в принципе нет или вкладывать не получается (может, этому человеку надо было кондитером стать - и были бы у него такие тортики! Куда там его безвкусным романам...) -остается только посочувствовать. И ему, и себе. И порадоваться, что он хотя бы техничен. Без техники это вообще караул. Что мы порой видим и в своем клубе.

Вывод: учиться надо. Разве что тем, у кого настоящий ТАЛАНТ – не обязательно. Талант заставляет интуитивно правильное направление выбирать. Но с таким уровнем таланта людей сравнительно мало. Следовательно, остальным нужны какие-то азы чисто технических знаний. Даже тем самым, "бездушным": в конце концов, литература для чтения в транспорте и очередях тоже нужна :-)) Прочел - и забыл. Голова после этого пустая, чистая – можно и чем-то серьезным заняться. Например, сесть и написать настоящий фанфик.:-))

А сейчас - первое занятие. С рассказом, которому мы сегодня будем "промывать кости", многие, возможно, знакомы. Лично мне понравилось, что автор потрудился хоть ЧТО-ТО сделать. Пусть даже получилось не очень здорово. Не исключено, что в следующий раз получится лучше :-) Поговорим сегодня о вопросах удобочитаемости. То есть начнем с соображений абсолютно общего характера. Например, с такого: перед тем, как выставлять свое произведение на всеобщее обозрение, совершенно нелишне лишний разик (звиняйте за каламбур! ;-) ) прогнать его через "Ворд" (полагаю, не секрет, что большинство пишет именно в этом редакторе) на предмет ошибок. Текст, которым мы будем заниматься сегодня, при первоначальном открытии выглядел сплошным красным подчеркиванием... из-за того что многие слова не были разделены пробелами после знаков препинания. Объясняю: если вы поставили после слова запятую (или любой другой знак), то после запятой (точки, двоеточия и т.д.) вы просто обязаны поставить пробел. Так, видите ли, читателям потом проще будет текст воспринимать. Впрочем, палку перегибать тоже не надо: знаю я любителей ставить пробелы не только ПОСЛЕ двоеточия, но почему-то и ДО него. За что двоеточию такая честь - не поняла до сих пор. Право слово, не стоит оно того, так и знайте. :-))

К вопросу удобочитаемости относится и употребление кавычек при прямой речи. В их применении нет ошибки, но если идут достаточно длинные диалоги, они утяжеляют вид строки. Англоговорящие страны это как-то не очень заботит, наши переводчики прекрасно знают, что в романах на английском эти самые кавычки сплошь и рядом идут. Однако традиции (и многие правила пунктуации, кстати, о чем не следует забывать :-) ) все же у каждого языка свои.

Достаточно, думаю, сравнить:

"Прибыл по вашему приказанию,капитан",-сказал вошедший Уорф.

"Лейтенант Уорф,ромуляне стягивают корабли к границе",-сказал Пикард 

и продолжил:"Мы должны лететь к границе.Подготовте корабль к бою".

"Есть,капитан.С вашего разрешения...",-сказал Уорф.

и
"- Прибыл по вашему приказанию, капитан, - сказал вошедший Уорф.

- Лейтенант Уорф, ромулане стягивают корабли к границе, - сказал Пикард и продолжил: 

- Мы должны лететь к границе. Подготовьте корабль к бою.

- Есть, капитан. С вашего разрешения... - сказал Уорф".

Естественно, во втором случае кавычки проставлены исключительно для обозначения начала и конца цитаты.) В первом отрывке видно и вышеупомянутое отсутствие пробелов, и наличие лишнего знака абзаца после слова "Пикард".

Впрочем, у нас в кавычки, как правило, тоже принято заключать некоторые слова: например, те, что выражают мысли героя: "А Робер и Мари, наверное, уже вовсю готовятся к Рождеству", - пришла новая мысль..." - совершенно нормально.

Еще один момент, который не может не царапнуть в приведенном отрывке: тавтология, то есть неоправданное повторение одного и того же слова. В данном случае это "сказал" - "сказал" - "сказал". Согласитесь, что смыслово эти несколько строчек ничего не потеряли бы, если бы выглядели так:

"- Прибыл по вашему приказанию, капитан, - сказал вошедший Уорф.

- Лейтенант Уорф, ромулане стягивают корабли к границе Федерации. Мы должны лететь туда. Подготовьте на всякий случай корабль к бою.

- Есть, капитан. С вашего разрешения..."

Поскольку перед этим нам сообщают, что в беседе участвуют только двое - капитан и Ворф, - нет смысла в уточнении, кто что сказал. К тому же в данном случае обращение "капитан" и вовсе расставляет все на свои места.

Зачем же это бесконечное "сказал"? Безусловно, есть варианты, при которых повтор усиливает эмоциональное воздействие: "Я думаю, что именно так и надо поступить!" - сказал капитан. Сказал - и почувствовал облегчение, потому что решение наконец-то было принято". (Это так, "от балды" пример, не ищите в романах. ;-) ) Согласитесь, использование того же слова "сказал" здесь несколько иное.

Ну а если требуется все-таки уточнять принадлежность каждой реплики, есть масса других слов-синонимов. Более-менее точных или применимых только в данном контексте. "Сказал" - "откликнулся" - "отозвался" - "воскликнул" - "прошептал" - "ответил"... Даже "кивнул"! 

"- Вы действительно так считаете? - спросил капитан. 

- Да, безусловно, это именно так! - кивнул лейтенант".

Далее. НИКОГДА не стоит путать времена - настоящее с прошедшим, к примеру. То есть употреблять, разумеется, разрешается любые конструкции. Плохо только, если эти конструкции сами по себе вперемешку лезут. Вот идет повествование в прошедшем времени: "позвал" - "приказал" - "согласились" - "обрадовались"... И вдруг - резким диссонансом:

"Доктор Крашер стоит около приборов и склянок, перебирая гирлянды.

"Куда же их тут вешать?" - думает она.

В этот же момент в медотсек вваливаются множество молодых врачей.

"С Рождеством Вас!" - крикнул один.

"Спасибо! И вас тоже!" - ответила доктор Крашер, и тут ей в голову пришла идея..."

Так когда же это происходит? В настоящий момент (так пишут зачастую в киносценариях, поскольку все в них - даже воспоминания героев – происходит на экране здесь и сейчас) или все-таки слегка в прошлом? Даже если вы ничего о подобных правилах писательства не знаете, как читателя такой перепад не может вас не резануть.

Я даже промолчу про слово "Вас" с большой буквы, которое к месту и не к месту с чьей-то легкой рекламной руки начало гулять по бумажным и электронным страницам в количествах неимоверных, тогда как на самом деле употребляется в таком виде только в личной переписке (что-нибудь такое: "Капитан Пикард развернул бумажку, на которой было крупными буквами напечатано: "Довожу до Вашего сведения...") и уж совсем неуместно выглядит в прямой речи ("Вы" с большой буквы умеют говорить разве что совсем уж прожженные подхалимы :-) ).

И напоследок - еще один совет на все времена и для всех, даже для гениев. :-)) Перед тем, как отдавать свое произведение на суд читателей, всенепременно ПРОЧТИТЕ ЕГО ВСЛУХ! Сами себе. Только с расстановками, медленно, и слушайте при этом сами себя очень внимательно. Гарантирую – вы обнаружите огромное количество корявых мест, требующих доработки! Но это ведь вы сами обнаружите и сами доработаете. :-))

(А еще лучше – запишите то что вы читаете на магнитофон… Хотя бы часть. Потом послушайте. И рука сама потянется к ручке… -прим. редакции ()

Ну вот. С этим, кажется, разобрались. В следующий раз будет веселее - предстоит разговор о завязке произведения. Если что-то не получается - милости просим ко мне в "школу". После анализа допущенных ошибок любой автор получит совет, как с подобными ляпами бороться. Естественно, при публикации будет соблюдаться анонимность (если только автор не будет настаивать на публикации своего имени). В конце концов, на ошибках учатся, а не издеваются над ними. Тексты предпочтительнее в формате "только текст" (при сохранении дает расширение - три буквы после точки - txt). 

Всегда буду рада помочь. Marina Nimoy. Мой адрес, по которому принимаю фанфики для "работы над ошибками": startrek@pochtamt.ru

ИНТЕРНЕТ (
Ведущий рубрики Г’Кар ( korotya@online.ru)

Продолжаем публикацию интернет-ресурсов, посвященных так или иначе “Треку”:

http://www.mediatrek.com
Данный сайт представляет собой сборник медиа-материалов по “Треку”. На нём можно найти описания серий и фильмов, информационные, рекламные и промо-ролики, интервью с актёрами (текстовые, видео и аудио), аудиофайлы (записи шоу Random Access) и немного фотографий. Информация по “Треку” рассортирована по 5 сериалам и фильмам. Также имеется форум и небольшая коллекция ссылок. Язык сайта - английский. 

http://www.trekgalaxy.com
Этот сайт по своему содержанию  - в основном новостийный. На нём можно найти информацию, посвящённую последним 2-м сериалам - "Вояджеру" и "Энтерпрайзу" и "Немезиде" - 10-му фильму. Помимо новостей, на сайте присутствует небольшое количество аудио и видеоматериалов, раздел "Интервью" и довольно много полезных ссылок по “Треку”. Ещё один раздел, заслуживающий внимания, посвящён европейским релизам Звёздного Пути на видеокассетах и DVD-дисках (информация как о уже выпущенных, так и о планируемых до 2005 года кассетах и дисках). Есть возможность подписки на рассылку новостей сайта. Язык ресурса - английский. 

http://www.startrekuk.com
Это - официальный британский сайт Звёздного Пути. Состоит из следующих разделов: Новости (ежедневно обновляющаяся новостийная лента и большой архив новостей); Релизы (выпущенные/выпускаемые в Великобритании кассеты и диски); События (информация о конвенциях, шоу, открытиях клубов и т.д.); Интервью (интервью с актёрами Звёздного Пути); Фаны (секция ещё не готова, в ней будет информация о фан-клубах); Медиа (промо- и информационные ролики, радиоинтервью и др.); Фильмы (информация о 10-м фильме); Ссылки (ссылки на самые разные сайты, посвящённые Треку и его актёрам). Так же сайт обладает системой форумов. Язык сайта - английский.

ИГРОТЕКА (
Что ни говори, а почти каждый любит поиграть в компьютерные игры… 

Естественно, что Треккеры зачастую отдают предпочтение Трек-играм, которых было и есть довольно много. И даже если вы не сильно любите космические стратегии –чисто из любопытства попытаетесь посмотреть как мир “Трека” трансформируется в компьютерных игровых реалиях… 

Ну а мы постараемся информировать Треккеров о существующих играх в мельчайших подробностях. И сегодня Alex P, расскажет об игре под названием Star Trek: Deep Space Nine: Dominion wars (Звездный Путь: Дальний Космос Девять: Тень Доминиона)

Издатель: Simon & Schuster interactive

Разработчик: Gizmo Games

Русификатор: Snowball studios

Жанр: Real-Time Стратегия/RPG

Официальный сайт: www.dominionwars.com

Подробная информация:www.snowball.ru/dw

Вступление: Федерация: Адмирал Росс, Звездная дата Пять Ноль Пять Шесть Четыре Точка Два. За последние два года союз нескольких рас квадранта Гамма, известный как Доминион, развернули кампанию секретных операций, направленных на то чтобы настроить Федерацию, клингонов и ромуланцев друг против друга, подготовив таким образом почву для успешного вторжения в квадрант Альфа. Агенты Доминиона спровоцировали войну между империями клингонов и кардассианцев, а также ненадолго повернули клингонов против Федерации, которая отказалась выступить в этом споре на их стороне. 

Эта война дорого обошлась всем расам, но тяжелее всего пришлось Кардассии.

После серии блестящих побед клингонов мы были уверены в том, что их врагов ждет неминуемое поражение. Однако сегодня баланс сил сместился в тревожащую нас сторону: Гул Дукат, командующий кардассианским флотом, объявил, что в результате нового союза Кардассианская Империя присоединилась к Доминиону. Чтобы выровнять баланс сил, президент Объединенной Федерации Планет и канцлер Клингонской Империи возобновили формальный союз. К сожалению, новая война с Кардассией неизбежна - тень Доминиона нависла надо всеми мирами квадранта Альфа.
Обзор: Эта игра представляет собой  дополнение к серии игр, посвященных Star Trek: Deep Space Nine. Как вы уже поняли, речь идет о войне с Доминионом. Хорошо продуманы миссии кампаний (возможны две кампании - За Доминион или за Объединенную Федерацию Планет), всего их где-то около 20.  Детально проработанный сюжет, всем знакомые персонажи одной из самых известных игровых вселенных. Меня поразил выбор тактических способностей -можете брать корабли противника на абордаж, и за счет этого увеличивать свой маленький флот. В этой игре нет никакого сбора ресурсов, ни строительства баз, только сражения, так что если вы любите стрелялки (тактические), то эта игра именно для Вас.

Так же представлено множество различных кораблей (с первого класса по пятый) у которых индивидуальные характеристики, которые будут играть значительнейшую роль в сражениях. Меня порадовал выбор примочек к кораблям, которые появляются с каждой новой миссией. (Пример: Фазерный наполнитель (увеличивает дальность стрельбы фазера, следовательно и его мощность) и т.д.). Особого уважения заслуживает графика, которая превзошла все мои ожидания, но тем не менее не достигла совершенства, т.к. есть еще некоторые "глюки". Есть и один существенный глюк - прикол, который вы можете наблюдать в задней части тарелки корабля класса "Галактика", прямо в том месте где находятся самые верхние шлюзы. Приблизившись вы увидите перевернутую надпись: 1701D - когда я это увидел я сидел в шоке около пяти минут, и не мог понять в чем дело, в принципе я и сейчас этого не в состоянии понять, единственное, что напрашивается в голову - Энтерпрайз Д!!! Хотя как он сюда попал неизвестно.....

Увы, имеются и ошибки, которые портят впечатление от самой игры:

Ошибка №1: Часто при попытке загрузить сохраненную игру, игра вылетает с "треском" в Windows, что мне очень не нравится.

Ошибка №2: Непродуманная многопользовательская игра, которая просто-напросто берет и выкидывает игроков, или заставляет последних играть ни с кем-то по сети, а одному.

Ошибка №3: Возникает при работе с ОС Windows XP. Характеризуется ужасными глюками, которыми страдает мышь, поверьте мне играть невозможно вообще, но правда эта проблема или бывает очень редко, или бывает из-за некоторых видеокарт: Nvidia GeForce 2 (Mx 200/400). Если в ОС Windows 98 с данной  видеокартой всплывает следующая вещь: "Problem with driver enumeration!", то ее можно исправить скачав патч и загрузив его в нужную директорию (Туда, куда вы установили ST:DW).

Скачать его можно везде, где есть коды и патчи  для ST:DW.

Простенький пример: www.cheat.ru или www.cheat.ru
Если все вышесказанное вас не испугало – и вы хотите поиграть в Тень Доминиона, то выбирайте по возможности не русскую версию (в ней больше ошибок чем в английской ровно на половину).

Хотя, и русская версия на первый взгляд не так уж плоха, если вы не знаете английский или просто любите русскоязычные игры. Удачи, выбор за вами! (.

Коды: Да, с кодами в этой игре напряженка, здесь читерам делать нечего… Обнаружен всего один кодик. Итак, если вы хотите, чтобы повреждения вражеского корабля стали максимальными, то нажмите Ctrl+Shift+Del, предварительно наведя на вражеский кораблик камеру, и смело открывайте огонь. Удачи!
 

кьЮМОР ( (
Шеф-редактор рубрики:  Ю  uuu@rost.ru
КОЛЛЕКЦИЯ ТРЕК-АНЕКДОТОВ

Внимание! Анекдоты собраны по сети Интернет в качестве народного творчества русских треккеров. Дополнительно об источниках пополнения коллекции –читайте в №5

Энтерпрайз. Лазарет. 

Кирк открывает глаза, медленно приходя в сознание.

Над ним склоняются две заботливые физиономии. 

-Как ты себя чувствуешь, Джим? – спрашивает Спок.

-Последнее, что я помню – кто то ударил меня по голове…

-Ну извините! –сердито говорит МакКой, -я виноват что ли, что наркоз закончился?

***

-Ты зачем Райкера за бороду дёрнул?

-Хотелось проверить, настоящая или чтоб сотрудницы оборачивались.

-Ну и что, проверил?

-Дааа, ума не приложу, что теперь с ней делать...

***

Скотт, показывая “инструкцию по эксплуатации и ремонту ворп-двигателей”, говорит кадетам:
- Вот это Коран и Библия любого инженера.
Из-за разобранной панели ремонтируемого двигателя раздается замученный голос Маконел:
- Скорее уж Камасутра!

Идут занятия в Академии. Перед курсантом ставится задача:

- Справа и слева трехсотметровая пропасть, вы без оружия, перед вами шесть хорошо вооруженных клингонов, за вами разъяренный каким-то вашим проступком невооруженный капитан Кирк. Ваши действия?
- На клингонов!!! – не задумываясь выкрикивает курсант

***

Каждый вечер Спок зачеркивал в календаре новый прошедший день, считал, сколько осталось до Пон Фарра и ехидно бормотал:
- Ну, Маккой, погоди...

***

МакКой:

-Я не злой, я трезвый!

ФРАЗЫ

Если вы видите табличку с надписью "вулканизация", это не всегда означает, что здесь из вас могут сделать вулканца

Борги. Коллективное сознание. МЫ хотим в туалет
 Ассимилированный триббл - мохнатая лампочка!

РЕДАКЦИЯ (
Главный реактор, Шеф-редактор рубрики ФАНФИКА: Серебряный Ветер (silverwind3000@yandex.ru)
Зам. главного редактора, Шеф-редактор рубрики ЮМОР – Ю (uuu@rost.ru)
Ведущая рубрик ПОСЛЕСЕАНСИЕ, ШКОЛА ФАНФИКА, 

 корректор журнала - Nimoy Marina (Marina-Nimoy@yandex.ru)
Корреспондент отдела НОВОСТЕЙ, ведущий рубрики  ИНТЕРНЕТ: Г’Кар ( korotya@online.ru)

Корреспондент отдела НОВОСТЕЙ – Венера
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