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Приветствую, читатель! Вот и ещё один свежий выпуск нашего журнала в твоих руках. В этом номере мы постарались уделить как можно больше внимания той части "СтарТрека", которую каждый из вас знает как "Новые поколения" (СТС показывал, припоминаете такой? (). Ведь как ни крути, а большая часть народа приобщилась к "Треку" именно через него. А историческая дата 1 января 2000 г. всё ещё  напоминает нам о былых временах торжества справедливости в галактике (. И, опять же, как ни верти, мы должны хорошенько благодарить за привалившее счастье тот самый канал СТС… Конечно, после этой фразы истинному треккеру хочется завыть и затопать ногами, но тем не менее... Быть первым - всегда сложно.

А ещё, позвольте заметить, что в нашем треккерском мире почему-то принято уважать ТОС и время от времени вспоминать про ТНГ, а ведь "Поколения" - это новая жизнь большого красивого корабля под именем "Энтерпрайз", это ещё одно воплощение мира "Звёздного пути", отражение реальности спустя почти сотню лет. Эти два сериала - часть единого целого, две опции одной вселенной "Трека", каждая из которых имеет особенности, достоинства и недостатки, дополняя друг друга новыми красками и впечатлениями. Вместе - они мир, в котором жил каждый из нас, кто хоть раз решался расправить крылья фантазии.

Я уважаю "Новое поколение", я принимаю его черты, они в моём сердце навсегда. Чтобы хоть что-то создать, нужно верить в это всей душой, посвятить частичку себя своему делу, многие из нас во всех уголках Земли писали свои рассказы и повести именно про эту команду, готовые дать им новые приключения. Оба сериала уже окончили свой путь (если не считать, конечно, выходящей скоро несравненной "Немезиды"), но их герои продолжают жить в нас, они будут живы, пока бьётся сердце последнего поклонника, пока память хранит последние моменты их судеб. Этот выпуск о сериале, но в той же мере он о тех, кто всё ещё верит в команду Жан-Люка Пикарда, всё ещё хочет знать, что же было потом, за гранью последней серии...

Спорьте же с создателями фильмов, доказывайте, что не все слова ещё сказаны, говорите, что не такими они были... Мы обладаем великой силой - сделать этот мир таким, каким мы видим его сами, эта сила зовётся фантазией!

Ю (uuu@rost.ru)

Итак, что мы сегодня в номере имеем? Рубрика "Академия" познакомит вас с устройством варп- и импульсных двигателей мира "Star Trek"... Лишних знаний не бывает. Теперь фразы капитанов "Инженерная, импульсные двигатели на четверть мощности" или "Пятая варп?! Это же выкинет нас из системы!!!" станут вам и понятны аки "Букварь". В рубрике "Trek, trek" можно почитать несколько забавных "мемуаров" про тернистый путь каждого из нас. Кстати говоря (забавная вещь!), получается некий срез во времени - в зависимости, видимо, от возраста треккера, - кто на какой период способен углубиться в дебри своей памяти. :)

Фанфик представлен рассказом о команде ТНГ, занявшим первое место на конкурсе телекомпании СТС, и, кроме того, вы сможете почитать небольшое предисловие автора о самом конкурсе и о своем рассказе.

Стоит обратить внимание и на эксклюзивный материал. Пожалуй, эта вещь в среде треккеров первая в своем роде. Позвольте представить вашему вниманию независимое исследование, стопроцентное авторское право, свой взгляд на мир, к тому же ломающий, и очень убедительно, стереотипы. Да-да, интригуем, вы правильно поняли - но загляните в новую рубрику "Спор-клуб" и скажите, что мы не имеем на это права! Хм. Вы узнаете кое-что новое о любовных приключениях Джеймса Ти Кёрка в изложении блистательной Ллариан.

Ждем ваших откликов, замечаний, предложений!

Почта Российского фан-клуба ST: 115470, Москва, а/я 787, Фалькович М.В.

Можно писать и сюда:

660133, г. Красноярск, а/я 24932

443070, г. Самара, а/я 9194, Нимой Марине

НОВОСТИ (
Накопились трек–новости! В этот раз их представляет Г’Кар (korotya@online.ru)

4-й сезон TNG на DVD
В ближайшее время поступит в продажу 4-й сезон The Next Generation на DVD-дисках (к сожалению, в Европе и США, а в России подобные вещи можно получить только через Интернет-магазины - как и уже выпущенные первые 3 сезона). Помимо самих серий, на дисках также находятся и дополнительные материалы: обзор ключевых эпизодов сезона, интервью с актерами, рассказ о съёмках (включая подробности создания ландшафтов неизведанных планет) и дискуссия о самых экстраординарных эпизодах с их создателями и сценаристами - Рональдом Муром (Ronald D.Moore), Брэнноном Брагой (Brannon Braga) и Джери Тэйлор (Jeri Taylor).

Источник: http://www.darkhorizons.com/news.htm
2-й сезон "Энтерпрайза" в производстве
26 июня 2002 года были начаты съёмки 2-го сезона нового (уже 5-го по счёту!) Star Trek-сериала "Энтерпрайз", премьера состоится 18 сентября 2002 года (напомним, что сериал начали показывать в сентябре 2001 года).

Хотя первой показанной серией будет "Ударная волна", часть 2 (Shockwave, Part II) - продолжение заключительной серии 1-го сезона, снималась первой серия под названием Carbon Creek.

Источник: www.section31.com
Интервью с Риком Берманом о 2-м сезоне "Энтерпрайза"
Рик Берман дал интервью и рассказал, что можно ожидать от 2-го сезона "Энтерпрайза". Также он ответил на вопрос о полнометражных фильмах Star Trek. Вот некоторые отрывки из его интервью:

"Я думаю, что идея о том, что Star Trek-10: Nemesis - последний фильм, невероятно глупа и не соответствует истине. Полнометражные фильмы по "Звёздному Пути" будут сниматься ещё долгое время, хотя я пока и не знаю, с какими героями они будут - из TNG, Enterprise или других сериалов".

"- Что мы можем ожидать от 2-го сезона "Энтерпрайза"?

- Скорее всего, помимо главных действующих лиц, мы снова увидим некоторых персонажей из 1-го сезона. Вулканцев, правда, будет немного поменьше, так как мы их уже часто показывали. Будет несколько эпизодов, показывающих нам трепет и волнение "первопроходцев", связанные с их космическим полётом. Главного "сезонного" момента мы пока ещё не придумали".

"В последние несколько месяцев мы получили несколько писем с просьбой показать персонажей из самого первого сериала (TOS), которые каким-то образом (путешествие во времени или просто будучи заметно моложе) оказались в 22 веке. Мы пока ещё ничего не придумали, но и саму идею не отбросили".

Источник: http://talk.trekweb.com/articles/2002/06/26/1025115734.html
Интервью с Патриком Стюартом
В новом номере журнала "SFX; Deepspace Collectors Edition" появилось интервью с актёром Патриком Стюартом (капитан Жан-Люк Пикард в TNG и некоторых сериях DS9) и обсуждение его роли во вселенной Star Trek. Ниже приведены отрывки из этого интервью.

Еще в 1986 году, когда Стюарт согласился на роль капитана Пикарда в Star Trek: The Next Generation, его предупреждали, что эта роль превратит его в этакую икону, идола для всей Америки. Это его сильно нервировало и до сих пор заставляет его чувствовать себя немного не в своей тарелке:

"Забавно, на прошлой неделе я участвовал в автогонках "Гран-при знаменитостей" в Лонг-Бич. Это была моя первая автогонка - я не отношу себя к водителям-гонщикам и не уверен, что снова буду участвовать в гонках, но для меня это было увлекательное и интересное событие. Кристофер Титус (у него самого очень популярное в США шоу) постоянно мне говорил: "Вы - человек-икона!" Перед гонкой у нас было несколько недель тренировок, и я слышал этот комментарий снова и снова! "Вы - человек-икона!" Я понимаю, что он это говорил частично насмешливо, но я не думаю, что живу согласно этому выражению (как и капитан Пикард, впрочем)".

С двумя сериалами, снятыми после его шоу, и с новым "Энтерпрайзом" не чувствует ли Стюарт себя Star Trek-патриархом?

"Немного да. Это интересное выражение, и раньше я его применительно к себе не слышал. Однако я хороший друг Уильяма Шатнера, и мне сложно чувствовать себя патриархом Star Trek, когда я, например, обедаю за одним столом с Биллом! Кстати, Билл участвовал в "Гран-при знаменитостей" за год до меня и занял куда лучшее место! Правда, он куда более горячий парень, чем я: на гонках я был заинтересован в самосохранении больше, чем в победе".

Источник: http://scifipulse.scifiwebs.com/Trek%20Archive/July/PatrickStewart1.htm
ЗВЕЗДНАЯ ДАТА (
Ведущая рубрики: Диззи (Dizzy_come@mail.ru)
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Полное имя: Бенджамин Лафаетте Сиско

Год рождения: 2332

Место рождения: Новый Орлеан, Земля

Родители: мистер и миссис Джозеф Сиско (поправка: возможно, Сиско - сын Сары, первой жены Джозефа (умерла в 2336))

Образование: Звездная Академия, 2350-2354 г.

Семейное положение: женат на Кейсиди Йейтс (2375); прежде женат на Дженнифер Сиско (умерла в 2367)

Дети: сын Джейк, 2355

Последний ранг: капитан

Последняя должность: командир, "Глубокий Космос-9"/ USS Defiant
Авери Брукс родился и вырос в Индиане. Окончил Оберлинский колледж, университет в Индиане и позже Ратгерский университет, где был первым чернокожим, изучающим актерское мастерство. Это были его первые шаги на пути к превращению в известного и уважаемого актера, режиссера, музыканта и учителя. В 1993 году Брукс был назначен художественным руководителем Национального Фестиваля Чернокожих. До сериала Star Trek: Deep Space Nine Брукс сыграл роль Филлипа Дина в постановке "Пол Робенсон" (Paul Robenson). Он играл эту роль с 1982 года в Вествудском Театре в Лос-Анджелесе, затем в Центре Кеннеди в Вашингтоне и на Бродвее. Брукс также сыграл роль Робенсона в "Вы существуете сейчас или были всегда?" (Are You Now Or Have You Ever Been?). Его роли на телевидении включают участие в сериале "По прозвищу Ястреб" и совместно с Robert Urich в фильме "Спенсер: для проката" (Spenser: For Hire) - роль, которую он исполнял в четырех частях фильма. Кроме того, Брукс сыграл главную роль в фильме "Одиссея Соломона Нортапа" (Solomon Northup's Odyssey) для СОР Американского Театра.

Также Брукс был комментатором в документальном фильме "Королевство африканских слонов" (Africa's Elephant Kingdom). Еще одна его "заслуга перед животными" - это роль комментатора в "Прогулках с динозаврами".

АКАДЕМИЯ (
Что ж, продолжим наше трек-техническое образование. В прошлом номере журнала мы выяснили, что такое, в принципе, варп-скорость, а теперь поподробнее познакомимся с варп-двигателем как таковым. Историко-научный доклад (копия которого отправлена в анналы Вулканской Академии наук) любезно прочитан нам Аурикой Гамильтон.

Источник: Star Trek Encyclopedia.

Также использованы материалы сайта www.spacecrafts.narod.ru.

Кстати, отметим попутно, что в разных источниках употребляются слова «варп» и «ворп». На языке оригинала сверхсветовая скорость обозначается как warp. Думаю, не суть важно, как писать - через «а» или через «о» (шуточки транскрипции!), главное, что мы все понимаем, о чем речь. Не так ли?

ВАРП-ДВИГАТЕЛЬ
Главную роль во вселенной “Звездного Пути” в плане технического оснащения, конечно же, играют ВАРП-ДВИГАТЕЛИ. Без них время движения до ближайших звездных систем измерялось бы годами, а не часами или днями, как мы привыкли это видеть.

ВАРП-ДВИГАТЕЛЬ – двигательная система, используемая всеми звездолетами для перемещения в пространстве со скоростью выше (и намного) скорости света.

Варп-двигатель был изобретен в 2061 ученым Зефрамом Кохрейном. 

Кохрейн совершил свой революционный полет в 2063 г. на корабле «Феникс» (Phoenix). Кохрейн работал вместе с инженером по имени Лили Слоан (Lily Sloan). Они вместе создали первый корабль для испытаний своего изобретения в оставленном после Третьей мировой войны ракетном комплексе в центральном штате Монтана на Североамериканском континенте. Для основного носителя «Феникса» была использована межконтинентальная баллистическая ракета.

Несмотря на вмешательство борга из будущего, Кохрейн провел первый испытательный полет 4 апреля 2063 года. Тот исторический полет был замечен проходившим вблизи Солнечной системы вулканским кораблем, и поэтому Кохрейн стал ответствен за первый контакт человечества с межзвездным сообществом.

Создавая «Феникс», Кохрейн преследовал коммерческие цели, и ему было трудно смириться с известностью и лестью, которые впоследствии на него обрушились, но немного позже он понял, что именно его индивидуальность сделала возможным это движение прогресса.

Десятилетием позже его исторического полета Кохрейн сказал: "Я не пытаюсь быть великим человеком, я хочу быть просто человеком и даю возможность истории делать ее собственные суждения" («Star Trek: First Contact»).

Значительно позже имя Кохрейна стало самым известным и уважаемым во всей Федерации и за ее пределами. Его именем назван главный университет Федерации - Университет Физики Пространства и Времени, а также построен памятник, названы планеты и различные космические объекты. Штат Монтана стал историческим памятником. Там была установлена 20-метровая мраморная статуя Зефрама Кохрейна, символизирующая стремление человечества к будущему («Star Trek: First Contact»).

В 2117 году в возрасте 87 лет Зефрам Кохрейн исчез, и все решили, что он умер, но тело его так и не было найдено. Однако, как известно, в 2267 году Кохрейн был обнаружен капитаном Кирком на планетоиде в системе Гамма Канарис вместе с любящим его существом в виде облака, именуемым Компаньоном («Metamorphosis» TOS). 

Надо отметить, что эти два Кохрейна отличаются друг от друга, и весьма существенно. (
Однако вернемся к двигателям.

Системы варп-двигателей, используемые на звездолетах, работают за счет реакции материи-антиматерии, контролируемой кристаллами дилития. Об этом мы впервые узнали из серии "Naked Time" (TOS). Кристаллы дилития (dilithium) позволяют развить достаточную мощь для путешествий на сверхсветовых скоростях.

Известно, что опасно использовать варп-двигатели внутри звездных систем в связи с недостаточным просчетом гравитационных полей (Star Trek: The Motion Picture; "By Inferno's Light" DSN).

ВАРП-ФАКТОР (фактор искривления - warp factor) - единица меры для сверхсветовых скоростей, достигнутых с помощью варп-двигателя (warp drive). Warp factor 1 (варп-1) приравнивается к скорости света.

Первый звездолет класса «Конституция» - «Энтерпрайз» - имел крейсерскую скорость с варп-фактором-6 и мог достигать максимальной деформации (синоним той же «варп») 8 только в период существенной опасности непосредственно для судна и экипажа («Арена» ТOS).

Однако в 2267 году звездолет достиг варп-11 после вмешательства Странника (Nomad), который увеличил мощность двигателей на 57 процентов. («Changeling» TOS), в результате чего возникла чрезмерная перегрузка, которая могла спровоцировать взрыв, продержись «Энтерпрайз» на этой скорости чуть дольше.

Келванцы (Kelvans) также успешно модифицировали двигатели звездолета, чтобы достигнуть скорости варп-11 («By Any Other Name» TOS). Однако даже эта скорость не оказалась максимальной для варп-установок – в 2268 году после саботажа Лосиры звездолет развил скорость варп-14.1 («That Which Survives» TOS).

В 2284 году Звездный флот провел ряд неудачных испытаний с экспериментальной системой двигателей, названной трансварп (transwarp), которая позволяла еще увеличивать скорость, развиваемую варп-двигателем. В подпространственной физике, согласно «нормальной» варп-теории, скорость, равняющаяся варп-10, недосягаема. Объект, путешествующий на скорости трансварп, теоретически перемещался бы бесконечно быстро, и поэтому он мог бы занимать все точки во вселенной одновременно.

К сожалению, трансварповый двигатель пока остается вне досягаемости науки Федерации. Звездолет «Эксельсиор», запущенный в 2284 году для испытаний технологии трансварп, в конечном итоге потерпел неудачу («Star Trek III: The Search for Spock»). Только в 2372 году лейтенант Том Пэррис на борту шаттла «Кохрейн» стал первым человеком, достигшим скорости трансварп. Этот полет стал возможным благодаря открытию новой формы кристаллов дилития, которые были более устойчивы на высоких варп-скоростях. К сожалению, потом выяснилось, что скорость трансварп опасна для здоровья живых существ, она существенно меняет ДНК и вызывает сильную клеточную мутацию («Threshold» VGR).

Помимо исследований трансварп, Федерация ведет и другие изыскания. Среди проектов есть разработка использования коаксиального ядра искривителя, которое даст возможность мгновенно перемещаться на большие расстояния, или технология «скользящего потока», которая теоретически может дать возможность двигаться со скоростью несколько сотен световых лет в секунду. Также есть проекты генератора стабильных червоточин, и если один из этих проектов будет разработан, то можно будет считать, что варп-двигатель устарел. 

Что ж, привет «Вавилону-5»! (
Как известно, корабли борга  уже в 2369 году двигались со скоростью, в 20 раз превышающей обычную скорость варп.

В 24 веке было решено ввести новую систему подсчета варп-скоростей, в которой варп-10 принималась за безграничную скорость. В связи с новым пересчетом скоростей «Энтерпрайз-D» класса «Галактика» имел нормальную крейсерскую скорость варп-6 (в 392 раза больше скорости света), которая приравнивалась к варп-7.3 по стандартам 23 века, и максимальную нормальную скорость варп-9.2 (приблизительно в 1649 раз больше скорости света), эквивалентную варп-11.8 в старой системе подсчета
.

В 2370 году, после формирования массивной подпространственной трещины в пределах Хекарского Коридора (Hekaras Corridor), Совет Федерации согласился, что использование варп-полей (полей деформации) несет в себе существенную угрозу некоторым областям космического пространства. Поэтому Совет постановил, что в некоторых областях космического пространства будут введены ограничения для путешествий. Кроме того, Совет установил ограничение на использование скорости выше варп-фактора 5. Этот предел мог быть превышен только в чрезвычайной ситуации («Force of Nature» TNG). Позже прогресс Федерации в технологии варп-двигателей позволил снять запрет на использование скоростей, не превышающих варп-5.

Одним из первых звездолетов, который был оборудован новыми двигателями, стал «Вояджер» класса «Интрепид» («Caretaker, рarts I and II» VGR).

А теперь перейдем-таки к сути дела и разберем поподробнее, что требуется для полета к звездам на каждом уважающем себя корабле с варп-движком.

Первое – это, конечно, топливо... В его роли выступают материя и антиматерия. При этом на кораблях есть две системы хранения топлива: для материи и для антиматерии. Что такое антиматерия? Это материя, чей электрический потенциал противоположен имеющемуся у “нормальной” материи. Например, “нормальный” протон имеет положительный потенциал, а антипротон - отрицательный. Когда частица антиматерии входит в контакт с эквивалентной частицей материи, возникает микровзрыв с колоссальным выбросом энергии. Управляемая реакция частиц материи с антиматерией используется как источник энергии для варп-двигателей.

Все просто и понятно, верно?

Однако из-за нестабильности частиц антиматерии вся реакция должна проходить в специальных магнитных резервуарах. Поэтому вся антиматерия хранится в специальных магнитных сосудах (antimatter pods), которые предотвращают антиматерию от случайного касания стенок резервуара или любой другой части корабля («The Apple» TOS). Стандартный бак с антиматерией содержит 100 куб.м топлива. На звездолетах класса «GALAXY» в общей сложности содержится 3 000 куб.м антиматерии. Звездный флот не предоставляет информацию о том, сколько антиматерии содержится на каждом звездолете, так как эта информация позволит вражеским силам сделать детальные оценки возможностей двигательной системы корабля. Известно, однако, что в качестве антиматерии на классе «GALAXY» используется антиводород.

В критическом положении эти сосуды со всей антиматерией могут быть сброшены с корабля. Так, например, в 2372 году экипаж «Вояджера» сумел избежать атаки видиан лишь благодаря тому, что вся антиматерия была выброшена за борт и затем взорвана фотонной торпедой. Этот взрыв вывел из строя корабль видиан («Resolutions» VGR).

Материя же хранится в одном большом баке, в котором находится большое количество дейтерия. Объем бака с дейтерием на классе «GALAXY» составляет 63 000 куб.м, но большую часть бака занимают магнитные катушки и другое оборудование. Таким образом, звездолет класса «GALAXY» несет 12 500 тонн материи - этого достаточно, чтобы летать в течение трех лет без дозаправки (при нормальном расходовании топлива).

Топливо из баков направляется в инжекторы. Они предназначены для того, чтобы направлять потоки материи и антиматерии в ядро искривителя. Инжектор материи находится на верхнем конце ядра искривителя. Он представляет собой структуру конической формы высотой 6,3 метра и 5,2 метра в диаметре. Антиударные цилиндры соединяют инжектор с корпусом корабля и с баком дейтерия. Инжектор состоит из 2-х каналов подачи дейтерия, топливного охладителя, предреакторной камеры, блока магнитного подавителя, объединителя пылегазовой смеси, головки сопла, и все это связано с компьютером. Варианты состава инжектора используются и другими расами. Хотя принцип действия инжекторов варьируется от класса к классу, общий принцип их работы таков: дейтерий из бака поступает в инжектор, проходит по системе трубопроводов и далее через топливный охладитель, где дейтерий охлаждается. При этом он переходит в твердое состояние. Затем сформированные микрогранулы дейтерия поступают в предреакторную камеру, а потом в объединитель пылегазовой смеси, где топливо достигает температуры 106(К. Головка сопла фокусирует струю газа и направляет ее на сегменты сжатия.

Инжектор антиматерии находится на нижнем конце ядра искривителя. Его внутреннее устройство сильно отличается от инжектора материи из-за опасной природы антиматерии. Каждый канал подачи антиводорода должен быть снабжен магнитными катушками, чтобы удерживать антиматерию от физического контакта с корпусом. Но в некоторых устройствах инжектор антиматерии имеет более простое устройство. Инжектор антиматерии использует тот же корпус и антиударную систему, что и инжектор материи. Корпус содержит три импульсных разделителя потока антиматерии. Они служат для того, чтобы разбивать поток антиматерии на маленькие порции, а затем подавать их на сегменты сжатия. Канал от каждого разделителя ведет в сопло инжектора, которое открывается по сигналу компьютера.

Магнитный уплотнитель (магнитное сцепление) составляет большую часть ядра искривителя. Он обеспечивает физическую поддержку камеры сгорания, сдерживая давление в ядре, но самое главное его действие в том, чтобы сфокусировать поток топлива и направить его на необходимое местоположение. Магнитный уплотнитель канала материи более длинный, чем канал антиматерии, так как антиматерия имеет меньшую массу, и, значит, поток антиматерии легче выровнять. Как правило, магнитный уплотнитель разделен на сегменты, где каждый сегмент содержит несколько наборов напряженностей. Сегмент имеет тороидальную форму. Все катушки магнитного уплотнителя управляются компьютером. Внешние слои магнитного уплотнителя построены из полупрозрачного материала, что позволяет фотонам проходить через эти слои, создавая эффект свечения. Поэтому можно проводить визуальное наблюдение работы ядра искривителя. После того, как топливо вышло из сопел инжектора, магнитный уплотнитель фокусирует поток топлива, увеличивая его скорость.

Сердцем всего корабля является камера сгорания. Ее функция состоит в том, чтобы соединить вместе потоки материи и антиматерии, а энергию, выделившуюся в результате реакции, направить в каналы подачи питания. В камере сгорания находится кристалл дилития (дилитиума), используемый для управления реакцией.

Уф, ну вот мы и добрались до знаменитых кристаллов!

Это прозрачное кристаллическое вещество, используемое в системах варп-двигателей. Кристаллы дилития заменили литиевые кристаллы в 2265 году. Когда кристалл дилития помещают в высокочастотное электромагнитное поле мощностью в несколько мегаватт, антиматерия может проходить сквозь него, не вступая в реакцию с кристаллом. Поэтому дилитий – возможно, единственное вещество, которое не реагирует на антиматерию. Дилитий используется для повышения эффективности реакции.

Старые ядра искривления использовали чистый дилитий, поэтому много ресурсов тратилось на выявление расположения месторождений руды дилития. Это вело к противостояниям различных рас, особенно противостоянию между Федерацией и Клингонской империей. Но у Федерации было больше месторождений, поэтому клингонам приходилось проводить усиленную разработку шахт. По этой причине в 2293-м году произошла катастрофа на планете Праксис («Звездный Путь VI: Неоткрытая страна»). После того как начался прогресс в области ядерного синтеза веществ, Федерация научилась синтезировать дилитий, и проблема шахт была устранена.

Это крупное достижение произошло в 2286 году, когда Спок (после путешествия в прошлое, в 1986 год) изобрел средство, с помощью которого дилитиевые кристаллы могут быть повторно кристаллизованы, подвергаясь гамма-излучению («Star Trek IV: The Voyage Home»). Уже к 2360 году методы перекристаллизации улучшились настолько, что почти не требовали особых затрат.

В 2372 году экипаж «Вояджера» обнаружил новую форму дилитиевых кристаллов, которые могли оставаться устойчивыми при более сильных деформациях.

Метронная (Metreon) радиация, даже на очень низких уровнях, способна разрушить структуру дилитиевых кристаллов («The Sound of her voice» DS9).

Следует сказать и то, что не одна слаборазвитая планета пала невинной жертвой в схватках сверхдержав, охотящихся за дилитием.

Однако продолжим...

Из камеры сгорания через дилитиевый кристалл энергия направляется в каналы подачи питания. Они по своим функциям напоминают магнитное сцепление ядра искривителя. Каналы используют высокоэнергетические магнитные поля для переноса плазмы из одной точки в другую. Они отличаются от магнитного сцепления тем, что магнитное сцепление переносит низкоэнергетическую плазму на короткие расстояния и требует высокой точности потока плазмы, а канал подачи питания переносит высокоэнергетическую плазму на длинные расстояния и высокой точности направления потока не требуется. Звездолеты Федерации оборудованы отдельным каналом подачи питания для каждой гондолы искривления. Эти каналы проходят по всему инженерному корпусу непосредственно к гондолам. Малые каналы питания используются для снабжения энергией фазеров, щитов и энергоемких научных лабораторий.

На конце каждого основного канала подачи питания находится плазменный инжектор.

Плазменный инжектор установлен в каждой гондоле искривления. Его задача состоит в том, чтобы подать плазменный поток точно через центр катушек искривления. Из-за относительно низкой точности плазменного потока, транспортируемого каналами питания, плазменные инжекторы разработаны также для того, чтобы выровнять поток энергии и погасить турбулентность. Во многих классах кораблей Федерации плазменный поток делится на две части, а затем направляется на вихревой подавитель.

После гашения турбулентности инжектор направляет плазменный поток на катушки искривления. Катушка представляет собой тор, разделенный на две части. Для увеличения эффективности катушки сделаны из множества слоев различных материалов. Катушки искривления генерируют многослойное поле вокруг корабля, искривляя пространство и позволяя кораблю двигаться выше скорости света. Размер и форма поля искривления определяют скорость, ускорение и направление движения корабля.

К системе двигателей относится и коллектор, предназначенный для сбора межзвездных газов (например, водорода) и использования их как топлива. Эти газы не используются как основное топливо, но они могут пригодиться, если на корабле истощатся материя и антиматерия. На кораблях Федерации коллекторы располагаются на передней части гондол искривления и представляют собой красный светящийся купол. Также коллекторы могут выбрасывать газ в космос.

При опасной ситуации звездолеты Федерации могут выбрасывать плазму за борт корабля, чтобы обеспечить мгновенное выключение двигателя. На корабле класса «GALAXY» продувка плазмы осуществляется через один выпускной клапан, который находится ниже плазменного инжектора, а звездолет класса «INTREPID» может осуществлять продувку плазмы по всей длине гондолы искривления.

Ну что, все понятно? Действительно, каждая деталь на своем месте. Все логично и обоснованно. Это вам не задачка для экипажа «Галактики», который и знать не знал, что за штуковина под названием «Омега-13» установлена у них на корабле. Конечно, капитану нет необходимости держать в голове все подробности двигательной системы – тут главное найти подходящего человека для инженерной службы. Который будет холить и лелеять каждую часть по отдельности и все вместе.

Также, чтобы закончить тему двигателей, расскажем сразу и о второй двигательной системе корабля, позволяющей маневрировать в обычном, неискривленном, пространстве. Это так называемые «импульсные двигатели».

Импульсный двигатель состоит из трех основных компонентов: топливного бака, ядерного реактора и пространственно-временной катушки.

Топливный бак содержит реагенты, используемые двигателем. Звездный флот использует в качестве топлива дейтерий. Хотя он менее эффективен, чем смесь дейтерия и трития, но его легче производить. Тем более что если использовать только один вид топлива, то нет необходимости строить дополнительные баки для других видов.

После того как топливо покинет бак, оно подвергается охлаждению. При этом дейтерий превращается в ледяные шарики различного диаметра. Эти шарики направляются в реактор, где начинается ядерная реакция, продолжающаяся до тех пор, пока топливо находится в реакторе.

В результате часть топлива преобразуется в энергию. Максимальный КПД такого двигателя 0,08533%. КПД может быть различным у разных типов импульсных двигателей. На звездолетах класса «GALAXY» используется стандартный реактор импульсного двигателя. Он представляет собой сферу диаметром 6 метров. В импульсном двигателе, как правило, используются несколько реакторов, которые передают друг другу энергию и топливо по цепочке. Каждый из восьми импульсных двигателей звездолета класса «GALAXY» имеет по три ядерных реактора.

Как только происходит ядерная реакция, получившуюся в результате плазменную струю пропускают через следующий основной компонент - пространственно-временную двигательную катушку. Но, с учетом теории относительности Эйнштейна, получается, что энергии обычного ядерного реактора не хватит, чтобы позволить кораблю приблизиться к скорости света. Поэтому эта катушка генерирует вокруг корабля подпространственное поле искривления, которое уменьшает его массу и увеличивает ускорение. Ускорение при полете на импульсных скоростях зависит не только от мощности реактора, но и от количества двигательных катушек.

Самым быстрым кораблем считался модернизированный «CONSTITUTION», он мог достигать полного импульса (25% от скорости света или 75 000 км/с) за несколько секунд. Класс «AMBASSADOR» двигался с ускорением 10 км/c² и достигал полного импульса за 125 минут.

После прохождения плазменного потока через катушку он выходит в космос. Если пространственно-временная катушка не активирована, то импульсный двигатель работает как обычная ракета на ядерном топливе. При этом его эффективность падает в десятки тысяч раз. Обычно такая схема работы применяется при маневрировании корабля. На скоростях, близких к скорости света, важную роль начинает играть фактор времени. Когда корабль движется со скоростью, очень близкой к скорости света, временной эффект становится очень ощутимым. Например, если звездолет движется со скоростью, составляющей 92% от скорости света (максимальная импульсная скорость корабля класса «GALAXY»), то для независимого наблюдателя прошло бы 2,5 дня, в то время как на корабле только один день. Поэтому Федерация запретила всем кораблям флота летать с импульсной скоростью, превышающей 25% от скорости света. Эта скорость и называется «полным импульсом».

Главной причиной этого запрета являлись боевые действия между кораблями. Реакция команды может быть замедленной по сравнению с реакцией команды вражеского корабля из-за разницы скоростей между звездолетами. Поэтому звездолеты всех цивилизаций не летают со скоростями, очень близкими к скорости света.

На старых звездолетах были установлены так называемые «ретро-ракеты», которые использовались для замедления и остановки звездолета. Но когда стала использоваться пространственно-временная катушка, потребность в этих ракетах отпала. Так как эта катушка уменьшает массу корабля, корабль быстро достигает высоких скоростей. Чтобы замедлить скорость корабля, двигательную катушку отключают. Сразу возрастает масса корабля, и его скорость соответственно уменьшается. По сути дела, используя только пространственно-временную катушку, можно изменять скорость корабля, а также изменять направление движения, просто плавно меняя его массу. Но не все так просто, как кажется. Очень тяжело изменять направление поля искривления этой катушки. Ведутся исследования в этой области, но пока не наблюдается никакого прогресса.

В одном из следующих номеров мы постараемся познакомить читателей более подробно с различными видами оружия, находящегося на вооружении Федерации, да и не только...

ТРЕК В ЖИЗНЬ! (
Трек вокруг нас

Автор- Ю (uuu@rost.ru)

Вы никогда не задумывались, сколько в жизни нелепых, нелогичных и забавных совпадений? Задумывались? А как насчёт трек-совпадений? Живу я жизнью обычного землянина, потихоньку накапливаются в мою копилочку забавные вещички, окружающие нас каждый день, и только треккер с его наметанным глазом способен усмехнуться при взгляде на них. Вот и решила я поделиться этими совпадениями с народом, авось у каждого и своих хватает.

Обычный день. Я просыпаюсь как штык от звуков будильника, подозрительно созвучных с красной тревогой "Энтерпрайза NCC-D" (и эффект от них похожий...). Впихивая себя в транспорт, проезжаю улицей Чехова (какого именно - не сказано), в заляпанном окне пробегает плакат с рекламой аптеки, на котором крупно написано: "Живите долго и процветайте!" (без комментариев!), также проносится местная забегаловка под названием "Вулкан" (ага, а по ночам эти "вулканцы" обычно исполняют на бис нечто, подозрительно напоминающее клингонский военный рёв, Пон-фарр у них такой, что ли?!!), далее мелькает памятник Гоголю неизвестной работы, больше напоминающий Дейту в приступе озарения (надо же, Зураб Церетели Ростовского уезда!), провайдер-центр вместе со своим девизом "всё логично" (и почему я до сих пор пользуюсь именно этим провайдером? (). В это время в автобусном динамике над моим слухом издевается очередной новомодный местный ансамбль под названием... внимание... "Стар Трек"!!! (Интересно, эти девицы хоть раз слыхали что-нибудь о своем тёзке из киношного бизнеса?) Естественно, любой сотовый телефон в моих глазах превращается в коммуникатор времён "Энтерпрайза" NCC-A (догадайтесь с трёх раз, в кого превращаются их обладатели, особенно если хоть один из них на свою беду надел с утра шляпу!). Далее по ходу трудовых будней преподаватель информатики вводит меня в состояние эмоционального ступора, повторяя раза три на день "...логично, ребята...", физичка любит распространяться по поводу пресловутых законов физики, а однажды её даже угораздило сказать в моём присутствии: "Это физика, мы не можем изменить её законы..." (Скотти был бы рад с ней познакомиться!) Историк, естественно, отпускает пикардовские фразы по поводу важности изучения его предмета ("Историю надо знать... а то сессию к чертям завалите!"), а на самой сессии я начинаю замечать, что все они вдруг становятся бетазоидами, прямо считывая мои мысли о том, что я ничего этого так и не учила!

Мою коллекцию также можно пополнить изображением эльфа в городском парке, лицо которого настолько постное, что не назвать его уроженцем Вулкана просто грех, туда же добавим игровой автомат в кинотеатре, начинающий расстреливать каких-то мутантов с коронной фразы "Энгейч!", а также кофеварку производства фирмы Data (дяяя, ладно уж ференги, но чтоб Дейта в бизнес подался! Или имеется в виду происхождение запчастей этого агрегата?). И, наконец - турфирма Вояджер-Россия! (ой, ребята, нарочно такое не выдумаешь! Турфирма Вояджер. Да ещё Россия!  В Дельта-квадрат никому не надо? Только там вы сможете насладиться экзотическими видами 8472…)

И вот это всё при том, что, несмотря на упорные поиски днём с огнём, в своей области я нашла аж... одного-единственного треккера! (Остальное же население упорно пытается спутать "Стар Трек" со "Стар Ворз" и "Стар Гейт", что особенно ярко выявляется в пунктах проката видеокассет.)

После такого бурного денька я прихожу домой, смотрю парочку фильмов (которые иногда обильно напичканы пародиями на "Трек" или вообще оказываются "Треком") и ложусь спать. И как вы полагаете, что после всего этого мне снится?!!

TREK, TREK (
Мы продолжаем публикацию треккерских мемуаров. То бишь рассказов о том, кто, где и как увлекся миром «Star Trek».

Ладно, начну я… Хм... Самое первое упоминание о «Треке» я услышала очень-очень давно. Когда-то доблестный журнал «Ровесник» печатал повесть Ди Снайдера о трудностях подростковой жизни… И вот, жалуясь на несправедливость судьбы, Ди вскользь несколько раз упомянул о том, что тяжелое у него было детство – из всех развлечений типа только посмотреть по телеку… некое многосерийное кино. Имечко у сериала было несколько странное: «Автострада звезд»… Издержки перевода, надо полагать.

Точно помню, плакался он еще, что самым страшным наказанием был запрет злого папы на просмотр его любимого кина, и он до сих пор не знает, чем там кончилось дело со Споком… Да-да, именно так. Учитывая то, что двойная во всем ТОСе только одна серия - в которой Спок угнал «Энтерпрайз», - видимо, именно ее ему не довелось поглядеть в свое время…

Читаю я, значит, эти откровения и думаю – вроде, по смыслу фантастика (которую люблю безумно), а при чем здесь «Автострада»? Загадка. Но запомнилось…

Это было только начало. Но это был первый раз, когда я услышала о «Треке»… Потом попалась мне в руки книжулька – полностью из критических статей о западной фантастике. Ну да, на безрыбье еще и не то купишь, только бы хоть что-то почитать.

Времечко было суровое… хи. Запад загнивал со страшной силой… и об этом вонючем процессе явно свидетельствовала, по мнению автора, забугорная фантастика. Там долго и нудно расписывалось о бегстве героев от действительности (видимо, гномам и эльфам нужно было прокладывать железнодорожные пути и бороться с пьянством), о безудержной эскалации военных проектов, то бишь досталось боевой фантастике… и т.д. и т.п. Но потом автор очнулся – все-таки перестройка - и, скрипя зубами, начал вроде как хвалить отдельные вещи. И похвалил, не называя, правда, имен… Более того - переместил «Трек» из сериала в разряд литературы…

Вот, пишет автор, в общем-то, не все фантасты продались продажным капиталистам-империалистам, есть и фантастика с человеческим лицом… вот, наглядный пример: летит корабль, экипаж сборный, капитан, конечно, стопроцентный американец, друг у него вообще не человек, но даже русский на борту есть. Чехов у него фамилия. И вот внезапно весь экипаж начинает стремительно стареть. Весь, кроме русского. Проводят исследования и выясняют, что у него что-то в крови такое есть, из чего делают вакцину, всех спасают и, конечно, хэппи-энд. Повторяю, «Трек» назван не был. Может быть, я и ошибаюсь, но сильно мне этот вольный пересказ напомнил одну серию ТОСа… В общем, по принципу: я не читал (не смотрел), но осуждаю (хвалю).

Самым замечательным, на мой взгляд, выглядел вывод автора: вот, оказывается, американцы-то нас уважают - кровь здоровая. Я понимаю, сейчас такое читать – кажется, бредовый кошмар. Но это было. Совсем недавно. Кто постарше – не даст соврать. Эх, найти бы сейчас эту книжку… Да сдана давно в макулатуру.

А между тем история продолжается… Вот наконец появилось видео… О, ребята, это отдельная песня. Вспоминать, КАК и ЧТО смотрелось – что при этом испытывалось, – можно, наверное, до бесконечности. За один год пересмотреть «золотой запас» Голливуда – это вам не тут…

Вот и всплыли на поверхность, помимо «Звездных войн», два фильма «Трека» – первый и второй… Что сказать об этом просмотре? The Motion Picture мне не очень понравился. Он был, конечно, скушан на волне «Космической одиссеи 2001 г.», но не более того. Мысля была, помню – посвежей бы чего. Конечно, после «Чужого-2» любое кино покажется пресным.

Знаете, нам повезло. В нашем Красноярске был замечательный видеосалон «Художественный» - заведовал этим делом далеко не равнодушный человек. Были выступления, объяснения, пояснения, тематические подборы… И, собственно, это был не столько видеосалон с телеком, а более продвинутая штука – с проекцией на экран. Вот там и пояснили про «Трек» кратенько – вот, мол, замечательный сериал, но только два фильма есть… А продолжения все снимают и снимают, так что смотрите, граждане, образчик, так сказать… Второй фильм посмотрела там же.

Безусловно, вторая серия по эмоциональному воздействию рядом не стояла с первой. Вот тут-то мне смертельно захотелось посмотреть сам сериал. Продолжением одной из серий которого и стал второй фильм.

Позволю тут шагнуть в сторону… Пожалуй, мой рассказ «Космическое семя» был больше написан не по душевным потребностям, а исключительно из альтруистических побуждений. Просто я помню, КАК мне хотелось узнать, что же было вначале, какого этот бяка Хан так взъелся на Джима Кирка. Еще помню одну мысль… Я думала – вот классное кино, все отлично, но актеры бы чуть-чуть помоложе были – было бы еще интересней смотреть… Спока было жалко…

Издавались еще советские журналы, в том числе и «Советский экран». Была опубликована там фильмография «Звездных войн» и других космических сказок, в том числе и «Трека». Что ж, теперь можно было более целенаправленно осуществлять поиск, но, увы, не особо успешный.

Вот, наконец, мы и подобрались к знаменательному для красноярской фантастической общественности событию – трансляции ТОСа в телеэфире. О! Это было нечто…

Показали на русском около 30 серий. В начале 90-х годов. Где уж местная телестанция их взяла и на каких правах показывала – сложно сказать… Ну, думаю, счас, исполнится мечта…

Включаю. Черно-белый экран с ладошку (машинный телек с самой мощной антенной, так как прием у нас не очень был…). Смотрю. Первая серия, «Где не ступала нога человека»… И думаю – кошмар какой!!! Вот ЭТО я столько времени мечтала посмотреть? Ну и отстой! Сижу, смотрю… ну, думаю, раз начала – надо серию досмотреть… Чего там будет с этим типом, у которого серебряные глаза стали… И только когда это нелепо раскрашенное создание, то бишь Спок (а он в первых сериях выглядит несколько необычно…), предложил капитану убить своего друга «пока не поздно» - я это кино зауважала. Поняла, что серьезная вещь, хоть и антуражик… Досмотрела. Потом дальше и дальше.

Это затягивало каким-то магнитом. Начинаешь смотреть – вроде бы ничего особенного. Ну корабль, ну летят, ну миссии там всякие. А потом раз - и обстановка накаляется. Все на грани. Жизнь, смерть, любовь, предательство. Эмоции, экшен, да просто герои красивые. Вот, например, серия Amok Time… Ведь понятно, что не могли убить главного героя. Должен он быть живехонек в конце. Тем более что завтра еще одна серия… Но ведь переживаешь, гадаешь: как? почему?

Последняя из показанных была «Яблоко». Знаете, я лично знаю нескольких вполне взрослых нормальных людей, которые с восторгом смотрели это старое кино. Ругались с соседями, чтобы во время просмотра не включали китайские приставки к телевизору. Поскольку слабый передатчик забивался… В общем, всласть вспоминать можно долго… Но на этом знакомство лично мое с «Треком» в то время не кончилось. Следом пошли серий 15 ТНГ. 
Что еще сказать? Как собирала художественные фильмы? Это целая эпопея… В лучшем случае мне предлагали «Звездные войны»… Я умудрилась коллекцию пополнить даже на одной пригородной телестанции, которая транслировала мультики ТОСовские… Да, и такое мы нашли на русском. Увы, но только две серии. Книжки скупала везде где была, часть из Москвы, часть вообще с югов тащила, ну, в общем, долго рассказывать, кто через это проходил – поймет…

Великолепный фильм «Неоткрытая страна» был тогда в свободной продаже. А потом и «Поколения» подоспели. К «Поколениям» у меня сложное отношение. Сам фильм очень и очень неплох. Сюжет, спецэффекты и проч. – на высоте. Чего стоит одна сцена падения «Энтерпрайза» на планету… Я не любила это фильм, пожалуй, только за одно – там убили Кирка. Причем безжалостно и совершенно необоснованно. Вау! Только не надо кричать… что так было нужно. По крайней мере, могли человека похоронить по-человечески, а не камнями закидывать… Ладно, не будем о грустном. Тем более, теперь-то мы знаем ;) что наш старина Кирк вовсе и не умер. И смотреть этот жуткий финал можно почти спокойно (.

Ну на этом, пожалуй, я закончу, надо совесть иметь и не использовать служебное положение в личных целях (. Давайте послушаем других. ОК?
Итак, рассказывает Lena Lal: «Как я увлеклась «Треком»
Я всегда любила фантастику смотреть и читать. Особенно космическую и про андроидов. О «Star Trek'e» первый раз услышала примерно в 1997 г. в новостях по российскому телевидению. Там был то ли короткий репортаж о конвенции в США, то ли отрывок из документального фильма «Trekkies». Показывали людей, которые изображали разные трековские расы. Тогда я впервые услышала слово «треккеры». И что таких людей много. И еще подумала: «Вот делать людям нечего - так наряжаться и до такой степени западать на сериал». Причем тогда запомнилось именно слово «треккеры», а не название «Star Trek». Потом и об этом забыла, вспомнила только когда сама стала треккером.

Затем был просмотр «Вавилона-5». Качественная, хорошая фантастика, но вавилонщиком я не стала.

По СТС показывали много фантастики, но космической не было. И вот когда по ТВ-6 перестали показывать «Вавилон-5», я стала мечтать: показали бы по СТС какую-нибудь космическую фантастику…

И вот наступил декабрь 2000 г. Примерно 15-е число.

И вдруг я вижу рекламу: «Смотрите «Star Trek - Звездный путь!» Я сразу замечаю, что моя мечта сбылась! Космическая фантастика! Там есть андроид! Но хотелось знать больше. Интернета тогда не было. И я спросила своего друга, который тоже любит фантастику и имеет Интернет: «Что такое «Star Trek»? Сериал?» Его ответ был: «Это фильм, я смотрел, мне не понравилось». Но, судя по рекламе, это был сериал. Я решила подождать и убедиться.

1 января 2001 г.

В программе: 12.00 - художественный фильм, 15.00 - художественный фильм, 18.30 - документальный фильм, 20.00 – сериал. Но Новый год! После новогодней ночи я проснулась в 18.00 и стала смотреть документальный фильм. Смотрела по частям, все время отвлекалась. Но общий смысл грандиозности масштаба уловила.

20.00 - начало показа ТНГ, но я тогда такого слова не знала… Смотрела первую серию «Encounter at Farpoint», оценивала сюжет, а также обращала внимание на характеры всех героев. Дейту как-то сразу больше всех выделила. Конец первой серии. Мои впечатления: «Хм… не хуже «Вавилона-5»…» Далее третья серия «The Naked Now», четвертая «Code of Honor». Очень интересно, я забываю о сравнении с «Вавилоном-5». Так и продолжаю смотреть до 12 января.

12 января.

Показ серии «Datalore».

Ух! Ах! Ох! Ой! Какой сюжет! Какие андроиды!

Все, из меня треккер готов!!!!!

15 января.

У нас появился Интернет. Иду на сайт startrek.com. Сколько информации! Все изучаю. Больше всего задерживаю внимание на информации про Дейту. Личное дело персонажа. Биография актера. Ой! Какая фотография без грима! Так! Теперь я еще и поклонница Брента Спайнера. Но это уже другая история…

Февраль 2001 г.

Через ссылку на сайте СТС выхожу на trekker.ru.

Cколько информации на русском!

Сколько треккеров… Смотрю и читаю, но не общаюсь. Сейчас понимаю, что это я очень даже зря!

Ноябрь 2001 г. «Трек» больше не показывают!

Я продолжаю сидеть и смотреть, что происходит на trekker.ru…

Апрель 2002 г.

Что-то вдруг общения с треккерами мне стало не хватать…

Пишу на форум и иду в чат. А мне все и говорят: «Что ты там сидишь? Иди к нам!»

Через некоторое время решаюсь прийти. Да! И что я раньше так не поступила?!

Теперь мое увлечение «Треком» стало еще глубже.

Я член Клуба русских треккеров!!! И этим все сказано!!!

Видите? Просто хронология страсти.
А вот еще один рассказ:

«Хорошая вещь - вспомнить, с чего начиналось. Щас расскажу, если кому интересно...)) Первый раз я посмотрела «Трек» в 8 лет. Это был фильм «The Motion Picture». Кассету я взяла в прокате, причем после просмотра побежала туда, чтоб раздобыть еще «Гнев Кана» и «Неоткрытую страну», которые преспокойно пылились на полках, никем не замечаемые. Я сразу поняла, что более классной саги я еще не видела, и с тех пор «Трек» стал для меня не только любимым фильмом, но и образом жизни. Он в буквальном смысле помог мне во многих жизненных ситуациях, с ним у меня что только ни связано, но это - отдельный разговор. Как я себя ругаю, что не перекатала тогда эти части, потому что прокат через месяц закрыыыыли... Воть... Ну, потом Интернет, сайт... У меня была дикая радость, когда я поняла, что не одна я такая "треканутая", что есть единомышленники, с которыми можно поболтать о самой замечательной идее в кино! (Щас уместно слезу пустить, но так оно и есть.) :))» Shadow
Тема не закрыта. Ждем новых рассказов и откровений.

СПОР-КЛУБ (
Как мы уже говорили – мыслей по поводу просмотренного, всегда возникает много и разных. Вот допустим, почему - то считается, что капитан Кирк имеет привычку в каждой серии (пардон, в каждой миссии) найти себе голубоглазую блондиночку и помимо всего прочего приятно провести время с ней. А между тем, такая скандальная слава вряд ли им заслужена. 

Итак, сегодня в нашем Спор-клубе  - Хроники ТОС.

Джентльмены предпочитают блондинок?

Автор: Ллариан (jennifer@krasu.ru)

Привет, собратья треккеры! Сегодня мы будем исследовать одно амплуа. Думаю, не стоит вам сообщать, за кем из героев трек-вселенной закрепилась слава самого главного Дон-Жуана – сами знаете (. Капитан Джеймс Т. Кёрк. Частенько бывает, услышишь: «В каждой серии у капитана новая девушка», «Очередная блондинка висит у него на шее»,. «Не пропускает ни одной юбки» - и прочие реплики в подобном духе. Словно капитан в сериале больше ничем не занимался, только за юбками волочился и романы крутил направо и налево, чем и прославился. Честно говоря, мы всегда сомневались в справедливости подобной «славы», и стало нам интересно выяснить, насколько она обоснованна. Мы провели полномасштабное исследование и выяснили много интересного. Вот и настал момент истины!

Итак, если позволите, пара слов об атмосфере, в которой рождался наш герой. Цветущие 60-е, время хиппи, «Битлз»; «Playboy» скачет вверх по лестнице популярности через три ступеньки (и журнал, и клубы, и стиль жизни), свободная любовь заявляет свои права на мир наравне с политикой. В принципах создания сериалов бытуют устои, согласно которым главный герой обязан: а) лихо бить противников по физиономии и остальным частям тела, раскладывая их красивыми штабелями; б) иметь успех у женщин и лихо целоваться с ними (…раскладывая их красивыми штабелями). От создателей телешоу также требовалось обеспечить присутствие в кадре прекрасной половины человечества и колоритных, интересных врагов (чтобы было кем комплектовать вышеупомянутые штабеля). Но о противниках великого кэпа у нас будет отдельный разговор, а сейчас мы говорим о девушках. Создатели «Трека» сразу же после пилота получили по носу за нарушение священных догм телеиндустрии, в результате чего капитан был заменён на куда более активный по женской части образ. А то, ну честное слово, пилотный выпуск никуда не годился ( - трое девушек на выбор, а капитан Пайк ни одну не поцеловал. За всю серию!!! Такого продюсеры понять не могли. Дамскому же персоналу пришлось облачиться в униформу ТАКОГО фасона, что мы диву даёмся, как мужской части экипажа удаётся нормально выполнять свои обязанности в таких экстремальных условиях (. Ладно, чего там, не будем прикидываться, что мы не знаем – эта униформа сотворялась не для полётов в космос, а для того, чтобы радовать наш глаз. Как и рубашка капитана, которая создана для того, чтобы эффектно рваться, когда надо. И сам капитан как персонаж должен был обладать имиджем первого парня на деревне. Таким он и был, скажете вы, о чём ещё разговор. А был ли? Или, скорее… казался?

Обратимся к фактам. Вооружившись лупой, мы исползали на пузе весь достославный оригинальный сериал, результатом чего стала представленная ниже таблица. Как выяснилось, не так страшен чёрт, как его малюют (пардон, не так любвеобилен капитан, как его изображают (). Из восьмидесяти серий сериала только в 27(!) рядом с капитаном наблюдалась леди, которая со всеми возможными натяжками могла считаться его girlfriend, а настоящих lovestory наберётся едва с десяток. Здесь возникает вопрос, кого считать девушкой капитана, а кого нет. Мы решили взять по максимуму, т.е. достаточно было одного поцелуя, полувзгляда или полуслова, чтобы девушка попала в список капитанских побед. Всех этих дам мы разделили на две категории. Теперь познакомимся с результатами исследований поближе.
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Первая категория  девушек капитана: «Настоящая любовь» (в таблице отмечены звёздочкой). По признанию подавляющего большинства фанатов, самой красивой lovestory капитана стала история с Эдит Килер («Город на краю вечности»). Трагичная история о выборе, когда на одной чаше весов лежат жизни миллионов, а на другой одна, но та, что дороже всего на свете. Любовь с большой буквы, Эдит Килер, возглавит наш список. Следом идут ещё две истории, не уступающие по силе чувств и трагизму – «Райский синдром» и «Реквием по Мафусаилу». Как показала жизнь, печальна судьба возлюбленных астронавта (и это относится не только к Кёрку). Говорят, истинной любви может помешать только смерть - это и произошло во всех трёх случаях. В «Райском синдроме» капитану даже удалось жениться (что, к слову, автоматически подписывало девушке смертный приговор) и почти стать отцом (увы, только почти). История «Реквиема» по сути не отличается от двух предыдущих – настоящей любви может помешать только смерть. Единственное серьёзное отличие в том, что на этот раз капитану помогли забыть о сердечной ране (забыть в буквальном смысле), Спок удружил. Можно предположить, что в других случаях потеря любимой выливалась в серьёзную депрессию, мешавшую выполнению служебных обязанностей (но всё это если и происходило, то где-то за кадром), что и толкнуло первого офицера на столь сострадательный поступок. Вообще, судьба капитана в любовных авантюрах напоминает нам судьбу катализатора в химических реакциях. Катализатор входит в реакцию, претерпевает в ней превращения, но что бы с ним ни происходило, как бы его ни плющило и ни таращило, к концу реакции он опять оказывается в первоначальном виде. Так и капитан: какие бы радости и горести он ни переживал в течение серии (даже потерю горячо любимой женщины), к концу эпизода он обязан быть точно как в начале – очень одиноким и привлекательным капитаном звездолёта. Максимум - допускается грустное-прегрустное выражение на лице (но к началу следующего эпизода исчезает и оно). А потом - опять вперёд, исследовать новые рубежи! Ура непотопляемым оптимистам!!!

Но продолжим. Далее идёт четвёрка возлюбленных из дней давно минувших, т.е. любовь присутствует, но скорее в виде воспоминаний о былой любви («Увольнение на берег», «Трибунал», «Смертельные годы» и «Вторжение наизнанку»). Отдельный случай - эпизод «Элаан из Трои». Пылкий роман с экзотичной дикаркой завершился на удивление прозаично – оба покорились обстоятельствам (. Прости, дорогая, долг прежде всего. Вот вам и великий Дон-Жуан космоса (. И последний действительно роман, в «Совести короля», развивался вполне славно, вот если бы еще девушка не оказалась злодейкой. Эххх, и капитаны порой ошибаются... но легко исправляют ошибку, отправив даму из своего сердца прямиком в психушку. 

Вторая категория девушек капитана: «То ли было, то ли не было». Эту группу возглавляет старшина Дженис Рэнд. Она была рядом с капитаном Кёрком на протяжении нескольких серий, и вроде какие-то искры между ними проскакивали, но железное правило капитана «с членами экипажа ни-ни» помешало развиться полноценному роману (. А как трогательно они вцепились друг в друга, когда ромуланцы пальнули по «Энтерпрайзу» из своего супероружия (эпизод «Равновесие страха»)! Не менее эффектная сцена присутствовала и в «Мири». Дженис рыдала на его груди о пропавшей молодости и красоте… Спешим напомнить, что все кончилось вполне благополучно. В эпизоде «Враг изнутри», когда Кёрк раздвоился, его агрессивная отрицательная половина вывела на свет божий истинную природу отношения капитана к Дженис, но полкапитана девушку не устраивали, и счастливого объединения так и не получилось. После нескольких серий Дженис исчезла с горизонта, скорее всего, в интересах бесконечного разнообразия (продюсеры, надо полагать, решили, что новая красотка в каждом эпизоде будет смотреться выигрышнее, чем одна и та же девушка в течение всего сериала). А может быть, они подумали, что её присутствие рядом с Кёрком и их взаимная симпатия помешают капитану убедительно влюбляться в прекрасных незнакомок - представления о любви и верности тогда были иные (спустя пару десятилетий в ТНГ взаимная любовь уже не мешала парам Райкер-Трой и Пикард-Крашер заводить романы «на стороне»).

Но вернёмся в 2260-е (. Дженис Рэнд появлялась в нескольких сериях, но она была самостоятельным персонажем, как Чепэл или Ухура, и в некоторых случаях за весь эпизод ни разу не оказывалась в одном кадре с Кёрком. Поэтому в своей таблице мы отметили её лишь одним эпизодом, чтобы сохранить динамику: одна девушка – один эпизод.
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Что касается жизненного принципа капитана не заводить никаких романтических отношений с подчинёнными, то, как говорится, правило не правило, если нету у него исключения (или лучше двух и более). Капитан Кёрк был не из тех, кто не замечает красоту, если она появляется в пределах видимости. Но в отношении экипажа он, как разведчик из к/ф «На Дерибасовской хорошая погода…», должен был эту красоту игнорировать. Старался, видимо, очень (иначе как объяснить, что за три сезона так и не заметил красавицу Ухуру). Но и на старуху бывает проруха, свидетельство тому – эпизоды «Кинжал разума» и «Сквайр Готоса». Кстати, об Ухуре. Глядючи ТОС, мы всё ломали голову, когда же, ну когда же капитан заметит очаровательное существо, призванное украшать задний план за его креслом. Наши тайные мечты были так близки к осуществлению в знаменитой серии «Пасынки Платона», но… увы. Хотя Кёрк и Ухура в этом эпизоде составили пару и даже имел место поцелуй (которого технически не было – съёмочная хитрость в угоду цензуре, которая, как известно, ну никак не могла пережить поцелуя белого мужчины с чернокожей женщиной (). В общем, можем вас заверить, что в этой сцене оказалось меньше романтики, чем в драке капитана с двуногой ящерицей. Собственно, весь эпизод довольно садистский. Какие-то зарвавшиеся инопланетяне всю серию только тем и занимаются, что пытают и унижают нашу славную команду, и сцена поцелуя преподнесена как очередное изощренное издевательство в череде пыток. Актёры отлично сыграли свои роли (не знаем, радоваться или огорчаться), и в страстных объятиях мы видим только двух марионеток, принуждаемых чужой и злой волей (. Всё же мы внесли данный случай в реестр похождений капитана - на всякий случай.

Раз уж мы упомянули о всяких неприятных личностях (а главное занятие нашего героя – это борьба со злом), давайте поговорим про зло в юбке. Красота – страшная сила, а личное обаяние может быть очень эффективным оружием в борьбе со злом. Порой куда более эффективным, чем фазер, капитан это знает чётко. Можно сказать, это его конёк, такой же, как в рукопашном бою удар двумя ногами в грудь противника. Замечательный пример - серия «По любому другому имени». Перед командой стоит цель вывести из строя группу инопланетных захватчиков. Наблюдаем картину: Спок гасит своего пришельца в шахматы, Скотти играет со своим в «кто кого перепьет», визави Маккоя весь обколот лекарствами, а капитан (да! Это невероятно, но вы угадали!)... преподает практический курс любви прекрасной инопланетянке. Идём дальше: надо загрузить какого-нибудь андроида? Пожалуйста! Мастерский поцелуй - и дело в шляпе, господа (эпизод «Из чего сделаны маленькие девочки?»). Надо сказать, что на андроидов капитанский шарм действовал особенно убийственно. Ну а если враждебная дама сама кладёт на вас глаз, тут уж просто свинство не воспользоваться («Ловушка», «В мгновение ока», «Кого уничтожают боги»). Но это всё для дела, какая уж тут любовь, друзья. Иногда же случалось точно как в пословице «За что боролся, на то и напоролся», пару раз капитана тоже бессовестно использовали, пуская в ход очарование («Маленькая личная война», «Цель Гидеона» и «Женщины Мадда» - расположены по степени уменьшения вреда, причинённого чарами). Опять же, о какой любви речь? Ну ладно, пусть будет любовь.

Бывали такие случаи, когда любовь использовалась капитаном в более мирных целях. К примеру, чтобы наставить на путь истинный бедную инопланетянку, никогда не знавшую человеческого тепла («Игроки Трискелиона»), или попытаться найти компромисс с предводительницей агрессивных повстанцев («Смотрители в облаках»), для поддержания конспирации («Зеркало, Зеркало»), для… для… м-м-м… затрудняемся сказать, для чего это понадобилось здесь («Хлеба и зрелищ»).

Отдельного упоминания заслуживает эпизод «Возвращение в завтра», красивая история любви, но… не капитанской (. Кёрк и одна очаровательная особа из его экипажа просто на время одолжили свои тела паре бесплотных сверхсуществ, любящих друг друга. Те попользовались, да так славно, что весь экипаж рыдал от умиления, потом сказали «большое спасибо» и ушли в вечность рука об руку.

Таблица №1

	Наличие девушек капитана в серии.
	Номера серий TOS по номенклатуре сайта.

	1. Девушки капитана.


	а) Блондинки.
	6, 13*, 14, 15*, 17, 20*, 41*, 49, 51, 54, 66, 71, 74*

(итого 13 серий)

	
	в) Остальные (брюнетки, рыжие, зелёные и проч.)
	7, 9, 11, 28*, 33, 36, 45, 48, 58*, 65, 68*, 69, 76, 79*

(итого 14 серий)


Отлично, кажется, никого не забыли.
Да, кстати, почему-то считается, что капитанские вкусы ограничены в основном блондинками. Клише чистой воды, по нашему скромному мнению. Если взглянуть на таблицу, блондинок там действительно почти половина, но в то же время Эдит Килер не была блондинкой, а Мирамани, жена Кёрка, вообще была индианкой. Здесь дело даже не во вкусах времени создания сериала – идея о блондинках практически вечна (. Поговорке «Джентльмены предпочитают блондинок, но женятся на брюнетках» неизвестно сколько лет, а она актуальна и в нашем 21-м веке. С тех пор как миру стал доступен гидропирит, он не может налюбоваться на белокурых красоток. Это извечный образ – красотка, секс-бомба, блондинка. Мерилин Монро полвека назад, Бритни Спирс сейчас. Причем во все времена существования этого имиджа ослепительных вlonde, брюнеток и шатенок в шоу-бизнесе было не меньше (а, как правило, больше), чем блондинок. Тем не менее, имидж благополучно жил, процветал и процветает и поныне. То же самое мы видим в ТОСе: среди ВСЕХ девушек сериала и среди подруг капитана блондинок меньше половины, но при просмотре создаётся впечатление, что их там о-го-го сколько. Как видите, личные предпочтения Джеймса Кёрка тут ни при чём (.

Ну вот мы разобрались с подругами капитана. И опять же, скажете вы, всё вышеописанное подтверждает, что репутация капитана справедлива. Ан нет, друзья мои, всё, что было сказано выше, это, так сказать, наша подстраховка, чтобы не быть обвинёнными в одностороннем взгляде на проблему и в предвзятости. Теперь, когда мы нагрузили на одну чашу весов всё о романтической активности капитана, что смогли вытрясти из 80 серий ТОСа, взглянем, что же покоится на другой чаше...

Но, об этом – в другой раз. Продолжение следует, господа и дамы. Терпение. (
Знаете, есть анекдот про поручика Ржевского, который пришел как-то в элитный ночной клуб и был несколько удивлен компанией, развлекающейся следующим образом. Вставал джентльмен и говорил, например, «семь». Общий смех. Затем вставал второй и говорил «двенадцать». Опять общий смех. Поручик человек любознательный и конечно спросил – «Что это вы, господа, делаете?» Ему пояснили, что анекдоты все в их компании давно известны и, чтобы не утруждать себя изложением, они их пронумеровали и теперь достаточно назвать номер,  чтобы вызвать смех. «О! Великолепно! 
 подумал Ржевский, и тут же сказал - Сто семнадцать». Последовала пауза, затем один из присутствующих встал и самым обидным образом отхлестал поручика по морде, приговаривая «Мы при дамах неприличные анекдоты не рассказываем». Сорри, за историю с седой бородой, но мне показалось, что такое упоминание номеров серий может вызвать легкое замешательство. Поэтому пришлось приложить к этой статье небольшой справочный материал (
Хроники ТОС: список эпизодов

0. Клетка (The Cage). Отвергнутый первый пилотный эпизод. «Энтерпрайз» находится под командованием капитана Пайка. Спок присутствует. Капитан Пайк захвачен талосианцами, весьма продвинутой расой, которые изучают своих пленников, создавая искусные иллюзии.

1. Ловушка на человека (The Man Trap). На корабль проникает монстр, способный превращаться в членов экипажа. Кроме того, эта тварь жрет почём зря тех же членов экипажа. 
2. Феномен Чарли (Charlie X). Человеческий ребенок воспитан чужой расой. Они дали ему неограниченную власть, но многое не объяснили. Например, чем мужчины отличаются от женщин. Роль воспитателя для Кирка оказалась весьма опасной.
3. Где не ступала нога человека (Where No One Has Gone Before). Второй пилотный эпизод. Начало пятилетней миссии. Друг капитана Кирка, Гарри Митчел, подвергся энергетическому воздействию, превратившему его в сверхчеловека.
4. Время обнажаться (The Naked Time). Странный вирус занесён на «Энтерпрайз». Он заставляет всех обнажить свои истинные чувства. Кирк признается в любви к кораблю, Сулу бегает со шпагой, Кристина Чепэл виснет у Спока на шее, а первый помощник впал в депрессию.
5. Внутренний враг (The Enemy Within). Неисправный транспортёр создал двух капитанов Кирков - хорошего и плохого. Плохая половина тут же напилась бренди и пошла приставать к Дженис Ренд, а хорошая потеряла способность отдавать приказы.
6. Женщины Мадда (Mudd's Women). На борту «Энтерпрайза» оказывается груз невест. Капитану предлагают сменять этот гарем на дилитиумные кристаллы.
7. Из чего сделаны маленькие девочки? (What Are Little Girls Made Of?). Давний друг Кристины Чепэл решил создать идеальное общество, превращая людей в андроидов. Так появился двойник капитана, чьи приказы на корабле сразу же насторожили Спока.
8. Мири (Miri). На планете обнаруживается группа бессмертных детей, застывших в своем вечном детстве.
9. Кинжал разума (Dagger of the Mind). Капитан Кирк решил проинспектировать реабилитационный центр, а точнее - тюрьму, из которой сбежал преступник. И, кроме того, испробовать на себе новое оборудование. 
10. Карбомитный маневр (The Corbomite Maneuver). Чужой корабль захватил «Энтерпрайз». Но капитан оказался хорошим игроком в покер и сумел переиграть чужака.
11. Зверинец (The Menagerie, Part I). Спок угоняет «Энтерпрайз» чтобы помочь капитану Пайку, с которым он служил, как мы помним, ранее. Его цель - Талос IV.
12. Зверинец (The Menagerie, Part 2). Это единственная двойная серия в TOS. Большей частью состоит из эпизодов «Клетки» (первого пилота).
13. Совесть короля (The Conscience of the King). Когда-то давным-давно капитан Кирк стал одним из свидетелей злодеяний тирана Кодоса. И вот, человек похожий на Кодоса, попадает на «Энтерпрайз».
14. Баланс страха (Balance of Power). Кирк встречает корабль Ромулан. Эта первая встреча лицом к лицу. И каждая из сторон боится друг друга. Но ни за что не хочет этого показать.
15. Увольнение на берег  (Shore Leave). Экипаж «Энтерпрайза» отдыхает на планете, где исполняются самые заветные мечты.
16. Галилео семь (The Galileo Seven). Шаттл под командованием Спока потерпел крушение. Строго логичные приказы Спока чуть не привели всех к гибели.
17. Сквайр Готоса (The Squire of Gothos). Дитя могущественной расы решило позабавиться с пролетавшим мимо корабликом. 
18. Арена (Arena). Капитану Кирку приходится в одиночку сражаться с представителем расы горнов. Очень сильных, но неповоротливых. Ставка обычная – жизнь. А вот кто прав – кто виноват в конфликте – не так очевидно.
19. Завтра это вчера (Tomorrow is Yesterday). «Энтерпрайз» внезапно проваливается в прошлое, в 20-й век. И как бы чего тут не напортить…
20. Трибунал (Court Martial). Кирка обвинили в том, что по его халатности погиб один из членов экипажа. Н-да, если за каждого краснорубашечника устраивать судебное следствие – летать некогда будет (.
21. Возвращение Арконцев (Return of the Archons). Команда обнаруживает цивилизацию, полностью зависящую от компьютера с весьма своеобразной программой.
22. Космическое семя (Space Seed). Нашёл «Энтерпрайз» старый земной корабль с экипажем, спящим в анабиозе. Капитана этого звали Хан Нуинх Синх. «Гнев Хана» видели? Ну, так эта серия и есть начало. Не надо было «Энтерпрайз» захватывать - никого бы не сослали на планету. Кирк таких шуток не прощает.
23. Вкус Армагеддона (A Taste of Armageddon). Еще один компьютер подчинил себе общество. Он ведёт за людей войны, решая кому жить - кому умереть. Вот и «Энтерпрайз» он засчитал в разряд своих побед. Ну-ну (.
24. Обратная сторона рая (This Side of the Paradise). Некие споры внедряются в организм людей, даря им бессмертие, счастье и спокойствие. Вот только капитану Кирку этот рай не по душе.
25. Дьявол во тьме (The Devil in the Dark). В темных-темных шахтах завелось злобное чудовище, которое грызет шахтёров. Команда «Энтерпрайза» прилетела разобраться. А когда разобралась - то сильно удивилась. Нечего обижать беременных самочек, знаете ли.
26. Миссия милосердия (Errand of Mercy). Про Органианский мирный договор слышали? Ну, вот в этой серии его и заключили.
27. Альтернативный фактор (The Alternative Factor). Некий псих угрожает существованию нашей и другой вселенной.
28. Город на границе вечности (City on the Edge of Forever). Трагическая история о путешествии во времени, о любви и долге.
29. Операция Уничтожить (Operation Annihilate). Отвратительные паразиты захватывают колонистов. Среди погибших Сэм, родной брат Кирка и жена брата. Спок, зараженный тоже, невыносимо страдает. Нужно найти способ уничтожить эту пакость.
30. Время ярости (Amok Time). Когда приходит время Пон-Фарр - с вулканцами лучше не связываться. Говорили же Кирку – не вмешивайся.
31. Кто скорбит по Адонаю? (Who Mourns for Adonais?). «Энтерпрайз» захвачен сверхсуществом, бывшим во времена древних греков богом Аполлоном.
32. Подарок эльфов (The Changeling). Встретился «Энтерпрайзу» ретивый космический зонд, цель которого - уничтожать всё не совершенное. А что может быть не совершеннее биологического объекта, под названием человек?
33. Зеркало, зеркало (Mirror, Mirror). Транспортёр отправил Кирка, МакКоя, Скотти и Ухуру в параллельную «злую» вселенную. Ну а злобных двойников на наш «Энтерпрайз». Тяжело, однако, оказалось привыкнуть к своеобразным порядкам в злом мире...
34. Яблоко (The Apple). Еще один робот, контролирующий цивилизацию. На этот раз наивную и примитивную. Кто там что говорил о Первой директиве? (
35. Машина страшного суда (The Doomsday Machine). Обнаружена машина – уничтожитель планет. Просто "Звезда Смерти" какая-то.
36. Ловушка (Catspaw). «Энтерпрайз» находит странную форму жизни на планете. Они могут создавать иллюзии и подчинять себе волю людей. Пришлось подсуетиться и выяснить, что дает им такую власть.
37. Я - Мадд (I, Mudd). Контрабандист Мадд, знакомый нам как владелец гарема из серии «Женщины Мадда», стал руководителем на планете прекрасных женщин андроидов. А как обращаться с андроидами, да еще женского пола – команда «Энтерпрайза» уже знает.
38. Метаморфозы (Metamorphosis). Кирк находит Зефрама Кохрейна - создателя варп-двигателя.
39. Путь на Вавилон (Journey To Babel). «Энтерпрайз» перевозит послов на конференцию.  Вот и познакомились Кирк и МакКой с послом Сареком и его женой Амандой.
40. Дитя пятницы (Friday's Child). Кирк и компания оказываются на Капелле IV как раз тогда, когда на эту планету положили глаз клингоны. И если бы не беременная жена одного из вождей (благополучно родившая, не без помощи МакКоя, кстати говоря) не спасла ситуацию – плохо бы пришлось нашим друзьям. 
41. Смертельные годы (The Deadly Years). Внезапно на экипаж обрушилась эпидемия старения.
42. Наваждение (Obsession). Кирк, с упорством маньяка, пытается уничтожить существо, которое убило 200 человек в его первой миссии.
43. Волк в овчарне (Wolf in the Fold). Старину Скотти обвинили в убийстве женщины, с которой он только и успел, что прогуляться в тумане.
44. Проблемы с трибблами (The Trouble With Tribbles). Трибблы - это такие маленькие пушистые зверушки очень быстро размножающиеся. А ещё, они очень любят поесть и не любят клингонов. А клингоны их ненавидят. Или боятся?

45. Игроки Трискелиона (The Gamesters of Triskelion). Кирк, Чехов и Ухура оказываются на планете, где жители любят поиграть в опасные игры.

46. Немного действия (A Piece of the Action). «Энтерпрайз» прибывает на планету, построенную по образцу бандитского Чикаго 20 годов.

47. Иммунный синдром (The Immunity Syndrome). «Энтерпрайз» сражается с гигантской космической амебой.

48. Маленькая личная война (A Private Little War). Клингоны порезвились на мирной планетке. Дали одному из племён огнестрельное оружие. Кирк решает восстановить баланс сил. Нечего было в Спока стрелять! Да и вообще, про какую Первую директиву все толкуют? (
49. Возвращение в завтра (Return To Tomorrow). Троица очередных инопланетян попросила Кирка, Спока и одну симпатичную женщину одолжить им их тела. На время. И что вы думаете? Энтерпрайзовцы согласились!

50. Образец силы (Patterns of Force). На одной планете обнаруживается цивилизация, один в один скопированная с фашистской Германии. Неужели это случайность? 

51. Под любым другим именем (By Any Other Name). Группа чужаков захватила «Энтерпрайз», но они не в курсе, что человеческие тела устроены весьма хитро.

52. Полная победа (The Omega Glory). Одна планета повторила почти полностью земное развитие. Вплоть до звездно-полосатого флага и текста конституции США.
53. Совершенный компьютер (The Ultimate Computer) На «Энтерпрайзе» устанавливают новый компьютер. Самый совершенный, который берет на себя одну за другой функции капитана корабля. Кирк оказывается немножко безработным. Ага. Пока эта электронная фиговина не сошла с ума.
54. Хлеба и зрелищ (Bread And Circuses). «Энтерпрайз» попал на планету, где процветают гладиаторские бои. Спок и доктор оказались на арене.

55. Цель - Земля  (Assignment: Earth). Кое-кто из будущего решил немного подправит прошлое. 
56. Мозг Спока (Spock's Brain). У Спока украли его прекрасные мозги! Ну, просто свинство. Пришлось искать и вставлять обратно. Заодно навести порядок в некой феминистской цивилизации.

57. Инцидент на «Энтерпрайзе» (The Enterprise Incident). Кирк и Спок выполняют шпионскую миссию, а проще сказать, крадут у ромулан экран невидимости. Чего не сделаешь ради успешного окончания миссии? Кирк гримируется под ромуланца, а Спок соблазняет  ромуланку-главнокомандующую.

58. Райский синдром  (The Paradise Syndrome). Кирк теряет память и оказывается на планете с мирными индейцами. Капитан успел жениться и почти получить наследника, как пастораль закончилась.

59. И поведут нас наши дети (And the Children Shall Lead). Некий злой дух завладел группой детей, выживших, после гибели их родителей.

60. Разве нет красоты в истине? (Is There in Truth no Beauty?). «Энтерпрайз» перевозит посла, да такого уродливого, что один его вид сводит с ума.

61. Призрак оружия (Spectre of the Gun). Кирк с сотоварищами оказывается на Американском Диком Западе. Конечно это не настоящий Запад, но попробуй-ка не испугайся, когда тебе в грудь стреляют.

62. День голубя (Day of the Dove). Вредная инопланетная сущность питается отрицательными эмоциями. А когда рядом земляне и клингоны – то этих эмоций через край!

63. Потому что мир пуст и я коснулся небес (For the World is Hollow and I have Touched The Sky). МакКой влюбляется в прекрасную инопланетянку и покидает корабль.

64. Толианская паутина (The Tholian Web). «Энтерпрайз» теряет капитана в изгибах пространства. Корабль пытаются захватить Толиане, плетущие энергетическую сеть. Экипаж начинает сходить с ума, доктор ссорится со Споком, а Спок старается спасти Джима.

65. Пасынки Платона (Plato's Stepchildren). Инопланетяне, обладающие паро-нормальными способностями, решили заполучить хорошего врача. И готовы на всё.

66. В мгновение ока (Wink of an Eye). «Энтерпрайз» обнаруживает инопланетян, живущих в суперускоренных временных рамках.

67. Эмпатия (The Empath). Кирк, Спок и МакКой попали в плен  к существам, занимающимися экспериментами над живыми людьми. Для благой цели, конечно. Но эта цель обернулась для друзей чередой жестоких пыток.

68. Элаан из Трои (Elaan of Troyius). «Энтерпрайз» осуществляет важную миссию – везет невесту, чья свадьба должна положить конец войне. Только у невесты совсем другие планы.

69. Кого покарали боги (Whom Gods Destroy). Кирк и Спок оказались в плену у сумасшедших. Их предводитель - бывший капитан Звездного флота, одержимый манией величия. Все что он хочет – это попасть на «Энтерпрайз». Но там новые порядки – прежде чем поднять на борт, начали спрашивать пароль.

70. Пусть это будет твоим последним боем (Let That Be Your Last Battlefield) Два злобных алиена устроили на «Энтерпрайзе» смертельную битву. Пришлось везти их домой,  где они друг друга и прикончили благополучно.

71. Цель Гидеона (The Mark of Gideon). Кирка удерживает на двойнике «Энтерпрайза» раса с перенаселенной планеты. Чего надо? Да заразиться хотят какой-нибудь инфекцией.

72. Та, что остается (That Which Survives). Опасная жизненная форма, в виде роскошной женщины, угрожает группе высадки. 

73. Свет Зетара (The Lights of Zetar). «Энтерпрайз» атакуют существа, способные вселяться в тела людей. 

74. Реквием по Мафусаилу (Requiem for Methusela). Бессмертный человек создал для себя совершенную женщину и подстроил так, что именно капитану довелось оживить её чувства.  Результат оказался трагичным.

75. Путь в Эдем (The Way to Eden). На борт попадает группа «хиппи», ищущих свой Эдем.

76. Смотрители в облаках (The Cloud Minders). Кирк и Спок должны утихомирить  террористов на одной планете. Оказалось, что они не террористы, а практически борцы за свободу.

77. Дикая завеса (The Savage Curtain). Инопланетяне решили исследовать человеческие концепции добра и зла. Ну и поэкспериментировать, как водится. 
78. Все наше вчера (All Our Yesterdays). МакКой и Спок оказываются в далеком прошлом одной планеты, где Спок нашел свою любовь. А капитан в это время в неком средневековье доказывает, что он вовсе и не колдун.
79. Вторжение на изнанку (Turnabout Intruder). Завистливая женщина решила поменяться с Кирком телами. 

Мы потрудились на совесть. И конечно с большим удовольствием узнаем ваши мысли по поводу прочитанного. Продолжение статьи  «Джентльмены предпочитают блондинок?»  и хроник ТОСа –следует. Есть ли иные мнения по этому поводу, а равно по любому другому? 

Пишите! Давайте говорить о том, о чем нам интересно! Запретных тем здесь не будет. 

Все что хотите… 

Хм.
ФАНФИК (
Фанфик: Новое Поколение!

Шеф-редактор рубрики: Серебряный ветер silverwind3000@yandex.ru
Вообще, я бы сказала, наблюдается довольно странное явление. Русскоязычная аудитория практически игнорирует эту команду как объект написания рассказов. Надеюсь, пока. Тем не менее, сейчас на нашем сайте из 18 произведений в прозе только 2 посвящены команде Пикарда.

Почему, интересно?

Ведь TOS официально практически не показывался. И логичнее было бы предположить, что именно о TNG будет народ сочинять фанфики... (тот, кто вообще сочиняет).

Мнения посетителей сайта по поводу катастрофического положения с русским TNG-шным фанфиком разделились, и очень существенно. Я позволю себе прокомментировать некоторые высказывания, надеюсь, никто в обиде не будет.
“Может, потому, что мир TOS более фантастичен и сказочен? Из-за того, что его яркие бутафорские декорации милее фантазии, чем серебристая гамма интерьеров TNG или техногенная, сверхреалистичная обстановка "Энтерпрайза"? Можно построить космический корабль из детских кубиков, и если он сумеет оживить вашу фантазию, вам не нужен будет никакой суперфутуристический дизайн. Естественно, никаких оскорблений в адрес футуристических дизайнов…” Ллариан.

Последнее замечание отнюдь не лишнее, поскольку обычно дискуссия на тему “TOS и TNG: плюсы и минусы” выливается в небольшое сражение, плавно переходящее в свару совершенно на другую тему: “TOS и TNG – кто круче?”. А это уже принципиально запретная территория.

Очень логичное и вполне обоснованное предположение высказала Яна, кстати говоря, автор небольшого TNG-фанфика, о котором я расскажу ниже: “Мне кажется, это из-за того, что книги на русском были выпущены в основном про Кирка и компанию. Показ на творчество мало повлиял – слишком мало показывали... А вот книги... Выпускались книги именно по TOSу, наверное (опять же – мое мнение), потому, что их больше – дольше фанаты старались. Да и с авторскими правами, наверное, было проще – TNG был еще относительно новый на тот момент...”

Поклонники TOSа заявили о своей любви сразу, безоговорочно и даже немного агрессивно. С этим мнением сложно спорить... Поскольку оно подкреплено весомыми доказательствами такой любви.

“Лично для меня Star Trek и TOS – синонимы. Я просто не могу вообразить себе "Энтерпрайз" без Кирка. Не могу, и все тут. Скорее всего, это потому, что у меня все началось с новелл TOS. Я чересчур вжилась в тот мир, чтобы привыкнуть к TNG. К мысли, что все те, к кому я уже успела привязаться, или мертвы, или где-то далеко, а их место заняли другие... Фильм или книга именно тем и хороши, что они не меняются. И через десять лет, перечитывая трек-книги, я увижу Кирка и Спока такими же, как и раньше. Они не состарятся, не умрут, не пошлют тебя далеко и надолго – иногда это очень актуально, особенно если ты одинок по жизни. Потому что для меня фильм или книга – это мир, где можно жить. А герои TOSа для меня реальны и дороги, поэтому я просто не очень хочу жить в мире, где их нет (в смысле TNG)”. Nobody.
“Мне кажется, что в TOSе лучше продумана команда. Очень яркие персонажи, которые куда более близки нам, чем TNG-шники. В TNG, как мне кажется, нормальных персонажей всего два-три, в TOSе же каждый персонаж особенный, лучший. В TNG почти все фанфики именно по поводу "Смело идти туда, куда…". Мощный корабль, изученные планеты... а TOS – совсем другое”. Ариан.
“А почему люди влюбляются? Да если бы я знала! Мне интересно, как Спок одевается, когда находится в отпуске, и что Кирк ест на завтрак, но, по большому счёту, всё равно, куда сегодня занесёт команду TNG”. Маша.
Однако послушаем же другую сторону!

“Ну, не знаю... Мне, например, при всей любви к Споку, Кирку, Маккою и остальным, TNG как-то ближе, поэтому про них и пытаюсь что-нибудь писать. А вообще, может, потому и пишут в основном на тему TOS, потому что он в России менее известен и остается нелогичная надежда, что процент критики, как и количество критикующих, будет несколько меньше (”. Trot.
На мой взгляд, спорное мнение. Пишущая братия не особо-то ориентируется на критику. Чихать авторы, в основном, хотели на то, что кому-то не нравится…

“Не знаю... Я свой первый рассказ написала (почти () по TNG – при том, что вообще-то не любитель этого дела – просто "зацепило". А вот TOS не "цепляет" совершенно... Почему? А кто его знает... И потом, почему яркие и особенные должны быть ближе обычных и невзрачных? Может, в этом и дело – про ярких писать проще, а попробуй описать ничем не примечательного капитана Звездного флота, банального андроида или простого парня с Аляски... Заурядных нормально и сделать, и сыграть еще труднее. И наоборот (” Watcher.
Немного обидно за "простого парня с Аляски", честно говоря, но слова золотые. Кстати, результат своих усилий автор застенчиво (надеюсь, пока) прячет в столе, не желая делиться. (
“Существуют буквально тысячи фанфиков по другим сериалам. Например, в официальном источнике фанфика – конкурсе "Strange New Worlds" - множество рассказов по TNG и даже DS9 и Voyager. Потом тот же Виртуальный Восьмой Сезон – замечательный пример фанфика по Voyager, выполненный на высоком профессиональном уровне. В общем, не TOSом единым сыт автор-любитель”, – сказал Yuriy Galanter, и не остается ничего другого, как присоединиться к этому авторитетному мнению, поскольку, если навскидку взять один из популярных зарубежных сайтов с коллекцией фанфиков - www.fanfiction.net, то статистика выглядит следующим образом:

	Название сериала
	Количество рассказов

	StarTrek: Deep Space Nine
	398

	StarTrek: Enterprise
	514

	StarTrek: Other
	410

	StarTrek: The Next Generation
	419

	StarTrek: The Original Series
	280

	StarTrek: Voyager
	2516


Ну, нам с нашими 18 фанфиками до западных коллег как до Луны пешком. Сказать, что о Voyager пишут потому, что он более свежий, – тоже нельзя. Как видим, Enterprise успел заиметь более 500 рассказов, обогнав и TNG и TOS…

Кстати, о 8 сезоне Voyager... Эх, а слабо сочинить 4 сезон TOSа?..

Шутка! Не будем уходить в сторону от темы.

Подводя итог размышлениям, я скажу честно – я не знаю, почему так. Каждое мнение, приведенное выше, имеет право на жизнь.

Таким образом, примем за данность логический вывод о том, что там самым популярным является Voyager, а у нас TOS. Хм. Кто недоволен таким заключением – милости прошу, выскажите дополнительные аргументы, и разговор продолжится.

Но, несмотря ни на что, по TNG фанфик у нас представлен. И очень даже приличный.

Начнем, наверное, с переводной вещи, которая стоит несколько особняком, совмещая героев и TOS, и TNG в одном рассказе. Кстати говоря, этот рассказ был напечатан (сборник фантастических произведений под общим названием "Звездный хирург": Саратов, ТОО "Курсив", 1994. Серия "Сталкер", выпуск 5/6).

Итак, “Последнее “Прощай”, автор Кимберли Педерсон... Знаете, когда я читала его первый раз, я и не подозревала о том, что это – фанфик. Я приняла всю эту историю за чистую монету. В том смысле, что это новеллизация одной из серий TNG. И я долго искала по описаниям серий – когда же нам покажут такую красоту. Не нашла.

Не нашла, поскольку это фантазия автора.

Но такая трогательная, что просто хочется плакать…

Вкратце о сюжете. На “Энтерпрайз” (название которого благодаря лихому перу переводчика превратилось в "Дерзость" () под командованием Пикарда прибывает посол Спок с женой и тремя очаровательными детьми. Женой стала полувулканка Саавик, знакомая всем по художественным фильмам и книгам. Младший сынок Спока имеет имя совершенно нелогичное для стопроцентного вулканского ребенка – Джеймс. И это имя доставляет ему массу хлопот и огорчений. Поскольку дети остаются детьми везде, и на Вулкане тоже. А уж дразниться ребятишки там умеют. Бедного малыша всяко обижают. И вот пока корабль перевозит посла Спока на новое место службы, маленький Джеймс с помощью новой подружки, которой он поведал об имеющихся проблемах, решает познакомиться со своим тезкой поближе. И сделать это можно, конечно, на голопалубе…

“…Мостик звездолета "Дерзость" NСС-1701 тут же ожил. Милэун и Джеймс стояли в дверях турболифта, глазея на усыпанный звездами видеоэкран. Командирское кресло было занято, а об их появлении оповестила симпатичная темнокожая земная женщина, сидевшая у пульта связи.

– Капитан, – с удивлением сказала она, глядя на детей, – у нас гости!

Командирское кресло развернулось к двум детям. Человек, занимавший его, изучающе смотрел на них, пока дважды ударили сердца, а потом сказал:

– Ну, что тут у нас? И кто это вы такие?

Милэун и Джеймс почувствовали благоговейный страх перед этим добрым на вид человеком в золоченой сорочке. Если бы Милэун была чуточку старше, она бы решила, что он очень красив. Так или иначе, у них обоих отнялись языки посреди всего этого начальства. Милэун – всего лишь ребенок – никогда не бывала на мостике у капитана Пикарда. И хотя умом она понимала, что находится в голографическом отсеке, все равно она не могла избавиться от чувства, что вторгается туда, куда ей входить запрещено.

Человек, к которому темнокожая женщина обратилась как к капитану, догадался, что дети испуганы.

– Все в порядке, – сказал он, – я не кусаюсь. Я только хочу знать, кто вы и как случилось, что вы оказались у меня на корабле посреди космоса. За последние недели нам не довелось побывать ни на одной планете, и я знаю, что вы – не "зайцы".

Джеймс сглотнул.

– Э-э... капитан... сэр... пожалуйста... мы не хотели вас беспокоить, – его ладони взмокли, и он вытер их о штаны. – Мы только хотели увидеть капитана Кирка и все остальное.

Человек улыбнулся им.

– Ну, – сказал он, – вы своего добились. Я – капитан Кирк. А вот вы никак не скажете мне, кто вы такие.

Понемногу справившись с собой, Милэун ответила:

– Я – Милэун Макферсон, мой папуля – лейтенант Син Макферсон, он работает в инженерной службе. А это Джеймс с Вулкана, – она показала на мальчика-вулканита, – и его отец – Спок с Вулкана, и...

– Спок? – капитан Кирк рассмеялся. – Я случайно знаю – и весьма неплохо – мистера Спока, но я и не подозревал, что у него есть дети! А может, есть, Спок? – повернулся он к одетому в голубую сорочку офицеру, стоявшему у научного поста.

Спок поднял бровь, глядя на своего капитана.

– Джим, – сказал он, – я так же недоумеваю на этот счет, как и ты.

Глаза Джеймса расширились от удивления.

– Отец! – прошептал он.

Он уже забыл, что на мостике этой "Дерзости" окажется его отец. Он глядел на своего помолодевшего отца, подозревая, что сейчас получит выговор.

Спок посмотрел на мальчика.

– Я тебя не знаю и не знаю, почему ты зовешь меня отцом, – сказал он. – Имеется документальное подтверждение, что в настоящее время я не женат и отпрысков не имею…”

Вот так-то… Я бы сказала “очаровательно”, но боюсь обвинений в плагиате.

Справедливости ради надо сказать, что этот фанфик нельзя отнести все-таки к чистой категории “про TNG”. Поскольку окружение TNG в данном случае больше служит фоном для выяснения отношений между старой командой. Но, тем не менее, мы встретим здесь и Пикарда, и Райкера, и Диану.

Второй рассказ о Пикарде и его команде называется “Знакомые незнакомцы”. Автор – Яна (eta13@mail.ru). Очень симпатичный рассказик в классическом стиле. “Энтерпрайз” спешит на помощь потерпевшему бедствие транспорту “Египет”. Но помощь немного опоздала, и команда, используя спасательные капсулы, покидает готовый взорваться корабль. Теперь Пикарду и компании предстоит отыскать выживших на небольшой планетке - класса М, естественно. Конечно, это им удается. Но все спасенные заражены некой болезнью. А помимо команды “Египта”, на планете обнаруживается любопытная форма жизни – существа, похожие на крылатых кошек. Цивилизация на первый взгляд примитивная, но в итоге оказывается, что очень даже продвинутая. Тут, скажем, конечно, не в упрек автору, немного вспоминается замечательный роман “Песнь Ухуры”… Однако это еще не все. Оказывается, что жители планеты Сфик'с много путешествовали по разным мирам и столкнулись с той же проблемой, что вызвала к жизни Первую директиву Звездного флота…

А тема “Первой директивы”
 очень интересна сама по себе. В отличие от команды Кирка, которому, кстати говоря, приписывают авторство книженции под названием “Первая директива. 100 способов нарушений. Практическое руководство”, капитан Пикард серьезно относится к запрету на передачу технологий и знаний. Правитель планеты, повествуя об одном неудачном опыте контакта, рассказывает: “Эти люди были на стадии Бронзового века. Наши ученые-идеалисты решили помочь им не совершить наши ошибки... Но просчитались – они стали совершать свои ошибки... более тяжелые… Они были как дети, не понимающие своей силы…”

Сфик`сяне решили, что чем как попало – лучше никак, и прекратили исследования… “Много веков назад у нашей цивилизации не было такого закона, и, совершив несколько ошибок (остается только надеяться, что не фатальных), наши предки решили вернуться к истокам…”

Земля в их списке визитов оказалась последней. И там они практически не успели развернуться как следует. “Мы попытались вести себя по-другому. Племя, с которым мы вступили в контакт, начало нас обожествлять. Сначала было решено, что это не страшно. А потом наши подопечные начали покорять своих соседей с помощью того, чему мы их обучили, и с нашими именами на устах… Экспедиция была срочно эвакуирована!”

Что ж, благодарные земляне построили в память о пришельцах знаменитого Сфинкса и стали решать свои проблемы самостоятельно. Ну а Пикарду стало ясно, что встретился он как раз со знакомыми незнакомцами. Осталось добавить, что лекарство было найдено. Автор и тут выдержал свой фирменный стиль – сложные проблемы и вопросы можно решить легко и изящно. Стоит только постараться.

Ну и, наконец, я представляю вам жемчужину коллекции. Рассказ под названием “Музыкальная магия”. Очень нежный, очень красивый и чуть печальный.

Но сначала мы немного поговорим с автором. Вернее, просто послушаем ее, поскольку автор Elf Greenleaf (pervova@csu.ru) любезно согласилась немного рассказать о своем детище!

Итак... “Этот рассказ был написан для конкурса любителей фантастики СТС. Конкурс СТС состоял из трех этапов: двух отборочных и финального. Но, почти как в "Поле чудес", нужно было пройти только один из двух отборочных туров – либо первый, либо второй. С каждого из них прошло по 10 человек. Кто прошел через первый (как я), тем повезло, потому что во втором вопросы были сложнее (что несправедливо). В общем, тем 20, кто прошел один из отборочных туров, прислали e-mail с предложением написать рассказ на конкурс. Помимо того, что в рассказе должна была быть описана новая странная форма жизни, никаких ограничений не было. Наверное, можно было бы и роман написать, но кто бы успел за те 10 (примерно) дней до срока!

Однако рассказ задуман был задолго до того, как объявление о конкурсе – совершенно случайно – попалось мне на глаза. Обычно я игнорирую такие вещи, в основном потому, что мой доступ в Интернет ограничен. Но ведь чем больше в конкурсе участников, тем больше интерес к сериалу – разве не так должен рассуждать телеканал? В общем, участие в таком конкурсе – это почти единственное, что мы могли тогда сделать, чтобы добиться продолжения показа – или хотя бы повторов. А кроме того, каждый вопрос первого тура буквально кричал: "Ответь на меня!"

Результаты пришлось узнавать самостоятельно из Интернета. А вот оперативность в проведении уже финала и (особенно) доставке призов удивила несказанно. Главный приз прибыл в мой Челябинск уже 7-го декабря. Всем, кто прошел отборочные туры, должны были прислать компьютерную игру и постер. Мне, кроме того, прислали еще и сумку с эмблемой СТС – той самой, которая у них болтается в верхнем левом углу. Сумка спортивная, небольшая, типа тех, с которыми на работу ходят. Но удобная и уже съездила со мной в три командировки. (
Ну а реакция на сами по себе результаты финала была уже не удивлением – скорее удовлетворением. Дело было в словах "Мы были буквально очарованы", – это из объявления о результатах конкурса. До этого никто и никогда не говорил таких слов о моей работе – никто и никогда не бывает очарован результатами математических исследований, даже очень хороших. Мне никогда не верилось, что что-то, сделанное мной, сможет кого-то очаровать...

Но, как я говорила, в невысказанной форме рассказ возник задолго до всего этого и не для этого. Он возник потому, что STAR TREK – это не просто ТВ-шоу, что бы там кто ни говорил. Это целая Вселенная; и она объективно существует! Просто она существует не физически в нашем будущем, XXII или XXIII веке, она существует как средство и среда познания, как инструмент, позволяющий исследовать такие вопросы, которые не поддаются инструментам ни точных, ни общественных наук.

Рассказ возник и потому, что состояние, вызванное просмотром STAR TREK, требовало выхода. Я не могу сказать, что это просто мысли или только чувства. Это состояние, и единственный способ описать его – это сказать: оно само заставляет тебя думать, что ты сам мог бы и хотел бы написать на ту же тему. Такое состояние заставляет тебя сесть за стол и взять ручку, или включить компьютер, или отправиться на долгую прогулку... И идеи сами приходят к тебе. Но когда-нибудь этот самопроизвольный поток иссякает (или становится слишком бурным), и тогда задаешься вопросом – ЗАЧЕМ я пишу?

Чего я хочу этим добиться?

Стоит ли этим заниматься? (Особенно актуально, когда твоя основная сфера деятельности лежит далеко в стороне.)

Эти вопросы, ясное дело, об одном и том же. И, по существу, именно об этом рассказ "Музыкальная магия".

Итак, читайте и наслаждайтесь!

Музыкальная магия

Автор: Elf Greenleaf (pervova@csu.ru)

– Капитан, сенсоры засекли необычный корабль в соседнем секторе, – доложил лейтенант Уорф. – Он только что вышел из гиперпространства и теперь дрейфует.

– Его принадлежность? – спросил Пикард, сидевший в своем кресле.

– Неизвестна, сэр.

– Мистер Дэйта?

– Подтверждаю, сэр. Такая конструкция нам еще не встречалась.

– Что ж... – сказал Пикард после некоторого колебания. – Пожалуй, стоит подойти поближе. Рулевой, курс на встречу с неопознанным кораблем. Скорость два.

– Есть, сэр.

Пикард задумчиво смотрел на главный экран...

* * *

Командир Райкер в этот момент на мостике отсутствовал – он находился в своей каюте и занимался тем, в чем вряд ли бы признался своему экипажу. Довольно большое число людей на борту "Энтерпрайза" знало, что первый офицер неплохо играет на тромбоне, но никто не знал, что он часто играет мелодии собственного сочинения.

Райкер не считал себя ни хорошим композитором, ни, если уж на то пошло, хорошим исполнителем. Но написание музыки позволяло ему свободно выражать те чувства, в которых он по ряду причин не мог никому признаться, и это особенно помогало, когда он не мог ни принять, ни изменить ту или иную сложившуюся ситуацию. К тому же он обнаружил, что, сочиняя веселую музыку в хорошем настроении или грустную – в плохом, он мог в первом случае продлить это хорошее настроение, а во втором – отвлечься от тяжелых мыслей.

Сегодня у него было хорошее настроение, как обычно после успешно выполненной работы. Поэтому его сегодняшний замысел представлял собой маскарад на мостике, где все члены команды, кроме капитана, появились в масках. Райкер пытался создать музыкальный образ, передающий юмористическое настроение офицеров и реакцию капитана, которая, случись такое в действительности, наверняка бы была сочетанием негодования и подавляемого смеха.

* * *

– Капитан, корабль меняет курс и движется нам навстречу, – сообщил Уорф.

Пикард порывисто встал.

– Можно что-нибудь сказать о его намерениях?

– Нет, сэр. У него отсутствуют защитное поле и система вооружения. Но сигналов бедствия он не передает.

Пикард недоуменно поднял брови.

– На борту есть живые существа?

– Данные сенсоров колеблются, капитан, – вступил в разговор старший лейтенант Дэйта.

– Это весьма странно, – заметил капитан.

– Да, сэр, – отозвался Дэйта.

– Что ж, продолжаем полет. Лейтенант Уорф, будьте все же готовы к отражению атаки, – добавил Пикард обеспокоенно.

– Есть, сэр. Мне вызвать командира Райкера?

Хотя в подобных неясных обстоятельствах присутствие первого офицера было желательно, Пикард поколебался. Последние дни Райкер буквально жил на мостике.

– Нет, лейтенант.

* * *

Набросав общую музыкальную идею, Райкер стал отделывать частности. Он представил себе сцену так ярко, как будто бы она происходила в действительности. На Дэйту он "надел" маску Пьеро, которая своей бледностью напоминала цвет лица самого Дэйты. Уорф в его воображении носил драконью маску, гребень которой напоминал форму клингонской головы.

Уэсли превратился в Пиноккио с характерным длинным носом (некоторые явно не знают, где проходит грань между жаждой познания и чрезмерным любопытством).

Остальные детали он додумать не успел, потому что музыкальная фраза, которая пришла ему в голову, показалась настолько точно передающей настроение момента, что он поспешил проиграть ее в нескольких вариациях. Проигрывая весь только что написанный кусок, он был готов хохотать до упаду, воображая себе эту сцену под аккомпанемент исполняемой музыки, но при игре на тромбоне на смех дыхания уже не хватало.

* * *

Пикард, который уже некоторое время расхаживал взад-вперед по мостику, внезапно остановился и, глядя на Уорфа, ошеломленно произнес:

– Это еще что такое?!

На возглас обернулись Дэйта и Уэсли. На капитана смотрели Пьеро и Пиноккио.

Капитан почти лишился дара речи.

– Лейтенант Дэйта... – сдавленным голосом произнес он.

Дэйта и Уэсли посмотрели на драконью голову, которая должна была быть головой лейтенанта Уорфа, затем друг на друга.

– Дэйта, что у тебя на голове? – первым нашелся Уэсли. Андроид потрогал свое лицо, а затем просто снял с себя обыкновенную маску, снова став самим собой.

– Это маска, сэр, – обратился он к капитану. – Изготовлена из папье-маше. Изображает Пьеро, хорошо известного персонажа комедии дель-арте...

– Да я знаю! – прервал его Пикард. – Как она оказалась у вас на голове?!

– Не знаю, сэр. На мостик я пришел без маски. Ко мне никто не подходил.

Пикард покачал головой.

– Дайте взглянуть.

Дэйта протянул ему маску, Пикард протянул руку.

* * *

Райкер опустил тромбон. Написанный им кусок остановился на своего рода кульминации, и теперь надо было додумать, как его завершить. То есть первый легко мог себе представить, что на самом деле произошло бы дальше, но это надо было передать музыкой.

* * *

И вдруг маска исчезла.

Дэйта и Пикард недоуменно смотрели на то место, где только что находился данный совершенно реальный предмет артистического обихода.

– Что за... – начал Пикард. Он посмотрел на Уэсли, на котором уже не было никакой маски, потом на Уорфа, который тоже был теперь самим собой, потом снова на то место, где должна была бы находиться маска, протянутая ему Дэйтой. – Что за черт? Мистер Дэйта, это была галлюцинация?

– Полагаю, что нет, сэр. Вероятность возникновения одной и той же галлюцинации у нескольких людей одновременно крайне низка. Кроме того, – добавил андроид, – я не человек и не могу испытывать галлюцинации.

– Может, мы подверглись чьему-то внушению? – встрял Уэсли.

– Маловероятно, что внушение осуществлялось столь многими способами одновременно, чтобы подействовать и на людей, и на Дэйту, – заметил Пикард.

– Сэр, мы могли бы посмотреть запись, – предложил Дэйта. – Если и там мы увидим то, что видели сами, то резонно будет предположить, что имевший место феномен произошел в действительности.

– Согласен, – ответил Пикард. – Выведите запись на главный экран.

На экране три маски были видны совершенно четко.

– Непохоже на галлюцинацию, – заявил Уорф, которому претила мысль о том, что его можно ввести в заблуждение с помощью иллюзии.

– Да, нужно признать, что произошло нечто совершенно необычное, – согласился Пикард. И протянул руку к коммуникатору: – Командир Райкер, явитесь на мостик.

* * *

Выражение лица Райкера, когда он увидел запись происшедшего, ничем не уступало выражению лица Пикарда, когда тот в первый раз увидел маску на Уорфе. Однако реакция Райкера объяснялась несколько иными причинами.

Не только Уорф, Дэйта и Уэсли носили маски соответственно дракона, Пьеро и Пиноккио, как представлял себе Райкер, находясь у себя в каюте, но и сами маски были в точности такими, какими он их вообразил!

Понимая, что подобная случайность слишком невероятна, Райкер обдумывал, стоит ли поделиться этим совпадением, и почти пришел к выводу, что стоит, когда Уорф сообщил:

– Сэр, неопознанный корабль в тысяче километров.

– На главный экран, – распорядился Пикард. – Мы засекли корабль неизвестной конструкции и решили взглянуть на него поближе, – тихо сказал он Райкеру, который не слышал еще ни о каком корабле и потому смотрел недоуменно.

– Сэр, – обратился Дэйта, – на корабле, возможно, находится одно живое существо гуманоидного типа. Признаки жизни очень слабы, возможно, оно умирает.

Это было существенно. Корабль Федерации был обязан оказывать помощь терпящим бедствие.

– Каковы условия на корабле? – спросил Райкер.

– Примерно соответствуют нашим. Температура несколько выше, примерно 31 градус по Цельсию.

– Попробуем связаться с ним, – сказал Пикард. – Лейтенант Уорф, открыть частоты.

– Есть, сэр.

– Звездолет Федерации "Энтерпрайз" вызывает неопознанный корабль. Вы нуждаетесь в помощи?

Молчание. Ни единого звука или сигнала.

– Это "Энтерпрайз", звездолет Федерации!

Никакой реакции.

– Сэр, – сказал Дэйта, – я не могу обнаружить у них систему коммуникации, если она имеется. А также ничего похожего на наши варп-двигатели.

– Но он вышел из гиперпространства! – недоуменно заметил Уорф.

– Не могу объяснить, – отозвался Дэйта.

– Сэр, – обратился к капитану Райкер, – велика вероятность, что эта форма жизни нуждается в помощи.

– Вы хотите отправиться к ним? – Пикард бросил быстрый взгляд на своего первого офицера.

– Мы могли бы телепортировать существо к нам, – заметил Дэйта.

– Да, Дэйта, – согласился Райкер, – но мы не знаем, что это за форма жизни. Может, она в нормальном для себя состоянии и сейчас пытается починить свой корабль. Тогда это существо будет весьма недовольно, если мы вытащим его в разгар работы, чтобы спросить, не нужно ли чего.

– Согласен, – кивнул Пикард. – Но выясните побыстрее, что к чему, и возвращайтесь. Как-то все это подозрительно выглядит.

– Есть, сэр. Дэйта, Уорф...

– Доктор Крашер, – обратился Пикард по связи к медицинскому отсеку, – приготовьтесь к оказанию медицинской помощи гуманоидному существу с неясной физиологией.

– Есть, сэр.

Двери турболифта впустили Райкера, Дэйту и Уорфа и закрылись за ними.

* * *

Изнутри корабль напоминал перевернутую чашу размерами меньше даже мостика "Энтерпрайза". При взгляде по сторонам создавалось ощущение, что все системы корабля хаотично прицепили к одной рубке, превратив стены в мешанину непонятных приспособлений. Единственным знакомым предметом был занимавший часть стены экран, а может, иллюминатор, перед которым располагалась большая панель. По логике вещей, это должна была быть панель управления, но тогда она кардинально отличалась от любых навигационных приборов, которые Дэйта, Райкер и Уорф видели раньше.

Существо сидело в кресле перед панелью. Внешне оно напоминало человека, но обращали на себя внимание чрезмерно большие и очень тонкие уши, которые затрепетали, когда Дэйта и Райкер приблизились. Грудная клетка существа была намного шире, чем у человека, хотя ростом оно было с Дэйту. Райкеру бросилось в глаза, что руки у существа были длинные и, видимо, очень гибкие, и каждая из них оканчивалась десятью тонкими пальцами с четырьмя фалангами. Одной рукой существо прижимало к себе какой-то предмет, по форме напоминающий вазу. Общий облик существа являл собой гротескное сочетание черт грубых и утонченных.

– Квазимодо, – пробормотал Райкер.

– Сэр? – недоуменно взглянул на него андроид.

– Ничего, Дэйта, – отмахнулся Райкер. – Проверьте его.

Дэйта склонился над существом, держа в руке сканер.

Уорф тем временем осматривал содержимое корабля.

– Что-нибудь нашли, лейтенант? – обратился к нему Райкер.

– Ничего, что мне о чем-либо говорило бы, – ответил Уорф. – Такие приборы мне никогда не встречались. Вот это, возможно, какая-то силовая установка, – прибавил он, указывая на некое сооружение, имеющее весьма слабое сходство с варп-двигателем.

– Что там у вас, первый? – раздался из коммуникатора голос капитана.

– Мы обнаружили существо, сэр, – доложил Райкер, – им сейчас занимается Дэйта. Больше здесь явно никого нет. Корабль и впрямь весьма необычный. Нет разделения на рубку, инженерный отсек – все находится в одном помещении. Конструкция и предназначение большинства имеющихся на борту предметов нам неизвестны.

Дэйта, обследовавший существо, выпрямился, показывая, что готов к докладу.

Райкер кивнул ему.

– Капитан, это существо гуманоидного типа, но никаких сведений об этой расе у нас нет. Однако ясно, что оно находится в критическом состоянии.

– Сэр, предлагаю переправить его на "Энтерпрайз", – добавил Райкер, – здесь у нас нет возможности ему помочь.

– Согласен, – ответил Пикард, – возвращайтесь.

– Сэр, – слегка удивленно сказал Райкер, – имеет смысл более подробно осмотреть корабль.

– Да, первый, но этим займутся Дэйта и ЛаФорж, а вы с Уорфом нужны мне здесь.

– Есть, сэр. Транспортный отсек, переместите троих в медчасть.

* * *

Когда капитан вошел в медотсек, команда медиков укладывала незнакомца на стол.

– Лейтенант Уорф, – распорядился Пикард, – смените ЛаФоржа на мостике.

– Есть, сэр, – ответил офицер и вышел.

– Можете что-нибудь сказать, доктор? – спросил капитан у доктора Крашер.

– Пока ничего, но мы проведем обследование. Заберите у него эту вещь, – сказала она одному из медиков, указывая на предмет, который существо прижимало к себе. Тот попытался извлечь его из рук существа, но ему это не удалось. Он потянул сильнее и обнаружил, что руки существа сжимаются лишь крепче. Выведенный из терпения медик сильно дернул предмет... и оказался отброшенным на несколько метров. Он, вероятно, отлетел бы и дальше, если бы стоявший неподалеку Райкер не подхватил его.

Присутствующие изумленно переглянулись. Доктор Крашер, капитан Пикард и Райкер одновременно склонились над существом, рассматривая предмет. Вдруг веки существа шевельнулись; рука, сжимавшая предмет, приподнялась и ухватила Райкера за рукав. Тот невольно нагнулся поближе, но все трое уловили слабый голос, говоривший на чистейшем стандартном языке:

– ...Больше не могу... позови... помощь...

– Как? – воскликнул Райкер. – Как позвать на помощь?

Существо молчало.

– Скажите, как связаться с вашим народом? – настойчиво спросил Пикард.

Существо моргнуло. На мгновение открывшиеся глаза уставились на Райкера.

– Сыграй... – прошептало оно.

Затем оно закрыло глаза и опустило руку.

* * *

Предоставив доктору Крашер заниматься своим делом, Пикард и Райкер вернулись на мостик.

– Дэйта вызывает "Энтерпрайз", – раздался голос по коммуникатору.

– Слушаю, Дэйта, – ответил капитан.

– Сэр, – произнес андроид, – по нашим современным научным представлениям этот корабль не имеет смысла.

– Объясните, – Пикард наклонился вперед в своем кресле.

– На корабле нет ни одной системы, которая может исполнять функции, привычные нам. Нет ничего, что могло бы служить в качестве варп-двигателя, хотя, как мы знаем, корабль двигался в гиперпространстве, – сказал Дэйта. – Я не могу определить, какое из окружающих нас сооружений должно служить в качестве системы жизнеобеспечения.

– Сэр, это все равно как если бы мы попытались лететь на лодке, груженной стиральной машиной, лампой и роялем, – вступил в разговор ЛаФорж.

Райкер, который в продолжение всего разговора внимательно изучал взятый у существа предмет, резко поднял голову.

– Роялем? – переспросил он.

– Да, сэр, – снова заговорил Дэйта, – панель перед иллюминатором по своему устройству ближе всего к земному роялю.

– Да, это единственная вещь здесь, которая хоть на что-то похожа, – добавил ЛаФорж.

– Сэр, энергетические системы корабля вот-вот прекратят действовать, – вмешался Уорф.

– Дэйта, ЛаФорж, возвращайтесь, – скомандовал Пикард.

– Рояль... – пробормотал Райкер.

– Не имеет никакого смысла, не так ли? – повернулся к нему Пикард.

– Не уверен в этом, – ответил Райкер. – Смотрите, это ведь тоже музыкальный инструмент, только духовой.

– Правда?

– Да, сэр. – в подтверждение своих слов Райкер извлек из инструмента несколько звуков. – Очень похоже на тромбон.

– Тромбон и рояль... Зачем они на таком маленьком корабле? И почему этот-то инструмент ему так важен, что он его не отпускал? – недоуменно размышлял вслух Пикард.

– Ну, возможно, это просто дорогой для него предмет, – пожал плечами Райкер. – А может, и нет, – добавил он после короткой паузы.

– А вы можете что-нибудь на нем сыграть? – внезапно предложил Пикард. – Вы же играете на тромбоне.

– Ну, это не точная копия, – слегка улыбнулся Райкер, втайне довольный, что ему попалась новая интересная игрушка. – Но могу попробовать.

– Только попробуйте в моем кабинете, – предложил Пикард.

* * *

Чтобы не ломать себе голову выбором мелодии, он стал подбирать на неизвестном инструменте ту маскарадную мелодию, которую сочинял непосредственно перед вызовом на мостик. Прошло что-то около часа, пока он сумел сыграть ее более или менее прилично. Как раз в этот момент вошел капитан.

– Ну и как, получается? – спросил он.

– Да, сэр. Послушаете?

Пикард кивнул. Райкер проиграл ему тот кусок, который успел написать.

Исполняемая на этом инструменте, музыка звучала еще более весело и вдохновляюще. Даже Пикард улыбнулся.

– Забавная музыка, – сказал он. – А могут ли у этого инструмента быть другие функции?

Прежде чем Райкер мог обдумать свой ответ, ожила связь.

– Крашер Пикарду. Кажется, наш пациент приходит в себя.

– Вас понял, сейчас буду, – ответил капитан. – Идемте, первый.

* * *

– Вы сумели ему помочь, доктор? – осведомился Пикард, входя в медотсек.

– Нет, капитан. Несколько секунд назад он сам пришел в себя.

Пикард и Райкер подошли к кровати, на которой лежало существо.

– Вы на борту "Энтерпрайза", звездолета Федерации, – обратился к нему Пикард. – Я капитан этого звездолета Пикард.

– Я Ооон, это мое имя, – слабым голосом ответило существо. – Я знаю о Федерации.

– Откуда вы?

– Я из другого места.

– Где находится это другое место? – продолжал расспрашивать Пикард.

– Оно... – существо запнулось. – Возможно, я недостаточно хорошо владею вашим языком, я не могу подобрать нужных слов. Оно там, куда ваши корабли не летают.

– В другой галактике? – спросил Райкер.

– Нет, оно гораздо ближе... Оно... если ваша галактика – это плоскость, то оно чуть выше...

Пикард и Райкер переглянулись.

– Пожалуйста, – сказало существо из параллельного мира. – Моих сил надолго не хватит.

– А что с вами произошло? – спросил Райкер.

– Никто из моего народа не летает сюда. Им здесь неинтересно. Нас было двое... но мой друг устал и ушел... Я остался один... И теперь я больше не могу управлять кораблем...

– Ваш корабль неисправен? – спросил Пикард.

– О нет, с кораблем все в порядке. Проблема во мне... – существо повернулось к Райкеру. – Я услышал вашу музыку и подумал, что, может быть, вы сможете мне помочь... сообщить моим, что я нуждаюсь в помощи...

– Музыку? – переспросил Райкер. – А при чем здесь музыка?

– Музыка управляет моим кораблем, – ответило странное существо. – Она делает вещи реальными. А теперь я не могу больше сочинять музыку, и вот постепенно я и мой корабль исчезаем...

– Вы хотите сказать, – медленно начал Пикард, – что вы способны с помощью музыки создавать из ничего реальные вещи?

– Примерно...

– Маски! – воскликнул Райкер. – Я играл музыку и думал о масках, а вы были неподалеку, и маски действительно появились точно такими, какими я их вообразил!

Пикард изумленно глянул на Райкера.

– Вы можете создавать реальность и из чужой музыки тоже?

– Это возможно, – ответил пришелец-музыкант. – Ненадолго. Но не из всякой. Однако в вашей музыке было нечто, что сделало это возможным...

– Но если эти вещи реальны, почему они исчезли?

– Я потерял способность сочинять музыку... понимаете, я сам и все, что я создаю, реально только пока я могу писать музыку... я должен постоянно поддерживать эту реальность... но я не могу...

– Но вам лучше! – возразил Райкер.

– Лишь потому, что вы играли музыку, которая меня зажгла. Я зарядился ею. Ваш народ ведь тоже может обрести хорошее настроение, слушая чужую музыку. Но это настроение длится недолго. И я скоро... – существо не договорило.

– Что мы можем сделать? – спросил Пикард торопливо.

– Он должен попытаться послать сигнал моим людям, – сказал пришелец.

– Но как? – спросил Райкер.

– Играйте на моем инструменте... играйте, как если бы вы звали на помощь...

– И они услышат? В другом... другом измерении?

– О да... правильную музыку они услышат везде... и придут. Но надо спешить! – существо приподняло голову. – Надолго меня не хватит!

– Но... – начал Райкер.

– Оно опять без сознания, – сказала доктор Крашер.

– Что вы думаете об этом, доктор? – повернулся к ней капитан.

Крашер вздохнула.

– Трудно делать выводы, ничего не зная о физиологии этой расы, но впечатление, которое у меня сложилось, совпадает с его словами: он просто исчезает.

После небольшой паузы она добавила:

– Его анатомия подтверждает его слова. Например, большие и очень чувствительные уши, а значит, наверняка очень тонкий слух.

– Развитая грудная клетка, чтобы играть на духовых, и невероятно гибкие пальцы, чтобы играть на клавишных, – подхватил Райкер.

– Он исчезает потому, что не может сочинять музыку! – потрясенно сказал капитан. – Умирает от творческой депрессии, – он усмехнулся. – А ведь такое можно представить себе и у человека... Вернее, почти такое.

С минуту длилось молчание, которое нарушил Райкер.

– Сэр, неужели такое возможно? Создавать реальность, перемещаться посредством одной лишь музыки?!

Пикард задумчиво покачал головой.

– Помните Путника? – спросил он. – Он использовал силу своего разума, чтобы управлять нашими двигателями. А Ооон, видимо, управляет своим кораблем, исполняя музыку, которую сочиняет.

– Однако самому Путнику, чтобы перемещаться, не нужен был никакой корабль, – возразил Райкер. – А Ооон так же зависит от своего корабля, как мы – от своего. Только его корабль основан на принципах, которые мы себе и представить не можем.

– Помните тот "рояль", о котором говорил Джорди? – сказал Пикард. – Похоже, это и в самом деле пульт управления...

– А "тромбон", получается, – это система коммуникации... – сказал Райкер.

– Когда Ооон хочет отправиться куда-то, он сочиняет определенную музыку... – сказала Крашер.

– Понятно, почему для нас устройство его корабля не имеет никакого смысла, – подвел итог Райкер. – Эти существа пользуются совсем другой логикой.

– Да, мы видим в действиях Ооона не больше смысла, чем в действиях пещерных людей, которые, чтобы причинить вред своим врагам, тыкали иголками изображающие их восковые фигурки, – заметил Пикард. Райкер недоуменно поднял брови.

– Сэр?

– Ну, это из области магических верований, – объяснил Пикард.

– Вот на что это больше всего похоже! – выпалил Райкер. – На магию! Музыкальную магию!

* * *

– Ооон считает, что вы могли бы связаться с его народом, – вернулся к более насущным вопросам капитан.

– Но как, сэр? То есть я понимаю, что Ооон может, то есть мог, сыграть на своем инструменте такую мелодию, которую услышали бы в его мире и которая сообщила бы, что случилось и где его искать, но я-то обо всем этом представления не имею! Откуда взять такую мелодию?

– По-моему, Ооон имел в виду, что вы могли бы ее сочинить, – заметил Пикард. – Однако я понимаю ваши аргументы. Все же будем рассуждать логично.

– Логично, сэр? В соответствии с чьей логикой – нашей или их?

Пикард бросил на Райкера иронический взгляд.

– Будем исходить из того, что психология Ооона схожа с психологией человека-композитора, – сказал капитан. – Иначе у нас просто нет отправной точки... Ооон сказал, что потерял свою способность сочинять после того, как его покинул друг, а сам он долгое время проскитался в нашем мире, вдали от дома. Вполне вероятно, что его музыка тесно связана с его эмоциями. Потом, музыка, которую играли вы, когда появились эти маски и когда он очнулся, выражала ВАШЕ веселое настроение, но смогла воздействовать на Ооона. Поэтому вероятно, что если ваша музыка будет выражать, скажем, тоску по дому, этого может оказаться достаточно.

Райкер молчал. "Если я поверю в это и ничего не выйдет, я буду считать виноватым себя".

– Мы ничего не теряем, первый. Даже если ничего не получится, это все равно наш единственный шанс.

"Я знаю".

– Ему все хуже. Все его жизненные процессы затихают.

"Но я не композитор!"

– Сэр, – обратился к капитану Райкер, – когда я буду играть, Ооон должен быть рядом. Он должен помочь составить из... – он запнулся, – моей музыки правильное послание. А может, без его способности изменять реальность ничего и не выйдет.

– Хорошо, – кивнул Пикард.

– Но здесь... – Райкер огляделся, – слишком много народу.

– Доктор Крашер, – сказал Пикард, – попросите своих медиков уйти.

– Хорошо, но я останусь с пациентом, – твердо возразила доктор.

– А мы вам помешаем? – капитан повернулся к Райкеру.

"Еще как!"

– Нет, – неуверенно ответил тот.

* * *

Прошло минут десять. Пикард и Крашер переглянулись.

– Э... первый, – заговорил Пикард, – эта музыка мне кажется знакомой.

– Да, сэр, – ответил Райкер, отрываясь от инструмента. – Эта старая мелодия довольно известна.

– Уилл, – спокойно сказал Пикард, – Ооон говорил о ВАШЕЙ музыке. Это ВАША музыка привлекла его сюда.

– Да, но... На мотив возвращения домой написана масса мелодий. Людьми, которые смыслят в музыке гораздо больше меня, – возразил Райкер.

– Уилл, Ооон просил помочь именно вас, а не кого-то другого, – настойчиво повторил Пикард. – Ему нужна ваша музыка, в которую вы сами верите.

– Сейчас не важно, сочиняете вы музыку лучше или хуже других, – добавила доктор. – Возможно, Ооону нужно что-то, что есть именно у вас.

Райкер смотрел на них несколько секунд, потом вернулся к инструменту.

Он представил себе, что оказался далеко от "Энтерпрайза". Один в чужом мире, без всякой надежды на возвращение. Кроме одной: если друзья услышат его крик о помощи. Это было жуткое чувство. Такое должен был сейчас испытывать Ооон.

Но как превратить это чувство в мелодию? Райкер попытался представить себе, что у него в руках его старый тромбон и что он просто сочиняет музыку для своего развлечения, как он делал этого много раз.

Но ничего не получалось. Инструмент из другого мира был чужд ему. Он не выражал его истинных чувств – лишь подделку, как будто Райкер притворялся Оооном.

Пикард тихо вышел из медотсека. Через несколько минут он вернулся, и в руках у него был тромбон.

– Попробуйте играть на нем, – предложил капитан.

– Но Ооон просил играть на его инструменте, – возразил Райкер.

– Вы не Ооон, – только и сказал Пикард. – Вы ничего не добьетесь, притворяясь им, – он буквально сунул тромбон Райкеру в руки. И капитан с доктором отступили на несколько шагов.

Райкер отложил инструмент пришельца и взял свой. И странное дело: тотчас он вспомнил о мелодии, которую сочинил когда-то давно. Это было то что нужно: это было начало.

И теперь, когда он играл на своем старом тромбоне, ему не приходилось ничего придумывать: мелодия приходила сама, нота следовала за нотой. Он сам не знал, что будет играть дальше, но когда один такт кончался, следующий возникал сам собой. И музыка, которая возникала, не была ни хорошей, ни плохой, но все трое теперь ощущали, что это была правильная, подходящая музыка. Может быть, это была музыка на час, обреченная исчезнуть сразу после своего появления, но она должна была сделать свое дело!

* * *

И она его сделала. Даже андроид Дэйта со своей молниеносной реакцией не сразу уловил момент, когда перед "Энтерпрайзом" вырос еще один корабль.

– Дэйта капитану. Появился неопознанный корабль! – сообщил Дэйта по внутренней связи.

Но капитан Пикард не нуждался в этом сообщении, потому что в этот же момент Ооон, лежавший на медицинском столе, тихо растаял в воздухе.

Райкер опустил тромбон.

– Капитан! – снова вызвал Дэйта. – Оба корабля исчезли.

Пикард прикоснулся к коммуникатору.

– Да, Дэйта. И наш гость исчез вместе с ними.

На том месте, где чуть раньше находился Ооон, лежал, покачиваясь, его странный инструмент.

* * *

"Журнал капитана Пикарда, Звездный день 41952.4. Мы встретили необычное существо, которое создано, живет и управляет своей реальностью посредством музыки. Наверное, мы никогда не сможем понять принципов, лежащих в основе этого, но мы и это существо разделяем одни и те же эмоции. А значит, существует возможность взаимопонимания даже и у столь различных форм жизни".

* * *

Однажды, когда "Энтерпрайз" направлялся к месту своей очередной миссии, в эфире раздалась музыка. Она звучала недолго и стихла так же внезапно, как и появилась. Но Райкер и Пикард, слушавшие ее на мостике, знали, что она означает...

Конец.

ИНТЕРНЕТ (
Ведущий рубрики Г’Кар ( korotya@online.ru)

Сегодня мы представляем три интернет-ресурса. Первые два из них отлично знакомы большинству треккеров. Это действительно интересные места в Паутине. 

http://www.startrek.aha.ru/
Первый российский сайт, посвящённый оригинальному сериалу (TOS). Достаточно оригинальный дизайн (названия разделов повторяют названия палуб "Энтерпрайза"). Основные разделы: Лаборатория (информация по планетам, расам и вулканский словарь), Библиотечный центр (подробные описания серий ТОС, жаль что не всех, и несколько произведений), Палуба Реабилитации (фотоархив, юмор, музыка, фанфик), Бортовой Журнал (форум для посетителей сайта).

Сайт полностью на русском языке.

http://www.galanter.net/MyInterests/StarTrek/startrek.asp
Данный ресурс представляет собой любительский сайт американского треккера Юрия Галантера (нашего бывшего соотечественника). Для обычного треккера он интересен прежде всего тем, что с него можно бесплатно скачать все серии нового сериала "Энтерпрайз" (объём каждой серии - около 80 Мб), что особенно важно для России, где оный сериал будут показывать неизвестно когда (да и будут ли вообще?)
. Также там есть следующие разделы: Новости (последние новости "Трека"), Файлы (Downloads, где, собственно, и лежит "Энтерпрайз", а также советы по скачиванию других серий из IRC), Рассказы (Star Trek-рассказы на русском языке), Фэн-Фикшн (произведения фанатов) и многое другое. Информация на сайте представлена на английском и русском языках.

http://www.sthl.org/humor.html
Данная страница посвящена ссылкам на юмористические ресурсы по "Звёздному Пути" (таких ссылок тут несколько десятков) - как на целые сайты, так и на избранные тексты. Все ссылки - на английском языке.

Между прочим, некоторые веселые шуточки и прикольчики, собранные на таких сайтах, уже подверглись переводу на русский язык. Позвольте представить небольшой образчик такого рода юмора: 

Несколько вещей, которые НИКОГДА не случались в Star Trek». 

Перевод:GI Jane (gi.jane@mail.ru).
1. "Энтерпрайз" попадает в загадочное энергетическое поле, в которое он уже попадал несколько раз до этого…

2. "Энтерпрайз" посещает отдаленную колонию ученых, у которых все в полном порядке…

3. Кто-то из экипажа посещает голодек, и тот работает нормально…

4. Экипаж "Энтерпрайза" подвержен загадочной эпидемии, победить которую можно исключительно средствами прекрасно оборудованного медицинского отсека…

5. Капитан должен принять очень трудное решение относительно менее развитой расы, которое может значительно упростить Первая Директива…

6. "Энтерпрайз" успешно доставляет до места назначения инопланетную "шишку" без каких-либо серьезных происшествий…

7. Экипаж "Энтерпрайза" захвачен высшей формой жизни, которая не учиняет над ним суд…

8. "Энтерпрайз" посещает планету земного типа под названием "Рай", где все всегда счастливы. В итоге выясняется, что все так и есть на самом деле…

9. Поблизости возникает очередное ЧП на корабле Звездного флота, но, к счастью, поблизости находятся другие корабли Федерации, способные с ним справиться…

10. "Энтерпрайз" попадает в загадочную временную воронку, не связанную каким-либо образом с 20-м веком…

11. Кирк (или Райкер) влюбляется в женщину на очередной планете и не должен в конце эпизода трагически с ней расстаться…

12. Советник Трой утверждает не что-либо совершенно очевидное…

13. Варп-двигатели начинают немного барахлить, но спустя некоторое время сами приходят в норму без вмешательства юного гения Уэсли Крашера…

14. Будучи умником и маменькиным сынком, Уэсли Крашер избит одноклассниками, и ему приходится попытаться завести друзей своего возраста для разнообразия…

15. Спок (или Дейта) уволен с занимаемой им высокой должности за неспособность понять основные нюансы каждого третьего обращенного к нему предложения

ИГРОТЕКА (
Ведущий рубрики Г’Кар ( korotya@online.ru)

В самом начале своего существования вселенная «Звёздного Пути» появилась на свет в голове её создателя Джина Родденберри как идея телесериала, которая вскоре была воплощена в жизнь. Но телесериал недолго оставался единственной «формой выражения» «Звёздного Пути» - довольно скоро появились книги, мультсериал, и полнометражные фильмы, описывающие и показывающие все новые и новые приключения так полюбившихся телезрителям героев оригинального сериала. А когда персональные компьютеры стали доступны для массового пользователя, треккеры смогли буквально «влезть в шкуру» любимых героев - с помощью компьютерных игр по «Звёздному Пути». К настоящему времени существует уже больше 15 крупных игр, посвящённых «Треку» (и неисчислимое количество мелких). Как выбрать нужное? Просто читая игровые журналы или статьи на игровых серверах - вряд ли. Дело в том, что очень часто, обозревая игру по «Звёздному Пути», обычные авторы не учитывают многих особенностей: предыстории, сериала, персонажей, интересности тех или иных моментов для треккеров. В результате игра получает незаслуженно заниженную оценку. Мы постараемся не повторять чужие ошибки и описывать игры с точки зрения треккера.
Star Trek. Deep Space 9: The Fallen («Отверженные: Тайна тёмной расы»)
Жанр: 3D-Action 3-rd person view (3-мерная «стрелялка» с видом от 3-го лица)

Системные требования: Win 9X/ME/NT/2000/XP, процессор 233 MHz, 64 MB памяти, 4-меговая видеокарта, 160 мегабайт места на жёстком диске.

Пройдено на: P3-733, 448 MB RAM, GeForce 2 GTS 32 MB, Win ME.

Оценка: 75%.

Несмотря на свой достаточно большой возраст (более чем 1,5 года), игра до сих пор представляет собой довольно большой интерес для российского треккера. Одна из основных причин - простота «добывания» игры (она продаётся практически в каждом магазине или палатке, торгующих CD, чего не скажешь о многих других неплохих играх, вышедших более 5-ти месяцев назад). Вторая, более важная причина - перевод. Не секрет, что для большинства российских игроков (и треккеров в том числе) игры на английском языке теряют большую часть своей «интересности» и оригинальности из-за невозможности понять, что говорят персонажи или голос за кадром. А при игре с пиратским переводом просто ужасает его «высокое» качество и «полнота» (не говоря уж о голосах). В случае с The Fallen игра была локализована в России компанией «1C», причём локализована полностью и достаточно качественно (есть несколько недочётов в переводе трековских терминов, но это не суть важно), что не может не радовать российского треккера.

В начале новой игры необходимо сделать выбор между одним из 3 персонажей: взорам игроков представлены Бенджамен Сиско, Кира Нерис и Ворф. Причём выбор будет сказываться не только на персонаже, которым управляет игрок, но и на отклонениях в сюжетной линии. Так, если в самой первой миссии Кира находится на Баджоре, то Сиско спасает экипаж подбитого баджорского транспортника, а Ворф в это время защищает «Дерзкого» (Defiant) от вторгшихся гриджей, которые и напали на транспортник. Фактически рекомендую пройти игру за каждого из персонажей, так как это позволяет наиболее полно прочувствовать сюжет игры и насладиться её атмосферой.

Сюжет игры основан (если я не ошибаюсь) на одноименной трилогии и протекает где-то в 6-м сезоне DS9. Во вступительном ролике показывается эксперимент, проводимый кардассианцами в секретной лаборатории в последние дни их владычества на станции. Эксперимент над таинственной кроваво-красной «сферой», которая обладает невероятным энергетическим потенциалом... Он заканчивается трагично - 2 кардассианца погибают, остальные спешно ретируются. Через 6 лет лабораторию обнаруживают, что приводит к очень активному развитию событий. Сфера - это не просто прибор, а портал к существам, называемым «призраками» (их выгнали из нашей вселенной, но они хотят вернуться и отомстить), при этом некоторые радикально настроенные баджорцы считают их новыми пророками и готовы сделать всё для их возвращения... Сумеют ли Сиско, Кира и Ворф помешать коварным планам - всё это играющий узнает по ходу игры.

Дизайн уровней сделан достаточно качественно: безошибочно узнаются коридоры и помещения DS9 (по променаду даже можно немного погулять перед миссиями и поболтать со знакомыми персонажами - Кварком, Баширом, Джадзией и многими другими) и «Дерзкого». Также играющий увидит развалины древнего баджорского храма на Джераддо, корабль и базу Доминиона, секретную научную лабораторию Обсидианового Ордена и много других интересных и пугающих мест.

Графический движок игры сделан на основе движка Unreal. Конечно, на сегодня он смотрится немного устаревшим, но в общем графика оставляет очень приятное впечатление даже у избалованных игроков.

Звуковое сопровождение также не подкачало. Выстрелы, взрывы, крики врагов - всё это производит очень реалистичное впечатление. Голоса озвучены профессиональными актёрами, что не может не радовать.

Выбор оружия разнообразен и даже чуточку отличается для каждого из героев (так, у Ворфа первое оружие – батлех, у Сиско – фазер Звёздного флота, а Кира использует баджорский фазер (в миссии в тылу врага - кардассианский)). Сам игровой процесс достаточно увлекателен. Противники используют силовые поля, непроницаемые для обычного оружия (необходимо модулировать частоту фазера либо использовать взрывчатку) и могут становиться невидимыми (фирменный трюк джем’хадар). А уж про телепортацию врагов в ваш тыл можно и не говорить.

В общем, игра оставляет впечатление качественно, добротно сделанного продукта по «Звёздному Пути». Рекомендуется каждому треккеру!

кьЮМОР ( (
Шеф-редактор рубрики:  Ю  uuu@rost.ru
В номере 4 нашего журнала кое-какие анекдоты были взяты с сайта www.startrek.aha.ru/lev_08_rec/index_03.html, о чем мы, увы, забыли упомянуть. Что ж исправляемся и говорим БОЛЬШОЕ спасибо за аники весёлому сайту Хеллы, а в так же SeaGala, Сарде, Аурике и конечно самой Хелле. Заходите к ней на огонёк, там ещё много интересного...

КОЛЛЕКЦИЯ ТРЕК-АНЕКДОТОВ
Разговаривают Диана Трой и её мамаша:

- Недавно была на такой ужасной планете! Жуть, всё грязное, кормят отвратно, уважения никакого. Вот, например, иду я поздно вечером по местному парку, вижу - впереди мужской силуэт. Ну, я бежать!

- Ну и как? Догнала?

***

Телепортировали Райкера на новую неизвестную планету, и пропал он без вести на две недели. На "Энтерпрайзе" все в шоке, нервничают. Диана от страха места не находит. Тут сигнал коммуникатора:

- Одного на борт.

Все рады, Диана от счастья кричит:

- Уил! Вернулся!

Райкер:

- А я только за тромбоном…

***

Капитан Пикард всегда славился способностью находить выход из любой ситуации. И вот, просидев на голодеке 3,5 часа в безуспешных попытках поймать хотя бы что-то отдалённо напоминающее рыбу, он внезапно понял: "Надо ловить на живца!"

Мысль хорошая, а где его возьмёшь-то, живца, в 24 веке?!! Пикард посидел, подумал, взял бумажку, написал на ней разборчивым почерком "ЖИВЕЦ" и насадил на крючок.

Через некоторое время, вытащив из реки леску, он обнаружил, что на крючок попалась записка с крупной надписью: "ЩУКА".

***

Джорджи сидит в баре и в результате сбоя визора разливает по полу спиртное. Подходит вышибала:

- А вам на дежурство, случайно, не пора?

- Нет.

- А капитан не осерчает?

- А у нас капитана нет.

- Как это нет?

- А Пикард в баню ушёл.

- Давно?

- Да месяца два назад.

- Он что, так долго моется?

- Не знаю, Беверли говорит, он вообще смылся...

***

"Энтерпрайз" 20 лет спустя: капитан Весли Крашер встречает генералиссимуса Жан-Люка Пикарда:

- Неужели вы меня не помните?!

- Нет. Я не злопамятный...

***

На свадьбе Дианы Трой и Райкера Пикард загадочно ухмыляется:

- Что с вами? - чует неладное Бев.

- Да так, размышляю на тему... Повезло первому с тёщей!!!

***

Однажды Пикарду надоела вечная паника в результате плановых учебных тревог, и он составил инструкцию для действий командного состава. Когда инструкцию прочёл Райкер, его хохот слышал весь "Энтерпрайз"... Дейта подошёл ближе и прочёл: "Ворф включает тревогу. ЛаФорж готовит шлюпки. Райкер приступает к ликвидации пассажиров. Оставшиеся улетают подальше"...

***

Объявление во всеобщем пространстве "Энтерпрайза-D": "Офицеры, имею честь сообщить, что "Энтерпрайз" ожидает высшее командование. В связи с этим просьба привести в порядок внешний вид, в особенности казённую форму, которая чаще всего находится в нечеловеческом виде, а также обувь. Помните, именно она полирует лицо нашего "Энтерпрайза"!"

***

Весли Крашер в первый раз провалил экзамен в Академию, сидит и хнычет в жилетку... вытирая сопли рукавами.

Заходит капитан Пикард, предположительно в поисках своей жилетки:

- Что за рёв по кораблю?

Вес немедленно выключает забытый коммуникатор и продолжает хныкать:

- Я глупый, я недостоин быть энсином...

- Вовсе нет, ты ещё вырастешь в капитана!

- Но я ведь провалил экзамен!

Жан-Люк доверительно садится рядом:

- И я...

- Как? Вы не сразу поступили в Академию?

- Да, - кивает разоткровенничавшийся капитан, - как сейчас помню: исторический момент, преподаватель измученно поднимает голову со стола и говорит:

- Историю надо знать, дубина!

С удовольствием бы послушала ваши смешные мысли... (uuu@rost.ru)

КОНКУРС: «ЗВЕЗДНАЯ ИСТОРИЯ»  (
Итак, новый выпуск и новая история. Ну, поскольку в прошлый раз, собственно, единственным участником была я, все, конечно, согласятся, что победила Ю ;-)). Нууу, помидорами не кидать! У каждого из вас есть шанс поделиться с миром своими идеями, а заодно приобрести наш скромный приз, известность и звание победителя. ( Всё, что требуется, - изложить свою мысль словами в количестве, этак, 300 (включая название и предлоги, но исключая знаки препинания) и выиграть наш приз! Каждый из победителей будет громогласно оглашаться в нашем выпуске и поздравляться лично.

Пиши – и да будешь услышан!

Маленькая "неожиданность".

Дело было вечером, делать было нечего. Диана с Райкером застряли в турболифте. Несколько минут прошло в тишине, потом Диана решила начать светскую беседу:

- Ой, как странно…

Райкер загадочно улыбнулся. 

Бац! И тут выключился свет.

- Фу, как темно! – прокомментировала советник.

- Темнота – друг молодёжи... – немедленно отозвался Уилл.

- …В темноте не видно рожи! И не дыши в моё ухо!

- Обижаешь… я целую не ухо.

- Райкер, - подозрительно проговорила Диана, - ответь-ка мне на вопрос: а почему это лифт вдруг сломался?

- Не имею ни малейшего понятия!

- Да неужели? – переспросила она,  - Тогда убери свои руки от моей…

Тут в темноте турболифта зазвучала медленная расслабляющая музыка.

Диана злобно повернулась и сверкнула глазами:

- И ты всё ещё не знаешь, почему лифт сломался?!!! Если сейчас появится шампанское, я открою его о твою голову!

***

В одном из номеров уже многим известного британского журнала "STAR TREK Monthly" был опубликован замечательный тест, который нам так понравился, что мы решили его даже на русский язык не переводить. В конце концов, кто знает английский - тот поймет, а кто так и так собирался его выучить (а куда треккеру без "родного" языка?) - может использовать этот тест для начальных занятий. ( Ну и еще маленькая информация.На самом деле тест намного больше, но другие вопросы (они разбиты на несколько частей, и это лишь первая из них) помещены не в журнале, а на сайте www.startrekuk.co.uk/guru Так что имеющие желание и возможность могут отправиться за новыми вопросами (а также при необходимости и за ответами на них) туда, ну а остальным, увы, придется довольствоваться нижеследующим.

Could YOU be the STAR TREK GURU of 2002?

1. What is the name of the new Star Trek series, set about 100 years before the adventures of Captain Kirk?

a) Babylon 5

b) Stargate SG-1

c) Voyager

d) Deep Space Nine

e) Enterprise

2. What is the well-known name of the spacecraft of which Captain Kirk was the captain?

a) U.S.S. Defiant

b) Battlestar Galactica

c) U.S.S. Enterprise

d) Phoenix

e) U.S.S. Voyager

3. What is Captain James Kirk's middle initial?

a) B

b) T

c) L

d) O

e) X

4. What is the name of the person who serves as communications officer in Star Trek: The Original Series?

a) Destiny

b) Uhura

c) Seven of Nine

d) T'Pol

e) Leia

5. What is the nickname of Chief Engineer Montgomery Scott?

a) Sooty

b) Monty

c) Scooter

d) Scotty

e) Trip

6. What was the name given to the small, furry "bundles of love" that Captaln Kirk rescued from the Klingons?

a) Roubles

b) Tribbles

c) Targs

d) Borg

e) Pakleds

7. Who is the bald-headed, French captain of the U.S.S. Enterprise NCC-1701-D in Star Trek: The Next Generation?

a) Jean-Luc Picard

b) James Kirk

c) Benjamin Sisko

d) Kathryn Janeway

e) Jonathan Archer

8. The crew of Star Trek: The Next Generation was the first Starfleet crew to regularly include which type of person?

a) A Russian

b) A Hologram

c) A Klingon

d) A Borg

e) A FerengI

9. What name Is give to the devices that allow crewmembers to be "beamed" to and from a planet without having to use a shuttlecraft?

a) Phasers

b) Communicators

c) Transporters

d) Photon torpedoes

e) Holodecks

10. What Is the name of the propulsion system that propels Starfleet vessels through interstellar space?

a) Steam turbines

b) Jet engines

c) Warp drive

d) Solar sails

e) Clockwork

11. What is the name of the bar on board the Enterprise-D?

a) Quark's

b) Guinan's

c) Maxine's

d) O'Sullivan's

e) Ten-Forward

12. Which of these moves would you most expect Mr Spock to be able to perform?

a) Vulcan nerve pinch

b) Hawaiian hula-hula

c) Caribbean limbo

d) Mexican wave

e) Lunar eclipse

13. What words might you most expect to see somewhere on the bridge of the original U.S.S. Enterprise?

a) "All I ask is a tall ship and a star to steer by"

b) "To boldly go where no man has gone before"

c) "Use the force, Luke"

d) "In case of defect, retain original packaging"

e) "The phoenix can fly only when its feathers are grown"

14. What is Deep Space Nine?

a) A boat

b) A Klingon warrior

c) A space station

d) A state of mind

e) A baby Targ

15. Star Trek: Voyager was the first Star Trek series to regularly feature...?

a) Commercial breaks

b) A female captain

c) The starship Enterprise
d) Colour

e) Aliens

16. According to Captains Kirk and Picard, which frontier does space represent?

a) The Final Frontier

b) The Modern Frontier

c) The Fifth Frontier

d) The Most Dangerous Frontier

e) The Unknown Frontier

17. Which alien race would you expect to find on board a Warbird?

a) Klingons

b) Romulans

c) Borg

d) Ferengi

e) Vulcans

18. What name is given to the hand-held weapons often carried by Starfleet officers?

a) Disruptors

b) Stunners

c) Nunchakas

d) Phasers

e) Boomerangs

19. What order would you most expect to hear if your starship encountered a hostile alien ship?

a) Run away!

b) Do the Fandango!

c) Hide!

d) Red alert!

e) Jettison the warp coil!

20. Who was the original creator of the Star Trek universe?

a) Gene Wilder

b) George Lucas

c) Gene Roddenberry

d) Steven Spielberg

e) Ted Turne
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ВЕСТНИК ФЕДЕРАЦИИ  (
«Вестник Федерации» – это небольшое приложение к нашему журналу. Имеем честь представить второй выпуск. Очень не хотелось бы, чтобы этот второй выпуск стал последним. А это весьма вероятно. Поэтому мы ищем желающих продолжить возделывать эту полянку.

Между прочим, это маленькое средство массовой информации – весьма своеобразная вещь. Даже с теоретической точки зрения, если кто не заметил. Ведь наш журнал, собственно, не сильно отрывается от реальной жизни, не так ли? Мы рассказываем о настоящих людях-треккерах, которые живут в разных городах, пишут рассказы или смешные истории. Об актерах, исполняющих роли любимых героев, о компьютерных играх, которые можно купить или как-то реально потрогать...

«Вестник Федерации» же - нечто совершенно иное. Он рассказывает о кораблях и командах, созданных исключительно силой воображения треккеров, о том, чего нет в реальном мире, о том мире, о котором мы мечтаем и который мы пытаемся - хорошо или плохо - создать сами.

Ведь что такое звездная база или корабль? Это же не квартира по конкретному адресу, правильно? Это игра, это созданный в процессе этой игры, коллективным творчеством... скажем так: нематериальный объект, большей частью виртуальный, но который живет и развивается сам по себе. Или умирает.

На этом объекте происходят разные вещи. Приходят новые члены команды, кто-то, увы, погибает (уходит). Придумываются новые правила, корабли попадают во всякие разные переделки... На базу нападают злобные враги... Да мало ли что может случиться? Участники придумывают все новые и новые приключения для героев, пишут своеобразную летопись событий, которую бывает очень интересно почитать не только ее непосредственным создателям.

Вот об этом мире и пытается рассказать «Вестник Федерации».

Итак, обращаюсь ко всем читателям и «игрателям»: есть ли желающий взять на себя дело получения информации об этих существующих интернет-проектах?

Также обращаюсь к капитанам кораблей и руководителям баз: кто согласен регулярно поставлять информацию о происходящих событиях на вашем виртуальном детище? Ищем склонных к журналистике и среди членов экипажей. А что? Серия статей о выполнении какой-либо миссии? Слабо? Чем не интересное чтиво?

А может, кто хочет исполнить роль живца? Эй, журналисты! Кто хочет внедриться под видом члена экипажа на какой-нибудь корабль и потрясти читателей репортажами?

Идей, как видите, много... Скучать не придется. Это я могу пообещать точно.

Хм. Пожалуй, откроем в «Вестнике Федерации» и отдел приема рекламы и объявлений. Реклама и объявления публикуются на коммерческой основе ;-)! А вы как хотели? В качестве оплаты принимаются килобайты текста о своем корабле или базе. Возможна публикация адресов сайтов, где происходят все эти замечательные вещи и интересные действия, правила вступления в тот или иной проект, вакансии членов экипажа и другая полезная информация.

Давайте не дадим погибнуть такой замечательной идее, а? Ждем информацию и деловые предложения:

silverwind3000@yandex.ru
«ВЕСТНИК ФЕДЕРАЦИИ» №2

Ведущая номера: Гелия Галах
Блеф или реальность?
Наш специальный корреспондент сообщает, что на Звездной Базе "Москва" все еще усилены меры безопасности. Похоже, слухи о том, что на Базе будут проведены переговоры с представителями рихансу, обретают твердую основу. Как сообщил наш источник, возле базы был замечен корабль Звездного флота, который, по сообщению того же источника, доставил на Базу участников переговоров со стороны Федерации. Непроверенный источник сообщил нам, что ромулянцы также прибыли на Базу. Наш корреспондент сообщит читателям о ходе переговоров, как только выйдет из медотсека, избавившись от последствий общения со службой безопасности Базы.

«Темпест» и натиск
Судьба корабля «Темпест» все еще неизвестна....

Запись от марта 2151 года
Потери
Связь с кораблем «Фараон» NX-04, отправившимся к туманности RV-50, потеряна. Расследование, проведенное специалистами Объединенной Земли при помощи вулканцев, выявило множество нестабильных черных дыр в квадранте. Возможно, но не обязательно, корабль затянуло в одну из них. Варианты уничтожения корабля неизвестным противником либо излучением также рассматриваются. Из неофициальных источников мы получили информацию о том, что у корабельного врача, доктора Амадео Диаса, родился внук. Возможно, что он никогда не увидит своего деда. Приносим соболезнования родным и близким экипажа «Фараона».

Профессиональный праздник
Уважаемый только капитаном и главным инженером и обожаемый другими членами экипажа и Федерации корабль «Спартакус» отпраздновал свой ДР, который был приурочен к старинному земному празднику - Дню дурака, отмечаемому 1 апреля. Главный шаман корабля Понтифик Визардович Ведьмаков Баб-Яговский рассказал нашему корреспонденту о секретной культурной программе праздника с шариками, запускаемыми в открытый космос, гонками за бешеными астероидами и банкетом из летающих тарелок. На время праздника «Спартакус» был открыт для посетителей и принимал подарки во всех количествах (впрочем, от подарков он не отказывается и вне праздника).

Иногда они возвращаются...
Наш корреспондент беседовал с легендарной Тамарой Циолковской, капитаном не менее легендарного корабля USS Quest. Наши читатели, конечно, помнят, что когда в 2491 году борги и казонцы разработали опаснейший препарат с кодовым названием «Чеснок» и стали ввозить его в разные миры, не исключая Землю, многие цивилизации выработали иммунитет к этому препарату, но, увы, не Земля и прилежащие планеты. USS Quest - специально оборудованное судно, по сути - летающая лаборатория, где испытываются наисвежайшие образцы для предполагаемого противоядия вот уже 9 лет. Корабль попал во временную аномалию, и его путешествия во времени описаны в учебниках истории многих планет. Нашему корреспонденту удалось застать легендарный корабль в тот момент, когда он находился на звездной базе «Антариус» (Антарес-4): на борту корабля был обнаружен запрещенный нановирус. Тамара Циолковская: «Нас уже проверяли, и это повторная задержка судна, так как сразу после нашего техосмотра кто-то заразился».

Наш источник на корабле будет сообщать читателям «Вестника Федерации» о перемещениях судна. Удачи в поисках, Quest!

� Более подробную информацию о шкалах скоростей см. в номере 4.





� Первая директива Звездного флота подразумевает запрет на передачу какой-либо информации, технологии, оборудования и т.п. цивилизациям, еще не вышедшим к звездам. То есть, не имеющим знаний о варп-скорости. Каждая раса сама должна найти свой неповторимый путь развития, который и защищает основной закон Звездного флота.





� По уверениям сотрудников СТС они таки купили «Энтерпрайз» и планируют будущим летом нас порадовать. Что ж, как говорится – увидим  поверим.
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