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	             ВСЕОБЩЕЕ ПРОСТРАНСТВО (
Выпуск журнала продолжается. 

Тема номера – второй трек-кон. Отчет непосредственного участника событий!

Кроме рассказа о самом знаменательном событии трек-года, мы представляем вам накопившиеся новости. 

Затем, имеем честь сообщить, что рубрика "Академия" обзавелась постоянным ведущим. Вы его уже знаете – это создатель замечательного технологического сайта - Вильям Райкер. Владеть оружием – это вам не шутки шутить. Сегодня на лекции в Академии вы узнаете, что за штуковины стоят на вооружении Федерации под странным названием «фазер», а также, кое-что о фотонных и квантовых торпедах.
Так же к нам присоединилась девушка с ником Чудик, чьи коллажи и рисунки наверняка многие уже видели. Мы очень рады. Сегодня Чудик нам представляет замечательный коллаж к не менее замечательной статье Ллариан о любовных увлечениях героев «Энтерпрайза». 
Приглашаем на заочное заседание нашего Спор-клуба. Сегодня там – разбор Блишевских новелл, наверняка знакомых почти всем. Фанфик представлен двумя очаровательными рассказами и что не менее очаровательно - оба они не про ТОС! Зачем, собственно, я тут все пересказываю? Открывайте журнал и читайте!




НОВОСТИ (
Ведущая рубрики Venera (venera3601_deck8@hotmail.com)

22.08.02 «Вояджеру» исполнилось двадцать пять

Недавно ученые НАСА отпраздновали 25-ю годовщину запуска роботов-близнецов «Вояджер-1» и «Вояджер-2». Именно им человечество обязано теми знаниями о нашей Солнечной системе, которые мы имеем на данный момент. По их образу и подобию был построен и третий «Вояджер», но у него другая миссия: он выставлен в качестве экспоната в Национальном космическом музее в Вашингтоне.

С запуска прошло немало времени, появились новые технологии. Однако о замене «Вояджеров» более совершенными машинами никто не думает – они неплохо справляются с возложенным на них заданием. По последним сообщениям НАСА, в данный момент они исследуют часть космоса, куда не доходят лучи нашего Солнца. Эту зону первым достиг «Вояджер-1». «Вояджер-1» посетил Юпитер, а затем Сатурн. Его траектория была спроектирована так, что он должен был приблизиться к спутнику Сатурна Титану и изучить его. Как ни жаль, но после этого он выйдет за пределы Солнечной системы. Траектория «Вояджера-2» несколько отличается. Благодаря скорости большей, чем у «Вояджера-1», он смог преодолеть гравитационное притяжение и лег на курс к Урану и Нептуну. «Вояджеры» занимают место среди наиболее успешных проектов по изучению Вселенной. Они действительно были там, куда еще не ступала нога человека. А ступит ли?

Оба «Вояджера» однажды достигнут новых далеких звезд. И можно быть уверенными, что любая инопланетная цивилизация, обнаружившая эти реликты, будет знать, что она не одна во Вселенной. Оба «Вояджера» включают в себя процессорное устройство с CD, содержащим огромную запись звуков и изображений. На этом диске представлены более ста языков и культур, включая голос ребенка, говорящего по-английски: «Hello from the children of the planet Earth». Этот голос принадлежит маленькому Нику Сагану, сыну известного астронома Карла Сагана.

Спустя много лет Ник Саган стал сценаристом «Star Trek: Voyager».

Источник: www.stratrek.com SpaceRef.com
19.08.02. Наследие Родденберри

Джину Родденберри, человеку, который создал «Стар Трек», исполнился бы сейчас 81 год. Дело, которое он начал в 1960-х годах и продолжил в 1980-х выходом на экраны «Star Trek: The Next Generation», не только до сих пор живо, но и процветает благодаря его последователям, создавшим «Star Trek: Deep Space Nine», «Star Trek: Voyager» и «Enterprise», не говоря уже о множестве фильмов, следующий из которых выходит в декабре этого года.

Большинство фильмов и сериалов по «Стар Треку» было создано уже после смерти Родденберри, они составили огромное наследие, о котором он даже и не мечтал.

Его создание черпает жизненные силы из самого себя и, как любое дитя с отличным воспитанием, продолжает процветать и в отсутствие своего создателя.

Источник: www.startrek.com
22.08.02. Рейтинг для «Немезиды»

Согласно сообщению Daily Variety, компания Motion Picture Association of America (MPAA) анонсировала картину «Star Trek: Немезида», которая выйдет на экраны Америки 13 декабря этого года. MPAA присвоила «Немезиде» рейтинг PG-13, который в переводе звучит как «научно–фантастический фильм с элементами боевика и эротики». «Немезида» стала вторым трек-фильмом, которому присвоен подобный рейтинг, другой картиной был «Первый контакт».

Источник: www.trekweb.com
14.08.02. «Немезида» стала короче

Уил Уитон (Wil Wheaton), известный по роли Уэсли Крашера (ST:TNG), рассказал на своем сайте WilWheaton.net о съемках нового ST-фильма «Немезида» и о своем в нем участии. Уитон сказал, что Рик Берман вырезал все эпизоды с его участием, так как посчитал их несущественными для сюжетной линии фильма (а это была его первая роль после того, как он в последний раз играл Уэсли Крашера в эпизоде «Последний рейс (Journey's End)». Как сказал Уитон, в первоначальном варианте «Немезида» длилась в общей сложности три часа, а к настоящему моменту вырезано уже 48 минут. Больше чем целый эпизод! В дополнение Уитон сообщил, что Берман собирается подвергнуть перемонтажу также и начало картины.

На своем сайте Уитон говорит, что во время съемок «Немезиды» было немало разногласий среди актерского состава. «Берман сказал мне, что это был тяжелый труд для всех, потому что у режиссера Стюарта Байрда (Stuart Baird) был свой взгляд на то, каким должен получиться фильм. Это провоцировало немало конфликтов. Но именно благодаря непреклонности Байрда получился великолепный фильм».

Источник: www.trekweb.com WilWheaton.net
22.08.02. «ST: Deep Space Nine» на DVD

Согласно сообщению, опубликованному 22 августа в издании «The Digital Bits», компания «Парамаунт» планирует начать выпуск на DVD третьего ST-сериала «Deep Space Nine» (DS9) сразу после того, как завершится выпуск ST:TNG. В сообщении говорится, что выпуск DS9 может начаться с января 2003 года и составит все семь сезонов. На своем сайте «Парамаунт» пока официально не подтвердил эти данные. Пятый сезон TNG выйдет на DVD 5-го ноября 2002 года.

Источник: www.trekweb.com
Брент Спайнер стал отцом
C 27 по 29 сентября в г. Пасадена (Калифорния) прошла конвенция посвященная 15-летию ТНГ, на которой Брент Спайнер наконец-то рассказал, что три месяца назад у него родился сын! Мальчика назвали Джексон. 

Источник - startrek.com (новости от 04.10.2002г)

Lena Lal 

Фирма 1С объявила о подписании договора с компанией Activision на издание в России, на территории стран СНГ и Балтии игры Star Trek: Star Fleet Command 3. Точная дата выхода будет объявлена дополнительно. Более подробная информация в ближайшее время появится на сайте фирмы 1С.

Источник - www.ag.ru и G'Kar
АКАДЕМИЯ (
Ведущий рубрики Вильям Райкер (assss@list.ru)

Так же позвольте порекомендовать сайт, где можно найти массу интереснейшей информации www.spacecrafts.narod.ru
ФАЗЕРЫ

Принцип действия фазера.

Фазер - стандартное оружие Федерации. Он начал использоваться в 2255 году, заменив лазеры, которые стояли тогда на вооружении. Слово "PHASER" - это аббревиатура слов "PHASed Energy Rectification" (фазовое преобразование энергии). Этот термин отображает принцип работы фазера, который заключается в том, что энергия преобразуется в другую форму, а затем излучается на объект, минуя другие преобразования. Хотя более поздние модели фазеров работают несколько иначе, но общая схема работы остается той же.

Излучение энергии фазером осуществляется с помощью эффекта быстрых надионов. Быстрые надионы - это субатомные частицы с малым сроком существования, которые могут освобождать и переносить ядерные силы высокой мощности в пределах кристалла, который называется "fushigi-no-umi".

При воздействии фазера на цель может возникать три различных эффекта. В ручных фазерах при задании уровня мощности от 1 до 3 эффект от действия фазера ограничен только слабыми электромагнитными и тепловыми проявлениями. Они атакуют нервную систему цели, причиняя боль или вводя в бессознательное состояние.

На более высоких уровнях мощности тепловой эффект становится более ощутимым, и луч фазера начинает наносить физические повреждения средней и высокой степени тяжести.

При уровне мощности 7 энергия фазера разделяется на тепловую и энергию разрушения атомных ядер. Воздействие на цель фазерного луча такой мощности заканчивается мгновенной смертью большинства гуманоидных форм жизни. На уровнях мощности выше чем 7 большая часть цели испаряется.

Более крупные модели фазеров, начиная с фазера типа III (уровень мощности 9 и выше), наносят серьезные повреждения на больших площадях. Эти фазеры редко используются из-за большой потребляемой мощности. Например, фазер, настроенный на 10-й уровень мощности, потребляет в 15 раз больше энергии, чем фазер с 7-м уровнем, а фазер, настроенный на 16-й уровень мощности, потребляет в 315 раз больше энергии.

За время своего существования Звездный флот создал много моделей фазеров, и все они относятся к различным типам.

Маленькие модели фазеров имеют только один эмиттер, который также известен как "фазерный банк". Фазерная турель, как правило, имеет один или два фазерных банка. Большие модели фазеров и более поздние их типы имеют много эмиттеров, которые объединяются в один линейный массив (фазерная батарея).

При залпе энергия от одного эмиттера передается к другому по цепочке. Этот процесс может использоваться на массивах неограниченного размера. Такая схема дает много преимуществ, так как энергия каждого эмиттера в массиве объединяется и излучается одним эмиттером. Также увеличивается время испускания луча фазера и уменьшается время охлаждения и перезарядки фазера. Кроме этого массив имеет повышенную устойчивость к повреждениям.

Если какая-нибудь группа эмиттеров выйдет из строя, то остальные останутся в рабочем состоянии. Также фазерный массив имеет огромное преимущество перед фазерным банком, так как мощь всех эмиттеров массива объединяется в один луч фазера, в то время как корабль, оборудованный несколькими фазерными банками, не сможет объединить их лучи в один.

Фазер типа I. Это маленькое ручное устройство размером с колоду карт. Может стрелять с уровнем мощности 8 и уничтожать большинство гуманоидных форм жизни.
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Фазер типа II. Это большой ручной фазер. Ранние модели фазера типа II имели форму фазера типа I, но с рукоятью как у пистолета. Более поздние фазеры II типа мало на них похожи. Эти фазеры могут стрелять с уровнем мощности 16 и уничтожать 3900 тонн горной породы за 0,28 секунды.
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Фазер типа III. Этот фазер имеет форму винтовки, но оснащен тем же эмиттером, что и фазер типа II. Фазер также может стрелять с уровнем мощности 16. Преимущество фазера типа III - это на 50% больший запас энергии и гиростабилизатор. В более позднее время была разработана новая модель фазера типа III – тяжелая фазерная винтовка.

КОМПАКТНАЯ ФАЗЕРНАЯ ВИНТОВКА. Когда в 2370 году появилась угроза войны с Доминионом, Звездный флот решил встретить врага с новым классом тяжелых винтовок. Проект фазерной винтовки делился на два конкурирующих типа: тяжелая фазерная винтовка и компактная фазерная винтовка. Оба этих типа вошли в эксплуатацию.

Компактная винтовка отличалась, главным образом, простотой конструкции. Излучающий кристалл LiCu-521 был покрыт атомами мышьяка и молекулами трисилината, чтобы ограничить излучаемую кристаллом энергию. Это покрытие отклоняет часть энергии, питающей фазер, ограничивая зарядку кристалла и снижая время одного импульса до 200 пикосекунд. Эта мера увеличивает эффект воздействия на цель.

Но хотя это была самая простая винтовка, тем не менее, проект этой винтовки было очень трудно разработать. Кристалл разрядки получал сильные тепловые повреждения, так как через него проходило большое количество энергии. Среднее время излучения у первой модели было только 9,6 наносекунд. Поэтому кристалл мог производить только 48 импульсов. При изменении формы эмиттера время излучения возросло до 28 наносекунд, но этого был недостаточно для оружия такого класса. Тогда на винтовку установили две системы охлаждения высокой эффективности. Системы охлаждения увеличили время излучения до 600 наносекунд (3000 импульсов). Именно в таком виде винтовка вошла в эксплуатацию.

Но эта винтовка плохо показала себя в обслуживании. Хотя системы охлаждения действовали безупречно, но они сильно увеличивали массу винтовки, и оружие было невозможно использовать при передвижениях на большие расстояния. Также кристалл разрядки был очень чувствителен к неблагоприятным условиям окружающей среды и мог взорваться при залпе фазера. Поэтому когда произошло несколько несчастных случаев при использовании этих винтовок, в 2371 году Звездный флот изъял их из эксплуатации.
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ТЯЖЕЛАЯ ФАЗЕРНАЯ ВИНТОВКА. Она была намного больше и сложнее своего конкурента. Оружие было способно стрелять как лучами, так и импульсами переменной длительности. Вместо того чтобы покрывать излучающий кристалл какими-либо материалами, винтовку оборудовали маленьким изолинейным блоком искусственного интеллекта, который имел полный контроль над излучением энергии. Поэтому можно было легко менять характеристики луча фазера, что особенно хорошо в борьбе с боргами.

Винтовка включала в себя более сложную и эффективную систему наведения на цель, более мощный гиростабилизатор и большой запас энергии. Оружие могло стрелять с уровнем мощности 18.


Фазер типа IV. Этот тип фазеров имеет средний размер и в основном устанавливается на шаттлах или мини-звездолетах.


Фазеры типа V–IX. Эти типы фазеров сходны по строению с фазером типа IV и отличаются в основном размерами и выдаваемой мощностью. Устанавливаются на кораблях малого и среднего размеров.


Фазер типа X. Фазеры этого типа установлены на большинстве современных кораблей флота, включая класс GALAXY. Этот тип фазера обладает большой массой и большим энергетическим выходом.


Фазер типа XII (тип X+). Первоначально этот тип фазеров назывался тип X+. Фазер типа XII использовался на модулях планетарной защиты и как оборонная система звездных баз. Считалось, что тип XII не подходит для вооружения звездолетов, так как этот тип фазеров был очень тяжел и требовал много энергии. Но в 2368 году у класса SOVEREIGN ядро искривителя достигло такой мощности, что корабль мог использовать этот тип фазеров. Поэтому с этого момента вооружение класса SOVEREIGN имеет фазерные батареи типа XII. Сейчас класс PROMETHEUS также оборудуется фазерными батареями типа XII. Фазеры этого типа - самые мощные, используемые Федерацией.


ИМПУЛЬСНАЯ ФАЗЕРНАЯ ПУШКА. Уже давно известно, что сильнее всего повреждает защитную систему первый импульс фазера. Многие расы стремились разработать импульсную пушку - оружие, которое стреляет не непрерывным лучом, а несколькими импульсами. Старые корабли Федерации, например, класс CONSTITUTION, были оборудованы такими импульсными пушками, но, к сожалению, наведение такой пушки на цель и формирование луча требовало много ресурсов от компьютера. Наука Федерации сначала медленно продвигалась в этой области. Поэтому, когда была проведена модернизация кораблей класса CONSTITUTION, импульсная пушка была убрана и заменена обычным фазером.

Когда был разработан USS Defiant, на него была установлена импульсная пушка новой модели. Основное вооружение класса DEFIANT составляют четыре импульсные фазерные пушки, которые стреляют короткими фазерными импульсами.

Мощная и скорострельная импульсная пушка может пробивать даже современные щиты.

На своем первом задании USS Defiant воевал с несколькими кораблями Доминиона. Щиты этих кораблей выдерживают несколько минут атаки фазера корабля класса GALAXY, но Defiant разрушал их щиты за несколько мгновений. В последующих битвах это оружие показало высокую эффективность, и в настоящее время проекты фазерных пушек разрабатываются для других кораблей флота.
ФОТОННЫЕ ТОРПЕДЫ

Фотонная торпеда - это мощное оружие с большим радиусом полета, использующееся на борту кораблях Федерации более ста пятидесяти лет. Ранние модели фотонных торпед отличались от современных моделей только сложностью конструкции и мощностью боеголовки. На текущий момент наиболее распространенный тип торпедной установки, используемой кораблями Федерации - тип 6. Торпеда для этой установки представляет из себя длинный эллипсоид, длиной 210 см, 76 см шириной и 45 см высотой. Масса торпеды - 247,5 килограмм (без боеголовки). Боеголовка торпеды может содержать до 3 кг материи и антиматерии, в общем. Заряд материи и антиматерии представляет собой набор из нескольких тысяч маленьких шариков этого материала, разделенных магнитным полем. Также в торпеду включено несколько других устройств, таких как устройство наведения на цель, устройство управления полетом, детонатор и маленький варп-двигатель. Последнее устройство служит для разгона торпеды.

Максимальная скорость торпеды вычисляется по формуле:

Vmax = VL + (0,75VL/c), 

где V(max) - максимальная скорость торпеды, VL - скорость корабля, c - скорость света. Если торпеда запущена на низкой импульсной скорости, то она достигнет скорости 225 000 км/c (3/4 скорости света), хотя если она будет запущена при максимальной импульсной скорости корабля, то она не достигнет скорости света. Если корабль будет двигаться с варп-скоростью, то торпеда будет лететь с чуть большей скоростью, чем скорость корабля, до тех пор, пока не истощится запас энергии двигателя. Можно увеличить дальность полета торпеды, используя как топливо заряд боеголовки, но от этого будет уменьшаться боевая мощь торпеды. В среднем, дальность полета торпеды составляет 3 500 000 км. Полетом торпеды можно управлять. Боеголовку торпеды можно удалить, а вместо нее поставить пакет сенсоров или другое оборудование.

В настоящее время на вооружении Федерации находятся восемь типов фотонных торпедных установок. Они перечислены ниже:

Торпедная установка 2-го класса: Эта установка была разработана в 2200-х годах. Торпедная установка этого типа установлена на кораблях класса EXCELSIOR, MIRANDA, CENTAUR, OBERTH и CONSTELLATION. Торпедная установка может выпускать по одной торпеде каждые четыре секунды.

Стандартная торпедная установка: современная версия торпедной установки 2-го типа. Может выпускать по одной торпеде каждые две секунды. Эта торпедная установка более компактна, имеет более низкие требования к обслуживанию и не перегревается при долгом использовании.

Торпедный комплекс, Тип 1: Торпедный комплекс - одна из важнейших разработок в сфере торпедных установок. Комплекс может запускать несколько торпед одновременно. Торпедный комплекс 1-го типа способен запускать группу из 4-х торпед каждые 2,85 секунды. Хотя это комплекс больше стандартной торпедной установки в три раза, но он дает возможность атаковать сразу несколько целей. Торпедный комплекс 1-го типа установлен на кораблях класса AMBASSADOR и также на некоторых звездных базах.

Торпедный комплекс, Тип 2: Этот торпедный комплекс был разработан для больших звездолетов. Этот комплекс может запускать группу из 8-ми торпед каждые 5 секунд, что сильно увеличивает мощь комплекса и количество целей.

Торпедный комплекс, Тип 3: Комплекс разрабатывался для таких классов, как NEBULA и GALAXY. Комплекс может запускать группу из 10-ти торпед каждые пять секунд, или по одной торпеде при высокой скорости стрельбы. Комплекс мощнее 2-го типа на 25%.

Торпедный комплекс, Тип 4: На текущий момент - это самый мощный торпедный комплекс, который находится на вооружении Федерации. Комплекс может запускать группу из 12-ти торпед каждые пять секунд. Этот торпедный комплекс пока установлен только на боевых крейсерах класса SOVEREIGN.

Импульсная торпедная установка: Эта установка была разработана для звездолетов класса AKIRA. Эта торпедная установка - модификация торпедного комплекса. В торпедную установку могут быть загружены четыре торпеды, но сама установка способна выпускать только по одной торпеде одновременно.

Поэтому во время залпа, который длится одну секунду, четыре торпеды стартуют одна за другой. На загрузку новой партии торпед требуется три секунды, поэтому средняя скорость ведения огня - одна торпеда в секунду.

Миниатюрная торпедная установка: Эта установка была разработана для шаттлов или минизвездолетов. Торпеды для этой установки имеют меньший размер, чем обычные торпеды. 

КВАНТОВЫЕ ТОРПЕДЫ
Разработанная в конце 2360-х годов, квантовая торпеда была ответом Звездного флота на угрозу нападения Боргов и Ромулян. Хотя размер боеголовки торпеды на основе слияния материи и антиматерии теоретически неограничен, но при большой массе торпеды, она становится плохо управляемой и менее маневренной. Например, Кардассианский Дредноут несет торпеды, масса боеголовки которых - 2 000 кг. Поэтому боеголовки на основе материи/антиматерии мощностью более 25 изотонн становятся очень громоздкими. Звездный Флот хотел изготовить боеголовку, мощностью более 50 изотонн без потери маневренности торпеды.

КБ Звездного Флота решило сосредоточить разработку торпеды на основе энергетической системы нулевой точки. Первое испытание торпеды прошло неудачно - баланс энергии был отрицательный, так как для активирования реакции нулевой точки затрачивалось больше энергии, чем ее получали в дальнейшем. В дальнейшем эта проблема была решена и квантовая торпеда мощностью 52,3 изотонн была детонирована на полигоне Groombrige 273-2A.

Торпеда работает следующим образом: при детонации образуется одиннадцатимерная пространственно-временная мембрана, которая искажает обычную струну в структуру суперструны. Это процесс образует большое количество субатомных частиц, и высвобождается большое количество энергии в форме мощного взрыва.

Корпус квантовой торпеды имеет такой же размер, как и обычная фотонная торпеда. Он состоит из плотного тритания и из дюраниевой пены. Сверху корпус покрыт аблиативной броней и антирадиационным полимером. Большое внимание было уделено тому, чтобы сделать это оружие недоступным для изучения врагами.

Боеголовка торпеды состоит из камеры реакции нулевой точки, которая представляет собой кристалл родинума детиллинита, имеющего форму капли, который покрыт синтетическим нейтронием и дилитием. Активатор реакции нулевой точки присоединен к этому кристаллу. Активатор состоит из волновода, усилителя подпространственного поля и эмиттера искажения континуума.

Активация реакции нулевой точки осуществляется с помощью фотонной боеголовки, мощностью 21,8 изотонн. Реакция слияния материи и антиматерии происходит в четыре раза быстрее, чем у стандартной фотонной боеголовки. Энергия детонатора подается на активатор в течение 10-7 секунд, и возбуждает эмиттер, который передает силовую напряженность на область вакуума. Так как вакуумная мембрана расширяется за 4-10 секунд, то создается мощность, эквивалентная 50 изотонн. Эта энергия сдерживается камерой не более 8-10 секунд, а затем камера взрывается, выделяя эту энергию в окружающее пространство.

Двигательная и навигационная система квантовой торпеды также усовершенствована, по сравнению с фотонной торпедой. Компьютер квантовой торпеды сделан на основе био-нейронных цепей, что улучшает обработку данных и управление торпедой.

Первоначально, изготовление квантовой торпеды было очень сложной задачей, так как она содержала множество деталей, которые невозможно было сделать с помощью репликатора. Поэтому квантовые торпеды стоят на вооружении немногих кораблей. Позже эта проблема была решена, и сейчас квантовая торпеда становится доступной для других кораблей Федерации. Известно, что Кардассианцы также разрабатывают квантовую торпеду для своих Дредноутов. Известно, что дизайн квантовой торпеды Кардассиан очень похож на дизайн, разработанный Звездным Флотом. Возможно, чертежи торпеды Кардассиане получили с помощью шпионов, когда это оружие разрабатывалось Звездным Флотом. Но Кардассианская квантовая торпеда была менее мощная, чем ее аналог в Звездном флоте. Поэтому командование приказало не использовать квантовую торпеду как первичное оружие у Кардассиан. Кардассиане пытались создать улучшенную квантовую торпеду, но во время войны с Клингонами, были уничтожены практически все их КБ с потерей всего персонала. Скорее всего, Кардассиане потеряли возможность создать это оружие.

Большинство квантовых торпедных установок являются модифицированными фотонными торпедными установками. Первая модель, которая была установлена на DEFIANT, была импульсной торпедной установкой, модифицированной для квантовых торпед. На звездолетах класса SOVEREIGN используется модифицированный торпедный комплекс 4-го типа.

Также на кораблях этого класса установлена скорострельная торпедная турель, которая способна запускать 4 торпеды в секунду.

RUS-CON 2002 (
Итак, тема номера: RUS-Con 2002. Что это такое? А вот прочитайте и узнаете!
Начнем, пожалуй, с «официального сообщения» с нашего сайта. Автор Марина Нимой(Marina-Nimoy@yandex.ru):
«В октябрьском номере журнала «Если» поместили сообщение о прошедшем коне. Причем, если год назад подобная информашка была написана просто по материалам «коновского» сайта (перевели предварительно намечавшуюся программу в прошедшее время - якобы это уже было... и попали пальцем в небо, поскольку кон-то был, а вот из задуманных тогда мероприятий не состоялось, кажется, вообще ничего), то теперь к ней явно приложил руку кто-то из присутствовавших. Кроме того, для нас явным предметом гордости и доказательством определенной любви журнала если не к нам, так к «Треку» как таковому может служить такой факт: раздел «Курсор», в котором помещено сообщение, как правило, никогда не публикует адреса сайтов. Наш адрес - опубликован!

Ну а само сообщение - вот: «2-я российская конвенция «треккеров», поклонников сериала «Стар Трек», проходила с 22 по 28 июля в Подмосковье в палаточном городке недалеко от дачного поселка Мачихино и получила название Rus-Con. Ее участниками стали 50 человек в возрасте от 10 до 40 лет из разных городов России и Украины. Оргкомитет конвенции, состоявший главным образом из членов Московского трек-клуба, приготовил для участников специальную программу, которая включала посещение музея космонавтики им. Циолковского в Калуге и музея РКК «Энергия», а также множество конкурсов, среди которых была викторина на знание «Звездного пути» в форме экзамена Академии Звездного флота или конкурс под названием «День логики» (задача игроков - вычислить шпиона, похитившего из лагеря флаг конвенции). Следующая конвенция «треккеров» России запланирована на лето 2003 года, предположительно в начале августа. Подробности - на www.trekker.ru». Эх, еще бы слово «треккеры» научились писать без кавычек! Ну а от третьего кона теперь, видимо, всяко не отвертеться - как же, в «большой» прессе уже засветились...»
Подробный отчет об этом грандиозном событии написал Николай Коротя (ака Г`Кар).

RUS-Con 2002: Записки очевидца


Вот и закончилось самое знаменательное для российских треккеров в 2002 году событие: 2-я Российская конвенция Star Trek (RusCon-2002). Проводилась она в Московской области, в посёлке Мачихино, с 22 по 28 июля 2000. Её гостями стали более 50 треккеров со всех уголков нашей Федерации: приехали участники из Москвы, Московской области, Санкт-Петербурга, Самары, Казани, Калининграда, Нижнего Новгорода, Ярославля, Великого Новгорода, Екатеринбурга, Нового Уренгоя и даже с другой стороны Нейтральной Зоны: из Севастополя.
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Хочется сразу выразить огромную благодарность от всех участников организаторам конвенции (особенно Папе, Q-N, Сарде, Менельмяулин, Яше, Дайнису, Дисейлору и многим другим) за их титанический и бескорыстный труд, благодаря которому мы провели эту неделю так хорошо, весело и безопасно, а также всем членам Штаба конвенции (и тем гостям, что им помогали), тоже внёсшим немалый вклад в проведение RUS-Con 2002. 


Представим же на рассмотрение читателей краткий «бортжурнал» конвенции...
Дата 20.07.2002. До конвенции ещё два дня, но неутомимые организаторы отправляются на место проведения, дабы подготовить его наилучшим образом к приезду огромного количества треккеров. 20 и 21 июля проведены основная рекогносцировка и зачистка местности от враждебных форм жизни, а также установка сигнальных буйков (ака указателей, как пройти к месту кона, и др.) и организация места расположения палаточного городка. К сожалению, количество сделанного при подготовке (которая, собственно говоря, началась ещё в январе) настолько велико, что привести это здесь нет никакой возможности. 

Кстати говоря, хотелось бы привести в качестве образца заботы о путешественниках небольшую памятку-помощника от Сарды (тем, кто уже пакует вещи на кон 2003):
«Live long and prosper!
Ну что ж, уважаемый трекки (треккер), если ты читаешь это, значит, твердо решил поехать на Конвенцию. А раз так, то прими пару советов на предмет того, что нужно взять с собой в эту еще неисследованную часть пространства и что лучше оставить дома (.

Во-первых, с собой очень рекомендуется не забыть взять документы (паспорт, служебное удостоверение). Москва, через которую тебе придется ехать, город хороший, но подозрительный. Ко всему прочему, в нем существует паспортный режим, так что если милиция обнаружит, что ты без документов, она имеет полное право задержать – до выяснения личности. 

Во-вторых, одеться в дорогу следует по-походному: 

спортивный костюм или свободные джинсы + футболка, кроссовки (кеды, туристические ботинки), мягкие носки, обязательно – кепка (ходить по солнцу с непокрытой головой – готовый солнечный удар. Ну, и в дождь тоже лучше быть в головном уборе). 

В жару можно вместо штанов надеть шорты, но взять с собой штаны надо ОБЯЗАТЕЛЬНО!

Вещи сложить лучше всего в рюкзак - если его нет, можно и в сумку, но это очень неудобно. 

В-третьих, в дорогу тебе придется взять:

СНАРЯЖЕНИЕ

Палатку и рюкзак.

Их можно найти: а) дома в чулане, б) у знакомых, знакомых друзей или родителей, а также у знакомых знакомых, в) в прокате спортинвентаря.

Если палатка не нашлась, следует написать об этом в Штаб, чтобы подселить тебя туда, где будет место. 

Для палатки также постарайся найти кусок пленки – накрывать сверху от дождя и росы. 

Спальник и туристический коврик («пленка»), а если их нет, то прихвати с собой обыкновенный надувной матрас и теплое одеяло (лучше два) - ночи в лесу даже летом холодные. (Ищутся там же, где палатка.) 

ОДЕЖДА

Что-нибудь теплое – свитер (шерстяной костюм), плотные джинсы, непромокаемую куртку или плащ, шерстяные носки (две пары) и обязательно – запасную обувь (кеды или кроссовки). (Росы в Подмосковье много, погода меняется как наряд кокетки, а мокрые ноги – худшее, что можно пожелать в походе). Кстати, простых носков также бери несколько пар – еще Суворов говорил, что ноги должны быть сухими и в тепле.

Что-нибудь легкое – футболки, бриджи (шорты), спортивный костюм - такие, чтобы не жалко было измазать в золе или сгущенке, а также порвать, спалить у костра и пустить на тряпки для связывания поверженного врага Федерации (это уже преувеличение, но, с другой стороны, всякое бывает (). 
Естественно, смену белья. И не одну ;-).

Купальные принадлежности.

Только не маску с трубкой (. 

ПИТАНИЕ

Кружку, ложку, миску, ножик (КЛМН) – это святое. Представляешь, все кругом едят какой-нибудь вулканский плумик-суп, а ты только облизываешься без обеденного прибора!

Какой-нибудь кусок (а лучше два) тряпки, который бы мог сойти для тебя за кухонное полотенце и обеденную салфетку. Подойдет старое полотенце, например.

«Сухой паек»: 

- лапша, 300-грамовый пакет с картофельным пюре, пара банок тушенки, хлеб или сухари и сладости: 

- сахар-рафинад, печенье, конфеты-карамельки, чай, все, что так приятно уплетать у костра вечером, днем и утром. И в промежутках (. Сух. паек нужен на «всякий случай», а также на дорогу. 

ТУАЛЕТНЫЕ ПРИНАДЛЕЖНОСТИ

- мыло (причем большой кусок лучше распилить на два: практика показывает, что по стечению обстоятельств один обязательно куда-нибудь "замылится" ;-)

- полотенце для лица, большое полотенце для купания

- туалетная бумага (из практики известно, что ее всегда забывают, но именно она оказывается нужнее всего!) 

- зубная щетка, паста, и прочее, что может понадобиться. Лес не лес, но и грязным ходить не обязательно. 

ПРОЧЕЕ 

Еще понадобятся: 

- фонарик с тройным запасом батареек

- мазь от комаров (можешь так же прихватить антикомариные спирали: палатку прокуривать)

- иголка с нитками (цвет не важен, главное, чтобы прочные)

- пластырь бактерицидный и ножницы (медпункт там есть, но с порезом можно справиться и самому, к тому же тебе еще ехать)

- перочинный (складной) нож – ТОЛЬКО если умеешь с ним обращаться! В противном случае пластырь может понадобиться тебе раньше, чем хотелось бы

- фотоаппарат с запасом батареек и пленки к нему.

ОБЯЗАТЕЛЬНО

Все промокающие вещи (особенно спальник!) упакуй в полиэтиленовые пакеты, пленку или еще во что-то, чтобы уберечь от дождя и прочих неприятностей. Если на небе солнце, это еще не значит, что через полчаса не пойдет дождь. Как правило, начинается он как раз в тот момент, когда ты выходишь из дома. 

В-четвертых, все это надо еще правильно сложить в рюкзак. Для этого есть одно очень простое правило: 

- тяжелое - вниз

- хрупкое - сверху

- мягкое – под спину
Ну и, в-пятых, непременно запасись хорошим настроением и не забудь оставить свои координаты родным и близким с объяснением, зачем ты, собственно, сюда едешь (.

До встречи на Конвенции! 


Ну а теперь продолжим!
Дата 22.07.2002. 1-й день конвенции. Происходит постепенное прибытие треккеров, их регистрация и подробный инструктаж, как себя вести в дачном поселке на планете Земля в начале 21 века (. Выполнение этих важных дел возложено на Главный Компьютер Кона – Яну aka Менельмяулин (которая, надо сказать, прекрасно выполняла свои обязанности, несмотря на то, что инструктаж и регистрацию приходилось повторять для каждой группы новоприбывших… которые прибывали всю неделю…). Стоит заметить, что каждому треккеру на коне выдавался бейджик, дабы отличать своих от чужих (по слухам, местные жители хотели посмотреть на кон вблизи, но, судя по всему, так и не решились… неудивительно (). Помимо опознавательных целей, бейджики отлично помогали знакомству треккеров из разных городов друг с другом — один взгляд, и ты видишь, кто перед тобой. 

После установки палаток и других хозяйственных работ был объявлен перерыв на обед, каковой и был с удовольствием съёден изголодавшимися треккерами — отдельное спасибо Коменданту Яше (ака Ринаг ака Chmod755), который практически без посторонней помощи обеспечивал 3-разовое питание для такой оравы. Вскоре приехала Тина Скай (она была в Германии, где по просьбам треккеров купила множество всяческих треккерских значков (правда, на всех их не хватило) и пару звездофлотовских форм, которые радостные треккеры быстро расхватали).

После обеда лично я завалился в палатку спать (сказался сбор рюкзака в течение предыдущей ночи и ударная работа по прибытии на место кона). Проснулся я только к ужину - под звуки треккерских песен, которые так мастерски исполняла Scal! Так, под песни, рассказы и шутки с прибаутками незаметно пролетело время, и наступила ночь — все разошлись по палаткам. Процесс «расхождения» по вечерам обычно затягивался — первыми шли (т.е. уводились спать) кадеты, затем, через час-другой, расходилась большая часть остальных, но оставшаяся «могучая кучка» ещё долго сидела у костра… иногда до самого утра.

Дата 23.07.2002. Второй день Кона был очень похож на первый — продолжались прибытие треккеров, их регистрация и, соответственно, знакомство с новыми лицами (кого-то уже знаешь по чату или форуму, а кого-то видишь в первый раз). После обеда решили сходить искупаться — рядом есть озеро! Мда… рядом… 6 км туда, 6 - обратно, впрочем, для бешеного треккера 6 вёрст - не крюк. Хоть озерцо являлось не очень впечатляющим, вода в нём была довольно чистая, и почти никто не устоял перед соблазном окунуться (Дайнис, правда, пытался остаться сухим, но сразу три треккера ухватили его за руки-ноги и попытались окунуть… доблесть сего трилла в сватке с превосходящими силами противника была поистине клингонской — затащить в воду его сумели только по щиколотку, после чего он невероятным усилием высвободился). Даже вулканцы, которые на своей родине воду видели только в стакане, храбро плавали среди водорослей. 

По окончании водных процедур мы вернулись в основной лагерь. Там нас поджидал сюрприз — треккер из Санкт-Петербурга Стархард в костюме Борга. Впечатляющее зрелище — особенно когда прикинешь, сколько труда ушло на изготовление этого шедевра (к слову сказать, Стархард проявил себя и на поэтическом поприще — уже после окончания кона из-под его пера вышла «Песня гражданского бойфренда»). Было объявлено о завтрашней поездке в Калугу, желающие собрались в очередь — записываться.

Почти всё послеобеденное время до самого вечера мы посвятили общению, песням, рассказам. Представлена новая баллада Дайниса Рахла, посвященная доблестным клингонам, погибшим в бою с войсками Доминиона (но и джем-хадар в живых не осталось). Фразой кона единогласно избирается выражение «какие мы добрые»/ «добрые треккеры». Как и в первый день, время пролетело настолько незаметно, что разошлись мы далеко за полночь.
Дата 24.07.2002. 7.00 — подъём. Добрая Менельмяулин выбрала прямую электричку до Калуги на 8.19. Да, зря мы так поздно легли. Ну ничего, встали-умылись, перекусили — и в путь! Сели в очень далёкого предка монорельса под названием «Пригородный Электропоезд». Через три часа мы таки доехали до Калуги - колыбели земной космонавтики (без пересадок, за выбор электрички отдельное спасибо Главному Компьютеру). Забившись в транспортное средство «троллейбус» (парадокс — приехал пустой, в него залезли треккеры — стал полный), удивили своим количеством кондуктора. Без проблем доехали до конечной остановки. Немного прогулялись по городу, и вот наша цель перед нами — Музей истории космонавтики. Рядом с ним — ракета в полную величину (на такой был выведен в космос первый земной корабль-спутник «Восток» с человеком (Юрием Гагариным) на борту). Неподалёку несколько баллистических ракет (к великому сожалению клингонов, без боеголовок).

Вот мы подошли ко входу в музей — величественному зданию, выполненному в футуристическом стиле (надо заметить, что это здание — первое в СССР, специально разработанное и построенное для музея). Купив билеты (по сверхнизкой цене — 7 руб. для детей и студентов, 25 руб. — для взрослых), зашли внутрь, где нас снабдили экскурсоводом. Экскурсия началась. Мы долго не забудем рассказов об истории космонавтики — об изначальной тяге человека к звёздам, о теоретических разработках Циолковского, о первых спутниках, о первом полёте в космос, о первом выходе человека в космос, о высадке первого человека на Луну, о полётах автоматических аппаратов на Марс и Венеру… Увлекательная история сопровождалась показом инженерных образцов космических спутников и кораблей… 

По окончании экскурсии мы опустошили киоск с сувенирами (мне достался старинный информационный носитель под названием «компакт-диск» с энциклопедией «Русский космос»). Далее нас пригласили посетить планетарий, расположенный в этом же музее. Во время лекции в планетарии мы узнали много нового о нашей Солнечной системе, звездном небе и строении нашей галактики. После этого с замиранием сердца потрогали метеорит, пролетевший в космосе миллиарды и миллиарды километров и упавший на нашу планету — теперь он лежит в планетарии.

Далее некоторые из нас сфотографировались в скафандре и с большим сожалением все покинули это интересное и увлекательное место.

Вернулись на место проведения кона мы без особых приключений (если не считать того, что на обратном пути мы решили громко спеть на весь вагон пару-тройку песенок) уже под вечер. И узнали, что на следующий день нам предстоит ещё одна экскурсия — в НПО «Энергия».

Дата 25.07.2002. 6.00 — подъём. Поезд отходит в 7.12 (. Теперь наш путь лежит в славный подмосковный город Королёв, где находится НПО «Энергия» — предприятие, создавшее множество наших космических кораблей, ракет и спутников.
Очередная поездка в электричке (удивительно, но треккеры уже 4-й раз умудряются ехать в вагоне под номером 6), на метро добираемся до автобуса, который и довозит нас в Королёв. Минут 10 идём пешком, находим все нужные ориентиры, и вот мы перед проходной. Проверка документов, небольшая прогулка — мы заходим в здание Музея трудовой славы НПО «Энергия».

Экскурсия начинается с вопроса «Верите ли вы в инопланетян?» Ответ треккеров был на редкость единодушным (. Музей трудовой славы нас просто поразил. Очень рекомендую читающим этот опус посетить его (если получится — всё-таки режимное предприятие). Помимо макетов в натуральную величину и инженерных образцов, в музее представлено множество настоящих аппаратов, побывавших в космосе… Больше нигде не увидишь (и не потрогаешь) «шарика» от корабля «Восток» Юрия Гагарина… Когда мы подошли к посадочной капсуле корабля, на котором в космос отправился наш первый космонавт, и дотронулись до неё… мне сложно описать нахлынувшую на меня (я думаю, что и на и остальных тоже) бурю эмоций: восхищение перед талантом создателей этого аппарата, гордость за наш народ, который первым отправил человека в космос, радость оттого, что касаешься частички неизведанного… В общем, экскурсия с лихвой оправдала все ожидания.

По окончании экскурсии мы (я, Дисейлор и Райкер) отделились от основной группы для покупки самарцам обратных билетов и заморения червячка. По возвращении, уже под вечер, мы поняли, что «День Логики» уже начался, и многие из треккеров получили немало звёзд за логические заслуги (на следующий день ожидается поиск похищенного неизвестным шпионом флага базы «Москва»). День завершился стандартно — просмотр кино, ужин, песни у костра до ночи…

Дата 26.07.2002. Пора экскурсий кончилась… Наконец-то можно как следует выспаться (что подавляющее большинство и делает — встали все примерно к 10.00–11.00).

Позавтракали и приступили к поискам шпиона и пропавшего флага. После небольшого путешествия по лесу (от одной подсказки к другой под наблюдением Q-N) шпион найден — это Сарда. Правда, к негодованию треккеров, шпион оказался «учебным», для укрепления бдительности, и посему его пощадили… Наконец-то найденный флаг транспортировали на поляну, к флагштоку, на который он и был вскоре торжественно поднят.

Потом был тест на вступление в Звездный флот — но это уже отдельная история, как его писали…

После написания теста, ужина и просмотра кино традиционно сидим у костра и только под утро заваливаемся спать, мечтая о завтрашнем банкете.

Дата 27.07.2002. Уже с утра начали готовиться к банкету — Папа и Q-N отправились в город за продуктами. В это время число треккеров в нашем лагере увеличилось — приехали те (часть вчера, а часть сегодня), кто по той или иной причине не смог присоединиться к нам раньше.

Коллективно посмотрели пару серий TOS, после этого прошла выдача результатов теста и награждение победителей. Они получили ценные призы: журналы, постеры и компакт-диски.

Список победителей и полученных ими призов (в скобках проставлены заработанные баллы):

День логики:

1 место («Мистер Спок-2002») — Квазар (8). 

Призы: компакт-диск, книжка «Мир Спока» + плакат с изображением Спока.

2 место — Яна (7). Приз: сборник новелл Блиша.

3 место — ДиЗзи (6), Сигала (6). Призы: плакаты с командой ТНГ.

Академия: 

Победила команда Кирка:

Т'Анат, Стархард, Яна, Силана, Райкер (35 очков)

Все бойцы в качестве призов получили журналы Star Trek Monthly.

Личный зачет:

1 место — Яна (35). Призы: диск - сборник материалов по «Треку» + календарик;

    Силана (35). Призы: диск + календарик;

2 место — Т'Анат (33), Стархард, Райкер, ДиЗзи. Призы: картинки + 2 календарика;

3 место — Ариан (32), Чара (32). Призы: картинка + календарик.

К 17.00 приехали Папа с Q-N и привезли немало еды, которая под жадными взглядами треккеров была отправлена на «готовку» и сервировку на стол.

И вот, как только стемнело, наступил долгожданный банкет (надо сказать, что он превзошёл все наши ожидания). Каких яств там только не было! Основным блюдом был, без сомнения, прекрасно приготовленный вкуснейший шашлык, которого было столько, что можно было объесться. В качестве гарнира предлагались помидоры и огурцы. Было множество разнообразных напитков. А в роли десерта выступали несколько тортов, фрукты (яблоки, груши, персики и др.) и множество сортов конфет. Пир занял несколько часов, во время которых наши барды радовали новыми песнями. Провели вручение 1-й треккерской награды наиболее отличившимся в деле внедрения «Трека» в России (в лауреатах оказались Папа, Дисейлор, Дайнис и некоторые другие «маститые» треккеры) и отпраздновали аж целых три дня рождения: мамы Ариан, Сигалы и Димаса. Наконец, далеко за полночь, сытые и довольные, мы разошлись спать.

Дата 28.08.2002. Вот и наступил печальный день окончания кона… Грустные от предстоящего расставания треккеры понуро собирают вещи и палатки. Опустевшая поляна словно осиротела. К 16.00 почти все собрались и направились на электричку. Отъезд. К 18.00 мы приехали в Москву. Только сейчас понимаешь: кон закончился. Эта прекрасная неделя пролетела, кажется, как один день (. Как же грустно расставаться с уже ставшими родными тебе людьми! Печально расходимся в разных направлениях… И лишь одна мысль греет душу: в следующем году мы все снова встретимся на 3-й Российской конвенции Star Trek! 

Осталось сообщить, что RusCON-2003 - быть! Уже определены время и место. Состоялся первый Совет Штаба российской конвенции, посвященный итогам 2-го Кона и подготовке 3-го. В ходе обсуждения офицеры Штаба решили, где и когда состоится RusCon-2003: неделя с 4-го по 10-е августа следующего года, в ближнем Подмосковье. Таким образом, все желающие приехать уже могут планировать свои отпуска и даже слать заявки (адрес пока остается прежним - ruscon@pisem.net), а также задавать предварительные вопросы. Программа мероприятий, стоимость проживания и прочие подробности пока не определены, но работа уже началась. Следующее совещание Штаба назначено на 15-е декабря. А в  следующем номере мы надеемся продолжить рассказ о главном в РФ трек-событии года. Оставайтесь с нами! 

TREK, TREK (
Трек-мемуары продолжаются. И поверьте, историй у нас в запасе – множество.

Но мы ждем их еще и еще. Рассказывайте. Не смущайтесь. Мы поймем ваши чувства.

Первой сегодня рассказывает Ю( uuu@nightmail.ru):
Много разных историй рассказано, у каждого из нас был свой путь, свои воспоминания. На свете существует множество способов трекануться на всю жизнь, а я хочу рассказать о своём, собственном (. На самом-то деле мой путь к "Треку" не отличался от других, он не проходил сквозь враждебные территории, я не переносила кассеты через Палестинскую границу, перерезая колючую проволоку маникюрными ножницами, не отстреливалась фазером от клингонов, пытавшихся завладеть моими знаниями, и даже не видела во сне пришествие Кирка, указавшего мне "путь истинный" к полному единению с сериалом, а начиналось всё с... Симпсонов! Там-то я впервые и услышала о каком-то неведомом "СтарТреке"... Услышала и дальше пошла... Потом было много всякой всячины, где я слышала и видела крупные жирные намёки на какую-то глобальную (как мне показалось по размножению пародий) сагу о чём-то неизвестно большом и таинственно популярном. Без фантастики вообще никогда прожить не могла - и тут такой лакомый кусочек неизвестно чего!

И вот на тебе! СТС. 2000 год. Я сижу дома и от нечего делать глазами протираю в телевизоре дырку. "Свершилось!.. - говорят мне. - Впервые на экранах России..." – "Ну-ну, - думаю, - посмотрим, что это и с чем его едят".

1 января я проспала, да ещё меня и дома не было (. По приползании домой к вечеру обнаружилось, что мне как-то не до космоса и телека... Окончательно проснувшись часам так к 12 ночи, я всё же подтащила себя к ящику с кнопками правее ёлки и увидела программу о "СтарТреке"... "Ничего, - думаю, - с размахом снимали".

Итак, сам "великий и ужасный" "Трек": Честно признаюсь, начала я задом наперёд - с ТНГ то есть. Первая серия. Наутро подружка меня спрашивает: "Ну как тебе?" А я только и выдавила: "Старенькое кино..." А сама так и не поняла, что там у СТСников "Свершилось..." и где это "Грандиозное зрелище..." откопали. Но смотрела, смотрела, не пропуская и серии. И досмотрелась! Вскоре я уже начала надоедать своей подружке, изливая впечатления вёдрами! Помню, обе мы смотрели вчерашнюю серию, но полдня она слушает её содержание, хлещущее из моей восторженной души! И даже запустить в меня нечем - обязательно нарвётся на фразу типа:

"КАК нелогично-оо!!!"

То, что я вообще узнала о показе "Трека" - было великим везением, СТС безумно плохо показывает в моём районе, не раз соседи, у которых техника помощнее, видели на своём пороге нечто дико извиняющееся и выпрашивающее разрешение часок посмотреть у них телек! Вот я их и достала со своим "Треком"! Когда народ моего дома начал понемножку притворяться, что в 20.00 никогда никого нет дома или потихоньку испаряться в указанное время, я стала наворачивать круги по квартире с комнатной антенной в руках, прилаживая её за диван, приклеивая к кактусу, запихивая в шкафы, забрасывая на люстру... а иногда нанимая отца держать её целый час над головой (. Но совсем безобразие случилось, когда кирдык пришёл последнему усилителю... Однако это уже другая, криминальная история (...

Я так и не пропустила ни одной серии, а заодно окончательно доконала всех знакомых своими вечными цитатами. И ведь в то время я даже слухом не слыхивала, как называется такое поведение! То есть мне иногда намекали, но это касалось чаще известного лечебного заведения... А где же тогда я могла узнать знакомый каждому термин? Инета у меня в помине не было, как и намёка на сам комп, никто не разделял моих убеждений. Просто я была свободна, одинока в своих стремлениях и приклеена "Моментом" к фантастической саге про инопланетян.

И ничто не предвещало подвоха, просто в один прекрасный момент в программе СТС появились обычные повторы... Осерчав, я сплюнула и ещё раз посетовала на этих дуболомов с телевидения (сколько раз я по три захода смотрела фантастику, прежде чем они соблаговолят показать, чем всё закончилось). Как раз в это время меня угораздило забрести в местное интернет-кафе на огонёк одинокого подвального окна. Дорого, сердито, человек 20 рядом пялятся в твой комп, посмеиваясь над выбором сайта, а ты сидишь и долго соображаешь, где "шифт", а где буква "г", тем более, что клавиатура начисто стёрта до основания микросхем. Но всё прошло, я привыкла и через пару недель была уже своя в этом заведении, открывшем путь к Паутине, окутавшей планету в космической пустоте, соединяющей судьбы сквозь расстояние. В то весёлое время я особенно любила залезать на сайт СТС и поглядывать, не перестали ли, случаем, крутить повторы (программа у них на неделю вперёд, да ещё с описанием). Повторы так и не кончились, зато в один ясный солнечный денёк я вдруг увидела знакомые черты на их главной страничке. Да, да, да! Многие уже догадались, это была та самая ссылка, которая привела половину из нас на trekker.ru! Тогда я ещё и не знала, что в этот же день по той же ссылке на сайт вышла некая Лапра...

Серфанув по той гиперкартинке, я неожиданно оказалась в жутко незнакомом тёмном месте, одна среди кучи гиперссылок и моря инфы... И первое, что я сделала - залезла в книгу гостей, сказав простенькие слова: "Привет! Классный сайт!" И это стало началом печальной истории с флеймом... Весь следующий день я размышляла над новым сайтом и, прибежав уже в другое инет-кафе (ух, было на халяву, зато черепаха по сравнению с их Инетом - скоростной болид!), я ринулась на СТС искать ссылку. Да как же! Ссылки и след простыл, вместо неё появились Верка Сердючка и сиреневая мадам на заднем фоне... Я в ужасе! В настоящем! Лихорадочно кидаюсь на "Рамблер". А что искать? Ни адреса не помню, ни координат... Набрала первое, что в голову стукнуло – "треккер". И не ошиблась! Забегаю, а в гостевушке к моей записи уже приписка образовалась... И пошло-поехало! Целое лето я не вылезала оттуда, "мыла" не было, чат заблокирован провайдером медленного Инета, а общаться хочется до позеленения! Именно в таком гостевушечном общении я и стала треккером, узнала азы этой культуры (, нашла друзей, благо Чип на всё посматривал не клингонясь, если бы не он… уф... потерялась бы маленькая одинокая девочка-треккер в просторах большой Сети, не было бы той истории, которую я буду рассказывать дальше.

День тянулся за днём, а я всё каждое утро неизменно сидела на казённом компе, загружая привычные тёмные очертания. Я облазила всё, осмотрела каждую страницу, даже книги умудрялась в онлайне читать. Полгода я каждый день неизменно ездила через весь город с двумя пересадками в вулканскую жару и дикообразный холод, чтобы только увидеть своих любимых героев, что бы ни случилось, где бы я ни была - всегда... А что ещё мне оставалось? "Мыла" нет, единомышленников нет, кассет с "Треком" у нас и в помине не сыщешь... Вот и вытягивала я с сайта все соки по ниточке, всё сильней вплетая в свою судьбу далёкие жизни людей из будущего.

Летом у меня всё ещё теплилась надежда, что СТСники прекратили показ саги временно и со дня на день я снова увижу мир будущего, мир возможностей и приключений! Но надежда сдохла в конце сентября, оставив ужасную пустоту в сердце новорожденного треккера. С тех пор мой мост в мир "Трека" – только компьютер, только один час в день я живу своей второй жизнью.

И вот декабрь... Я всеми правдами и неправдами выклянчила себе новенький, беленький комп! (До сих пор удивляюсь своему красноречию!!!). Загружаю. Вижу! Главная trekker.ru! Сбылась моя мечта!.. Брямс! Инет разорвался...

Так появился мой первый мыл-адрес в Сети и первые проблемы с компьютерами (, а через три дня... Сбылись мои опасения и кошмары, "Гостевушка для гостей", - справедливо сказали нам и разогнали мою компанию... Многие потерялись, многие разошлись спустя какое-то время, единомышленников в реальности у меня так и не было. Но лучшая подруга осталась! Мне повезло, знаете, воистину везение существует, что бы там ни думали про меня вулканцы, оно есть - появись у меня е-мыл на неделю попозже, я потеряла бы и ту единственную подругу, с которой не расставалась с самого первого неуклюжего выхода в Сеть... С тех самых пор, полгода назад, когда одна гиперссылка в один день вынесла нас на один сайт, с тех пор мы не расставались на просторах Сети ни на день! Мы до сих пор вместе, расстояние неважно, время неважно, только дружба... всегда. Этим летом мы впервые встретимся, я впервые увижу её, и это будет первый треккер в моём городе! Ну, по крайней мере, не тайный (. Что ж, возможно, мы допишем это повествование уже вместе…

Потом были в моей истории свои маленькие взлёты и падения, драмы с отключением Инета, исчезновением канала СТС и первая работа на благо сайта. Да много чего случилось с тех пор. Как я впервые увидела ТОС - это вообще отдельная история с погонями, схватками и хеппи-эндом (. Затем пришлось откопать учебник английского языка времён бурной школьной жизни и заново штудировать словари...

А в январе СТС вдруг пробило показать фильмы, которые я благополучно проспала в прошлом году. "Хорошо", - сказала я и принялась лихорадочно мучить телевизор в поисках потерянного без вести СТС. Нашла. Видимость просто блестела! Вы когда-нибудь пытались разглядеть чайную ложку на вершине холма в снежную бурю тёмной полярной ночью? Нет? А у меня такое впечатление, что этим я занималась в процессе просмотра СТС... а со звуком и вообще полный атас и немцы! Хорошо, что добрыми людьми наша Земля всё же полнится! В другой части города записали мне всё это на кассеты и даже терпеливо выслушали подробные комментарии по поводу всего, что в этом кине происходило (.

Сейчас я и представить себя не могу без Кирка и Пикарда в своей жизни, привыкла уже как-то, теперь не отклеишь, не отскребёшь! Как поживаю? Да как обычно, тихо и мирно: навожу ужас на близлежащие районы, повествуя о "Треке" сутками, разгуливаю в общественных местах с коммуникаторами (причём обеих моделей сразу), клею объявления о приёме в треккерский клуб, даже как-то гримировалась под вулканку... после часа распугивания местного населения самодельные уши всё же умудрились примёрзнуть ко мне намертво (а холод тут зимой тот ещё, не вулканский, однако!). Ну что ж, треккер - это неизлечимо, а я – треккер… теперь я знаю, как называлось такое состояние души без упоминания медицинских терминов (.

Спасибо всем вам, кто с тех пор всегда рядом со мной, в каждом уголке планеты… всегда и никогда мы вместе, далёкие и близкие мои единомышленники…

А бывает и по-другому: "А меня пытали... - сообщает В-9 (B-9@mail.ru). - И знакомство с "Треком" началось не очень-то гладко. Я играла в "The Longest Journey", и в одном месте героиня прокомментировала, посмотревшись в зеркало: "Совсем как в одной из серий "Стар Трека" с зеркалом Вселенной!" Я спросила подругу, что это такое. Она обозвала меня Незнайкой, выволокла из-за компьютера и заставила смотреть ТОСовские серии в целях ознакомления с классикой... Потом мне пришлось посмотреть не менее пяти тээнгэшных серий. Когда я сбежала от этой чокнутой, я вдруг поняла, что мне понравилось, и я выпросила у подруги все стартрековские серии и пересмотрела их... Теперь я тоже принадлежу к вашей братии! ("

The One (loree@yandex.ru) рассказывает: "Я впервые увидела "Стар Трек" в четыре года... Возможно, что видела его и раньше, но раньше я вообще ничего не соображала по причине юного возраста (. О, это был The Motion Picture. Как сейчас помню, мне очень понравилось словосочетание "Star Trek", и это было первое, что я выучила на английском... Потом все как-то забылось, и кануло бы мое увлечение в Лету, если бы я не откопала в своей библиотеке книгу "Звездный путь" о похождениях Керка и его команды... А потом был ТНГ... Вначале я была разочарована. Но какая-то серия меня зацепила, и я поняла, что безнадежно втюрилась в "Стар Трек". И хотя я прохладно отношусь к частям "Дип Спейс" и "Вояджер", но классический мною обожаемый ТОС и эталонный (в моем понимании) ТНГ останутся со мной на всю жизнь... Нас лишили величайшего в мире наслаждения - уже нет спасительной дверцы (той, что в телевизоре, Интернет не в счет () во вселенную "Трека", но мы еще надеемся!.. Дорогие треккеры, главное - что мы вместе!!!"

usg (chtchege@dol.ru): "Трек" для меня начался через интерес к DVD, т.е. весьма недавно. В общем, надо было оценить парамаунтовские DVD. "Парамаунт" очень долго отбрыкивался от формата, так что вполне естественно, что когда он выпустил свои первые диски, мне понадобилось купить их, а среди первых выпущенных был как раз First Contact. Не то чтобы я "проникся" прямо сразу: скорее, был заинтригован. Потом были Generations, и я познакомился с Керком и Ко. Ну, манера игры Шатнера меня настолько притянула, что решил собирать дальше и кое-что почитать. Потом в Париже купил первые два тома TOS: посмотреть, чем пахнет. И что-то в этой штуке было... В общем, вот так..."

Мы разные.

Мы все такие разные.

Но все-таки мы вместе!

ТРЕК В ЖИЗНЬ (
Сегодня у нас новая история. О том как трек… Собственно, чего это я? Читайте. Там все сказано:

То, чего ты боишься…

Автор Ю

Она была обычным бухгалтером в обычной фирме с обычным офисом. Вот только офис этот располагался на тридцать первом этаже, а она до желудочных колик боялась любых лифтов, каждый раз являясь в офис словно после восхождения на Эверест, распугивая коллег торчащими во все стороны локонами и запыханным видом пережившей погоню лошади.

Но сегодня, как обычно подойдя к пожарной лестнице чтобы проделать утренний ритуал, она с ужасом поняла, что бухгалтерская удача ушла к соседу и какой-то "овощ" навесил на запасной выход замок величиной со сковородку!

Вот те раз! Она видела таких динозавров только в старинных детских книжках про Кощея Бессмертного и его золотые хранилища.

Почертыхавшись с пол часа и побегав по окрестностям в поисках отмычки для гигантской замочной скважины, она наконец-то шагнула к зловещей автоматической двери их старинного лифтового механизма. Переступая порог в страну своих беспочвенных страхов, она с облегчением сказала себе, что не одна в этом пути на Голгофу:

-Вам какой?

-Какой будет. Чем выше – тем лучше, - отозвались странной фразой из-за спины.

"Скажи инстинкту самосохранения решительное НЕТ, трус!" – отчаянно подумала она, вдавливая кнопку №31 до самого основания.

Лифт передёрнуло, он привычно заскрипел, заскрежетал, качнулся, и с брякающими звуками двери медленно поползли друг к другу, отрезая последний путь к отступлению.

Около минуты она провела в подвешенном состоянии, мысленно повторяя, что, выжив тут, обязательно повесит того, кто поработал над запасным выходом и непременно распылит по вселенной тонким напылением существо, конструировавшее эти лифты.

И, наконец, ужасное транспортное средство доползло до этажа, остановилось и… не открылось!!!

Свет заметно померк, а тишину разорвал лишь истошный крик:

-ЧЁРТ!!! – её руки похолодели в одно мгновение, а перед глазами пронеслась вся бухгалтерская жизнь. Она с одуревшим видом лихорадочно кинулась к панели, отжимая кнопку вызова в стену:

-ЧТО случилось?!!!

Сквозь шуршание лениво раздалась заученная фраза замученным голосом:

-Не стоит волноваться, в механизме возникли временные…

-Выковыряйте нас отсюда немедленно!!!

Зависла пауза, ярко отобразившая замешательство по ту сторону кабины:

-Бригада уже выслана… - но через пару секунд неуверенный лифтёрский голос пояснил, - …но вы бы видели тот ЗАМОК на запасном выходе…

-ЫЫЫЫЫЫ – прошипела она, отправляясь в соседний угол.

От противоположной стены её встретил изучающий взгляд соседа по несчастью:

-Эмоции так нелогичны, вам стоит попробовать подчинить их своему контролю – и станет легче.

Она злобно сверкнула глазами в его сторону:

-А-а, треккер? Никогда не понимала тех, кто, сидя перед телеком, воображает себя пришельцем или с замиранием сердца и всех жизненных функций следит, как капитан бьёт морду попавшимся под руку злодеям!

Он оценивающе выслушал "мирную" тираду и поддразнивающе приподнял левую бровь:

-Вы не любите звёзды в ночном небе? Никогда не поднимаете голову от земли?

-Реальная жизнь тоже заслуживает внимания, знаете ли…

К левой мгновенно присоединилась правая. Почему-то у него это получалось особенно забавно и непринуждённо:

-Но вы всё же смотрите это "бесполезное" шоу, не так ли?

-С чего вы взяли?

-Это логично, Ватсон! Иначе вы не уловили бы разницы между человеком и треккером.

Она не ответила.

Он пристальнее вгляделся в неё:

-Представьте, что в своё время "Звёздный путь" дал мне целую жизнь. Вы уверены, что свет далёких звёзд делает реальность менее яркой?

-По крайней мере, верить в Голливудские сказки и ждать, что прилетит "Энтерпрайз" и сделает твою жизнь радостной и светлой, мне кажется – глупость.

Он пожал плечами и положил руки на колени:

-Человеку важно во что-то верить, тогда он перестаёт быть одиноким. Все мы ищем ответ в своей жизни, у каждого из нас свой вопрос, но иногда решение обитает там, куда обращён твой взгляд, в надежде увидеть. – Он склонил голову на бок, непринуждённо заглядывая в её глаза, - капитан Кирк развернул Энтерпрайз, уводя его на Вулкан, вне приказа, не думая, что ожидает его потом, ради одного события, ради одного друга и его судьбы… И он спас Спока, едва не заплатив жизнью за своё решение…

-О чём это вы? – её глаза быстро меняли форму до треугольника в попытке примерно определить психическое состояние того, кто сидел напротив, невозмутимо разглядывая её сквозь полумрак.

Но в этот момент она услышала продолжение:

-Был привычный осенний вечер, каждым очертанием напоминавший предыдущие. Шум города стих в сонной темноте и едва начинался дождь. Я одиноко стоял на мосту, ощущая порывы ветра. Время текло мимо, и я разучился считать его, больше ничто не держало меня на этом мосту, в этом вечере… в этой жизни. Я шагнул к самому краю, чтобы слиться с пустотой своего сердца. И в ту минуту я неожиданно вспомнил… Я вдруг нашёл свой ответ в лёгком дыхании свободных ветров над мостом, в случайном воспоминании того, что когда-то видел. Как дружба существ из разных уголков галактики, как любовь, находящая пары сквозь расстояние и время, как преданность, в готовности пожертвовать собой ради друга – это не погибло в монотонности наших привычных дней, это составляет ту жизнь, которую я искал всё это время и не находил. Мы похожи на них, мы совершаем те же ошибки, мы выбираем и жертвуем как они, проживая свою жизнь день за днём, и подобно "Энтерпрайзу" летим в неизвестность, встречаясь с безразличием ради понимания, с ненавистью ради любви, со смертью – ради жизни… Пройдёт время, сменятся эпохи, и мы перестанем быть одиноки в своём мире, найдя тех, кто подобно нам смотрел в ночное небо в поиске друзей. Простой образ выбора между своей судьбой и судьбой друга помог обрести мне веру в эту жизнь. Я отошёл от края, чтобы никогда больше не вернуться к пустоте. Мир фантазий сохранил мою реальность. Вы всё ещё считаете эти придуманные кем-то образы надежды и веры бесполезными?

Её глаза теперь неотрывно смотрели на него:

-Простите, я не знала…

-Обычная судьба, обычный страх длиною в жизнь и обычное решение, преодолевшее его. Фильм, герои или их путь – это просто мой способ заглянуть в себя, спросить и получить ответ. – Он смотрел на неё, будто читая, и неожиданно спросил, - А что за вопрос застыл на ваших губах?

-Я? – встрепенулась она, - с чего вы взяли, что меня что-то волнует?

-Да так, поглядел, как всё ещё дрожат ваши пальцы… Почему вы так боитесь лифтов?

-Я не…

-Не пытайтесь солгать сейчас - об этом скажут ваши глаза. Вы боитесь кристально - сильно и безысходно. Это истинный страх, который не возникает просто так. Мы не знаем имён друг друга, наши судьбы никогда не пересекутся вновь. Сделайте свой выбор – сказать никому или молчать всегда.

Между ними осталась тишина, тишина в которой обитал её выбор.

-Рассказывать не о чем, - наконец мрачно произнесла она, - всё было слишком давно. Я – маленький ребёнок, старое здание с серыми стенами и лифт, похожий на сотни других. И мы застряли так же, как и сейчас… - тяжесть подступила к горлу невыносимой горечью, - …только тогда рядом со мной был брат… брат, у которого была клаустрофобия… и… - она оборвала рассказ и закрыла лицо руками.

-Он погиб?

-На моих глазах!

-Вы ничего не могли сделать… простите.

-Это я! – резко подняла голову она, - я была той, кто хотела ехать в этой чёртовой штуке… Я!!!

Он поднялся и осторожно приблизившись к ней, сжал её похолодевшие руки в ладони:

-Я мог бы тысячу раз говорить, что вы судили себя без права на адвоката. Но вы не будете слушать. Мир не совершенен. За каждую ошибку мы платим всю жизнь. Вспомните… Это может помочь и вам…

-Что? – всхлипнула она.

Он осторожно улыбнулся, вкрадчиво глада в глаза:

-…Они пришли туда, чтобы исправить свою ошибку, они были одиноки и уязвимы в городе, на краю вечности. Она помогла, став лучом света в их трудных поисках, ставших развилкой времени и судьбой друзей…

И вдруг она поняла его:

-И Джим влюбился в неё, не оглядываясь назад, не вспоминая о будущем, не смотря на то, что между ними были сотни лет и грани их судеб, беззаветно и в одно мгновение, перевернув свою жизнь…

-Но чтобы спасти миллионы, он должен был дать ей умереть…

-Эдит Килер…

-И ошибка, в которой Джим Кирк был не виноват…

-Время решило за них, только совершив самую большую ошибку своей жизни, он оказался прав…

Она подняла голову, взглянув в его чарующие пониманием глаза над собой. Они никогда не встречались, они ходили по Земле, до этой минуты не зная, что смотрят на одно небо. Только сейчас, казалось, они стали одним целым в двух его половинках…

-Никто не виноват… иногда судьба сильнее нас…

Она знала это, она закрыла глаза, рассыпаясь в осторожном прикосновении губ, обитавшем в миллиардах секунд до и после этого мгновения. Что было вчера? Что останется завтра? Не важно… только настоящее имеет смысл, сбрасывая груз тяжёлых ошибок за пределами далёкого прошлого.

* * *

Никто не виноват… иногда судьба сильнее нас… 

Я уйду и ты никогда не увидишь меня снова.

Освещение стало ярче, и двери с характерным дребезжанием распахнулись на тридцать первом этаже. Она шагнула через порог в реальный мир, принимая его снова, застыв в восхищённом ожидании чего-то.

Лишь лёгкий шорох за спиной заставил её обернуться. Его уже не было рядом…

В тот день она отпустила прошлое, перестав бояться будущего, победив свой страх навсегда. 

Иногда ответ обитает там, куда обращён твой взгляд в надежде увидеть. Лишь лёгкий шорох остался в памяти, шорох, напомнивший ей телепортацию…
СПОР-КЛУБ (
В нашем Спор-клубе сегодня – обсуждение новелл Джеймса Блиша
 И окончание статьи Ллариан «Джентельмены предпочитают блондинок?»

Но начнем с новелл. Председатель заочного собрания Серебряный ветер (
Начала нашу дискуссию Доминика Горн, г. Самара. 

Джеймсу Блишу повезло. Его новеллы были опубликованы издательством «МСТ» не под банальной глянцевой обложкой с перекошенными лицами капитана и Спока, где и Спока-то можно узнать только по утрированно заостренному (между прочим, прием художников-карикатуристов) лицу. Книги Блиша выглядят как произведения классиков (твердая обложка плюс суперобложка). Книги внушают доверие. Давайте откроем одну и почитаем. Первое, что попадется. ОК? Итак, новелла «Новейший компьютер». Первое предложение настораживает читателя: «Энтерпрайз» послушно, что очень раздражало его капитана, приближался к космической станции». Вдумайтесь в смысл сказанного. Либо капитан несколько ненормален, либо непослушное поведение корабля стало нормой, послушное же, напротив, расценивается как нештатная ситуация. Вся новелла является развитием первой фразы: автор показывает, как корабль становится неуправляемым (благодаря доктору Дэйстрому и М-5). Происходит то, чего, в принципе, и желал капитан. Но ситуация Кирка снова раздражает (если хотите, можете подсчитать, насколько часто Блиш упоминает неустойчивое нервное состояние Кирка). Блиш без лишних предисловий завязывает сюжет (сообщение Уэсли). Затем события развиваются ровно и гладко, так, как и было запланировано. Это временное затишье. И так же неожиданно ситуация выходит из-под контроля – оказывается, М-5 живет своей жизнью и отказывается подчиняться. Одновременно это кульминация, предполагающая (по логике развития действия) печальный финал – гибель «Энтерпрайза». Все к этому и движется. Выход находится быстро и неожиданно – нас ждет благоприятное завершение новеллы. Герои живы, М-5 самоуничтожился. Правда, теперь нервное расстройство у доктора Дэйстрома, зато Кирк спокоен и уверяет Спока, что был спокоен, поскольку знал, что Боб Уэсли будет атаковать «Энтерпрайз» только в крайнем случае…

Новеллы Блиша похожи на горную реку, где ровное течение неожиданно переходит в водопад. Похожи на жизнь, которая постоянно преподносит нам сюрпризы, которая нелогична в самой своей основе. 

Конечно, мы не можем приписать Блишу все наше восхищение сюжетом… Это заслуга сценаристов серий «Трека», послуживших первоосновой для литературного творчества Джеймса Блиша… Но все же читатель, не знакомый с сериалом, получит массу удовольствия, следя именно за сюжетом. Финал не подсказан логикой развития событий. Фабула историй является «скелетом» произведения, и, в свою очередь, плотью является сюжет (хронология событий, мысли героев, диалоги, детали и т.д.) Отметим, что на крепком скелете худосочная плоть. Блиш не увлекается психологией персонажей, мало интересует его и окружающая обстановка. Именно поэтому новеллы Блиша кажутся «суховатыми». Но я бы поблагодарила Блиша не только за верно переданную захватывающую событийную основу, а также за то, что он не увлекается «психологизмом». 

Почему? А вот почему. Герои «Стар трека» - натуры сложные, говоря об их внутреннем мире, главное - не придумывать для них того, что хотелось бы видеть. У каждого из нас свой Кирк, Спок, Маккой, Скотти. И так хочется приписать герою черты характера, которых персонаж сериала-первоосновы «Стар трека» был начисто лишен! И так хочется увидеть сгорающим от любви Спока, например… Но подобная ситуация противоречит характеру героя. Да, я уверена, нельзя перебарщивать, говоря об эмоциональной жизни Спока. Его духовная жизнь отнюдь не похожа на человеческую. Возможно, есть и сходство, но, уверяю вас, различий гораздо больше… Хотите сказать, что желание втянуть Спока в любовную интрижку подсказано моей женской природой? Вовсе нет. Создатели образа Спока совершили ошибку. Дело в том, что вулканец мистер Спок – типичный романтический герой (я имею в виду эстетику европейского романтизма конца XVIII – начала XIX века). Экзотический внешний вид, кажущееся отсутствие эмоций, внутренняя свобода, «выход за пределы» (здесь за пределы собственного сознания) – все это из книг романтиков. А у романтического героя в прошлом – неразделенная (или просто трагичная) любовь. Поэтому желание «домысливать любовь» для Спока не такое уж и безосновательное. Вообще эта тема скользкая и спорная, поэтому я рада, когда авторы, не уподобляясь печально известной Сонни Купер, оставляют в покое эмоциональную жизнь Спока. И в смысле сдержанности изложения Джеймс Блиш бесподобен.

Возьмем, например, «Возвращение в завтра», где рассказывается о встрече с существами-энергией, которые вновь хотят обрести плоть, но, поняв, что не могут существовать в мире Кирка, Таласса и Саргон уходят в небытие. Грустная и вместе с тем философски красивая история. Блишу не надо излишних подробностей – все сказано «полутонами», целостная картина, тем не менее, рождается в сознании читателя.

По прочтении полученного письма… кстати говоря, доставленного самой обычной бумажной почтой России, сразу захотелось поспорить!!! Итак, я продолжаю.

Начнем с того, что, пожалуй, повезло не Блишу, а нам, получившим хоть какую-то информацию о знаменитом сериале. Да, Блиш стал для русских треккеров на многие годы единственным источником сведений. За это можно сказать отдельное спасибо и ему, и издательству «МСТ»…

Насчет оформления тоже не могу согласиться с мнением Доминики. Наличие суперобложки не всегда свидетельствует о приверженности к классическим канонам. Да и иллюстрации Бориса Валеджио на книгах «Русича» всяко лучше довольно зверских физиономий, изображенных в книгах «МСТ» (которые, кстати говоря, иной раз подозрительно напоминают... капитана Пикарда. Что свидетельствует о том, что художник издательства на тот момент смотрел хотя бы одну серию «Нового поколения» и ни одной – из оригинального сериала. Это уже примечание Марины Нимой ()… «Русич» использовал и кадры из фильмов, и вполне приличные коллажи. Единственный прокол там – так это «Энтерпрайз», напечатанный вверх ногами…

Что касается самих текстов… В лаконизме есть, конечно, своя прелесть… И, как давно известно, краткость – сестра таланта. Но, несмотря на все достоинства новеллизаций Блиша, именно его суховатость и лаконичность есть главный минус. На мой взгляд. Почему? С сюжетом-то мы знакомимся в серии, и от новеллизации закономерно хотелось бы получить именно что-то с «психологизмом», но, однако, с этим, как говорится, «обломись». Что печально. Я не говорю, что Блиш плох. Его книжки переизданы многократно (там, ессно, не тут), имеют свою самостоятельную прелесть… Но хочется большего. Пожалуй, из имеющихся на сайте рассказ «Образец силы» сильно выделяется на этом фоне. Более обстоятельно и подробно… Мне очень понравилось… Даже засомневалась – а Блиш ли это? (Как выяснилось из дальнейшего обмена мнениями – оказалось, что сомнения меня глодали не напрасно.)

Отлично Доминикой подмечено насчет нервного состояния капитана - да, с этим однозначно проблемы: Кирк довольно импульсивный человек, ему ничего не стоит наорать в стрессовой ситуации на подчиненных, что мы наблюдали неоднократно.

Серия «Совершенный компьютер» - сюжет, я бы сказала, не потрясает воображение, но сыграно – отлично. Кирк действительно очень расстроился, что стал практически безработным при этой железной штуке. Отголоски этого состояния в новелле присутствуют. И еще… Мне кажется, Блиш имел в виду, что Кирка раздражало не послушное поведение корабля в принципе, а послушное его движение на базу. Вместо того, чтобы открывать новые миры, пришлось участвовать в каких-то экспериментах – вот это-то ему и не нравилось с самого начала. Согласна с оценкой Спока как романтического героя. Но не уверена, что авторы хотели видеть его в такой роли. И наш вулканец вовсе не так нелюдим, как принято думать. Если посчитать его «романы» - то он в команде занимает почетное второе место (.

Разговор продолжился по электронной почте. К обсуждению подключилась Ю:
Для меня Блиш не был первым проводником в мир «Трека». И даже вторым... Я взяла его новеллы в руки ради интереса, да и просто потому, что хотелось стать ближе к сериалу... 

Поразмыслив на философские темы нелогичного влечения полов (, я, пожалуй, соглашусь – Спок имеет всё, чтобы привлекать человеческие чувства (. Я даже в нашем мире знаю тех, кто крепко попался в его сети (. Существо, лишённое проявлений чувств, он всё же обречён быть их вечным магнитом… 

Ну что ж, оставим беднягу в покое, перейдём к шинковке Блиша (. Кто-нибудь знает, в какой атмосфере эти «шедевры» писались? Я к тому, что, может же быть, он вовсе и не испытывал писательского огня (или хотя бы не всегда, не совсем и не очень)? Просто, обнаружив, что банковский счёт худеет, обратил свой взгляд туда, где ему легче было развернуться, потому что, как-никак, а «Звёздный путь» он знал и любил? Вот и ответ, для кого на самом деле писались эти новеллы (. А если подойти к решению загадки с точки зрения аудитории – скорее всего, всё же для смотревших большей частью (ведь Америка – не Россия, однако: пойди в любой шоп и купи хоть весь сериал целиком, причём у тебя услужливо спросят, VHS, DVD или CD ты предпочитаешь). А исходя из такого вывода, можно предположить, что с задачей Блиш справился не слишком очаровательно ( - для смотревших важно: а) прочитать о тех моментах и чувствах, которые он не видел в серии; бе) прочувствовать глубину того, что невозможно показать на экране (кстати, интересный момент – есть своя изюминка и в создании фильма, и в новеллизации: в обоих случаях всегда имеется то, что не передаётся ничем другим, кроме как этим конкретным видом творчества). Так вот – Блиш в данном случае только имя, для треккеров он свою задачу не реализовал ( (если не принимать в расчёт русских треккеров, конечно, для которых задача другая – узнать бы содержание). Вот мой вердикт: у Блиша типичный писательский синдром: умеет писать – равносильно пишет. Тогда как для создания атмосферы «Трека» (а особенно эмоциональности ТОСа) умения и знания мало. Надо хоть немного проникаться чувством ко всему происходящему, хоть изредка закинуть правила подальше, вложив душу в слова.

Да, Доминика права, говоря, что каждый из нас видит своих героев. Но Джеймс Блиш даже не пытается угадать, как повернулось бы течение фантазии читателя! Скорее он описывает действие и события. «Как же так?» – вопрошаем мы, рядовые потребители книг «МСТ» в суперобложке, ведь читая что-нибудь, мы лишены возможности видеть! Всё, что есть у нас – образ, фантазия, которая рисует очертания происходящего. А Блиш не дал ей удобрений для всходов. Конечно, личности деловой, заинтересованной событиями, скорее будет интересен сюжет, действо. Но много ли прагматиков среди треккеров, уважаемые леди энд джентльмены? ( Когда сама сага эта до позеленения романтична и пропитана атмосферой красоты и новых загадочных возможностей?!! Блиш - писатель, возможно, хороший… но не космического плана, не новелл о будущем…

Жаль, но я читала Блиша совсем немного и то из чистого везения (жаль – потому что не имею возможности сравнить впечатления по отдельным моментам, а не потому, что хотела больше Блиша (). Мне немного трудно в оценке общего характера произведений, но в целом – дайте автора, который вложит в произведение душу и всё, что есть у него, и я охотно перестану рычать! (
На этом этапе разговор был вынесен на форум треккеров. Я постараюсь передать атмосферу дружеской беседы. Думаю, безынетным читателям будет интересно послушать этот корректный обмен мнениями… С небольшими (как же без них) моими комментариями…

По поводу новелл Блиша первой высказалась Варлок (enterprise@imail.ru). Напомню всем, кто забыл: Варлок - автор отличнейшего перевода серии «Немного действия», дело в этой миссии происходит на некой планете, один в один скопировавшей политическое устройство фашистской Германии. Итак... «Мне так они очень даже нравятся. Это вообще были мои первые книги по «Треку» - новеллы Блиша. Перечитываю всегда с удовольствием (. Самые любимые - «Иммунный синдром», «Мозг Спока», «Новейший компьютер» и «Возвращение «Аркона». Хотя они почти все мне нравятся ((. Те, которые у меня есть, конечно (((. Насчет красочных описаний и особенных чувств - Ю отметила верно, что это применимо к любому творчеству. Я и сама при переводе новелл Блиша чувствую некоторую бедность в плане чувств, которую стараюсь слегка дополнить (не в ущерб оригиналу, разумеется!). Кстати, мне вот сами серии TOS показались несколько сухими и лишёнными чувств. В фильмах всё это гораздо ярче и более жизненно, на мой взгляд. Или тогда была такая манера играть в сериалах? (»

nobody: «Нравятся, конечно. Только вот перевод... И с сериями расходятся, насколько я понимаю, довольно сильно. А в остальном - отлично. 

Для меня эти новеллы тоже были первыми трек-книгами в жизни. Наверное, именно поэтому я так люблю TOS. Больше всего из тех новелл, что я читала, мне нравятся «Иммунный синдром», «Новейший компьютер», «Наваждение», «Оборотень» и «Обратная сторона рая».

Vantala (dikuska@yahoo.co.uk): «Новеллы попались мне после того, как я прочитала кучу книг по «Треку», но оставили приятное впечатление».

В целом отношение к новеллам, как видим, вполне положительное. Но есть и другие мнения. Дейта (data_sung@rbcmail.ru): «Новеллы я взялся читать уже после того, как посмотрел некоторое количество серий TOS, и, естественно, прежде всего прочёл именно новеллизации тех серий, которые уже видел. Первое впечатление: «Не верь глазам своим». Повествование в новеллах сильно расходится с сюжетом оригинала. Причём хорошо бы, если бы Блиш корректировал сюжет в лучшую сторону... Думаю, многие согласятся, что в серии «Равновесие страха» самыми интересными были сцены на корабле ромулян. Буду очень рад, если мне подскажут, куда они делись в одноимённой новелле. История, центром которой был поединок сильных и ярких личностей, свелась к неинтересной «стрелялке», похожей на упражнение в симуляторе. Даже напряжение космической дуэли полностью улетучилось. Такое впечатление, что Блиш серию не видел или видел самое начало. Это, пожалуй, один из наиболее разительных примеров. Но и остальные новеллы, даже если они и следуют сюжетной линии, представляют собой всего лишь сухой отчёт о событиях. Нужно ещё раз пересмотреть серию, чтобы снова почувствовать очарование игры актёров, чтобы персонажи вновь стали живыми людьми, а не бледными тенями. Может быть, в этом - единственное достоинство новелл: треккеров они заставляют возвращаться к любимым сериям (. Но кого-то из тех, кто ничего не знает о «Треке», они могут отвратить от него навсегда. Это попросту плохая литература и, увы, плохая фантастика. Из-за сухого стиля становится видна слабость и наивность замысла, которая, что греха таить, присутствует в TOS. И если на экране эти недостатки часто с лихвой компенсируются хорошей игрой и личным обаянием актёров, то в новеллах этого нет... Короче говоря, новеллы Блиша стали для меня крупным разочарованием. Впрочем, это лишь моё мнение...»

Возражает Aurika (aurika2000@mail.ru): «Насчет мнения Дейты о том, что кого-то из тех, кто ничего не знает о «Треке», новеллы могут отвратить от него навсегда, пожалуй, я не соглашусь. Именно с новелл началось мое знакомство с «Треком», и с первой же прочитанной новеллы (а ею была новелла «Новейший компьютер») я влюбилась в этот сериал навсегда. И с каждой вновь прочитанной новеллой я все больше и больше влюблялась в героев, в идею и дух сериала (. Может быть, это и плохая фантастика, но она сделала из меня треккера, и за это я благодарна Джеймсу Блишу и его новеллам. А также (пользуясь случаем) моему отцу - за то что в свое время он не посчитал лишним купить эти книги».

«Что ж, Аурика, - отвечает Дейта. - За тебя можно только порадоваться. У тебя, вероятно, очень хорошее воображение, способное достроить всё здание по кривоватой и нечёткой схеме (. А вот я точно знаю, что, начни я знакомство с «Треком» с Блиша, я, скорее всего, навсегда остался бы в уверенности, что «Трек» - это что-то скучноватое, наивное и старомодное. Да и не один я реагировал подобным образом. Я знаю любителей фантастики, которым попадались в руки сборники «Звёздный путь», где рядом с новеллами Блиша печатались другие фантастические повести. Так вот, сравнение было отнюдь не в пользу «Трека», и, боюсь, изменить сложившееся у этих читателей мнение будет непросто (. Так что спасибо я скажу всё-таки ругаемому всеми каналу СТС, который показал хотя бы немного «неадаптированного» «Трека», а ещё большее спасибо - тем самоотверженным треккерам, которые записывают серии на диски и кассеты, а порой и переводят их. Без них моя встреча с «Треком» просто не произошла бы».

Полностью согласна с замечанием по поводу самоотверженных треккеров. Я сначала видела ТОС, затем читала новеллы. И было это довольно давно… Новеллы мне понравились, именно в первую очередь тем, что они рассказывали об уже знакомых героях и событиях. И главное! Видела-то я серий 20-25, а благодаря новеллам расширила знакомство с сюжетами довольно существенно. Но насчет «Равновесия страха» – согласна на 100 процентов. Новелла по сравнению с серией проигрывает. И очень-очень сильно. Наверное, нет новелл ЛУЧШЕ серий (по крайней мере, из тех, что я читала) – есть неплохие, есть очень хорошие (например, «Райский синдром» или «Элаан из Трои» очень живо написаны)… но лучше – увы. Как видим, многие сходятся в одном: «маловато будет»… Душа треккера требует подробностей, психологизма и прочих литературных наворотов. Раз за разом мы повторяем слово «суховато». Вот и Лейла Маллари (kovjulia@newmail.ru) пишет: «Да, новеллы суховаты, если не сказать больше... Но я их прочитала первыми.

Понравились мне только «Обратная сторона рая», «Потому что мир пуст, а я коснулся небес» и «Элаан из Трои».

Оlesya: «Мне тоже кажется, что новеллы Блиша суховаты. 

Они нередко отличаются от TOS, и обычно это какие-то мелочи, но все же меняющие «окраску» повествования. Характеры не прорисованы. То, что решается за счет личного обаяния актеров, тут выглядит неубедительно. Но, с другой стороны, на мой взгляд, достоинством новелл является уже то, что они позволяют прикоснуться к миру TOS и почувствовать его первозданный облик. Кроме того, краткость все же «сестра таланта». В больших книгах по «Треку» авторы любят сюжет минут на 40 растягивать на 300 страниц. При этом навешивая героям переживания и чувства, которые нередко портят образ. Так что новеллы Блиша в этом плане гораздо лучше. Ни об одной из них я не могу сказать, что она «испортила» любимого персонажа, к остальным же книгам куча претензий. Можно считать, что в новеллах Блиша не мотивации слабые, а что они «предоставляют простор фантазии» (. Кроме того, из всех попыток «описания» «Трека» они самые удачные. Хотя слегка напоминают краткие описания серий и сценарии».

Еще одно мнение. Кот: «Мне нравится, что они существуют. Что можно узнать, что происходило в серии, которую, хотя и можно, но сложно достать. 

Вряд ли автор претендовал на сценарную точность, иначе бы не назвал эти работы «новеллами».

Как всегда обстоятельная Ллариан: «Мне особенно понравилось упоминание Доминики о «внутренней свободе» Спока. Хороша же внутренняя свобода в присутствии эмоций, которые нужно всё время контролировать! Контроль и свобода, тем более сюрреалистический вид «внутренняя свобода», по-моему, несовместимы. То, что Спок притягивает романтические чувства, это, пожалуй, верно. Таинственное, бесстрастное, не похожее на других существо, высшие по сравнению с человеческими способности – чего бы ему не притягивать? (
Что касается новелл Блиша, то… Честно говоря, не понимаю, для кого они были предназначены. Для фанатов, которые уже видели сериал, новеллы слишком сухо изложены, как справедливо заметила Серебряный Ветер, тут хочется чего-то побольше. Чтобы привлечь внимание тех, кто сериал ещё не видел… А таких много в Америке? У нас их много, поэтому издание Блиша имело некоторый эффект. Но если честно, новелла Блиша даёт такое же представление о серии ТОСа, как восковое яблоко о настоящем фрукте. Вкус и аромат передаёт так же замечательно (. Моё скромное мнение, конечно. Увы, совсем не разделяю восторгов Доминики по поводу новелл Блиша. Джеймс Блиш уже был известным писателем, когда он новеллизировал ТОС, за что, по моему мнению, и был выбран как новеллизатор. Тут надо бы определиться, что входит в задачу новеллизатора. Если он должен просто и точно пересказать историю, то зачем тогда ему было быть Джеймсом Блишем? Ради имени на обложке, которое давало книгам дополнительную привлекательность в глазах потребителя фантастики? Похоже на то. Не очень вдохновляющий вывод для меня. Не знаю, был ли он поклонником «Трека» или нет, но когда читаю его новеллы, меня не оставляет чувство, что как-то его происходящее не трогает. Не всегда, конечно. Иногда вдруг появляется абзац-другой живых размышлений – в этом месте что-то его задело за живое, вызвало эмоциональный ответ. Выглядит так, словно процентов 30 материала его вдохновляло и вызывало живой отклик в душе, а остальное было обязаловкой, раз надо – значит, сделаем. 

Я считаю идеальной моделью новеллизатора Дж.М.Дилларда, новеллизировавшего фильмы «Трека» «Последний рубеж», «Неоткрытая страна», «Поколения» и много чего ещё. Не знаю, один это человек или под псевдонимом сотрудничают несколько авторов. Новеллизация Дилларда включает в себя подробную историю из фильма, почти без изменений, дополненную эпизодическими сценами плюс сценами, которые вырезали при монтаже, чтобы вогнать фильм в прокатные рамки, размышлениями персонажей, описанием чувств. Получается сочная история, практически не противоречащая оригиналу, интересная как для тех, кто знакомится с историей впервые, так и для тех, кто уже видел фильм. Талант автора проявляется в том, как искусно и бережно он встроил в сюжет мелочи, которые приукрасили и дополнили историю, не противореча основным вехам сюжета. Вот здесь я вижу писателя за плечом пересказчика. А у Блиша изложение такое сухое и минималистское, что, простите, это мог бы написать любой человек, умеющий смотреть, слушать и грамотно говорить. «Капитан поднял руку, капитан опустил руку, капитан пошёл туда, капитан пошёл сюда». Хотя… к примеру, в новеллизации серии «Равновесие страха» он даже программу-минимум не выполнил – пол-эпизода (как раз о чувствах) отсутствует вообще. Люди на войне – благодатнейшая тема в плане эмоций. Противостояние двух сил, напряжение, страх с обеих сторон, два капитана под прессом долга, их похожесть и непохожесть. Честное слово, новеллизацию я прочитала и мгновенно забыла – бледное, безликое произведение. А когда посмотрела серию, была удивлена, впечатлена и… если честно, зла на Джеймса Блиша (. Драматизма не передано ни на грош!

Кстати, насчёт чувств. Согласна, это палка о двух концах. Каждый может представлять себе чувства персонажей в одной и той же сцене по-разному, и здесь может возникнуть конфликт личных взглядов новеллизатора и читателя. Но всё же… Если ваша фантазия может выразить это красивее и полнее, ради бога, не верьте написанному и наслаждайтесь собственным взглядом. Но в том и заключается мастерство автора, чтобы выразить чувства так, как большинство других людей это сделать не может. Мне, к примеру, приятнее увидеть полную, живописную картину с чувствами и эмоциями, а потом уж соглашаться или не соглашаться с деталями. Кому-то приятнее увидеть раскраску с контурами - увы, не все так самодостаточны. И так трудолюбивы (. Согласитесь, ломать - не строить, и выкинуть лишнее всегда проще, чем создавать новое. Это мне и не нравится в новеллах Блиша – у него с чувствами не плохо и не хорошо. У него с ними никак в большинстве текстов. Скука-а-а…

А что до восхищения сюжетами, то, конечно, новеллизатор тут ни при чём, это заслуга сценаристов ТОСа – они создали эти истории. Кстати, в оригинальном издании, на английском, на книгах с новеллами Блиша написано adapted by James Blish, т.е. адаптировано (новеллизировано) Джеймсом Блишем, а не by James Blish – написано Джеймсом Блишем. И в начале каждой новеллы под названием в скобочках стоит имя настоящего автора истории. А в русскоязычном издании (которое тоже так расхваливалось выше) этот «мелкий» нюанс почему-то упустили. Обидно за сценаристов (».

Ну а точку в нашей дискуссии мы предоставляем возможность поставить Марине Нимой  (Marina-Nimoy@yandex.ru): «Что меня больше всего забавляет – так это рассуждения о том, кому предназначались новеллы. Особенно фраза насчет того, что в Америке зашел в любой магазин – и затарился этими сериями на любом носителе. Интересно, в то время, когда новеллы писались, Блиш что-нибудь знал о формате DVD? Или о любом другом перечисленном там же? Большинство участников дискуссии – дети электронного века, не представляющие, что когда-то компьютер представлял собой отнюдь не компактную коробку на столе или небольшой чемоданчик, а еще раньше – вот ужас-то! – их и вовсе не было (. Как не было и видеомагнитофонов. По каковой причине НЕВОЗМОЖНО было зайти в любой магазин и затариться... Пилотная «Клетка» вначале была вообще черно-белой. Так что, я думаю, новеллы предназначались для треккеров. Для тех, которые хотели «пересмотреть» сериал... мысленно. Другой возможности у большинства, я так думаю, в год выхода первого сборника просто не было. И если так – мне лично понятна сухость изложения. Потому что нужен был именно костяк. Остальное каждый «прилагал» сам на основе собственной памяти, которой излишние «красоты» только мешали бы. Сейчас – да, сейчас этого маловато будет. Потому что берем на любом носителе – и вперед. Поэтому Диллард украшает и дополняет, иначе новеллизация в современном ее смысле этот самый смысл просто теряет (. И, кстати, не забудьте, что между первым и вторым показом оригинальной серии и в Америке прошел не один год, вот не сразу там армия фанатов образовалась. Да и сегодня там ТОС не каждый день гоняют, если совсем честно. Только сегодня есть другие варианты, а тогда... тогда надо было сказать спасибо дяденьке Блишу (. По-моему, так...

И еще. Кое-где, по моему разумению, мы должны «благодарить» переводчиков (не стоит забывать об их незримом присутствии и о том, что книги издательства «МСТ» выходили практически на первой «переводной» перестроечной волне, когда качество перевода волновало мало кого, главным было количество). Не исключено, кстати, что некоторые абзацы были «заботливо» переводчиками же и выкинуты. Или так «отредактированы». Не верите? А куда делась вся вторая часть «Встречи на дальнем рубеже» в «русичевском» варианте? Или за это претензии надо предъявлять тоже автору новеллизации? (. К тому же не исключено и такое: Блиш тоже вполне мог что-то писать по памяти. Сомневаюсь, чтобы ему что-то показывали по персональному телеканалу (. Так что...»

Не знаю, кто как, но я получила максимум удовольствия, наблюдая за развитием дискуссии в нашем заочном спор-клубе. Похоже, мы не оставили ни одного темного уголочка. Все, что было можно сказать по поводу новелл Блиша – сказано. Вердикт таков: по сравнению с оригинальными сериями Блиш проигрывает однозначно. Он краток, информативен, однако суховат. НО! Как минимум – хорошо, что он есть. Поскольку без него и его новелл мы знали бы о «Треке» чуточку меньше. И потом. Мистер Блиш в одном из предисловий к сборнику новелл любезно благодарит сценаристов, предоставивших ему возможность работать со сценариями серий. Это многое объясняет, не так ли?

Следующая тема в нашем «Спор-клубе» будет связана с кое-какими романами издательства «Русич». Тема эта обширная и благодатная. Естественно, не обо всех сразу. Спешить, уважаемые дамы и господа, нам совершенно некуда. Так что у кого есть мнения по поводу – жду. Пишите.
Ну а теперь - самое вкусное! Продолжение статьи Ллариан о любовных похождениях команды «Энтерпрайза» с позывными 1701.

Еще одно! Я начинаю бояться обвинений в необъективности… Что это мы все про ТОС да про ТОС… Господа и дамы, может быть, кто-то предложит тему про героев ТНГ, «Энтерпрайза» или «Глубокого космоса-9»? Мы ждем. Принимаются темы, статьи, исследования, эссе, курсовые работы и диссертации… Серьезно. Трибуна открыта для всех!
Хроники ТОС: Джентльмены предпочитают блондинок?  (часть 2)

Автор: Ллариан (jennifer@krasu.ru)
Мы продолжаем...

Все серии, в которых судьба не осчастливила капитана Кёрка подругой, мы разделили на две части (см. таб. №2).

В первую группу мы отнесли серии, где в эпизоде появлялись потенциальные кандидатки в подруги, как говорится, спортсменки, комсомолки и просто красавицы, но никаких светлых чувств, однако, не зародилось. Эта группа эпизодов оказалась самой внушительной в нашей таблице (больше трети всего сериала). Заглянем, что у нас там оказалось.

Первая категория – эпизоды под девизом «Первым делом звездолёты, ну а девушки…». Кстати, звездолёты отнюдь не в переносном смысле. В английском языке неодушевлённые предметы, а также животных и даже младенцев называют довольно неопределённым местоимением it. Но корабли (вообще все корабли, не только звёздолёты) почему-то именуют как человека женского пола – she (она). Любопытно, откуда это берёт начало, но отношение к кораблям было настолько трепетным, что след его запечатлелся даже в языке. Редкий треккер не поймёт, куда мы клоним ( - кто в этой грешной вселенной не знает, что значит для Джеймса Т. Кёрка его корабль (только те, кто не знает о существовании самого Кёрка, наверное ()? Капитан однажды сказал Маккою: «У меня уже есть женщина, о которой надо заботиться», - имея в виду «Энтерпрайз». Трогательно, правда? И довольно близко к истине: нигде на протяжении всех приключений капитана нам не встречалась другая леди, которой он хранил бы такую невероятную верность.

Так сложились звёзды, что для капитана порой находились и другие занятия, нежели охмурение дам (. К примеру, спасение чего-нибудь или кого-нибудь (корабля, планеты, галактики, лучшего друга и т.д.). Эх, тяжела жизнь капитана… Как навалятся проблемы, на личную жизнь времени совсем не остаётся. Конечно, иногда приходилось спасать и дам, но всё таки галактику и друзей гораздо чаще… Эх…
Вторая категория – эпизоды, в которых «красотка серии» предпочла кого-то другого (экипаж ведь не из одного Кёрка состоял, знаете ли). Вторым на «Энтерпрайзе» по степени успеха у дам был (держитесь за свои болты и гайки!)... Спок. Видимо, по праву первого офицера и заместителя капитана (или по праву первого любимца поклонниц сериала) наш хладнокровный логик оставил позади всю мужскую часть экипажа, не считая Кёрка. Спок первым из героев попытался жениться (какая безнадёжная затея (), и эта попытка дала ТОСу одну из самых эффектных серий (не будем её называть, если вы её ещё не видели, лучше вам наткнуться на неё без предупреждений). Да-а, ни от кого другого невесты в сериале не удирали, да ещё с таким фейерверком и спецэффектами. Одна смерть капитана чего стоила! Некоторые доверчивые люди даже слезу пролили, не въехав в прикол о том, что главные герои в воде не тонут и в огне не горят, пусть там хоть десять озверевших вулканцев их душат.

Легенда гласит, что мистер Спок - личность очень сдержанная и неэмоциональная, посему на всех прекрасных женщин он «нулём», если не вмешается какой-нибудь выбивающий из привычной колеи фактор. Возьмём на себя смелость утверждать, что это такая же ерунда, как и миф о капитанской неотразимости. К примеру, серия «Смотрители в облаках» - шедевр галантности - капитан отдыхает (. Вроде бы ничего особенного и не произошло, но беседа Спока с очаровательной Дроксин об исключениях из правил поиска пары, налагаемых циклом пон-фарр, показалась нам более чем тёплой (.
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Вообще, согласитесь, в этом что-то есть, когда круглый отличник схлопочет двойку или в июне выпадет снег. Необычное волнует, не правда ли? Вот такого же рода чувство испытываешь, когда видишь Спока висящим вниз головой на дереве или гуляющим под ручку с хорошенькой девушкой. Конечно, жаль, что мистер Спок такой необщительный (а такой ли уж?), но зато представьте, как ему приятно временами оторваться, взяв отпуск от чрезмерно логичного подхода к жизни. Лучший подарок на день рождения – мешочек спор с Омикрона Цети-3 от Лейлы с любовью («Обратная сторона рая»).

Понравилось? 

А еще коллажи нашего Поделкина по рисункам 

можно посмотреть тут www.chudic.h1.ru
А написать можно сюда chudic@smtp.ru
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Очень романтичная история (нам она кажется неким эквивалентом «Города на краю вечности») приключилась со Споком в серии «Все наши вчера». Казалось невероятным для нашего вулканца встретить кого-то, ещё более одинокого, чем он сам, однако это произошло Спок и Маккой, случайно попавшие в ледниковое прошлое одной планеты, находят там девушку. Брошенная в безлюдном периоде истории, она должна прожить свою жизнь и умереть в одиночестве, если прежде не сойдёт с ума (один из правителей планеты избавлялся таким изящным способом от неугодных ему людей). Что может быть трогательнее прекрасного и хрупкого существа, обречённого на такую ужасную судьбу? Только печальный финал этого эпизода, отвечаем мы. Словами самой героини: «Это даже не смерть, это… не знаю, что это…» (садисты–сценаристы!).

Самая обескураживающая «романтическая» история со Споком случилась в эпизоде «Инцидент на «Энтерпрайзе». Было понятно, когда капитан Кёрк брался поухаживать за кем-то и изобразить влюблённость, так сказать, «в интересах дела» (типа, чего с него взять, с этого Кёрка, да? Это ему только размяться (). Но что Спок способен на подобный финт, для нас было сюрпризом! (Сжальтесь, друзья-«вулканологи», объясните логику его поступка.) Благодаря усилиям первого офицера «Энтерпрайза» Звёздный флот завладел секретом знаменитого ромуланского маскирующего устройства. Что касается моральности поведения нашего вулканского друга… 

Кстати, а ведь на протяжении почти всего сериала рядом с мистером Споком была женщина, которая любила его! Такой чести не удостоился даже капитан Кёрк. Проблема была лишь в том, что Спок не отвечал взаимностью на эту преданную любовь. Нельзя сказать, что Кристине Чепэл так ничего и не перепало (см. серию «Пасынки Платона»), но об этом эпизоде мы уже высказывали своё мнение. 

Почётное третье место по количеству покорённых женских сердец досталось нашему соотечественнику (аплодисменты, пожалуйста) – Павлу Андреевичу Чехову. Чехов был самым молодым членом команды мостика (ему было 20), и, по нашему мнению, характер Павла был во многом более ранней версией характера капитана, что и объясняет его столь впечатляющие успехи в амурных делах в столь ранние годы. Благодаря присутствию бравого русского навигатора капитан Кёрк мог спокойно заниматься более важными делами, препоручив Павлу романтическую линию в серии, как, например, в эпизоде «Яблоко».
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Некоторые члены нашего клуба клятвенно заверяют, что уловили на капитанском лице след разочарования и оскорбленного достоинства (!), когда в эпизоде «Призрак оружия» одна белокурая красотка без лишних предисловий повисла на шее у Чехова... а не у Кёрка. Не знаем, не знаем, что они там углядели (, нам кажется, Джеймсу просто было непривычно смотреть на такую ситуацию с позиции стороннего наблюдателя, а не участника. Если бы девушка полезла целоваться к нему, он бы знал, что делать – отодвинул бы её в сторону и занялся спасением группы высадки. А тут что сделаешь? Капитан не смог придумать ничего лучше, чем занудно заметить Павлу, мол, мистер… хватит дурака валять, пора делом заниматься, на что Чехов резонно заметил: «Капитан, но что я могу поделать? Мы ведь должны поддерживать дружественные отношения с местным населением».

Как и у капитана, у Чехова нашлась любовь из прошлого, из времен учёбы в Академии Звёздного флота («Путь в Эдем») – симпатичная космо-хиппи Ирина Галиулина (наверно, сценаристы долго напрягали мозги, чтобы придумать такую фамилию… Иванова или Петрова им показались, судя по всему, недостаточно колоритными).

В серии «День голубя», будучи не в себе, Павел пытался приставать к одной миловидной клингонке. Не пугайтесь, представительницы этой знаменитой расы в ТОСе были скромными и милыми, как овечки – Павла даже не покалечили (фингал, посаженный капитаном, не считается). «Приставание» это было, однако, на грани Уголовного кодекса. Бедная клингонская «овечка»…

Хи-хи, попробовал бы кто-нибудь в ТНГ или ДС-9 напасть на клингонку, мы б на него посмотрели ( ( (. Вернее, на то, что от него осталось.

Однако продолжим. На четвёртом месте очутился старина Скотти. Возможно, в силу того, что был самым старшим из офицерского состава (а ему в ТОСе 40), мистер Скотт оказался самым внимательным и заботливым влюблённым. Приз в студию! В сериях «Кто скорбит по Адонаю» и «Огни Зетара» он своих возлюбленных чуть ли не на руках носил. Темпераментный шотландец всё рвался набить морду Аполлону, чтоб этот самодовольный хлыщ не приставал к его любимой девушке. Мило, не правда ли? Женская часть читателей, скажите, среди ваших ухажёров много таких, кто подрался бы за вас с Аполлоном? Ну или еще с кем-нибудь столь же влиятельным? 

Еще Скотти гулял с симпатичной танцовщицей в детективном эпизоде «Волк в овчарне», вот только свою заботу проявить не успел, т.к. девушку ухлопали на первом же свидании. Сам виноват – нечего гулять в таком густом тумане! ( Неровён час, оказался бы на месте своей спутницы – кто бы тогда «Энтерпрайзу» двигатели чинил, а? И куда Кёрк смотрел? Куда-куда… Он же их и познакомил.
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Наш добрый доктор Маккой, увы, особой романтической активностью не отличался, но временами тоже любил погулять. К примеру, в серии «Увольнение на берег» выяснилось, что у доктора представления об отпуске куда более классические, чем, скажем, у капитана Кёрка. Пока капитанский отдых проходил в стиле «Подожди здесь, дорогая, сейчас я разберусь вон с тем типом и вернусь», доктор отлично проводил время либо в компании своей рыжеволосой подруги, либо увешанный с обеих сторон девушками из ригелианского кабаре.

В нашей маленькой компании до сих пор идут споры, был ли Маккой влюблён в Эдит Килер, или то была просто благодарность за помощь и врождённая галантность нашего южного джентльмена, мастерски сыгранная блистательным ДеФорестом Келли. Кто знает… 

Самый серьёзный роман доктора Маккоя развивался по-трековски молниеносно: через 5 минут влюбился, через 25 женился, к концу серии снова был свободен, как птица – пируэт в лучших традициях капитана (. Вот то-то, а то всё «Я просто доктор, я просто доктор…». 

Леонард Маккой проявил незаурядную дальновидность и позаботился о потомстве прежде, чем топать с этой шайкой туда, «куда ещё не ступала нога человека» - очень предусмотрительно, если учесть, что в течение службы почти никому из главных героев это сделать не удалось. 

Вот что любопытно, мистер Хикару Сулу в ходе службы сумел обзавестись дочкой, несмотря на то, что ему вообще не перепало ни одного романа (приставания его злобного двойника к Ухуре в эпизоде «Зеркало, зеркало», конечно, не в счёт). Как бы то ни было, а хитрому японцу удалось в ходе работы обзавестись дочуркой… Скорее всего, это событие произошло после окончания пятилетнего путешествия… Но не оставлять же рулевого вообще в стороне, верно?

Однако вернёмся к первоначальной теме нашего обсуждения. Хочется упомянуть ещё парочку любопытных эпизодов, к примеру, «Разве нет красоты в истине?» - очаровательный пример того, как неотразимость капитана решила взять выходной. Правда, дело тут было в девушке – доктор Джонс оказалась крепким орешком, недаром воспитывалась на Вулкане. Бедный капитан (, с большим успехом он мог бы пытаться пофлиртовать с Т`Пау (. 

Эпизод номер 0 («Клетка») в нашем исследовании вообще уникален – в нём не было социального явления «капитан Кёрк» как такового (.

Третий раздел нашей таблицы идет под общим названием «Не до девушек было, да и девушек не было». Нам кажется, название достаточно красноречиво описывает содержание, и это содержание нагоняет на нас тоску (. Заметим лишь, что здесь тоже собралась почти треть всего сериала.

Наконец, после нашего долгого раскладывания сериала по полочкам (так, проснитесь все, кто заснул – это уже конец!) что мы можем сказать? Было ли у капитана Кёрка больше романов, чем у кого-либо из героев «Трека»? Да, отрицать это было бы преступлением против истины. Был ли капитан Кёрк Дон Жуаном? Возможно. Здесь можно спорить, и одинаковых мнений не будет. Вам интересно, что мы об этом думаем? А мы вам не скажем (, вернее, нам кажется, что мы уже всё сказали, доказательство тому – статья, что вы прочли. А вы вынесите свой вердикт сами. Какими бы строгими судьями вы ни оказались, просто помните… что людей надо принимать и любить такими, какие они есть. И телегероев тоже. Долголетия и процветания вам. (Ллариан из компании красноярских треккеров) (
Таблица №2
	Наличие девушек капитана в серии.
	Номера серий TOS по номенклатуре сайта.


	Была девушка, но капитану не досталась.


	1, 2, 3, 5, 8, 21, 22, 23, 24, 30, 31, 34, 37, 38, 40, 43, 50, 52, 55, 56, 57, 60, 61, 62, 63, 67, 72, 73, 75, 78 (итого 30 серий)

	Не до девушек было, да и девушек не было.


	4, 10, 12, 16, 18, 19, 25, 26, 27, 29, 32, 35, 39, 42, 44, 46, 47, 53, 59, 64, 70, 77 (итого 22 серии)


ФАНФИК (
Шеф-редактор рубрики: Серебряный ветер silverwind3000@yandex.ru
Привет всем!

Сегодня мы рискнем предложить вам почитать о том, что еще никто не видел. Ну, если быть совершенно точным – то почти никто. Вещь эта интересна сама по себе, но еще сам по себе очень интересен и автор. Пожалуй, словосочетание Black Kitten знакомо и всем посетителям сайта, и всем читателям нашего журнала. Экстраординарная личность, таинственно исчезнувшая в дебрях Интернета. Конечно, мы все надеемся, что наш обожаемый Черный Котенок вновь воскреснет и порадует нас чем-нибудь новеньким, а пока мы представляем фанфик, посвященный новому сериалу в семействе «Star Trek» - «Энтерпрайзу». Фанфик принадлежит перу, ах, простите, клавиатуре несравненной Black Kitten, и, между прочим, именно он открыл коллекцию русских фанфиков на www.fanfiction.net.

Сам сериал неоднозначный. Вернее сказать, вызвавший неоднозначную реакцию. От полных восторгов до неприятия... Хотя, по нашим сведениям, последних оценок довольно мало. Более того, потрясая супердизайном и роскошными декорациями, сериал абсолютно смело ломает стереотипы, существующие десятилетиями. И знаете, довольно убедительно. Не совсем корректно, конечно, восторгаться тем, что почти никто не видел... Но телекомпания СТС заверила треккеров, что первый сезон закуплен и поставлен в план на будущее лето. Что ж, поверим, когда увидим. Ну а пока очаровательный рассказ о героях нового сериала.

НОВОЕ НАЧАЛО

Автор Black Kitten

Главный инженер "Энтерпрайза NX-01" коммандер Чарлз Такер Третий вольготно развалился в кресле, задрав ноги на приборную панель, и, глядючи в потолок, задумчиво ковырялся правым пальцем в левой ноздре. Лучшей альтернативы этому действу - по крайней мере, на ближайшее время - он не видел.

Странное это было место.

По идее, это должен был быть инженерный отсек корабля. Однако реальными и видимыми были только небольшая часть оборудования, кусок стены с дверью и сам Такер. Остальное тонуло в каких-то мутных, тускло переливающихся облачных разводах непонятной субстанции. Она слабо люминесцировала, однако для освещения такого большого пространства этого было явно недостаточно. И все же здесь было очень светло. Периодически сквозь эту взвесь прорезались детали обстановки - но только затем, чтобы через несколько мгновений исчезнуть вновь. Изредка оттуда выплывал неясный силуэт, отдаленно напоминающий человека в форме, проносился по залу, порой даже издавая какие-то звуки - и так же бесследно пропадал.

Такеру это все надоело до чертиков. Ну сколько там можно возиться?!

Однако он прекрасно знал, что лично повлиять на ход дела не в состоянии, посему принял самую лучшую известную ему позу для медитации и устремил взгляд к потолку... точнее, туда, где тот будет когда-нибудь находиться.

Но в данный момент потолка как такового тоже не было. Глаза инженера пытливо пялились в ту же облачную жижу, в которой не было ну абсолютно ничего интересного и завлекательного...

"Сдохну со скуки раньше, чем они начнут", - кисло подумал Такер и сменил руку и ноздрю.

Медитация продвигалась со средним успехом.

Открылась дверь, и в помещение вошел капитан сего удивительного судна Джексон/Джеффри/Джонатан Арчер. Выглядел он бодрячком - а что поделать, положение обязывает! - глянул на Такера и произнес:

- Приветик, Спайк. А у тебя лицо поменялось...

- Опять?! - взвился инженер. - Да они просто издеваются! Уй, дайте хоть гляну...

Он скинул ноги с пульта, нажал там какие-то кнопки, и один из экранов стал антрацитово-черным, отражающим, и вполне неплохо мог сойти за зеркало.

- А... ну ничего... и, кажется, такое уже было, - задумчиво пробормотал он, корча рожицы отражению. - Но и не супер, прямо скажем. Надеюсь, в следующий раз что-нибудь получше подберут.

- Не будет следующего раза, - проинформировал Арчер. - Я за тем и пришел.

Такер медленно поднял глаза на капитана. На его новообретенной курносой физиономии начала расплываться недоверчиво-радостная улыбка.

- Ты... уверен?

- Абсолютно. Прими мои поздравления. - Арчер сам улыбался чуть ли не до ушей.

- Неужто таки утвердили? Но почему я тогда не зна... - какое-то внезапное осознание заискрило в глазах Чарлза Третьего, и он с размаху хлопнул себя по лбу: - Черт, знаю ведь! Только... не доходило. Задумался больно...

Арчер хмыкнул.

- Утвердили. Всех утвердили. Пошли, наши все на мостике, надо же отметить.

Вот от чего Такер никогда не отказывался - так это от возможности хорошо погудеть в хорошей компании.

До этих пор...

Потому что по стенам и потолку полыхнул радужный луч, и серо-разводистая хмарь канула в небытие – на этот раз уже навсегда. Теперь это действительно был новенький, с иголочки, инженерный отсек - здоровенная бандура двигателя, металлические дорожки, подмигивающие дисплеи и воспылавшие фанатичным огнем глаза главного инженера. Арчер присвистнул и окинул обстановку восторженным взглядом.

- Поздравляю еще раз! Похоже, не только утвердили, но и декорации установили и даже отснять кое-что успели.

Инженер же издал какой-то невнятный горловой звук, который вряд ли смогла бы повторить даже Хоши Сато, и как лунатик побрел в обход своего нового хозяйства, трогая все руками для верности и в полном экстазе бормоча что-то под нос.

Не надо было иметь особого ума, чтобы сообразить, что теперь его из инженерного клещами не вытащишь. А Арчер был вовсе не дурак... по крайней мере, пока. И порой, когда до него доходила информация о будущем, ему становилось очень тоскливо. Будь его воля, не поступал бы он так, как требуют от него сценаристы. Но самое грустное заключалось в том, что когда до этих ситуаций дело дойдет, он иначе действовать просто не сможет. Потому что ничегошеньки не будет помнить о себе нынешнем. И навсегда превратится в этого излишне самоуверенного и беспардонного типа.

В общем, Джонатан... О! И это утвердили - ура! ... Джонатан Арчер махнул на Трипа... Уже не Спайк?! Н-да... еще раз поздравляю....

В общем, Джонатан Арчер махнул на Трипа рукой - наиграется со своими новыми машинками и придет, никуда не денется. Развернулся и пошел обратно к остальной компании на мостик. Последним, что он слышал, когда закрывалась дверь, было удивленно-радостное "А это что за фиговина?"

На мостике царило веселое оживление. Откуда-то материализовалась большая бутылка с голубой прозрачной жидкостью, и, помаленьку прихлебывая этот нектар, члены команды читали что-то по очереди со своих компьютеров, отпуская ехидные комментарии и хохоча. Единственной сохранявшей видимость серьезности трезвенницей была Т'Пол - но и ее происходящее явно забавляло. Это ведь только земляне считают, что вулканцы не имеют чувства юмора...

- Ну-у, ребята, это уже непорядок! - нахмурился Арчер. - Откуда, скажите на милость, у вас ромульский эль, когда мы еще и знать не знаем, кто такие эти ромуланцы?

Но ребята только хихикали - транспортер, дескать, принес, - а доктор Флокс застенчиво прятал свои небесно-голубые глазенки.

- Ты лучше новую серию почитай, - посоветовал капитану Тревис Мейвизер, - укатаешься... Где там наш виновник торжества-то, Трип?

Команда снова дружно прыснула.

Арчер еще больше нахмурился. Добродушное подтрунивание экипажа друг над дружкой - это одно, а здесь, похоже, уже перебор. Но Хоши сунула ему в руку дисплей, и уже через пару минут капитан почувствовал, что не может сдержать улыбки, а еще через несколько абзацев он попросту от души расхохотался. Ничего не смог поделать, хоть в глубине души и жалко ему было старинного приятеля. Вот ведь стервец-сценарист, тоже мне, додумался!

Арчер, посмеиваясь, оторвал взгляд от экрана и заметил, что вся команда с выжидательным любопытством наблюдает за ним.

- Ну, можно сказать, что Трипу подсластили пилюлю, - сообщил он. - Инженерный готов полностью. Он там сейчас кайфует в полном экстазе.

- Везет, - вздохнул Малькольм Рид.

Тяжко вздохнул, потому как по сюжету ему еще долго предстояло канючить, чтобы установили все вооружение, которое, по идее, надо было бы установить. Арчер нынешний был не особо против подобных модернизаций. А вот Арчер будущий...

"Ну вот, снова", - подумал капитан. Всегда рано или поздно заканчивается этим. Что ж... осталось уже недолго. Совсем недолго - и их жизнь обретет полную реальность и смысл, обретет прошлое, настоящее и будущее. И тогда уже никогда не будет подобных вопросов. И никто даже не помыслит, что они когда- то были.

На мостике повисло неловкое молчание - очевидно, выстраданный вздох Рида на всех так подействовал. Вот тебе и на: вроде веселились-веселились и...

Положение спас, как всегда, Такер.

Радостный и возбужденный, он влетел на мостик, пылая энтузиазмом.

- Ой, ребя-ята, - выдохнул он, - это супер! Четыре с половиной! О!

Последний возглас относился к емкости с голубой жидкостью.

Появление во плоти предмета предыдущего веселья вернуло компанию на прежний курс.

- Поздравляю вас от всей души, коммандер! - с обворожительной улыбкой Флокс приподнял свой бокал.

Моментально по мостику прокатился дружный хохот - получилось у доктора очень двусмысленно.

- Вы чего? - выпучил глаза инженер. И тут, очевидно, осознание собственного будущего сформировалось и у него: - Ой...

Физиономия его мгновенно приняла такое выражение, что глянувший на него Рид в буквальном смысле сполз от смеха с кресла и увалился под свою тактическую консоль. Остальные прореагировали менее бурно, но так же однозначно.

- И ты туда же, Малькольм, - обиженным тоном произнес Трип.

- Да ну тебя, - Рид с трудом, все еще посмеиваясь, выбрался на свет божий. - Дай хоть сейчас повеселиться. А то ведь большую часть оставшейся жизни мне придется ходить с постной физиономией. А потом еще возьмут и пристукнут во втором сезоне… а то и раньше...

"Опять, - подумал Арчер. - Это невыносимо".

- Ты чего? - сразу посерьезнел Трип. - С чего ты взял?

- Да так... были ведь прецеденты, - пробормотал тактик. Мысленно он дал себе хорошего пинка за то, что не удержал свои невеселые рассуждения при себе. Нашел время.

"Я не допущу этого", - Арчер едва не произнес фразу вслух. Даже рот открыл, но вовремя остановился. Он ничего не сможет сделать, если вдруг решат что-то такое сотворить с кем-либо из членов его команды. Не сможет. И никуда от этого не денешься.

- Исходя из предоставленных данных и имеющейся информации о дальнейшей стратегии инициаторов-создателей, нет абсолютно никаких логических посылок для такого предположения, - спокойно произнесла Т'Пол.

- Во-во, - Такер напустил на себя умный вид. - Точно. Это в тебе просто уже Рид говорит...

- А я, по-твоему, кто такой?!

"Во мне тоже Арчер едва не заговорил", - грустно подумал капитан.

- Да ладно вам, может, хватит? - резко сказал Мейвизер.

Такер и Рид еще некоторое время молча смотрели друг на друга, потом так же молча отвели глаза.

- А мне всегда было интересно - какие они? - тихо произнесла Хоши.

- Кто? - поинтересовался Тревис.

- Наши создатели, - все так же мягко и задумчиво проговорила Сато.

- Посмотри в зеркало, - буркнул Трип.

- Нет, я про то или про тех, что обеспечат нам реальность. Что это - или кто это? Откуда возьмутся? И как это делается, что мир становится настоящим?

Хоши говорила спокойно, глядя куда-то внутрь себя - словно просто размышляла вслух.

- Извечный вопрос бытия, - улыбнулся Мейвизер. - Откуда знаем то, что знаем. Эх, если бы мы знали все... но ведь нет. А теоретизировать можно до бесконечности.

- До момента обретения окружающей реальности, - подкорректировала Т'Пол.

- Да, верно, - согласилась Хоши. - и почему этот момент еще только будет, мы все это знаем и ждем, но мы-то уже живые! Реальные!

- Э... то есть? - спросил Тревис.

Т'Пол обрисовала ситуацию с предельной четкостью:

- Мисс Сато, очевидно, имеет в виду явную неспособность уже известных нам инициаторов-создателей придать нашему миру стопроцентную реальность. Логика диктует, что для этого должен подключиться еще какой-то фактор или факторы, неизвестные нам на данный момент.

Такер задрал голову к потолку:

- Эй, инициаторы, или как вас там! Поделитесь полной спецификацией, от вас не убудет!

"Ох и достали!.."

Кто это сказал? Члены экипажа первого земного звездолета недоуменно переглянулись между собой.

И так же одновременно, хором, произнесли:

- Вау!..

"Вечно с вами так... только-только вылепишь - и гляди, уже все по-своему сделать норовят... просишь их поступать так - а они эдак..."

Но на бурчание создателя - или как его там? - экипаж первого сверхсветового "Энтерпрайза" не обращал абсолютно никакого внимания.

Потому что теперь... теперь они знали. Перед мысленным взором каждого неслись тысячи, миллионы веселых и грустных, умных и придурковатых, смелых, трусливых, жадных, щедрых, молодых и старых представителей всевозможнейших земных рас, национальностей, профессий и религий. На некоторых невозможно было смотреть без отвращения - а некоторые могли бы стать самыми верными и настоящими друзьями. И абсолютно каждый из них нес частицу чего-то неощутимого ими самими - но сейчас очень хорошо видимого новым героям, следящим за этим непостижимым водоворотом судеб из своего нигде и никогда. В ком-то она горела ясным пламенем, в ком-то чуть тлела – но, сложившись вместе, усиливая и преобразуя друг друга, эти частички могли сотворить любое чудо. И, в том числе, создать целую Вселенную, не менее реальную, чем их собственная.

- Ничего себе, - пробормотал Арчер, до глубины души потрясенный этим зрелищем и свалившимся знанием.

Никто не ответил. Члены команды завороженно и безуспешно пытались ухватить мельтешащие снежинками образы, замедлить, узнать... зачем? Они и сами не понимали. Просто это почему-то казалось важным...

Внезапно все оборвалось.

И что-то неуловимо изменилось вокруг.

- Уже? - произнес Тревис.

Члены экипажа переглянулись между собой. Все было понятно без слов.

Арчер встал. Остальные последовали примеру своего капитана. И… Арчер не был бы Арчером, если бы не оставил за собой последней фразы:

- Удачи нам всем! Ох и понадобится...

Радужная вспышка...

Промельк последней мысли - грусть о безвозвратно уходящих личности и знаниях и одновременно радостное ожидание нового... что-то будет!..

***

- Он прекрасен!.. - восхищенно выдохнул Арчер, обозревая из шаттла приближающуюся громаду своего нового корабля.

- И быстр, - с не меньшим энтузиазмом отозвался сидящий рядом Трип...

На мимолетную долю секунды обоим показалось, что что-то должно быть не совсем так... но эта мысль исчезла, не оставив о себе никаких следов в памяти.

Все еще только начиналось...

"В день премьеры пилотную серию "Энтерпрайза" в США смотрело 12,54 миллиона человек". Из официального сообщения национальной рейтинговой службы.

***

Ну что, понравилось? А теперь поговорим с автором!

- Народ у нас на сайте подобрался шибко любознательный и сильно интересуется ником. Почему так? Откуда? Что означает?

- Почему Black? А тебе когда-нибудь приходила на ум такая мысля: то, что человеческим глазом воспринимается как “черное”, в действительности включает в себя широчайший спектр цветов? Все, что ниже красного и выше фиолетового – для нас тьма. А на самом деле там такое буйство красок, что и во сне не привидится! Почему Kitten? Я по жизни “кошка, которая гуляет сама по себе”. Кошачья натура. И сколько себя помню, не желала расти и становиться взрослой... посему и решила остаться котенком. (
- А откуда увлечение "Треком"? Что насчет воспоминаний?
- Я, конечно, старая и больная женщина, но мемуары писать пока не собираюсь (. "Треком" стала увлекаться с тех пор, как у нас в Самаре показали довольно большой кусок ТОСа и несколько серий из ТНГ (где-то в конце 80-х – начале 90-х, в период расцвета кинопиратства). С препоганым качеством и соответствующим переводом, но тем не менее зацепило. Я всегда любила хорошую фантастику. Потом, когда добралась до Инета, стала искать информацию о SТ, пускать слюни, со временем вышла на trekker.ru. Тогда он еще не так назывался (. Ну, и радостно полезла общаться с единомышленниками и единокрысленниками (. Потом через этот же сайт нашла таковых в родном городе, и пошло-поехало... 

- Довольно банальный вопрос - о любимом герое трека. А какая серия самая любимая? Кстати, действительно, а какая?

- О-о-о-о... приложить соответствующий список на две страницы? Знаешь ли, в каждом сериале у меня есть любимчики. По нескольку штук. И серий любимых – очень много. И крайне сложно выбрать... то есть просто невозможно! Прости, если разочаровала.

- Понятно. Что ж делать, поговорим тогда на тему «куда, куда вы удалились?». Насколько можно, конечно, поясни людям таинственный уход. Можно ли тебя теперь искать и как называть? Что насчет домашней странички? 

- Ну, во-первых, инетная личность просто подохла, а во-вторых, в реале всякое тоже случается. Вообще-то мои проблемы – это мои проблемы, большущее спасибо всем, кто писал и беспокоился, но грузить народ на эту тему отказываюсь категорически. Разберусь. Бывало и хуже.

Искать меня можно по старому адресу startrek@hotbox.ru 

А страничка… Есть и она - www.x-mailer.fanfic.ru
Приглашаю в гости. Как называть? А!.. “Называй хоть горшком, только в печку не ставь”. (с) Народное. 

- Н-да. Попробуем с другого боку (. Куча вопросов, между прочим, про переводы и клуб переводчиков. Откуда идея? Как все организовалось? Трудно было? С какой скоростью народ собирался-разбегался? Почему именно эти книги решили перевести? Будет ли дальше? Назначен ли преемник в связи с уходом? Что с сайтом переводчиков?

- Идея была совершенно не моя. Чип это придумал. А потом предложил мне этим заняться. Почему именно мне – понятия не имею, его пытайте. Организовалось все просто – кликнулся клич на форуме, отозвавшиеся... попали. Трудности, конечно, возникали – как тот или иной термин переводить, как вразумить любителей подстрочников и т.п. Но, должна сказать, народ подобрался просто на удивление умный, доброжелательный, приятный и разносторонний. Огромное им всем спасибо! Насчет скорости собирания-разбегания ничего сказать не могу... разная она совершенно, и статистики как таковой не велось (. Почему именно эти книги? Если склероз мне не изменяет, это была первая англоязычная трилогия, появившаяся на сайте. Поэтому за нее и взялись. Будет ли дальше... не знаю. На мой взгляд, редактор я никудышный. И во многом за неимением времени. В подавляющем большинстве случаев я просто сурово правила серьезные неточности и ошибки, оставляя без изменений то, что можно было бы изменить, сделать более удобочитаемым, более соответствующим духу, интонации, смыслу оригинала... Но в этом случае надо было вести серьезную беседу-переписку с переводчиком, предлагать ему эти варианты – ведь он(а) может и не согласиться, а может предложить еще какой-нибудь вариант. Этого я не делала, и поэтому в переводе книжка получилась... другая. Не могу сказать, хуже или лучше, просто – другая... Я, честно говоря, все ждала, что кто-нибудь это заметит, поругается, но то ли треккеры – слишком тактичный народ, то ли еще что, но почему-то отрицательных отзывов... не было. И мне лично это не понравилось. Так не бывает. Официально преемник не назначался (. Поскольку дело это сугубо добровольное, какие бы то ни было начальственные решения я принимать не вправе. Захотят переводчики – продолжат это дело. Не захотят – се ля ви. Возможно, я еще смогу вернуться к активной деятельности, если народ будет не против. 

- Профессиональный вопрос: стоит ли, в принципе, переводить трек-термины ("ворп" – "искривление", например) и как стоит называть Кирка (всё же изначально-то он Кёрк)? Хы. Я бы спросила еще - а как правильно писать: "вОрп-скорость" или "вАрп-скорость"? Ну как надо - как слышится или как видится? Есть же, наверное, какие-нибудь правила на этот счет? Я видела вариант и "варБ скорость", причем в напечатанном виде (.

- В принципе, переводить – очень даже стоит. Потому как для любого англоговорящего warp – значащее слово. Это не аббревиатура, не фамилия вроде "ватт". Для русскоязычного же читателя “ворп” звучит диковато и непонятно. Ей-богу, самолично проводила эксперименты на людях, которые любят фантастику и даже видели "Трек", но не треккеры как таковые. Обращалась к ним с таким вопросом: “Слушай, а знаешь, что такое варп-двигатель?” В ответ обычно круглые глаза и “Э-э... какой-какой двигатель?” Я: “Ладно, бог с ним. А что такое "искривляющий пространство двигатель"?” – “А-а, ну это понятно!” Хотя, разумеется, физику оного никто объяснить не в состоянии (за исключением, пожалуй, нашего Райкера) (. Весь трюк в том, что второй вариант – значащий. Он ближе, роднее, живее и т.п. Мы же переводим на русский язык, а не на некую смесь "французского с нижегородским".

- Ой, а ведь и правда - заглянула с твоей подачи в книжку, где текст в два столбика… (warp любой словарь переводит как "деформация"…) Стыд и позор - нет чтобы сразу поглядеть. Извини, перебила, так что там с именами?

[image: image10.jpg]- Насчет Кирка... Изначально он Kirk. “Кирк” – правильная транслитерация. “Кёрк” – относительно точная звукопередача (относительно, потому что точно русскими буквами передать нельзя. Точно будет транскрипцией ().

 И то и другое – верно. Я привыкла к "Кирку", но если встречается "Кёрк" – прекрасно знаю, что это тот же самый товарищ. Если вопрос про то, как это дело трактует клуб переводчиков, то в самом-самом начале, когда собралась первая группа, “Кирк-Керк” был одним из самых первых вопросов. Все как-то спокойно согласились на Кирка. Все. Вопрос был решен. Равно как и McCoy стал Маккоем, а не МакКоем, не Мак-Коем или еще как (да, и об этом спорили).

Какая, в конце концов, разница? Толкиен или Толкин? "Ворп/варп" - туда же. 

Сразу предвижу возражения, которые мне уже высказывали – пресловутый Borg (. Мол, мы же стараемся переводить единственным числом, избегать "борги" – зачем, какая разница? 

Разница в том, что в этом случае происходит искажение не звука, а смысла. А смысл искажать – чревато. Всегда. Борг – единый организм, единый коллективный разум. "Borgs" в английском нигде не найдешь, разве что в шутке ("Политкорректность 24 века: “Мы - Борги”). Поэтому, если следовать духу и, главное, смыслу оригинала, приходится выкручиваться.

В общем, вывод такой: искажение звука допустимо. Искажение смысла – нет.

Могу дать совет всем-всем-всем, кто переводит или пишет: прочитайте великолепную книжку Норы Галь “Слово живое и мертвое”. Переводчики ее получили (. Все остальные – пошарьте в магазинах или закажите на "Озоне" (я именно так и сделала). Книжка не особо дешевая, но поверьте – она того стоит!

- Давай про фанфик, о котором сегодня речь. Почти все пишут про ТОС, отдельные энтузиасты про ТНГ – кстати, почему, как думаешь? Ну а ты про "Энтерпрайз". С чем связано? Само написалось или что-то натолкнуло? Как, кстати, тебе сам сериал? Впечатления? Нравится? А как тебе вулканцы, которых там уронили ниже плинтуса?

- Хех. "Отдельные энтузиасты..." ( Ну, во-первых, с ТОСом народ больше знаком, чем с ТНГ. Во всяком случае, "ветераны трек-движения" (. И книжки у нас про Киркову команду в основном и издавались. Во-вторых, вследствие весьма активной жизненной позиции треккеров-“тосовцев” признаваться в любви к ТНГ стало... немодным. А мне вот лично наоборот, ТНГ больше ТОСа нравится. Почему про “Энтерпрайз” – а почему бы и нет? Нравится мне он со страшной силой. 

Написалось… то бишь придумалось… само. После просмотра серии "Неожиданность" (Unexpected). Сериал - нравится. Очень-очень. Великолепно выполненная попытка разобраться, как же человечество "дошло до жизни такой" - то бишь до Федерации времен Кирка. Команда Арчера - это уже не совсем мы, но и до Киркова экипажа им еще ой-ей как далеко! Некое "промежуточное звено", что ли… во многом они действительно ближе к нам, со всеми их недостатками, неумением понять, горячим желанием "причинять добро" и прочая-прочая-прочая… Им, то бишь нам, еще столькому надо научиться! И, самое главное, в первую очередь признаться самим себе, что надо, а это сложнее (. Ну, в сериале это как раз и происходит. Взрослеют ребята потихоньку...

А насчет вулканцев - если уж в сериале кого и "уронили", так только землян. Очень наглядно так показали, что судить об инопланетной культуре со своей локальной колокольни - гиблое дело. И что со своим уставом в чужой монастырь ходить чревато. (
Между прочим, мы всем Самарским трек-клубом в прошлом году "Энтерпрайзовских" актеров с Рождеством поздравили (и в этом поздравления написаны (). И свои фотки к поздравлению присобачили. Была такая возможность, когда персонально для каждого из них готовилась подборка поздравлений, и потом все это распечатывалось и оформлялось в виде праздничного альбома… я, конечно, не знаю, в какое место они потом этот альбом засунули, но приятно, черт возьми, вот так вот иногда выпендриться! ( (
- А еще планируешь что-нибудь написать? 

- Я такого никогда не планирую. Терпеть не могу, когда кто-то мямлит “если бы да кабы”, но сейчас, увы, впаду в тот же грех: если бы я все, что придумывается, записывала... ой-ей. Это занимало бы 24 часа в сутки. Так что слава Всевышнему, что времени на это он мне не отпускает. Случится опять припадок недержания - может, и выйдет что…

- Ты часто ссылалась на www.fanfiction.net А нет ли, часом, у тебя любимых рассказов оттуда на английском? Почему бы народ не познакомить? Вообще, каждый приличный человек скоро будет обязан знать английский. Правда? 

- Э... Сложно сказать насчет любимых. Я как-то никогда особо ссылки не запоминаю… Приятных вещей там много. Как и неприятных, которых больше. Закон Старджона насчет девяноста процентов никто не отменял (.
Насчет что каждый обязан будет знать английский - это, как говорится, и даром не нать, и с деньгами не нать. Другое дело, если приличный человек захочет знать английский и поэтому будет его знать. Обязаловку… не люблю, мягко говоря. 

А вот настоящему треккеру стыдно не знать стандартный язык общения Федерации! ((
- Как ты относишься к slash-писаниям? Ой, только не надо отвечать "никак" ((. Лучше спросить так: имеет право на существование такой подвид фанфика? На том же www.fanfiction.net уйма таких рассказов. Шокирует, однако.

- Спокойно отношусь. Не фанатка этого жанра, но право на существование он, разумеется, имеет. И немалое – поскольку добрая половина фанфика как такового идет под этим флагом. Значит, кому-то это нужно.

Когда я первый раз обнаружила сие творчество – да, это был шок! Еще мягко говоря. Но, поглядев, как спокойно народ реагирует, да почесав пятерней в затылке, задумалась. И оценила систему рангов и категорий и обязательность стандартного заголовка. Действительно, раз все предупреждения в самом начале английским языком написаны, так не хочешь - не читай. Никто не заставляет ведь. Демократия... А вот злиться на кого-то и держать обиду только из-за того, что этот кто-то думает не так, как ты, никому при этом ничего плохого не делая, или по-иному воспринимает окружающее - это уж извините… Во всяком случае, если вдруг со мной такое случится - можете сразу пристрелить. Разрешаю. Потому что это будет уже совсем интеллектуальный кирдык.

- Что там с нашим "Камбузом"? Все, рубричка накрылась тазиком или что то будет? 

- Не знаю... а надо?.. Может, и будет. Если время у меня будет...

- О себе что-нибудь расскажешь? В смысле - анкетные данные, где работаешь и т.д.
- Анкетные данные – не дождетесь (. А "что-нибудь"… "Я старая, больная женщина". (с) Довольно унылое, серое и ничем не примечательное по жизни создание. Работаю... "инженер-программист" называется. В некоем госучреждении, имеющем отношение к здравоохранению. И, честно говоря, люблю свою работу. 

- Спасибо, Котенок. Всех благ тебе и успехов на творческом поле. И на любом другом.

Кстати, наш Котенок приглашает всех любителей писать и читать фанфики – заглянуть на

 www.x-mailer.fanfic.ru

На этом сайте есть раздел трек-историй. С самой демократичной системой размещения.  Итак, заходите в раздел трек-истории, жмете на регистрацию, соглашаетесь с тем, что не будете публиковать порнографию – и все – можно размещать свои творения на здоровье без каких-либо дополнительных ограничений!

Удачи!

Думаете все? Зря вы так думаете… 

Наш журнал выходит в свет не так уж часто, а замечательные вещи появляются отнюдь не по графику. И иногда в руки попадает  т а к о е ! Вернее не в руки, а в электронный ящик, но тем не менее, это  т а к о е  - хочется немедленно распечатать в пяти экземплярах, раздать всем друзьям и знакомым, написать автору восторженный отзыв, снять и сгрызть шляпу и вообще начать делать всяческие глупости от счастья…

Здесь есть все. 

Любимые герои выписаны с такой филигранной точностью, с таким психологическим подходом, с такой убийственной достоверностью… что сами авторы серий рыдали бы от зависти. Но им не дано это удовольствие. Оно дано НАМ – так позвольте же представить нового автора фанфиков  - Watcher!

Читайте же и наслаждайтесь! 

Удел смертных (разговор, которого не было)
Автор Watcher (watcher@fromru.com)
"А люди вечно страдают и умирают".

 Один из бессмертных.

В капитанской каюте царил мягкий полумрак. Корабельные часы показывали глубокую ночь, и почти все не занятые на ночных дежурствах уже спали. За исключением самого капитана.

Он сидел в кресле, откинувшись и полуприкрыв глаза. Тело и мозг сковывала обессиливающая истома - следствие постоянного недосыпания. Несмотря на рекомендации врачей, он прибегал к снотворному не чаще, чем раз в три ночи, идя на компромисс с измученным организмом, - только чтобы не утратить ясности рассудка. Но прятаться за химическими препаратами он не собирался.

И сейчас живая память о недавнем кошмаре не давала ему соскользнуть в манящий сон. Но у него уже имелся опыт. Каждую ночь, раз за разом просыпаясь в холодном поту и с бешено бьющимся сердцем, он боролся с самим собой. 

Он включал музыку, но рожденные вовне звуки радости и надежды не могли пробиться к его душе - и любимые мелодии надолго переплелись в сознании с болью и страхом.

Как-то раз он слушал нежный и печальный напев флейты, и ему почему-то вспомнился "Гамлет": "Что ж вы думаете, со мной это легче, чем с флейтой? Объявите меня каким угодно инструментом - вы можете расстроить меня, но играть на мне нельзя". И, резко оборвав музыку, он убрал запись подальше - чтобы больше не доставать. 

Кошмарное наваждение могли рассеять человеческие голоса - и порой он ходил по кораблю, придумывая себе поводы для разговоров с командой. Очень редко, чтобы не возбуждать подозрений. Конечно, с врачом или советником можно поговорить в любое время, но таких бесед ему и днем хватало.

В крайнем случае годился его собственный выразительный баритон, заглушающий в памяти резкий металлический голос.

Капитан поднялся с кресла и подошел к книжной полке. Ласкающим движением руки провел по корешкам, выбрал книгу наугад и наугад же раскрыл. Вгляделся в печатный текст, повернув книгу к свету, и снова закрыл.

Это стихотворение он знал наизусть, хотя вспоминал его нечасто. Глубоко вдохнув, он начал читать вслух скорбные мелодичные строчки на "малоизвестном" языке его родины: 

Les sanglots longs

Des violons

De l'automne

Blessent mon coeur

D'une langueur

Monotone.

Tout suffocant

Et blême, quand

Sonne l'heure.

Je me souviens

Des jours anciens,

Et je pleure.

Et je m'en vais

Au vent mauvais

Qui m'emporte

De çà, de là,

Pareil à la

Feuille morte.*

* Перевод А. Гелескула:
Издалека

Льется тоска

Скрипки осенней -

И не дыша, 

Стынет душа

В оцепененье.

Час прозвенит -

И леденит 

Отзвук угрозы,
А помяну 

В сердце весну -

Катятся слезы.

И до утра 

Злые ветра 

В жалобном вое

Кружат меня,

Словно гоня

С палой листвою.

Курсивом выделены места, далее цитируемые в тексте (прим. автора). 

На звездолетах не бывает осени, но в человеческие души она приходит и там. 
"...Blessent mon coeur/D'une langueur/Monotone" Чужие слова эхом отдавались в его сердце. 

"Je me souviens/Des jours anciens,/Et je pleure..." - повторил он. Нет, он не имел права на слезы. Он выжил, когда из-за него погибли тысячи других. И каждый был кем-то оплакан... но палач, рыдающий по своим жертвам, оскорбляет их память.

Только строчки умершего пятьсот лет назад поэта плакали за него по ушедшей безвозвратно весне.

"Et je m'en vais/Au vent mauvais/Qui m'emporte/De çà, de là,/Pareil à la /Feuille morte." Morte. Morte. Morte... 

Самая жестокая боль, самое страшное горе, самая бессмысленная трагедия - для поэзии лишь подручный материал, из которого выплавляется прекрасное. Так не бесчеловечно ли приносить ей в жертву свои чувства, получая взамен минутное облегчение боли? Не предает ли он себя, используя наркотик гораздо более сильный, чем простое снотворное? 

Нет... Потому что твои чувства сливаются с чувствами других людей, что плачут и смеются так же, как ты – во все века, по всей Вселенной. Это "жертвоприношение" дарует тебе единение со всем страдающим человечеством. История связывает времена, поэзия – живущих в них людей. Даже оставаясь совершенно один, ты не одинок... 

Мысли потеряли четкость и начали заплетаться. Он вздохнул. Попытаться в последний раз... "Если снова проснусь, приму снотворное", - пообещал он себе.

Он забрался в постель, натянул на себя одеяло и закрыл глаза. Сон пришел быстро, беспокойный, сумбурный, но все-таки сон...

* * *

Внезапно в каюте блеснула яркая вспышка света, и в ней появился темноволосый мужчина средних лет, одетый в капитанскую форму Звездного флота.

Незваный гость неслышно подошел к кровати, уселся на самый край и принялся бесцеремонно разглядывать спящего, которого ничуть не потревожило это неожиданное вторжение.

Учащенное дыхание, неровный пульс, клубок отрицательных эмоций, ощутимых даже при легком контакте... Заглянуть, что ли, поглубже… а зачем? Раньше он этим не баловался – с чего же вдруг? Да какая разница... сладковато-острый вкус соблазна дразнил его - так стоящего на краю пропасти тянет посмотреть вниз.

Прежде он заглянул бы не раздумывая, а теперь почему-то медлил... Становится осторожней? Ну уж нет. Он будет поступать, как ему вздумается. Отбросив колебания, он частью своего сознания слился со спящим, видя, слыша и чувствуя то же, что и тот.

* * *

Он на корабельном мостике. Вокруг оглушающе тихо - ни мягкого гудения двигателей, ни кратких реплик офицеров, ни женственного голоса компьютера. И повсюду лежат безжизненные тела. Он медленно идет между ними, наклоняясь над мертвыми, зовя их по именам, пытаясь уловить хоть проблеск жизни и понимая, что все бесполезно. 

На полу загустевали лужи крови. Он неосторожно наступил в одну, поскользнулся и, чтобы не упасть, схватился рукой за поручень. А когда отнял ладонь - она вся была в крови. Он продолжал идти, все еще на что-то надеясь - но кругом были одни мертвые. Обойдя весь мостик, он коснулся окровавленной рукой нагрудного коммуникатора:

- Вызываю инженерный!

Молчание.

- Вызываю медчасть!

Молчание.

- Вызываю транспортный отсек!

Молчание.

Он вызывал отдельные палубы, потом офицеров, которых не было здесь - все то же мертвое молчание.

- Компьютер! - наконец решился он. - На борту есть живые... кроме меня?

- Признаки жизнедеятельности не фиксируются, - металлический голос резанул слух.

- Курс в сектор 0-0-1.

Он вошел в дом, где не был почти двадцать лет - и все же такой знакомый. Но и тут царила та же звенящая, сводящая с ума тишина - только скрип ступенек под ногами. Он поднялся по лестнице, толкнул дверь и увидел лежащего на полу русоголового мальчика с мягкими чертами лица. Из угла рта у него вытекала струйка крови.

Он знал, кто этот мальчик, хотя они никогда не виделись. Знал, что тот мертв. Знал, что в живых не осталось никого - ни в этом доме, ни на всей Земле. И знал, кто это сделал.

Он наклонился к телу и вдруг, уловив краем глаза какое-то движение, резко обернулся.

Перед ним стояло полугуманоидное-полукибернетическое существо с неестественно бледной кожей и укрепленным на голове сенсороскопом - тот, кто уничтожил всех его сородичей и оставил его умирать в одиночестве от горя и отчаяния.

С зашедшимся от ненависти сердцем он шагнул к врагу, вскинул руку, и его пальцы ощутили прозаический холодок... зеркала. 

* * *

"НЕТ!!!" - крик, раздирающий душу на части, раздался в мозгу и ушах "гостя" почти одновременно. Сквозь его сознание прокатилась та же волна необоримого ужаса, отвращения и неизбывной вины, что накрыла собой человеческий мозг, прорывая тонкую пелену сна...

Молниеносным движением он поднес ладонь ко лбу капитана, удержав его на самой грани пробуждения. Махнул рукой в сторону, стирая только что пережитое из памяти, гася порожденные кошмаром чувства. Когда сон стал ровным и глубоким, убрал ладонь и стряхнул с себя остатки чужого восприятия, наглухо закрывшись даже для простейшей эмпатии. 

Потом закинул ногу за ногу, переплел пальцы рук и обхватил ими колено. Поза получилась очень неустойчивой, но "гость" как будто не испытывал никаких неудобств. В полумраке каюты темно-красный цвет его униформы почти сливался с черным, создавая впечатление траура. 

Он по-прежнему смотрел в лицо спящего, которое теперь ничего не выражало. Это оказалось хуже, чем он ожидал. Сама мысль о периодической неизбежной потере сознания вызывала в нем отвращение, но для людей сон означал совсем другое. "Великий утешитель", как говорили древние. Избавитель от боли и забот, которыми полна человеческая жизнь, последнее прибежище. Им не обойтись без него - даже когда он оборачивается западней или камерой пыток.

В обширном арсенале средств, которыми люди издавна мучили друг друга, числилось и насильственное лишение сна - как эффективный способ довести жертву до безумия.

Но здесь не Средневековье и не Древний Китай. При всей их неразвитости людская медицина могла обеспечить нормальный сон. Так зачем понапрасну изводить себя, отказываясь от лекарств?

Зачем? Да все затем же… Как это по-человечески - упрямо биться лбом об стенку и в простоте душевной ждать, когда стена посторонится. И даже потеряв последнюю надежду, все равно расшибаться в кровь - потому что так велят их дурацкие правила.

Но эта твердокаменность причудливо сочеталась в них с мягкотелостью. Очаровательная резкость контрастов...

И сквозь его естественное сознание безмерного превосходства (которое они принимали за презрение) все сильнее проступал невольный интерес, который кое-кто считал "нездоровым". Люди называют подобное "тягой к дурному обществу". 

А последний драматический визит к ним только усилил и то, и другое чувство. Он стал куда острее сознавать превосходство своей расы, испытав на себе ограничения смертной жизни. Он даже сомневался, захочет ли снова побывать в человеческой форме… и на этом корабле. Но возвращение домой быстро сгладило кошмар случившегося. Разумеется, он ничего не забыл – но так, будто это произошло с кем-то другим, не с ним. В каком-то смысле так оно и было.

Что же до "нездорового интереса"... Ему нравилось устраивать проверки, ставить подопытных в трудные положения и наблюдать, как раскрываются их качества - а та заварушка не уступала многим из его придумок. И хоть тогда упрямая убежденность капитана в том, что все это - очередная игра, просто выводила из себя... задним числом она льстила его творческому самолюбию. 

Результаты этой нечаянной проверки не просто удивили его (это случалось и раньше) - к удивлению примешивалось еще кое-что... Иначе зачем он здесь?

А мирно спящий рядом смертный был живым воплощением контрастов человеческой природы. Он напоминал… рапиру, острую и гибкую, выдержавшую не один бой и вздрагивающую от легчайшего прикосновения. Как говорят у людей, из тех, что гнутся, да не ломаются.

Не ломаются… Он пренебрежительно усмехнулся. Младенческая наивность. Сломать можно любого - если знать, как. Иногда достаточно микропроцессора, вживленного в мозг. Иногда... он оборвал непрошеную мысль. 

- Но даже они не сломали тебя, - вслух произнес он, обращаясь к спящему. - Они просто тебя использовали. Как используют все и вся. Я ведь тебя предупреждал. Но ты был так самоуверен... - он не то осуждающе, не то сочувственно покачал головой.

В воздухе повисло тяжелое молчание. 

...Тишина, чужое отражение в зеркале, мертвые тела и кровь на руках...

- Ты не поверишь… но я не хотел этого, - прорвал тишину чуть изменившийся голос "гостя". – Не думал, что все так обернется. Я же только хотел… - он досадливо тряхнул головой. – Но тебе ведь все равно...

Он начал заново:

- В прошлый раз я ничего еще не знал. К счастью для нас обоих... А потом… мне захотелось подарить тебе что-нибудь особенное. Я заглянул в будущее... сам знаешь, что я там увидел. Я бы изменил ход вашей истории, тайком от тебя, но... - он качнул ногой, стоящей на полу, - они мне запретили. Сказали, что я слишком... - на мгновение он отвел глаза и быстро поправился, - что одного раза с меня хватит. Что обычно говорят в таких случаях - ваша любимая Первая директива и иже с ней.

- Я пытался переубедить их, - "гость" все крепче обхватывал колено ладонями. – Ничего не вышло. Конечно, дипломат из меня, как из тебя политик... но все это было неважно. И мое красноречие, и ваше будущее. Им было нужно одно - чтобы я подчинился. И я уступил, - кожа на костяшках сцепленных рук вдруг резко побелела. 

- Тогда они проявили снисхождение, - последнее слово он почти выплюнул. – Милостиво разрешили изменить твою судьбу. Только твою, без прямого вмешательства в историю человечества. Ловкий ход... Твоя линия так тесно переплелась с общей, что их было не развести. Подставь я вместо тебя кого-нибудь другого - погибли бы все... вместе с тобой. Можно было спасти тебя одного, но, боюсь, ты предпочел бы умереть.

Он помолчал, потом натянуто продолжил:

- Правда, был еще один вариант. Может, этого они и добивались… Сделать тебя одним из нас. Само собой, ты б ни за что не согласился, но если без пустых формальностей… Потом бы ты ко всему подходил уже с другими мерками. А в масштабах Вселенной твои человеческие желания и участь твоей бывшей расы ничего бы не значили. Ты был бы только благодарен мне, и мы бы славно скоротали вечность, - на его губах промелькнула мечтательная улыбка. – Тебе бы понравилось, поверь мне. Но… - он поискал нужные слова, - чем бы это отличалось от... - Расцепив руки, он прикоснулся ладонью к своему виску. - Когда твою природу изменяют насильно – это паршиво, - без того темные глаза у него потемнели еще больше. - Я злейшему врагу такого не пожелаю, не то что тебе. Но они справились и без моих пожеланий… - с горьким сарказмом заметил он. - На этот раз. 

- А что я мог сделать? - его голос становился все тише. - Меня и так вернули условно. Попробуй я нарушить прямой приказ - и в два счета вылетел бы обратно. Сопротивление... - он запнулся, но договорил с каменным лицом, - бессмысленно.

Он рывком поднялся на ноги и прошелся взад-вперед, словно разряжая накопившуюся энергию, затем вернулся к кровати.

- Ты не знаешь, каково это, - с нажимом прошептал он. - Когда то, что было неотъемлемой частью тебя, частью чего был ты - вдруг тебя отторгает. Собственная сила оборачивается врагом - и тебе с ней не справиться, - он заговорил громче. - Защитные барьеры разлетаются вдребезги - и ты полностью открыт, уязвим для всего, словно выставлен голым на всеобщее обозрение. Связи со Вселенной рвутся, одна за другой, окружающий мир выпадает вовне - остается только сознание, замкнутое на себя, запертое в камере, из которой нет выхода! - он почти выкрикнул последнюю фразу, дернул в запале рукой и сбросил со столика у кровати стакан. 

Тот врезался в стену, отскочил, несколько раз подпрыгнул и подкатился к ногам "гостя". Тот непонимающе уставился на него и слегка пошевелил носком ботинка. Потом снова присел на край кровати, опершись на него руками и глядя в пол.

- Смерть по сравнению с этим – просто пикник, - глухо заверил он. - И когда сознание пропадает, радуешься этому. А потом приходишь в себя... или не в себя, потому что тебя изменили. 

Он обернулся к спящему.

- Изнутри это не так забавно, как со стороны, верно? Может, теперь вы бы надо мной не смеялись? Хотя... тебе и тогда было не смешно.

Он проговорил, выделяя каждое слово:

- Я не мог пройти через это еще раз. А ты... всего лишь человек, в конце концов.

Теперь он смотрел на спящего в упор:

- Знаю, ты бы поступил иначе. Ты бы шел напролом, на верную гибель, не задумываясь, стоит того спасаемый или нет - только б ни на йоту не отступить от своих драгоценных принципов. Я так не могу, уж извини.

- Я не умею страдать... и учиться не хочу, - в его глазах появился жестокий стальной блеск. - Страдание - удел смертных. У тебя – своя работа, у меня - своя. Я давал тебе выбор, не забудь. Так что все случившееся - дело твоих рук. Ты сам во всем виноват, - он замолчал, исчерпав запас аргументов.

Никакие слова не могли изменить неприятного и непреложного факта - он был обязан этому человеку. Обязан каждым мигом своего нынешнего существования. Если бы не тот...

Иногда, в минуты страшной скуки, когда вся Вселенная казалась "скоплением вонючих и вредных паров", его пронзала чистая и сильная радость - он всемогущ… он бессмертен… он жив. И мир делался прекрасным, как будто он глядел на него из шаттла, зная, что скоро уже никогда ничего не увидит. Он почти стыдился этого животного чувства и тщательно скрывал его от остальных, утешаясь тем, что это остаточное явление и скоро пройдет... И правда, такие "приступы" становились все слабее и реже. По крайней мере, его не мучили дурные сны. 

Сделав полуоборот, его мысли снова вернулись к человеку, лежащему на кровати. Но что тут сделаешь… Стереть память? Поставить эмоциональный блок? Или хоть кошмары убрать? Все упирается в одно - надо радикально перекраивать психику. А этого он не хотел. Ради себя или ради него – но не хотел.
Ему оставалось только смотреть на того, кто когда-то спас его, рискуя больше чем своей жизнью. Смертный спасает всемогущего бога, а тот ничем не может ему помочь. Убийственная ирония... он как никто мог оценить эту злую издевку.

- Я не останусь твоим должником, - с вызовом заверил он. - Я спасу тебе жизнь, вот увидишь... когда для этого не придется ничем рисковать. А сейчас... хоть одну спокойную ночь я тебе подарю, - и он тихо подул на лоб спящему, пробуждая в его памяти приятные мгновения. Тот прижался щекой к подушке, и на лице у него проявилась легкая улыбка. Теперь ему до утра будут сниться только хорошие сны. А потом все пойдет как обычно - и с этим ничего не поделать.

Потому что абсолютная свобода - такая же фикция, как абсолютное пространство-время. Совершенная свобода - лишь в небытии. Не в смерти - именно в небытии.

А существование предполагает границы. И как ни упоительно ломать чужие рамки, он никогда не разрушал ради самого разрушения. Но смертные слишком хрупки - не только телом... Перед ним была стена. И он не будет биться об нее лбом. Пора уходить. Но прежде...

Его губы скривились в иронической усмешке, но глаза оставались непроницаемыми, как черные глубины космоса, что манят чудесами, таят в себе сокровища, сулят исполнение заветных желаний - утонченных и низменных. Влекут к себе неосторожных, калеча их тела и души. 

Он наклонился к самому уху спящего и еле слышно, будто кто-то мог их подслушать, прошептал:

- Pardonnez-moi, mon capitaine.

Потом щелкнул пальцами и исчез в яркой вспышке света.

А человек светло улыбался. Во сне он видел пламя костра, озаряющее темную ночь. У костра сидит мальчик, завороженно вглядываясь в звездное небо. Где-то там, далеко, бороздят просторы Вселенной космические корабли... Приключения, опасности, неразгаданные тайны, неизведанные миры и их обитатели - загадочные, непонятные, другие...

Но даже в пылком мальчишеском воображении не могли возникнуть две разумные расы, когда-то напоминавшие людей - и перечеркнувшие свое прошлое ради достижения совершенства. Такие разные, но в чем-то похожие… безжалостная целеустремленность и беспечное равнодушие.
Пройдет полвека, прежде чем люди встретятся с ними – и он будет одним из первых. Но этот мальчик ничего не знает, и мысли его легки. Он знает одно – он станет офицером Звездного флота. 
"Энтерпрайз" NCC-1701-D, следующее утро.

Капитан Жан-Люк Пикар проснулся с давно забытым чувством безмятежного покоя и не торопился вставать. Он мог пролежать так целую вечность, растворяясь в блаженном тумане, сливаясь со Вселенной, в которой не осталось ничего, кроме полного умиротворения... "И Бог на небесах, и все в порядке в мире..." 

По краю сознания царапнула посторонняя мысль. Его ждет работа? Ничего, подождет... Федерация не распадется, "Энтерпрайз" не развалится, команда и без него отлично справляется - взять хотя бы… хотя бы...

Вернувшаяся память прошила острой болью, выдернув его из сладкого забытья в реальность. Капитан сел, взглянул на часы и не поверил своим глазам.

Merde! Он уже двадцать минут как должен быть на совещании старшего командного состава, им же самим назначенном. С ним такого не случалось... самое меньшее со времен Академии.

Пикар откинул одеяло, вскочил на ноги и едва не споткнулся о стакан, валяющийся на полу. Это еще откуда? Он же оставлял стакан на столе! Неужели сбросил во сне? Капитан нахмурился, покачал головой и с удвоенной скоростью стал приводить себя в порядок.

В конференц-зал он вошел собранным и подтянутым как всегда.

- Прошу прощения за опоздание.

Диана Трой внимательно посмотрела на него, Дейта переглянулся с ЛаФоржем, а первый помощник Райкер возразил самым серьезным тоном:

- Правило Звездного флота номер один - капитан не опаздывает, он изменяет рабочее расписание.

Чуть заметная озорная смешинка пробежала по лицам собравшихся и отразилась в глазах капитана – но только в глазах. Выражение лица Пикара осталось невозмутимым:

- Тогда приступим к делу. 
Там же, несколько часов спустя.
- Вы прекрасно выглядите, капитан! - советник Трой улыбнулась в своей профессиональной манере, словно говорящей пациенту "я-знаю-что-вы-чувствуете-и-это-наш-с-вами-секрет". Недоброжелатели (если у Дианы они были) могли бы назвать эту улыбку "покровительственной". 

Пикар мысленно вздохнул. Даже сегодня отдохнуть от "разговоров по душам" не удастся. Неужели не сделать небольшой перерыв? 

Диана, без сомнения, "услышала" его раздражение, но никак не показала этого. В ее черных глазах светилась искренняя радость за него, и Пикар устыдился себя. Искупая вспышку досады, он сердечно улыбнулся в ответ:

- А чувствую себя еще лучше. Я отлично выспался.

Он ждал, что советник сейчас заговорит об его опоздании. Ему не хотелось трогать эту тему – доктор Крашер на ежедневном медосмотре и так вытянула из него все подробности, а потом долго что-то объясняла про естественные защитные реакции организма. Возможно, она снова исподволь пыталась убедить его регулярно принимать снотворное – но один раз сказав "нет", он больше не обращал внимания на такие попытки.

И это притом, что доктора на совещании не было... откуда же она знала об опоздании? Впрочем, он давно догадывался, что Диана и Беверли время от времени сверяют свои записи.

И не только они... Пикар не удивился бы, если б узнал, что остальные тоже обсуждают меж собой его самочувствие. И он не мог сердиться на них за это. 

Команда, наверное, считала, что он ничего не замечает. Их повышенный энтузиазм и рвение в работе были вполне понятны. Но он видел, как предупредительно исполнительны подчиненные, как стараются лишний раз не беспокоить его старшие офицеры, как почти ежедневно под каким-нибудь предлогом заходит к нему Райкер, как непривычно сжато отвечает на его вопросы Дейта...

Их неподдельная забота ранила душу и щемила сердце. В такие минуты ему казалось, что он никогда не ценил своих людей по достоинству, и наперекор боли он испытывал горькую радость оттого, что никому из них не довелось пережить самого страшного.

Однако Диана ничего не сказала про утро. Она спросила совсем другое:

- Тогда что же вас беспокоит? 

Ее улыбка сменила выражение на "я-знаю-о-вас-то-чего-не-знаете-вы". По прошлому опыту Пикар знал, что отпираться бесполезно и ответ "ничего" не пройдет. Он задумался, добросовестно стараясь рассортировать свои чувства.

- Слишком резкий переход, наверное, - наконец предположил он. - Я уже отвык от спокойных ночей.

Он сказал это как нечто само собой разумеющееся - и естественность его тона больно кольнула Диану. "Мы - не боги, - повторила она про себя извечную фразу врачей. - Мы не лечим людей, мы лишь помогаем им вылечиться самим". Но легче ей не стало. Да, она помогала капитану чем могла, но… как-то по просьбе Беверли она заговорила с ним о приеме снотворного. Пытаясь повлиять на него, она намекнула, что в его поведении проявляются элементы саморазрушения... и что отказ от снотворного вызван подсознательным желанием наказать себя за поражение.

Больше она об этом не заикалась. И чем дальше, тем яснее понимала, что в главном она капитану не поможет. Он словно окружил себя защитной стеной - и она не могла пробиться к нему. Несмотря на всю свою уязвимость, он обладал незаурядной силой воли - и тратил ее на то, чтобы истязать себя. А она ничего не могла поделать...

- Советник? - услышала она удивленный голос Пикара. И привычно улыбнулась, прогоняя бесполезные мысли. 

- Простите, капитан. Так вас беспокоит то, что вы не видели кошмаров? 

- Не то чтобы совсем не видел – это и странно. Ночь началась как обычно, я несколько раз просыпался... а потом вдруг как рукой сняло. И такие чудесные сны... - он неловко улыбнулся. – Непонятно почему... чувствуешь себя игрушкой в чьих-то руках.

Он тут же пожалел о последних словах, но Диана как будто ничего не заметила.

- Вам так важно понимать причины происходящего c вами – даже когда оно приятно? - спросила Диана Трой. – Неожиданность обычно усиливает удовольствие. Вы уверены, что вас беспокоит именно это? - она постаралась задать вопрос как можно небрежнее.

Пикар явственно заколебался, но все-таки признался: 

- У меня такое чувство, точно ночью что-то случилось... точно со мной кто-то говорил.

- Во сне? - поспешно уточнила Диана.

- Наверное, - недоуменно поднял брови Пикар. - Вряд ли кто-нибудь зашел бы в мою каюту поболтать среди ночи.

- И о чем же с вами говорили?

- Не помню, - просто ответил Пикар. - Осталось только ощущение чего-то важного. И чего-то знакомого... знакомого и неприятного... – лицо капитана сделалось беспомощно-растерянным.

Этого Диана не ожидала. Пикар обычно не помнил своих снов - кроме кошмаров, которые помнил слишком хорошо. Но беспокоиться из-за полузабытого сновидения? Конечно, "разговор" можно вспомнить... с помощью того же гипноза. Но Трой заранее знала, как встретит такое предложение Пикар, и не хотела давить на него по пустякам.

- Это всего лишь сон, Жан-Люк, - успокаивающе произнесла она.

- Да. Конечно, - капитан кивнул. - Всего лишь сон, - повторил он, перебивая навязчивый привкус ускользающего воспоминания. 

Он повернулся, чтобы уйти, но, спохватившись, обернулся к Диане:

- Спасибо, советник.

К вечеру это странное чувство забудется, а первый же ночной кошмар сотрет его из памяти навсегда.

И когда через полгода усталый, раздосадованный капитан войдет в кабинет и увидит там в кресле своего ночного "собеседника", который закинет ногу на стол и воскликнет: "Жан-Люк! Как я рад тебя видеть!" - Пикар и тогда ничего не вспомнит.

Где-то вне обычного времени и пространства.
Кью ощутил легкое прикосновение чужой мысли.

- Ты опять был у них? - прозвучало в его сознании.

- Этого Континуум мне не запрещал, - огрызнулся он. - И какой смысл спрашивать, если ты все время за мной следишь?

- Уже нет, - возразил другой Кью. - Эту радостную весть я и собирался тебе сообщить. После недавнего… ммм… инцидента Континуум решил, что твой испытательный срок закончен, - он выдержал театральную паузу, но, не дождавшись положенного взрыва восторга, небрежно добавил:

- Кажется, ты в самом деле кое-чему научился.

- Вы могли бы поверить мне на слово, - буркнул Кью в ответ.

- На слово? – второй Кью искренне рассмеялся. – Ни за что. Но надо отдать тебе должное… - обычный разнобой интонаций мысленной речи, ведущейся сразу на нескольких уровнях, обрел единую тональность – кью "говорят" так в самых исключительных случаях. - Ты доказал, что способен вести себя разумно. Способен контролировать свои прихоти и помнить, кто ты такой. Помнить о долге перед Континуумом, - официальную торжественность окрасили мягкие обертоны. - Я горжусь тобой, брат. 

На этой прочувствованной ноте оратора прервал кинжальный выброс энергии - безвредный, но неприятный, - в котором его "разумный" братец исчез. Что на человеческий язык переводилось как "А пошел ты..." с демонстративным хлопком дверью.

Но Кью-второй оставил эту хамскую выходку без внимания. Малышу всегда не хватало выдержки. Что ж, когда-нибудь придет и это... Куда торопиться, если впереди - вечность?
Франция, Лабар, некоторое время спустя.
По заботливо возделанному винограднику, сцепившись, катались двое человек, вываливаясь в грязи, громко пыхтя и ломая ухоженные лозы. Можно было подумать, что дерутся не на шутку разошедшиеся мальчишки – вот только на вид обоим уже перевалило за пятьдесят.

Выдохнувшись наконец, они разжали руки, тяжело дыша после потасовки и захлебываясь смехом. Вряд ли команда "Энтерпрайза" признала бы сейчас своего капитана – в гражданской одежде и перемазанного с ног до головы.
- Ты сам напросился, - белозубо рассмеялся Жан-Люк.

- Да, - довольно усмехнулся другой. - Но тебе это полезно. Ты был так ужасно суров к себе, - за преувеличенно снисходительной насмешкой угадывалось более теплое чувство. 

- Ты не понимаешь, - покачал головой Пикар, - не понимаешь... - на выдохе вместо смешка у него вдруг вырвался всхлип. - Они отняли у меня все. Использовали как орудие убийства. Я не смог остановить их. Хотя я должен был...

Слова, жегшие его душу изнутри все эти нескончаемые дни, толчками выплескивались наружу – словно кровь из глубокой раны.

- Я старался... так старался... но не смог. У меня не вышло! Я должен был помешать им. Должен... был... помешать... - и долгожданные слезы катились по его покрытому грязью лицу. Он плакал по утерянным жизням, по сломанным судьбам, по разбитым иллюзиям – и по себе.
Второй человек смотрел на него с непонятным выражением во взгляде. 

- Значит, мой брат все-таки простой смертный, - задумчиво проговорил он, словно завершая неоконченный разговор. - Ты нескоро об этом забудешь. Очень нескоро.

Он был прав - Пикар помнил об этом до конца своей жизни.

Человеческой жизни - недолговечной, как пламя свечи на ветру… как искра костра, что взлетает в ночное небо и гаснет в тщетной попытке достигнуть звезд.

ШКОЛА ФАНФИКА (
Ведущая рубрики -  Nimoy Marina ( Marina-Nimoy@yandex.ru)
Продолжение "Школы" уже совсем было сложилось, как вдруг на форуме появился вопрос о том, чем различаются записи пьесы и сценария, да и как они вообще записываются. Поэтому о том, как там действие развивается по законам драматургии, мы поговорим в следующий раз, а сегодня - ответ на вопрос, тем более что к фанфику он имеет самое прямое отношение: многие ведь, когда пишут свой опус, представляют себе именно фильм...

Ну, с пьесой, собственно, все понятно. Существует вполне традиционная запись, которая не претерпевала особенных изменений на протяжении не то что десятилетий, а просто-таки веков. Самое забавное заключается в том, что некоторые люди эту запись "на глаз" не воспринимают: во всяком случае, я не раз сталкивалась с жалобами на то, что, мол, все это мельтешение имен и ремарок мешает сосредоточиться на сюжете. Можно подумать, что в классической прозе имен меньше. Просто они там прячутся за всякими "птичками-цветочками" и прочими красотами языка (.

Итак, вот примерчик, чтобы уж наглядно:

"Кирк устраивается на своем капитанском месте. Кладет руки на подлокотники. Говорит с кораблем, тихонько поглаживая кресло.

Кирк. Я, на свою беду, бессмертен. Мне предстоит пережить тебя и затосковать навеки. А пока - ты со мной, и я с тобой. С ума можно сойти от счастья. Ты со мной. Я с тобой. Слава храбрецам, которые осмеливаются любить, зная, что всему этому придет конец. Слава безумцам, которые живут себе, как будто они бессмертны, - смерть иной раз отступает от них. Отступает, ха-ха-ха!

Входят Маккой, Спок, Ухура, Сулу, Чехов, Скотти.

Горюете, друзья - ведь после шестого фильма мы уже никогда не соберемся вместе, а наш корабль будут разбивать кто попало?

Маккой. Да.

Кирк. Садитесь. Будем горевать вместе".

Надеюсь, что один из самых любимых моих драматургов простит мне столь вольное переложение его текста (кто узнал - тот молодец! Вообще-то пьеса весьма известная, даже дважды экранизированная. К сожалению, ни она, ни далее приведенные в качестве примеров отрывки изначально к "Треку" никакого отношения не имели).

А вот с записью сценариев получается полная чепуха. Точнее сказать, на Западе долго не думали - практически с самого начала писали сценарии приблизительно так же, как пьесы: автор реплики - реплика - ремарка, если в ней есть необходимость. Разве что ремарки размером побольше получаются, потому что кино изначально задумывалось все-таки как искусство визуальное (чего не скажешь про многие современные фильмы, которые можно воспринимать просто как радиопьесы - все, что происходит на экране, комментируется репликами персонажей, можно не смотреть, только слушать). Следовательно, в ремарке приходится описывать довольно много какого-то действия - в театре такое количество передвижений, как правило, просто невозможно, поэтому там ремарочки попроще: "встал", "сел", "снял со стены ружье и выстрелил". А вот в сценарии...

"Рука пишет на бумаге:
Когда ребенок был ребенком,

он не осознавал,

что это значит - быть ребенком,

все его приводило в восторг".

Голос Кирка:

Когда ребенок был ребенком, он ходил с опущенными руками,

Хотел, чтобы ручей стал речкой, речка - большой рекой, а лужа - морем.

Когда ребенок был ребенком, он не осознавал, что это значит - быть ребенком,

Все его приводило в восторг, и все души были для него едины.

Когда ребенок был ребенком, у него не было суждений, не было привычек, он любил сидеть на корточках, бегал вприпрыжку, носил в волосах настоящее воронье гнездо и не строил серьезной мины во время фотографирования.

Небо в облаках. Город с высоты птичьего полета. На башне Совета Федерации стоит Кирк и смотрит вниз.

Прохожие переходят улицу. Ребенок застывает на середине перехода и завороженно смотрит вверх...

Маленькая девочка смотрит вверх. Две девочки в автобусе. Одна из них поднимает голову и толкает локтем подружку. Обе завороженно смотрят вверх. Автобус исчезает из кадра.

Камера удаляется от здания Совета. Фигурка Кирка, смотрящего вниз, становится все меньше.

Камера приближается к молодому человеку, который несет за плечами ребенка. Малыш смотрит в небо.

Мысли мужчины с ребенком (они звучат вслух за кадром - М.Н.):

Какое наслаждение - поднять голову к свету, который струится вокруг, какое наслаждение получаешь от просветленных светом красок, которые воспринимает наш глаз". (Вряд ли кто угадает, поэтому сразу скажу: "Небо над Берлином" Вима Вендерса. Тоже слегка... "отрекованное" - М.Н.)

Все предельно просто, правда? Такая запись получила у нас название "американской", хотя ею пользуются во всем мире (правда, в большинстве случаев в американских сценариях ремарки сведены к тому же прожиточному минимуму - "встал", "сел", "выстрелил". Потому что всем прочим займется целая армия более узких специалистов, да и вообще - что толку расписывать подробно, если режиссер все равно увидит все по-своему?). В последнее время такая запись принята и у нас: она более четкая, более емкая, позволяет сразу представить, как это должно быть снято. Однако раньше у нас практиковалась совсем другая система - так называемый "литературный сценарий". Могу предположить, что этот жанр был рожден именно из тех соображений, что не все непрофессионалы могут читать классическую "пьесную" запись, а у нас при утверждении сценарий должен был пройти через такое количество непрофессиональных рук...

И вот тогда с записью сценария все было довольно сложно.

Одни считали, что записываться все должно как обычная проза, но никаких там вещей, которые невозможно эквивалентно перенести на экран, допускаться не должно:

"Два корабля в пространстве. Один из них, мертвый, изуродованный, медленно и бесцельно поворачивается вокруг оси. Второй, живой, ощупывает его лучами прожекторов.

Из командного отсека звездолета "Пушкин" видно, как идет сближение с объектом в космосе. В репликах, интонациях чувствуется напряжение, вызванное необычностью ситуации.

- Второй двигатель, самый малый! - говорит капитан.

- Самый малый, - слышен ответ.

- Третий ангар, доложите готовность, - говорит штурман.

- Третий ангар слушает. Дай нам еще три минуты.

- Скажи Лебедеву, - бросает капитан штурману, не оборачиваясь.

Второй штурман смотрит на экран. Там, вырастая, плывет мертвый корабль.

- "Летучий голландец", - говорит он, касаясь кнопок на пульте. - Сергей, вы готовы? Катер в третьем ангаре".

Вау! Какая ситуация знакомая! Разве что фамилии немного... Но тут уж я не стала ничего менять (. Опять же - произведение (в смысле - фильм) оччень известное. Может, кто сам узнает (.

Но это, в общем, цветочки.

Бывали и более сложные случаи. Вот, например:

"- Голубчик, - дружелюбно сказал Круг, - кабы расстреливали офицера, ну, скажем, вас, я бы скомандовал. А с этим субъектом, думаю, вы и сами справитесь.

Первый офицер заскрипел зубами, сжал кулаки и вдруг остервенело крикнул: "Солдаты! Пли!!!" Грохнул залп. Расстреливаемый вскрикнул, пошатнулся и, став расстрелянным, скатился с обрыва".

Будь вы режиссером, как бы вы стали обыгрывать все эти игрушечки с "расстреливаемым/расстрелянным"? Рязанов, конечно, находил какие-то чисто визуальные мульки, чтобы как-то хотя бы относительно эквивалентно переносить юмор Брагинского на экран (это, если честно, был немного интерпретированный в близком нам духе отрывок из сценария "О бедном гусаре замолвите слово") - и ведь неплохо получалось, а?! - однако не каждый режиссер на такой подвиг способен.

И совсем тяжкое:

"Колодец находился в овраге. Собственно, это был не колодец, а родник, огороженный невысокими досками. Внутри доски были покрыты зеленой плесенью. Нужно было просто наклониться и зачерпнуть воды. Летом здесь жили лягушки, и вода от них становилась еще прозрачнее, еще холоднее. Но эта прозрачность узнавалась только в ведрах, в колодце же вода была совершенно черной, тяжелой и вязкой.

Ловя себя на мысли, что дыра, заполненная липкой влагой, идет к центру земли, Маккой зачерпнул воды..."

Так - хотя и не про Маккоя ( - писал и пишет мэтр российского сценарного дела Юрий Арабов. Вот что значит - "ловя себя на мысли"? Это как на экране должно выглядеть? Герой идет к колодцу, мысль летит мимо, и он ее ловит? Или вот рассуждение о лягушках. Как это снять? Но, с другой стороны, такое изложение создает для режиссера совершенно определенное настроение - то, которое должно потом воплотиться на экране. Нетрудно понять, почему сценаристы, пишущие слишком уж "олитературенные" сценарии (собственно, сценарии Арабова от прозы практически и не отличаются), работают, как правило, в постоянном тандеме с каким-нибудь режиссером (Брагинский долгое время проработал, как уже было сказано, с Рязановым, а Арабов - с Сокуровым). Мировоззрение одного созвучно мировоззрению другого, то, что один пишет буквами, другой превращает в зрительный ряд. Но такая работа при поточном производстве коммерческого кино (тем паче сериалов) просто невозможна - поди придумай, как там и что отображать, когда сроки поджимают, а мир ты понимаешь совсем по-другому. Поэтому и начинает превалировать "американская" запись. Однако - помните про людей, которые пьесы "не того"? Для таких потом и создаются новеллизации наиболее успешных проектов (такие, где нет дописываний мыслей и чувствований, но запись более приближена к обычному тексту). Вот почему нельзя было опубликовать сами сценарии ТОСа, понадобилось, чтобы Блиш их определенным образом обработал. Помнить об этом стоит и при создании фанфика и пользоваться все-таки более "мягким" литературным вариантом, даже если хочется создать именно сценарный шедевр. Просто - коли уж ударились в кинематографические дебри - не употребляйте выражений типа "Пикард подумал, что хорошо бы сейчас пропустить стопку-другую". Представляете себе, как это можно снять - что он там подумал? Нет? Вот и не употребляйте. Зато хорошо себе можно представить, как он тормозит в коридоре Райкера и с тоской в голосе говорит: "Эх, друг Райкер, а не пропустить ли нам стопку-другую?" Значит, так и должно быть написано. Будущий режиссер вам бо-ольшое спасибо скажет (.

ИГРОТЕКА (
Ведущий рубрики Г’Кар ( korotya@online.ru)

Star Trek: Bridge Commander
Жанр: Spaceship Simulator (симулятор космического корабля)

Системные требования (минимальные): Win 9X/ME/2000/XP, процессор Intel Pentium II 300 MHz, 64 MB памяти, 3D-ускоритель с 16 МБ видеопамяти, 650 мегабайт места на жёстком диске (+100 МБ для временных файлов), 4-скоростной CD-ROM, звуковая карта, клавиатура, мышь.

Пройдено на: P3-733, 448 MB RAM, GeForce 2 GTS 32 MB, Win ME.

Оценка: 95%.

Star Trek: Bridge Commander является самой новой игрой, посвящённой вселенной «Звёздного Пути» (она вышла в феврале 2002). В начале обзора хотелось бы дать несколько рекомендаций по покупке «правильного варианта» игры. К сожалению, пока ни одна российская компания не взялась за перевод этого хита, поэтому полностью насладиться игрой и сюжетной линией смогут только те, кто неплохо знает английский язык. Пиратские же компании (такие как «Фаргус» и «7-й Волк») выпустили настолько плохие переводы (заметно хуже даже своего не очень высокого уровня перевода других игр), что играть в них просто невозможно. Так что единственный совет, который можно дать треккеру (и просто любителю компьютерных игр) - играйте только в английскую версию, даже если язык этот вы знаете не очень хорошо.

Кто из нас, наблюдая, затаив дыхание, как капитан Пикард решает загадки таинственной инопланетной расы, сражается с воинственно настроенным противником или командует исследовательской миссией, не мечтал оказаться на его месте? Именно эту возможность нам предоставляет Star Trek: Bridge Commander - в этой игре на плечи играющего возложено командование звездолётом Федерации.

Звездолёт класса «Галактика» «Бесстрашный» (USS Dauntless) прибывает в область космоса Водоворот (Maelstrom). Его задание - обеспечить необходимое снабжение для колонии Объединенной Федерации Планет в системе Везувий и провести научное исследование их звезды, в последнее время выдающей какое-то странное излучение. Корабль благополучно прибывает на место назначения, капитан в шаттле отбывает на планету (хочет отвезти пару бутылок ромулянского эля своему зятю, проживающему там), на пару часов командование кораблём переходит к первому. Внезапно звезда начинает проявлять странную активность - и через несколько мгновений взрывается! Шаттл (с капитаном внутри) и колония почти мгновенно уничтожены, кораблю (несмотря на отказ warp-двигателей и повреждения от взрыва) удаётся избежать уничтожения.

Вернувшись на базу (а точнее, будучи туда отбуксированным) и пройдя необходимые ремонтные процедуры, корабль получает нового капитана - им становится бывший первый офицер. Но с внезапным взрывом звезды не всё так просто - появляются свидетельства, что это не несчастный случай, а коварный тайный замысел... Игроку предстоит играть роль новоявленного капитана, узнать в течение игры, кто же создал столь смертоносное разрушительное устройство, и помешать выполнению коварных замыслов.

Игра использует собственный графический движок, который полностью отвечает современным стандартам в области игровой графики (надо заметить, что к компьютеру игра не очень требовательна - в разрешении 1204*768, 32-битный цвет, все графические эффекты включены по максимуму игра совершенно не тормозит). Так, при попадании во вражеский корабль соответствующим образом изменяется текстура в месте попадания (если пробиты щиты), а при сильных повреждениях видны пробоины в корпусе или даже могут отсутствовать некоторые части корабля. Туманности, межзвёздная пыль, астероиды и другие космические объекты детально прорисованы и оставляют очень приятное впечатление. Все корабли очень хорошо детализированы и полностью соответствуют своим аналогам из сериалов и фильмов.

В игре 2 основных вида - с капитанского кресла на мостик и внешний вид корабля (он в основном применяется для боевых ситуаций с ручным управлением вооружения). Практически все действия (управление щитами, оружием, боевые действия) можно выполнять двумя способами: самому, «вручную», или отдав приказ соответствующему офицеру на мостике. Интерфейс в игре достаточно интуитивен (к тому же в начале новой игры даются все необходимые разъяснения по управлению кораблём), поэтому подробно останавливаться на нём мы не будем.

Звуковое сопровождение, как и графика, находится на уровне: голоса команды, капитанов вражеских и дружеских кораблей, звуки сражений, шум от повреждённых систем создают впечатление, что мы находимся на мостике реального корабля.

В игровой кампании мы сможем управлять двумя кораблями: сначала «Бесстрашным», а в середине игры нас «пересадят» на более новый корабль - «Повелитель», одноименного класса (Sovereign, аналог NCC-1701E). В многопользовательской игре (или в режиме Quick Combat) играющий может управлять любым кораблём из представленных в игре (от их количества просто разбегаются глаза: «Акира», «Туманность», «Д'Дедирекс», «Вор'ча», «Мародёр», «Галор» - на выбор представлены почти все самые известные классы кораблей из сериалов и фильмов Star Trek).

Эту игру можно смело назвать одним из лучших игровых продуктов года и порекомендовать не только каждому треккеру, но и просто любителям компьютерных игр.

  кьЮМОР ( (
Шеф-редактор рубрики:  Ю  uuu@rost.ru
Тема номера – RUS-Con 2002 Соответственно, часть анекдотов по теме.
* * *

Угораздило Кирка, Чехова и Сулу опять провалиться в 21 век, да ещё в окрестности Москвы. Лето. Жара споковская! Шаттлов нет, телепортаторов нет, вообще ни черта нет, жуть! Нашли велосипед, едут - один педали крутит, двое других на багажнике скручиваются. Видя всё это, ГИБДДшник, как приличный русский мент, выставляет полосатую палку. Кирк тормозит, гаишник достаёт блокнот:

- Имя?

- Чьё?

- Фамилия?

- Чья?

- Чьё Чья? Китаец, что ли?

Тут с багажника падает Сулу...

* * *

Сулу инкогнито явился на кон русских треккеров и там благополучно потерял коммуникатор, после чего весь вечер его бил озноб. Лейтенант Озноб был очень нервным...

* * *

Возвращается Кирк с кона русских треккеров, в транспортном отсеке его встречает Спок:

- Джим, если ты будешь откупоривать пиво коммуникатором, я заделаю твою дырку в женскую раздевалку!

* * *

Весли Крашер: жизнь студента академии так тяжела и ухабиста! Представляете, ещё и учиться надо!!!

***

Сколько Кирка ни убивали, он всё жив. Хан Синх удивлялся, Спок удивлялся, Пикард удивлялся, Дженевей удивлялась... а Кирк, посмеиваясь, точил меч и приговаривал:

-Не дождётесь! Я Дункан МакЛауд!

* * *

МакКой Споку:

-Положительные эмоции возникают только тогда, когда на всё положишь...

* * *

МакКой оперирует пациента, вдруг поворачивается к Чепэл:

- Запомните: путь к сердцу мужчины НЕ ВСЕГДА лежит через его желудок!
***

После драки в баре Маккой оказывает помощь пострадавшим, очередь доходит до клингонского офицера, которого Кирк в пылу битвы душевно приложил по голове стулом. Доктор, приведя клинона в чувство:

- Вы уверены, что с вами все в порядке?

- Да!

- Тогда скажите, сколько пальцев у мена на руке?

- Какие пальцы?!? У вас, федератов, рук не сосчитать!

***

Идет Пикард по лесу, вдруг слышит - шорох, а в кустах, у самой земли, чьи-то красные глаза светятся. Капитан тут же фазер наизготовку взял, подходит и спрашивает:

- Ты кто?

- Борг, - доносится срывающийся шепот.

- А в кустах что делаешь?

- Прячусь: тут треккеры недавно проходили - чуть не ассимилировали!

***

Идут по неизвестной планете Пикард, Райкер, Ворф и Дейта... Нашли кувшин. Потерли - оттуда вылез джин и говорит:
-Ой! Как вас много! Ну ладно - каждому исполню по желанию.

Райкер говорит:
-Хочу на Планету удовольствий, на море, с девушками, прямо сейчас! Исполнено – исчез.
-Ворф говорит:
-Хочу в заповедник, на охоту, прямо сейчас!! Исполнено – исчез.

Дейта говорит:
-Хочу на Альфа Мемори, к самому большому банку данных, прямо сейчас!!! Исполнено – исчез.

Пикард посмотрел на джина, вздохнул мрачно и говорит:

-Через час - что бы все были тут обратно. Работать надо!!!!!

Мораль: Начальству надо дать высказаться ПЕРВОМУ.

С удовольствием бы послушала ваши смешные мысли… Ю (uuu@rost.ru)

А вот еще небольшой сюрприз, которым нас порадовала Ола Сандт (startrek@pochtamt.ru)
Если вам понравилось – напишите автору. ОК?
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КОНКУРС: «ЗВЕЗДНАЯ ИСТОРИЯ»  (
Позволю себе мааааленькую оговорку... в стройных рядах треккеров подмосковного леса меня, к сожалению, не было :-((( в связи с чем всё нижеизложенное является моим представлением, как это могло бы быть, а для фантазии, как известно, границ нет :-)

Треккеры! Опять?!!!

Автор - Ю

- Вот тебе и "рутинное задание"! - прошипел Кирк, снова оказываясь в кустах 21 века.

- Сколько можно?! - раздалось от ближайшего дерева, где завис МакКой, - вернусь - телепортирую Скотти по полной программе!

- Стоп! Я в кустах, ты на ветке. А где Спок?!!

- Вероятно... - но договорить не удалось, рощу огласили дикий треск и жуткий вопль, прежде чем раздался оглушительный звук приземления доктора на капитана...

Очнулась парочка в странном месте. Кирк приоткрыл один глаз и с трудом различил человека, колющего орехи коммуникатором Звёздного флота, над поляной висел транспарант с лозунгом "Живите долго и процветайте!", а сбоку два субъекта в форме высшего командования глушили ромуланский эль из складных стаканчиков под вулканские песнопения, исполняемые под аккомпанемент гитары.

Кирк помотал головой и почувствовал, как рядом зашевелилось что-то докторообразное.

- Где мы?!! - простонал МакКой, озирая эту чертовщину посреди леса.

- В России! - весело крикнул ему клингон из кустов. В это время стайка вулканцев достала из рюкзака пиво и, откупорив его фазером, предложила:

- Будете? Для сугреву...

- Какого сугреву?! - ошарашенно простонал Кирк. - На Вулкане и то холоднее!

- Ну как хотите - нам больше достанется!

- Глюки, - заключил МакКой.

- Не глюки, а треккеры! - хором проскандировали три андроида, высовываясь из палаток. - Вы, ребята, явно перегрелись, пока пешаком сюда добраться пытались. А зря, пригородным шаттлом №13 было бы удобнее...

В это время какой-то вулканец начал на всю поляну исполнять свой национальный гимн на балалайке, и Кирка перекосило окончательно...

***

Скотти подкрутил винтики телепортатора и начал возвращать народ обратно.

БДЫХ!!! С площадки в инженера полетела балалайка!

- За что???

- За всё хорошее! Ты даже представить себе не можешь, где мы побывали! А где Спок?

- Сейчас будет! - поспешил пообещать Скотти.

Серебряная струйка очертила высокий силуэт в ещё более страдальческой позе.

КЕРДЫХ!!! В инженера полетел жезл джедая!

Кирк поглядел на МакКоя, потом на то, что осталось от Скотти:

- Бедный Спок, похоже, где-то был ещё и кон звёздновойнщиков!

Бюрократы
Автор -  Т'Анат (Rihansu@yandex.ru)
Космопорт Шикарха, зона прибытия.

- По-моему, они полы перекрасили, - пробормотал доктор, переступая желтую линию рядом с таможенным постом космопорта. - Джим, тебе не кажется, что Вулкан несколько изменился с последнего нашего визита?

Кирк начал было отвечать на этот явно риторический вопрос доктора, но его перебил металлический голос компьютера:

- Служба безопасности космопорта Шикарха настоятельно просит вас вернуться за желтую линию. Сканер показал наличие в зоне прибытия этилосодержащего вещества, которое запрещено для ввоза на территорию планеты и считается контрабандным продуктом.

- Боунз? - Кирк вопросительно посмотрел на доктора.

- А ты что думал - я еду в гости к Споку без подарка? Пара глотков ромуланского эля ему не повредит. Положись на меня! Одна фраза «Я прошу у вас политического убежища» автоматически снимает все обвинения, и ты из преступившего закон превращаешься в невинную жертву!

Два часа спустя.

- Вы хотите въехать на территорию Вулкана?

- Да!!!

- Что заставило вас просить политическое убежище на Вулкане?

- Послушайте! Я вам уже в сотый раз объясняю. Мне не нужно политическое убежище!!!

- По моим наблюдениям, эта фраза прозвучала восемнадцатый раз. Вы хотите ознакомиться с правилами получения гражданства?

- НЕТ!!! Я просто хочу посетить Шикарх!!!

- Возможно, вы хотите навестить семью? Наличие жены, детей либо других родственников на Вулкане автоматически предоставляет вам гражданство.

Неделю спустя.

Космопорт Шикарха, зона посадки.

- Ладно, Боунз, не горячись. Хватит с нас твоей престарелой вулканской бабушки и троих детей. Давай все забудем - и пошли обратно.

- Это ты во всем виноват!!! Надо было меня отговорить от заполнения чертовой анкеты!!!

- Давай я попробую, - Кирк показал пальцем на дельту Звездного флота и переступил одной ногой за желтую линию:

- Мы служим в Звездном флоте!

- Да ну? - лейтенант отошла от экрана сканирующего устройства и внимательно посмотрела на Кирка.

- Да! И я лично знаю адмирала Звездного флота Комака, - продолжил Кирк, мило улыбаясь.

- Хоть самого Господа Бога!!! Немедленно уберите ногу с территории Федерации или я буду вынуждена вызвать дополнительную охрану!

- Чертовы бюрократы!!!!!!!!!

ВЕСТНИК ФЕДЕРАЦИИ №3 (
"Вестник Федерации" посвящен в основном играм по e-mail'у. Это все знают. Небольшой обзор предлагает нам Лейла Маллари (kovjulia@newmail.ru)
Этот обзор я хочу начать с добрых слов в адрес сайта USS Strider, который и подвиг меня на написание этой статьи. Несмотря на сравнительно узкий круг осведомлённых о вселенной "Звездного пути", русские сайты и клубы, посвящённые этой тематике, довольно многочисленны. Почти половина посвящена Играм на кораблях и базах. В основном это продолжения какой-либо особо полюбившейся линии событий. Как ни печально, я не встретила игр, которые совпадали бы со временем TOS. Я думаю, это можно объяснить некоторой скованностью, которая наблюдается среди русских треккеров при попытке написать не то что фанфик (трагический излом бровей), но даже приличный анекдот. Обычно игры представляют собой более или менее удачный вариант обычных приключений (хмурая улыбка), как-то: мордобой, катастрофы, различного рода ЧП и прочие занимательные гадости. 

К сожалению, несмотря на абсолютное преобладание среди фэнов "Пути" читающей публики, Игры (которые я буду рассматривать как один из видов фанфиков
) не смогли подняться до уровня так полюбившихся многим россиянам романов (к их славной когорте я причисляю такие, как: "Прима Мемори", "Шкатулка Пандоры", "Гнев Хана" и многие другие). Конечно, мне могут возразить: "А что вы хотите от коллективного творчества?". Да, участвуют в таких играх далеко не профессионалы, но даже среди любителей попадаются блестящие таланты.

Видать, в приведённом мною ниже случае все они были задавлены чьей-то массой? Иначе как объяснить такое поразительное количество "качеств", ранее замеченных только у телевизионного сериала, последние сезоны которого так и не вышли?

Рассматривая Игру на сайте "Звёздная база "Москва", довольно легко заметить некоторую прерывистость сюжета и раздражающее совпадение имён игровых персонажей с, так сказать, лицами, не имеющими к "Пути" никакого отношения, впрочем, этим страдают практически все Игры, и Дисэйлор или Соло скорее правило, чем исключение. Правда, к счастью, встречается не меньше одного известного имени на игру.

Должна признаться, что меня такие вещи печалят. Неужели трудно проявить фантазию? Или надо прямо заявлять: "Я Сэйлор Меркурий!!!"? Преобладание английских, американских и прочих экзотических фамилий объясняется естественной американизированностью сериала (м-дя, хоть вполне допустим Павел Чехов или Крылов, Иван Сидоров, к сожалению, не уместен, а жаль…).

Следующим примером игрового сайта можно назвать Игру на USS Star Stalker NCC-2117-C. Почитав её и сравнив с уже виденным ("База "Москва"), я сразу заметила ряд черт, выгодно отличающих Игру Stalker'а. В первую очередь, это отсутствие перед началом главы списка участвующих персонажей.

Должна признаться, что эта маленькая деталь довольно сильно расхолаживала меня как читательницу прежде. Представьте:

"Сцена десятая. Участники: Кирк, Спок и т.д. "На глазах Кирка от радиации мучительно гибнет Спок...";

"Сцена одиннадцатая. Участники: Кирк, Маккой, Скотти. "Церемония кремации...";

"Сцена двенадцатая. Участники: Кирк, Спок (!), Маккой..."

Нужно ли к этому что-либо добавлять?

На мой взгляд, при первом прочтении какого-либо произведения особое внимание обращается более на мысли героя, нежели на действия, поскольку в начале они, как правило, не несут особой смысловой нагрузки, подтекста, он (особенно если героя стукнули по черепушке) проявляется гора-а-а-а-а-здо позже.

Так что весь текст, конечно, условно, можно разделить на три части, у каждой из которых свой уровень доверия и усвоения. Это "мысли", "движения" и "действия". Мысли, как правило, и несут основной пакет информации (т.е. предысторию). От этой информации во многом зависит наше отношение к персонажу (например, если первая сцена начинается с вопля "Сдавайся, предатель!", а герой мысленно недоумевает: "Везёт мне сегодня на сумасшедших", тень нехорошего подозрения, закравшегося было в вашу голову, однозначно рассеивается).

В то же время, вторичная информация, поступающая от "движений", под которыми я понимаю положение тела, мимику и жесты, несомненно, привносит значительные коррективы, даже являясь только средством для более точного выражения авторского замысла. (Та же мысль "Везёт мне сегодня на сумасшедших", дополненная инстинктивным движением к пистолету и гримасой испуга на израненном лице, никак не позволяет нам сохранить прежнее спокойствие и безмятежность.)

Третья из поименованных частей довольно интересным способом закрепляет или окончательно разрушает первое впечатление, полученное с помощью "взгляда изнутри".

Если посмотреть на Игру сайта USS Star Stalker NCC-2117-C с такой позиции, видно, что, несмотря на неплохое техническое (иронически поднятая бровь) исполнение "действий" и местами "движения", "мысли" явно недостаточно. Да и в остальном (не сочтите за критику) не обошлось без казусов. Чего стоит только постоянное упоминание полного имени одного из офицеров (а точнее - имени-фамилии).

К сожалению, некоторая однобокость восприятия, полное отсутствие литературного таланта и, если совсем честно (воровато оглядываясь через плечо, шепотом)... лень не позволяют мне более подробно остановиться на остальных (пауза)... "достоинствах" как таковых (жест, каким патриции Древнего Рима показывали гладиатору, что его дело швах).

А вообще...

Критиковать всегда легче, чем попробовать сделать что-то дельное, так что не тушуйтесь, просто (скептический взгляд) помните, что Игра нужна и интересна не только прямым участникам, но и всем тем, кто любит "Путь" и не удовлетворяется написанным в Америке.
Так что, РЕБЯТА! ТАК ДЕРЖАТЬ! Несмотря на небольшие прорехи, вы всё ещё на плаву!

Желаю всего наилучшего, Творите, Совершенствуйтесь!

И (шепотом)... гребите к берегу!
Продолжение обзора мы будем ждать с большим нетерпением. Пока подскажу навскидку еще один сайт, где идет Игра, во времени приближенная к ТОС - www.startrek.aha.ru И еще… никто из игроков не хочет все же сам рассказать о своем детище? И если это сделаем мы… я надеюсь, будет без обид? (
РЕДАКЦИЯ (
Приглашаем к сотрудничеству новых авторов.  Ждем идеи по темам, рубрикам, статьи, анекдоты, рассказы.

Присланные материалы могут быть подвергнуты правке как литературной, так и корректорской, либо в публикации материалов может быть отказано. Сами понимаете, как же без этого?

Использование материалов журнала в корыстных целях не желательно( Но Редакция и добрые Авторы дают разрешение использовать свои бессмертные тексты со ссылкой на журнал, имя и мыло автора.

Ждем ваших откликов, замечаний, предложений!

Почта Российского фан-клуба ST: 115470, Москва, а/я 787, Фалькович М.В.
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� Блиш (BLISH) Джеймс (Бенджамин) (1921-1975) родился в Ист-Оранже (шт. Нью-Джерси), окончил университет Ратжерса по специальности «биология», служил в армии. Первая публикация «Аварийная дозаправка», 1940г. Стоял у истоков создания «Фонда НФ».





� Нумерацию и краткую аннотацию серий также см. Журнал русских треккеров № 5.


� Необходимо отметить, что фанфик и игра – разные вещи. И процесс создания, так сказать, и результат. Не говоря уже о цели написания. Но, как говорится, каждый право имеет право… Так что соглашаться или спорить с мнением автора – дело читателей (прим. редакции)
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