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	ВСЕОБЩЕЕ ПРОСТРАНСТВО (
Наверное, не ошибусь, если скажу, что треккеры РФ, раз в неделю с трепетом разворачивают программу телепередач. Настало лето, и мы ждем обещанный  СТС сериал «Энтерпрайз». Ждем терпеливо. Что нам еще остается? Фантастика же исчезла с голубых экранов полностью и повсеместно…

Что ж, возможно, нам и повезет. Ну, а пока ждем – почему бы не почитать свежий номер ЖРТ? (
Тема прошлого номера «вулканцы» - продолжает бередить наши души. Продолжение полемики, читайте в Спор-клубе. С тем, что вулканцы не образец добродетели, кажется, большинство спорщиков согласилось. Кое-кто даже задался вопросом – а так ли хорош сам Спок, как мы привыкли считать?  Есть и письмо в защиту «невинно пострадавших», его стиль думаю, особо порадует многих.

Трек-воспоминания продолжаются и продолжаются. Скажу по секрету, запас историй – воспоминалок потихоньку подходит к концу. И если еще кто-то хочет поделиться своими сокровенными переживаниями – самое время сделать это.

Академия проводит нынче расширенное заседание! Вильям Райкер предлагает изучить сравнительный анализ оружия и кораблей врагов Федерации; во второй части – хронология трековского мира. 

Проект «Конкурс: Звездная история» закрыт. Призы не присуждаются, поскольку конкурса как такового не состоялось. Но публикация смешных историй продолжается!

В разделе Фанфик – о совместном написании рассказов. Как взяться за дело и чего ждать в итоге.

Из новостей – открыты две новые рубрика «Байки у костра» и «Критик в кресле». Что в нех? А вот загляните и узнаете (
Приятного чтения!

Серебряный ветер.




АКАДЕМИЯ (
Ведущий рубрики Вильям Райкер (assss@list.ru)

www.spacecrafts.narod.ru
ДИСРАПТОР

Дисраптор, известный также как Фазовый Дисраптор, используется в качестве оружия по всему Альфа квадранту. Дисраптор основан на том же принципе действия, что и фазер Федерации. Но для генерации луча, в дисрапторе используются медленные надионы, вместо быстрых. Поэтому эффективность энергии преобразования у дисраптора значительно ниже. Это уменьшает размер оружия и дает возможность установить на корабль более мощные пушки, по сравнению с фазерами. Фазер Федерации более сложный в конструкции и более эффективный, чем дисраптор, который основывается на грубой мощности, а не на эффективности.

Также как и фазер, дисраптор может стрелять либо лучом, либо импульсом, в зависимости от его конструкции. Один из главных недостатков дисраптора - невозможность увеличить эффективность луча путем объединения эмиттеров. Поэтому, из дисрапторов невозможно построить линейную батарею, наподобие фазерной батареи Федерации. Когда фазерные батареи были поставлены на вооружение Федерации, Клингоны и Ромуляне также пытались увеличить мощность своих орудий, но, тем не менее, их дисрапторы не могут сравниться с фазерными батареями Федерации. Поэтому, на кораблях Клигонов и Ромулян устанавливаются дисрапторные эмиттеры очень больших размеров.

ПЛАЗМЕННАЯ ТОРПЕДА

Это оружие впервые было использовано ромулянской Хищной Птицей в 2266 году против постов Федерации. Плазменная торпеда состоит из маленького, но мощного генератора силового поля. Огонь ведется из обычной торпедной установки. Генератор формирует вокруг себя очень мощное силовое поле, а также формирует еще более мощное силовое поле в радиусе нескольких десятков метров от себя. В свободное пространство между двумя силовыми полями закачивается плазма, потом торпеда отделяется от корабля и продолжает путь самостоятельно. Мощный сенсор обнаруживет цель, и выпускает часть плазмы на нее. Выпуск же плазмы мог производиться в любом направлении.

Это оружие было очень сложным и тяжелым в использовании. Закачка плазмы в торпеду требовала расхода огромного количества энергии, и при этом кораблю требовалось остановиться и выключить систему невидимости. К тому же система наведения была не очень эффективна, так как мощь сенсора падала, когда сигнал проходил через плазму, и к тому же такая конструкция делала торпеду слабо маневренной и общая ее эффективность снижалась. Поэтому торпеда была неприменима против мобильных объектов, таких как звездолеты.

Но с другой стороны, плазменная торпеда сосредотачивает всю мощность корабля в один колоссальный разряд. Когда Хищная Птица атаковала посты Федерации, которые были построены внутри астероида, одного залпа хватало чтобы снять всю защиту базы и уничтожить ее, хотя база находилась в нескольких сотнях метров под землей. 

Тем не менее, это оружие вскоре вышло из употребления, так как торпеда рассеивает свою мощность во время полета и ее хватает ненадолго. Учитывая то, что современные базы имеют на своем борту вооружение и мощную защиту, а корабли стали более маневренными, то уклониться или сбить плазменную торпеду теперь не составляет труда.

СРАВНИТЕЛЬНЫЙ АНАЛИЗ КОРАБЛЕЙ ФЕДЕРАЦИИ И РОМУЛЯН

Энтерпрайз NX-01 и Хищная Птица (старая модификация)

	
	Энтерпрайз NX-01
	Хищная Птица (старая модификация)

	Длина
	230 метров  
	250 метров

	Ширина
	135,8 метров  
	273 метра

	Высота  
	34,4 метра  
	60 метров

	Количество палуб
	7
	9

	Масса
	280 000 тонн  
	Неизвестно

	Экипаж
	82 человека  
	Неизвестно, но приблизительно 100 человек

	Вооружение:  
	Пять фазовых пушек, полная мощность 500 Тера ватт, шесть торпедных установок + 40 торпед с термоядерным зарядом  
	Две плазменных пушки, общей мощностью 750 Тера ватт, четыре торпедных установки + 50 ядерных торпед

	Защитная система
	Легкий дюрановый однослойный корпус + 5 см. поляризованной брони, поле структурной целостности низкого уровня
	Стандартный монотаниевый однослойный корпус + 1 см. высокоплотной брони, поле структурной целостности нормального уровня

	Скорость

	Нормальная крейсерская
	Варп 4,5 (шкала Кокрейна)

	Варп 2 (шкала Кокрейна)

	Максимальная крейсерская
	Варп 5 (шкала Кокрейна)
	Варп 2,5 (шкала Кокрейна)

	Максимально возможная
	не предусмотрена  
	Варп 3 на 10 часов (шкала Кокрейна)

	Сравнительные параметры (класс galaxy=1000)


	Мощь фазеров
	20
	30

	Мощь торпед 
	35
	30

	Диапазон действия оружия и точность
	15
	10

	Мощь защиты
	параметр отсутствует  
	параметр отсутствует

	Броня корпуса
	126
	30

	Скорость
	65
	14

	Маневренность
	19 000

	2400  

	Общий параметр  
	65
	40

	Дипломатический класс
	2
	2

	Срок жизни корпуса
	40 лет
	40 лет

	Циклы ремонта и модификации

	Малый
	1 год
	2 года

	Стандартный
	2 года 

	10 лет

	Большой
	10 лет

	20 лет


Как видно из сравнительных характеристик, с самого начала Ромуляне (впрочем, как и Клингоны) увеличивали свою оружейную мощь. 

Рассмотрим каждую характеристику подробнее. На картинке видно соотношение размеров кораблей. По вооружению ромулянский корабль превосходит земной в 1,5 раза. Но это не главное. Дисрапторных пушек всего две, и у них низкая скорострельность. Если вывести пушки из строя, то кораблю будет нечем сопротивляться. У Энтерпрайза 5 пушек, они маломощные, но скорострельность у них выше. По торпедной мощности корабли фактически равны, за исключением того, что на Энтерпрайзе установлены маломощные термоядерные торпеды, а на Хищной птице - ядерные. По защите Энтерпрайз несомненно мощнее, так как его броня на 4 см. толще, чем у Ромулянского корабля. Щитов в то время не было. Но, тем не менее, у Хищной птицы поле структурной целостности намного лучше, поэтому корабль в общем меньше подвержен разрушениям. По скоростным характеристикам и по маневренности Энтерпрайз далеко ушел вперед. Его скорость почти в 5 раз превышает скорость Хищной Птицы (причем Энтерпрайз может двигаться с такой скоростью до тех пор, пока не истощиться топливо, т. е. несколько месяцев, а Хищная птица может лететь на своей максимальной скорости только 10 часов). Маневренность корабля Федерации выше почти в 8 раз, поэтому Энтерпрайз может легко уклоняться от вражеских атак. Но у Хищной Птицы есть еще одно тактическое оружие - невидимость. Объяснять ее преимущества нет необходимости. Используя устройства невидимости, ромулянцы могут напасть совершенно внезапно. Внезапно и исчезнуть, используя невидимость как оружие защиты. Итак, подведем итог: хотя и Хищная Птица мощнее по вооружению, но в лучшем случае исход боя будет таким, что Птица будет уничтожена, а Энтерпрайз останется почти неповрежденным, а в худшем Энтерпрайз получит повреждения средней и тяжелой степени тяжести, а Птица покинет поле боя с очень тяжелыми повреждениями.

Конституция (NCC-1701) и Хищная Птица

	
	Конституция (NCC-1701)

	Хищная Птица 

	Длина
	289 метров
	192 метра   

	Ширина
	130 метра
	180 метра

	Высота  
	67 метров  
	51 метров  

	Количество палуб
	23
	7

	Масса
	600 000 тонн  
	200 000 тонн  

	Экипаж
	430 человек
	150 человек

	Вооружение:  
	Шесть фазерных турелей типа VI, полная мощность 4 250 Тера ватт, две фотонные торпедные установки 2-го класса + 120 торпед  

	Одна тяжелая плазменная установка, общая мощность равна 20 фотонным торпедным установкам 2-го класса

	Защитная система
	Система щитов, полная емкость 189 000 Тера джоулей, стандартный монотаниевый двойной корпус, поле структурной целостности низкого уровня
	Система щитов, общей емкостью 27 000 Тера джоулей, легкий монотаниевый однослойный корпус, поле структурной целостности низкого уровня


	Скорость

	Нормальная крейсерская
	Варп 5 (шкала Кокрейна)

	Варп 3,5 (шкала Кокрейна)

	Максимальная крейсерская
	Варп 6 (шкала Кокрейна)
	Варп 3,6 (шкала Кокрейна)

	Максимально возможная
	Варп 8 на 12 часов (шкала Кокрейна)
	Варп 4 на 12 часов (шкала Кокрейна) 



	Сравнительные параметры (класс galaxy=1000)

	Мощь фазеров
	85
	параметр отсутствует  

	Мощь торпед 
	125
	1250

	Диапазон действия оружия и точность
	100
	50

	Мощь защиты
	70
	10

	Броня корпуса
	10
	0,3125

	Скорость
	267
	33

	Маневренность
	3500
	260

	Общий параметр  
	115
	410

	Дипломатический класс
	4
	отсутствует

	Срок жизни корпуса
	20 лет
	30 лет

	Циклы ремонта и модификации

	Малый
	1 год
	1 года

	Стандартный
	2 года 

	2 года

	Большой
	10 лет

	5 лет
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Это второй этап прогресса кораблей Ромулян и Федерации. Правда здесь мы наблюдаем ту же картину: Ромуляне наращивают огневую мощь, а Федерация скорость (видимо для дальних исследований). Класс Хищная птица - не очень хороший проект, он мало использовался, позже мы рассмотрим почему. Была попытка создать корабль с очень тяжелым вооружением. В какой то мере это им удалось: торпедная мощь Хищной Птицы превосходит даже корабли 24 века!!! Но не все так хорошо как кажется. В вооружении Хищной Птицы только один плюс - это мощь. Минусы следующие: во-первых, зарядка торпеды длится очень много времени; во-вторых, во время зарядки приходится останавливаться, отключать режим невидимости и всю мощь реактора направлять на торпедную установку. Ну и в-третьих, торпеда слабоманевренна и рассеивает мощность во время полета. Все эти минусы проявились во время первой встречи кораблей Энтерпрайз NCC-1701 и Хищной Птицы (ТОС "Равновесие страха"). 

Этим оружием в Энтерпрайз ни разу не попали (точнее сказать попали один раз, но вся мощность была уже рассеяна), зато Энтерпрайз почти уничтожил Хищную Птицу. Начнем рассматривать все по порядку. Соразмерность кораблей можно оценить на рисунке. Про оружейную мощь Хищной Птицы мы уже говорили. Теперь поговорим об Энтерпрайзе. На нем 6 фазерных излучателей, расположенных в разных местах корабля, что позволяет ему вести огонь почти во всех направлениях (На Хищной Птице лучевого оружия нет, единственное оружие - торпедная установка, расположенная на носу корабля). 

Также имеются две фотонные торпедные установки второго класса. Оружие конечно намного слабее, чем у хищной Птицы, но оно намного эффективнее, и сейчас мы увидим почему. По защите Энтерпрайз приблизительно в 6 раз превосходит защиту Хищной Птицы (хотя он не выдержит даже одного полного удара плазменной торпеды). Скоростные характеристики у Энтерпрайза в 16 раз превосходят характеристики Хищной Птицы, а маневренность в 13,5 раз. Это делает Энтерпрайз практически неуязвимым для Хищной Птицы, учитывая ее низкую маневренность. Итог: по общим параметрам Хищная Птица мощнее Энтерпрайза в 4 раза, НО!!! Это только благодаря торпедной установке, которая совершенно неприменима для стрельбы по мобильным целям, таким как звездолеты. 

Для зарядки торпеды кораблю придется остановиться и выйти из режима невидимости - и он тут же становится легкой мишенью. Учитывая мобильное вооружение, скорость и маневренность Энтерпрайза, он с легкостью разрушит щиты Хищной Птицы, уклонится от ответного огня и уничтожит ее. Но тем не менее, корабль класса Хищная Птица идеален для уничтожения таких объектов как звездные базы, так как они не могут двигаться и имеют как правило недальнобойное оружие (или не имеют его вовсе).

Галактика (NCC-1701-D)  и Д'Деридекс

	
	Галактика (NCC-1701-D)
	Д'Деридекс

	Длина
	641 метров
	1280  метра   

	Ширина
	470 метра
	1000 метра

	Высота  
	145 метров  
	400 метров  


	Количество палуб
	42
	приблизительно 115

	Масса
	4 960 000 тонн
	20 000 000 тонн

	Экипаж
	1000 и выше
	1650 человек + до 30 000 пехотинцев

	Вооружение:  
	Двенадцать фазерных батарей типа X, полная мощность 50 000 Тера ватт, три фотонных торпедных комплекса, излучатель антиматерии




	Одна пушка - дисраптор 21-го типа, восемнадцать пушек-дизрапторов 18-го типа, общая мощность 65 000 Тера ватт; двенадцать фотонных торпедных установок 2-го класса + 800 торпед, излучатель антиматерии

	Защитная система
	Система щитов, полная емкость 2700000 Тера джоулей, стандартный дюраниевый/тританиевый двойной корпус + 9 см. брони высокой плотности, поле структурной целостности нормального уровня
	Система щитов, общая емкость 2 295 000 Тера джоулей, стандартный дюраниевый/тританиевый двойной корпус + 11 см. брони, поле структурной целостности нормального уровня



	Скорость

	Нормальная крейсерская
	Варп 6

	Варп 5 

	Максимальная крейсерская
	Варп 9,2 
	Варп 9 

	Максимально возможная
	Варп 9,6 на 12 часов 
	Варп 9,5 на 12 часов 



	Сравнительные параметры (класс galaxy=1000)

	Мощь фазеров
	1000
	1300

	Мощь торпед 
	1000
	750

	Диапазон действия оружия и точность
	1000
	880

	Мощь защиты
	1000
	850

	Броня корпуса
	1000
	1200

	Скорость
	1000
	955

	Маневренность
	1000
	680

	Общий параметh  
	1000
	980

	Дипломатический класс
	7
	Приблизительно соответствует классам между 3 и 4

	Срок жизни корпуса
	100 лет
	60 лет

	Циклы ремонта и модификации

	Малый
	1 год
	2 года

	Стандартный
	5 лет
	4 года

	Большой
	20 лет

	10 лет
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Судя по рисунку (на котором пропорции соблюдены) видно, что Энтерпрайз почти в два раза меньше Ромулянской Боевой Птицы. Но внешность, как говорится, обманчива. Опять мы видим те же результаты: Вооружение Боевой Птицы превосходит вооружение Энтерпрайза, правда не по всем параметрам. Да, лучевое оружие почти в полтора раза более разрушительное. Но по торпедному вооружению, конечно, Боевая Птица отстает от Энтерпрайза. Дело в том, что на Энтерпрайзе установлены три торпедных комплекса 3-го типа, который может запускать до 10 торпед одновременно. Установка 2-го типа (хотя на Боевой Птице их 12) способна запускать лишь по одной торпеде. Поэтому, несомненно, торпедная мощь Энтерпрайза выше. По защитной системе эти два корабля идут почти ровно. У Энтерпрайза более емкое силовое поле, поэтому он дольше способен сопротивляться вражеским ударам. 
Но у Боевой Птицы значительно прочнее броня корпуса, хотя, если корабль оказывается без силового поля, то какой бы прочный ни был корпус (разве что будет использован генератор аблятивной брони), пара фотонных торпед разрушат его без проблем. 

По скоростным характеристикам Энтерпрайз немного превосходит Боевую Птицу, хотя у нее значительно ниже крейсерская скорость. Тем не менее, Боевая Птица очень неповоротлива из-за своих огромных размеров и массы, что делает ее значительно более уязвимой против быстрых и маневренных кораблей, например, таких как Defiant. При подведении общих итогов можно сказать, что эти два корабля равны по силе. Поэтому сложно прогнозировать исход битвы, так как он зависит от тактических способностей экипажа.

Властелин (NCC-1701-E) и Вальдор

	
	Властелин (NCC-1701-E)
	Вальдор

	Длина
	680 метров
	 603,5 метра   

	Ширина
	240 метра
	911,4 метра

	Высота  
	87 метров  
	94 метра

	Количество палуб
	24
	приблизительно 28

	Масса
	3 500 000 тонн
	неизвестно

	Экипаж
	700 человек
	неизвестно

	Вооружение:  
	Четырнадцать фазерных батарей типа XII, полная мощность 85 000 Тера ватт, одна скорострельная квантовая торпедная турель + 600 торпед, пять фотонных торпедных комплекса 4-го типа + 500 торпед, излучатель антиматерии



	Двенадцать средних и мощных дисрапторов, 

полной мощностью 55 000 Тера ватт, шесть фотонных торпедных комплексов 3-го типа + 300 торпед



	Защитная система
	Автомодулируемая система щитов, полная емкость 4 590 000 Тера джоулей, тяжелый дюраниевый/тританиевый двойной корпус + 10 см. аблиативной брони, поле структурной целостности высокого уровня  
	Защитная система, полная емкость  

3 240 000 Тера джоулей, тяжелый дюрановый/тритановый двойной корпус + 8 см. высокоплотной брони, поле структурной целостности высокого уровня



	Скорость

	Нормальная крейсерская
	Варп 8 
	Неизвестно

	Максимальная крейсерская
	Варп 9,9 
	Неизвестно

	Максимально возможная
	Варп 9,99 на 36 часов  
	Неизвестно, но может достигать варп 9,95

	Сравнительные параметры (класс galaxy=1000)

	Мощь фазеров
	1700
	1100

	Мощь торпед 
	5700
	3750

	Диапазон действия оружия и точность
	1260
	1100

	Мощь защиты
	1700
	1200

	Броня корпуса
	1900
	1200

	Скорость
	4125
	2184

	Маневренность
	4000
	3700

	Общий параметр  
	2925
	1930



	Дипломатический класс
	5
	Неизвестно

	Срок жизни корпуса
	120 лет
	Неизвестно

	Циклы ремонта и модификации

	Малый
	1 год
	Неизвестно

	Стандартный
	5 лет
	Неизвестно

	Большой
	10 лет

	Неизвестно
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Это следующая разработка Ромулян. В принципе, каких-то новшеств в новый класс Вальдор они не вложили. Они сделали упор на эстетичность и слаженность всех компонентов судна, не выделяя ни один из них, как это было в других классах. Как мы видим, в сравнении участвуют самые передовые разработки Ромулян и Федерации: самый мощный класс кораблей во всем Звездном Флоте SOVEREIGN и Вальдор. Что можно сказать об этих кораблях? Оба они практически одинаковы по размерам (Энтерпрайз очень длинный, а Вальдор очень широкий). По лучевой мощности как ни странно, Энтерпрайз обогнал Ромулянский корабль чуть ли ни в полтора раза, а уж про торпедную мощность и говорить не приходится - Энтерпрайз лидирует с большим отрывом (учитывая то, что на нем установлен новый вид оружия: квантовые торпеды). Поэтому можно с уверенностью сказать, что Энтерпрайз по любому вооружению обогнал Вальдора. 

По параметрам защиты, наблюдается та же ситуация: технология Федерации продвинулась дальше, чем Ромулянская. У Энтерпрайза примерно в полтора раза более емкий щит и более прочный корпус. По скорости Энтерпрайз также лидирует. Единственный параметр, по которому Вальдор приближается к Энтерпрайзу - это маневренность, так как она у этих кораблей почти одинаковая. Поэтому подводя итог можно с уверенностью сказать, что в битве между этими кораблями победит Энтерпрайз (хотя сам понесет потери средней степени тяжести).

Властелин (NCC-1701-E) и Скимитар

	
	Властелин (NCC-1701-E)
	Скимитар

	Длина
	680 метров
	 890 метра   

	Ширина
	240 метра
	1350  метра

	Высота  
	87 метров  
	245 метра

	Количество палуб
	24
	70

	Масса
	3 500 000 тонн
	неизвестно

	Экипаж
	700 человек
	неизвестно

	Вооружение:  
	Четырнадцать фазерных батарей типа XII, полная мощность 85 000 Тера ватт, одна скорострельная квантовая торпедная турель + 600 торпед, пять фотонных торпедных комплекса 4-го типа + 500 торпед, излучатель антиматерии  
	52 дисрапторных излучателя, полная мощность 1000 000 Тера ватт, 27 торпедных комплексов 3-го типа плюс 5000 торпед,

излучатель таларонной радиации



	Защитная система
	Автомодулируемая система щитов, полная емкость 4 590 000 Тера джоулей, тяжелый дюраниевый/тританиевый двойной корпус +10 см. аблиативной брони, поле структурной целостности высокого уровня  
	Первичный и вторичный щит, полная емкость     21 600 000 Тера джоулей, стандартный дюрановый/тритановый двойной корпус плюс 9 см. высокоплотной брони, поле структурной целостности нормального уровня


	Скорость

	Нормальная крейсерская
	Варп 8 
	Неизвестно, но может достигать максимальной  скорости корабля класса SOVEREIGN

	Максимальная крейсерская
	Варп 9,9 
	Неизвестно

	Максимально возможная
	Варп 9,99 на 36 часов  
	Неизвестно

	Сравнительные параметры (класс galaxy=1000)

	Мощь фазеров
	1700
	20 000

	Мощь торпед 
	5700
	16875

	Диапазон действия оружия и точность
	1260
	1420

	Мощь защиты
	1700
	8000

	Броня корпуса
	1900
	1000

	Скорость
	4125
	4125

	Маневренность
	4000
	3000

	Общий параметр  
	2925
	12220

	Дипломатический класс
	5
	Неизвестно, но возможно ограничивается 2-м классом  

	Срок жизни корпуса
	120 лет
	Неизвестно

	Циклы ремонта и модификации  

	Малый
	1 год
	Неизвестно

	Стандартный
	5 лет
	Неизвестно

	Большой
	10 лет

	Неизвестно
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Эти два корабля тоже изображены на картинке в пропорции. И на этот раз внешность не обманчива. Разберем все по порядку.

Беглый просмотр параметров Скимитара говорит о том, что этот корабль создан исключительно для того, чтобы уничтожать. На нем установлено очень тяжелое вооружение, фактически он является летающей крепостью. 52 дисраптора и 27 торпедных установок уничтожат любой корабль, какой бы ему ни встретился (исключение составляют разве что Борги, да и Вид 8472, ну и может быть еще пара рас). Мало кто может ему противостоять. Расположение вооружения позволяет кораблю вести огонь во всех направлениях. Причем этот корабль может вести огонь в режиме невидимости, и при этом невозможно определить его местоположение сенсорами, установленными на кораблях Звездного Флота. Но самое страшное оружие: излучатель таларонной радиации. Эта радиация действует на молекулярно-генетическом уровне и убивает все живое. В зависимости от интенсивности она может легко уничтожить экипаж корабля или население целой планеты. В общих чертах вооружение Скимитара превосходит вооружение Энтерпрайза более чем в 5 раз!!! По защитной системе мы наблюдаем ту же картину. Емкость силового поля Скимитара огромна, да еще плюс двойной щит. 

Единственный параметр, по которому Энтерпрайз превосходит Скимитар - это броня корпуса, но вряд ли это поможет. По скоростным характеристикам Скимитар не отстает от Энтерпрайза. Подводим общий итог - каковы бы ни были тактические навыки экипажа Энтерпрайза - он заранее обречен на смерть (если конечно экипаж Скимитара в этом заинтересован). Противостоять и победить Скимитар можно лишь совместными действиями как минимум 4 кораблей класса SOVEREIGN. Хотя Скимитар и был уничтожен, тем не менее если Ремцы смогли построить один корабль - то смогут построить и второй, поэтому Федерации следует подумать о том, чтобы усилить свой флот (например постройкой тактических кораблей класса Прометей).   

История - очень увлекательная наука. Иногда она преподносит нам боо-льшие сюрпризы. Так, все мы знаем, что в 90 годах XX века Землю сотрясали евгенические войны… Что ж, возможно, авторы «Звездного пути» просто ошиблись лет на пятьдесят, и войны клонов у нас впереди? Хотя лучше бы знать, что впереди что-то более приятное, чем войны… Огромный мир «Звездного пути» живет по своим законам и со своей историей. И с этой параллельной историей мы начинаем знакомиться.

ХРОНОЛОГИЯ ВСЕЛЕННОЙ «ЗВЕЗДНОГО ПУТИ»

Перевод: Аурика Гамильтон (aurika2000@mail.ru)
Данная «линия времени» охватывает период от известной нам истории 20 века (1999 год) до 26 века, когда давным-давно заканчивается время действия основных сериалов, но их история еще продолжает жить. Для написания данного материала использовалась информация из официальной энциклопедии Star Trek. Но здесь приведена информация по самым заметным и важным событиям в истории Вселенной «Звездного Пути», поэтому множество мелких фактиков искать здесь не имеет смысла. Для этого лучше всего пересмотреть сериалы и фильмы (. Однако по ключевым героям информация дана более или менее полно (.

Итак, приступим:

1999 – земные астрономы открыли первую планету вне солнечной системы. И предположили, что, возможно, на ней существует жизнь. 

Запущен корабль «Вояджер-1» с целью исследования черной дыры. Однако аппарат был перенесен в другой конец галактики, где попал на планету, заселенную «механизмами», которые усовершенствовали корабль и отправили в дальнейшее странствие. И в 2271 году «Вояджер-1», он же «В’Джер», приблизится к Земле. 

2002 - Земля запускает межзвездный корабль «Странник» для космических исследований и обнаружения новых форм жизни. Это первое исследование такого рода, разработанное Джексоном Ройкерком (Jackson Roykirk)

2009 - капитан Шаун Джеффри Кристофер ведет успешную космическую миссию Земля - Сатурн, прокладывая путь к продолжению космических исследований.

2018 – прогресс в технологиях до светового путешествия делает корабли с криокамерами устаревшими.

2020 – американское правительство, видя серьезные проблемы бездомных и безработных, создает специальные районы «Святости» в большинстве городов, где о таких людях могут позаботиться. К сожалению, как это всегда бывает, гуманное и цивилизованное отношение к таким людям перерождается в презрение и гонение. Районы «Святости» превращаются в лагеря изгоев общества.

2024 – студенческое волнение в Европе делает Францию непривлекательным местом для элиты Земли. 

2030 – родился Зефрам Кохрейн, родоначальник технологий варп-скоростей.

2032 - лейтенант Джон Келли, пилотируя командный модуль «Арес-4», сообщает о приближении большого неизвестного объекта. Секундой позже он и его челнок исчезают с радаров. 

2033 – в состав Соединенных Штатов Америки был принят 52 штат.

2036 – Организацией Объединенных Наций введены новые правила: жители Земли не могут быть ответственны за деяния их предков. 

2037 – НАСА запускает научно-исследовательское судно «Charybdis» под командованием полковника Стивена Ричи (Steven Richey)

2040 – телевидения, как общественной формы развлечения, больше не существует.

2044 – космический корабль «Charybdis», улетевший с Земли в 2037 году, приземляется на восьмой планете в системе Тета-116, где высокоразвитая форма жизни создает подобие отеля «Роял», описанного в книге, взятой с собой полковником Ричи. В этом отеле Ричи проводит свои дни.

2053 – началась Третья Мировая война.

2061 - первая успешная демонстрация двигателя для световых скоростей Зефрама Кохрейна. Это положило начало для технологий варп-скоростей.

2063 – после войны Зефрам Кохрейн использовал межконтинентальную баллистическую ракету для постройки первого корабля, двигающегося с варп-скоростью (выше скорости света) – «Феникс». И осуществил первый контакт между людьми и вулканцами.

2065 – первое научно-исследовательское путешествие после 2037 года, на корабле «Валиант» (USS “Valiant”).

2067 – неудача предыдущих научно-исследовательских миссий побуждает к запуску беспилотного корабля «Дружба-1» с письмом мира, технологией варп и приглашением на Землю. Британский астроном Джон Барк (John Burke) открывает неисследованную область космоса, включающую планету Шермана. Эта область позже станет причиной территориального спора между Федерацией и Империей Клингон. Планета Lavinius-V заражена теми же спорами паразитов, которые позже напали на планету Deneva.

2069 – умирает клингонский император. Но, однако, претендентов на его трон не находится, так как Высокий Клингонский Совет вырос в глазах общественности и самостоятельно управляет Империей. 

2079 – Земля оправляется от ядерной войны. В этом послеатомном хаосе юридическая система основывается на принципе «виновен, пока не доказано обратное». Вскоре все адвокаты впали в немилость.

2082 – умирает полковник Стивен Ричи, затерянный на восьмой планете системы Тета-116.

2086 – родилась Т'Пол, в будущем первый офицер на корабле «Энтерпрайз NX-01» и наблюдатель от вулканцев в первой миссии землян.

2103 – люди начали колонизацию Марса.

2112 – родился Джонатан Арчер. В будущем капитан звездолета «Энтерпрайз NX-01».

2113 – после уроков Третьей Мировой войны на Земле создается первое объединенное правительство. Австралия до 2150 года отклоняет свое членство.

2117 – Зефрайм Кохрейн, находящийся долгое время на Альфе Центавра, отбывает в неизвестном направлении. На этот момент ему было 87 лет. Как полагают, в скором времени он умер, но его тело так и не было найдено. 

2119 – установлен комплекс «Варп-5» в честь технологий, которые позволяют людям осуществлять космические приключения. 

2123 – первый корабль с двумя группами колонистов на борту, «Марипоза», отправляется с Земли в сектор Файкус (Ficus) для освоения двух новых планет, которые должны стать новой родиной этих людей. 

2150 - Австралия наконец присоединяется к земному сообществу. Это важный шаг для объединения людей после долгого периода непонимания и войн между собой. 

2151 – запуск первого звездолета «Энтерпрайз» (NX-01).

2156 – первая (официальная) встреча с ромуланами. В этот же период началась война между Земными силами и Империей Ромулан. Война велась примитивным ядерным оружием. Корабли ромулан даже не были оборудованы варп-двигателями. 

2160 – война с ромуланами заканчивается Битвой при Чероне (Battle of Cheron). Ромулане с трудом переносят оскорбительное поражение от Земных сил. Ромулане подписывают мирный договор и тем самым устанавливают Нейтральную Зону как буфер между планетами Ромул и Рем и остальной частью галактики. Все переговоры велись посредством пространственного радио, без визуального контакта. После войны ромулане на долгие годы изолируют себя, пытаясь за это время догнать Федерацию в технологическом прорыве. 

2161 – создана Объединенная Федерация Планет. Федерация управляется Советом, расположенным в городе Сан-Франциско на Земле. Офис президента Совета Федерации расположен в Париже. Конституция Федерации включает важные защиты индивидуального права, включая «Седьмую Гарантию», защищающую граждан от самоизобличения. 

2165 – родился Сарэк, сын Скона (Ckon) и внук Солкара (Solkar). Сарэк стал одним из самых лучших и известных послов Федерации.

2169 - создан новый тип импульсных двигателей для кораблей Звездного флота. Эта новая система двигателей оставалась почти неизменной еще два столетия.

2170 – группа американцев, ища способы сохранить свою культуру, оставляет свой дом и отправляется на поиски планеты, на которой они могут основать свою колонию. Возглавлял группу человек по имени Катова (Katowa). Последняя детонация нейтронной звезды Кавис Альфа (Kavis Alpha) до 2366 года, когда доктор Стаббс (dr. Stubbs) использовал взрыв этой звезды для своего астрофизического исследования. 

2209 – первый случай неисправной работы транспортера. Редкий беспорядок был вызван сбоем неврохимических (neurochemical) молекул во время транспортировки. Этот случай был зарегистрирован во время исследований на планете Делиния-2 (Delinia).

2215 – начинается распад планеты Selcundi Drema, формирующий пояс астероидов в этой системе.

2217 – звездолет «Валиант» (USS "Valiant") входит в контакт с правительством планеты Эминиар-7 (Eminiar) в звездном кластере NGC-321 - звездолет и его команда оказываются втянутыми в войну между эминиарцами и вендикарцами (eminiar и vendikar).

2218 – первый официальный контакт с Клингонской Империей. В результате этого бедственного контакта с клингонами командование Звездного флота принимает политику тайного наблюдения за новыми цивилизациями, прежде чем идти с ними на контакт. 

2219 – родился Ричард Дейстром. Он стал выдающимся ученым, специалистом по компьютерам. Изобрел систему дуотроник. И был награжден Нобелевской премией и премией Зи Магнесс (Zee Magness)

2222 – родился Монтгомери Скотт, ставший впоследствии начальником инженерной службы на звездолете «Энтерпрайз» под командованием капитана Джеймса Керка.

2223 – отношения с Империей Клингон накаляются. Эта враждебность между Федерацией и клингонами будет продолжаться еще 70 лет, до Хитомерской конференции. 

2224 – родился Сайбок, сын посла Сарэка и вулканской жрицы, которая была его первой женой. 

2227 - родился Леонард Маккой. Он станет старшим офицером медицинской службы на звездолете «Энтерпрайз» под командованием капитана Керка. 

2229 – состоялась свадебная церемония посла Сарэка и Аманды Стемпл Грейсон. Это был первый брак между представителями разных инопланетных культур.

2230 – родился Спок, сын Сарэка и Аманды. Спок – полувулканец- получеловек - станет впоследствии научным офицером на звездолете «Энтерпрайз» под командованием Кристофера Пайка, а затем Джеймса Керка. Позже он сыграет значительную роль в установлении мирных отношений между Федерацией и Империей Клингонов, а также в урегулировании ромулано-вулканских отношений. 

2233 – родился Джеймс Т. Керк, капитан звездолетов «Энтерпрайз» (NCC-1701 и NCC-1701-A), прославленный герой, участник заключения мирного договора с клингонами (Органианский договор), а также участник Хитомерской конференции и других не менее важных для истории Федерации событий. Трудно даже представить, как много он и экипаж его корабля сделали для поддержания мира в Федерации.

2236 – звездолет «Колумбия» терпит аварию на планете Талос-4. Из всей команды в живых остается только Вина (Vina). По декларации корабля она относилась к взрослой части экипажа, хотя восемнадцать лет спустя она все еще была очень юной, когда повстречала капитана Кристофера Пайка. Талосианцы позаботились о ее серьезно раненном теле, им было любопытно изучить человеческую анатомию, так как прежде они не сталкивались с такими организмами.

2239 – родилась Ухура, в будущем офицер связи на корабле «Энтерпрайз» под командованием Керка, а затем преподаватель в Академии Звездного флота.

2242 – стычка между Федерацией и Империей Клингон за обладание планетой Шермана (Sherman) в системе Донати-5 (Donati V). 

2243 – Монтгомери Скотт начинает свою карьеру в качестве инженера Звездного флота в возрасте 21 года. Доктор Ричард Дейстром (Richard Daystrom) изобретает новейшие компьютерные схемы – дуотроник (duotronic) - и получает за свое изобретение Нобелевскую премию и премию Зи Магнесс (Zee Magness). Его революционные системы станут основой для компьютеров звездолетов Федерации, в том числе и для звездолета «Энтерпрайз». Многими годами позже он будет действительно признан за свои заслуги, и в его честь будет назван известный институт – Технологический институт имени Дейстрома (Daystrom Technological Institute).

2245 – с доков на околоземной орбите стартовал «Энтерпрайз-1701». Капитан Роберт Эйприл принял командование этим кораблем и начал первую пятилетнюю миссию на корабле класса "Конституция". Родился Павел Чехов. Позже Чехов станет офицером по навигации и тактике на звездолете «Энтерпрайз» под командованием капитана Керка, а в дальнейшем - старшим помощником на звездолете «Релайнт» (Reliant) под командованием капитана Кларка Террела (Clark Terrell). Леонард Маккой поступает в медицинский колледж.

2246 – Кодос «Палач» захватывает власть на планете Тарсус-4 и объявляет военное положение. Из-за нехватки продовольствия и экзотического вируса на планете погибает около 4000 человек.

2249 – Спок делает выбор, который отдаляет его от отца на долгие 18 лет. Он решает вместо Вулканской Академии Наук поступить в Академию Звездного флота.

2250 – Джеймс Т. Керк поступает в Звездную Академию. Вулканская научная экспедиция сообщает о необычном подпространственном взрыве в системе Ханоли (Hanoli). В попытке управлять опасным явлением члены экспедиции взрывают торпеду. Однако эта попытка была неудачной, и минутой позже подпространственный взрыв разросся и уничтожил всю экспедицию вместе со звездной системой Ханоли, полностью обитаемой. Энсин Джеймс Т. Керк проходит практику на звездолете «Республика» (Republic NCC-1371). В этом же году Керк встречает Гарри Митчелла, и они становятся друзьями. «Энтерпрайз» под командованием Роберта Эйприла (April) возвращается из пятилетней миссии и начинает готовиться к следующей, но уже под командованием капитана Пайка (Pike).

2251 – «Энтерпрайз» отправляется во вторую пятилетнюю миссию под командованием капитана Кристофера Пайка.

2252 – Спок, все еще кадет Академии, начинает службу на «Энтерпрайзе».

2253 – Спок заканчивает Академию. Леонард Маккой заканчивает медицинскую школу.

2254 – Джеймс Керк заканчивает Академию. Он единственный кадет, сумевший выиграть в «безвыигрышном» тесте «Кобаяши Мару» (Kobayashi Maru). Лейтенант Керк зачислен в экипаж звездолета «Фаррагут» (Farragut) под командованием капитана Гарровика (Garrovick). Время действия эпизода «Клетка» (ST:TOS “The Cage”).

2255 – последний контакт между Шелиакской (Sheliak) Корпорацией и Федерацией до 2366 года. 

2256 – «Энтерпрайз», все еще под командованием капитана Пайка, завершает первую пятилетнюю миссию и начинает годовой ремонт в космических доках.

2257 – лейтенант Керк на «Фаррагуте» сталкивается с неизвестной формой жизни, которая убивает почти 200 человек экипажа, включая капитана. Лишь спустя годы капитан Керк на «Энтерпрайзе» сумеет победить это существо. «Энтерпрайз» под командованием Пайка отправляется во вторую пятилетнюю миссию (третью для корабля).

2261 – «Энтерпрайз» завершает очередную миссию. Корабль отправляется в космические доки на капитальный ремонт. За это время экипаж корабля пополняют от 203 до 430 человек. Родился Дэвид Маркус, сын Кэрол Маркус и Джеймса Керка. Однако до 2285 года Керк не знал, что у него есть сын.

2263 – Спок навещает своих родителей на Вулкане. Визит не принес Споку ничего, кроме разочарования, так как его отец Сарэк все еще продолжает быть недовольным выбором карьеры его сына. Группа из 150 колонистов отправляется с Земли на планету Омикрон Сети-3 (Omicron Cety III).

2264 – капитан Керк принимает командование «Энтерпрайзом». Начинается новая историческая пятилетняя миссия.

2265 – бутылка шампанского «Дон Периньон» этого года изготовления была открыта на крестинах корабля «Энтерпрайз-В» в 2293 году. Борги уничтожают родную планету Гуинан. Лишь небольшое количество жителей этой планеты сумело спастись.

2266 – закончилась изоляция ромулан. Доктор Маккой прибывает на «Энтерпрайз» для прохождения службы. Он заменяет доктора Марка Пайпера. Лейтенант Хикару Сулу получает повышение и перемещение по службе – из ученых его переводят в рулевые корабля «Энтерпрайз». Клингоны пытаются проводить свою политику на планете Тайри (Tyree) с целью получения производства оружия с помощью бесхитростных жителей этой планеты.

2264-2267 - время действия I сезона TOS.

2267 – установлен Органианский мирный договор. Заключен пакт о ненападении с клингонами.

2267-2268 – время действия II сезона TOS.

2268-2269 – время действия III сезона TOS.

2270 – Спок оставляет Звездный флот. Он возвращается на Вулкан для прохождения вулканского курса подавления эмоций «Колинар». Маккой также оставляет Звездный флот, возвращается на Землю и начинает личную медицинскую практику. 

2271 – три клингонских корабля и база Звездного флота «Эпсилон-3» уничтожены огромным механическим объектом «ВиДжером» (V’Ger), который через клингонский сектор приближается к Земле. «Энтерпрайз» - единственный корабль, оказавшийся поблизости, и именно ему пришлось исследовать и обезвреживать объект. Время действия фильма ST: The Motion Picture. Родилась дочь Хикару Сулу – Демора. После успешной миссии с «ВиДжером» «Энтерпрайз 1701-А» отправляется в свою первую пятилетнюю миссию. Клингонские силы под командованием капитана Кора одерживают маленькую победу над ромуланами в битве при Klach D’kel Brakt. 

2273 – посол Сарэк начинает работу по установлению соглашения с легаранцами (legarans). Однако он не преуспевает в этом деле вплоть до 2366 года.

2276 – «Энтерпрайз 1701-А» возвращается из пятилетней миссии.

2277 – командир Спок получает звание капитан и становится преподавателем в Академии. Командир Павел Чехов становится первым офицером на звездолете «Релайнт» (Reliant). «Энтерпрайз», прошедший капитальный ремонт, переводят в ранг корабля для обучения кадетов. 

2278 – Пардек (Pardek) становится членом Ромуланского Сената. Позже он встречается со Споком во время Хитомерской конференции в 2293 году. 2279 – родился адмирал Марк Джеймсон (Mark Jamason). На Баджоре (Bajor) подписано мирное соглашение между враждующими группами «Навот» и «Паку» (Navot и Paqu).

2280 – на планет Кеспрайтт-2 (Kesprytt-2) началась холодная война из-за несогласия двух непримиряющихся сторон «Кес» и «Прайтт» (The Kes and the Prytt).

2281 – Саавик поступает в Звездную Академию. Керк встречает Демору Сулу. А также покидает Звездный флот. 

2284 – Эндрид Дакс (Andrid Dax), член Триллского Симбиоза, умирает. Дакса трансплантируют в другого симбионта – Ториас (Torias). Доктор Кэрол Маркус представляет свой проект «Генезис» (Genesis) на научном совете Федерации. Доктор Кэрол со своей группой приступает к этому проекту на космической станции «Регула-1» (Regula-I). Звездолет «Эксельсиор» сошел с орбитальных доков и готов к первому полету. На звездолет была установлена экспериментальная система трансварп, но после некоторых неудач звездолет был оборудован стандартными варп-двигателями. 

2285 – трилл - композитор Джоран Белар (Joran Belar), известный как Джоран Дакс, - написал мелодию, которая позже в один прекрасный день всплывет в памяти у Джадзии Дакс (Jadzia Dax). Время действия фильма ST: The Wrath of Khan. Саавик проходит тест «Кобаяши Мару». Керк возвращается в Звездный флот как инструктор Академии. Звездолет «Релайнт», назначенный для поддержки проекта «Генезис», ищет подходящий безжизненный планетоид в секторе Мутара (Mutara) для третьей стадии эксперимента. На одной из планет (Альфа Цети - 5) он сталкивается с давним врагом капитана Керка – Ханом, который захватывает звездолет «Релайнт», а затем и сам проект «Генезис». Капитан Керк узнает об этом и стремится помочь. В результате этого противостояния хан взрывает ракету «Генезис», стремясь уничтожить «Энтерпрайз», и погибает сам. «Энтерпрайз» чудом удается спасти силами одного человека-вулканца Спока, который потом умирает от лучевой болезни.

2285-2286 - время действия фильма:ST: The Search for Spock. Лейтенант Саавик и Дэвид Маркус направлены для наблюдения за планетой Генезис. Керк, узнав от отца Спока, что тот может быть еще жив, похищает «Энтерпрайз», предназначенный для слома, и отправляется к планете Генезис. На эту же планету нацелились клингоны во главе с капитаном Крюге. Они убивают Дэвида Маркуса, но Керку все же удается их обхитрить, правда, при этом он жертвует еще и «Энтерпрайзом». В конце концов команде удается найти Спока и вернуть его на Вулкан, где вулканская жрица Т'Лар проводит древний ритуал «Фал-тор-пан» (fal-tor-pan), возвращая катру Спока в его обновленное тело. 

2286 – время действия фильма ST: The Voyage Home. Клингонский посол запрашивает Совет Федерации о возможности выдачи клингонскому правительству адмирала Керка, который совершил много преступлений против его народа. Совет Федерации отклоняет этот запрос, так как считает нужным разобраться с Керком самостоятельно по поводу девяти нарушений Основной директивы. Однако суд пришлось отложить из-за внезапно появившегося космического объекта в пределах досягаемости Земли. Все бы ничего, но объект посылал запрос на языке китов, которые к 23-му веку уже вымерли. И тогда Керк принимает решение отправиться в 20 век, найти там китов и доставить их в будущее. После этой успешно выполненной миссии все обвинения с Керка были сняты, однако его все равно понизили в звании до капитана. 

2287 – время действия фильма ST: The Final Frontier. На планете Нимбус-3 повстанцами во главе с Сайбоком (братом Спока) захвачены клингонские, ромуланские и федеральные дипломатические представители. Тем самым повстанцы пытаются привлечь к себе внимание Федерации. На решение этой проблемы был направлен «Энтерпрайз», который также захватывают повстанцы. Сайбок и его группа направляют «Энтерпрайз» в центр галактики, где проходит Великий Барьер, с целью найти Бога. Космический исследовательский корабль «Пионер-10», отправленный с Земли еще в 20 веке, уничтожен клингонской «Хищной птицей» под командованием капитана Клаа, который наткнулся на этот аппарат в межзвездном пространстве недалеко от границ Империи Клингон.

2288 – Звездный флот выпустил корабль класса «Союз».

2289 – Курзон Дакс (Curzon Dax) ведет трудные переговоры с представителем клингонов Кангом от лица Федерации в колонии Корват.

2290 – «Эксельсиор» под командованием Хикару Сулу назначают патрулировать Нейтральную Зону с Империей Клингон. Дженис Рэнд переведена на «Эксельсиор» в качестве офицера связи. «Энтерпрайз», «Эксельсиор» и другие корабли Федерации снабжены новым оборудованием с улучшенными датчиками для поддержки научного проекта, каталогизирующего все планетарные аномалии. Клингонский корабль под командованием Тонга исчезает в пространстве. Корабль и его экипаж возвращаются только в 2365 году, когда между Федерацией и Империей Клингон заключен мир.

2292 – альянс между Империей Клингон и Ромуланской Звездной Империей разрушен. Два давних союзника становятся врагами на долгие 75 лет.

2293 – происходит взрыв клингонской луны Праксис, который приводит к уничтожению всех средств к существованию клингонов. После этого они обращаются за помощью к Федерации, тем самым давнее противостояние между Федерацией и Империей Клингон оканчивается. Состоится историческая конференция на Хитомере, и устанавливаются дипломатические отношения с клингонами, позже приведшие к глубокому сотрудничеству. На Хитомерской конференции Спок встречается с ромуланским сенатором Пардеком. Позже (в 2368 году) они вместе будут работать по урегулированию ромулано-вулканских отношений. Запущен в полет «Энтерпрайз-B», который в первом же своем полете сталкивается с аномалией (Нексус), где и исчезает адмирал Керк. 

2295 – на планете Оби-6 происходит вспышка смертельной «плазменной» чумы. Капитан Монтгомери Скотт покидает Звездный флот и отправляется на транспортном корабле «Дженолан» (Jenolan) на планету Норпин-5 (Norpin V). Но по пути к месту назначения корабль вместе с экипажем исчезает.

2297 – клингонская экспедиция вошла в первый контакт с жителями планеты Вентакс-2. Культура этой планеты зависела от мирной аграрной экономики, несмотря на доказательства того, что в прошлом это было продвинутое технологическое общество.

2302 – последний контакт Федерации с планетой Ангел-1 до 2364 года. Исследовательский корабль, вошедший в контакт с этой планетой, сообщил, что ее технологическое развитие приравнивается к середине 20 века Земли. 

2304 – Тувок женился на Т'Пау.

2305 – родился Жан-Люк Пикар в Ла Барре (La Barre), Франция, Земля. В будущем он станет капитаном пятого корабля Федерации, носящего имя «Энтерпрайз».

2307 – на планете Каелон-2 (Kaelon) родился Тимикин (Timicin). Он станет ученым и сыграет ключевую роль в спасении этой планеты. Чтобы продлить жизнь звезды этой солнечной системы, он воспользуется процессом воспламенения сплава гелия.

2309 – представители Кардассийского Союза предлагают свою помощь планете Баджор (Bajor). Поначалу присутствие кардассийцев рассматривается как очень благоприятный фактор. Но за следующие два десятилетия он становится все более репрессивным для баджорцев.

2311 – инцидент на Томеде (Tomed). Тысячи жителей Федерации были уничтожены Ромуланскими силами. Впоследствии подписанное соглашение на Элджероне (Algeron) вновь устанавливало Ромуланскую Нейтральную Зону. Как часть договора Федерация обещала не разрабатывать и не использовать секретные технологии на своих кораблях. Это соглашение в течение десятилетий хранило мир между двумя враждующими сторонами, хотя отказ от сокрытия технологий значительно влиял на поддержание обороноспособности Федерации. Ромулане вновь входят в длительный период изоляции. 

(Продолжение следует)

ЗВЕЗДНАЯ ДАТА (
Ведущая рубрики: Диззи (Dizzy_come@mail.ru)

Не стоит, наверное, рассказывать, почему «Стар Трек» получил такую известность - мы все и так прекрасно это знаем (, но один фактор я все-таки упомяну. Да-да, «Трек» учит нас, что все люди (и не только) равны между собой, поэтому я подумала - почему же я пишу статью только про людей, про Федерацию? Подумала – исправилась (. Так что сегодня у нас на первое Федерация, на второе Клингонская Империя, м-м-м-м... а на десерт… нет, пожалуй, пока хватит, в следующий раз (...

ФЕДЕРАЦИЯ: ПОВЫШЕНИЕ ПО СЛУЖБЕ

Традиционное повышение

Традиционное повышение по службе не предполагает никаких специальных заученных слов и т.д. и т.п. В конце концов, это праздник для офицера флота, а не «концерт на публику» (. К примеру, когда Бенджамин Л. Сиско был повышен по званию до капитана (ЗД 48959.1), основная церемония заключалась в том, что его сын Джек прикрепил четвертую нашивку на форму отца и торжественно объявил: «Пап, есть кое-что, что я хотел сказать с давних пор. И теперь, когда у меня наконец появилась возможность, я сделаю это быстро и кратко. Поздравляю, капитан!»

«Несмотря на то, что я не совсем понимаю людское стремление к рангам и званиям, - замечает шеф службы безопасности Одо, - если кто и должен быть повышен по званию, то это – вы». 

И О’Брайан поднимает тост: «За нового и лучшего капитана Звездного флота!»
Вот, собственно, и все (.

Повышение квалификации

Заключается в сдаче спец. экзамена. В качестве примера возьмем повышение Деанны Трой от лейтенанта-коммандера до коммандера (теперь она командует мостиком, спасайся кто может…). Сдать командирский экзамен на право считаться офицером мостика не так уж и легко, как это кажется с первого взгляда. Деанна сперва провалила тест, так как она отказалась отправить одного из членов симулированного экипажа на верную смерть. А когда наконец сдала экзамен, даже не поверила в это. Райкер ей объяснил: «Ты испробовала все возможности, пересмотрела все варианты, и в конце концов ты сделала сложный выбор». 

Другой пример – повышение Эзри Дакс от энсина до лейтенанта младшего уровня и советника. Решив остаться на ДС9, как и предыдущий носитель Дакс, Эзри была повышена до того уровня, на котором она могла бы служить наилучшим образом. По рекомендации капитана Сиско она была наделена правами советника со званием лейтенанта младшего уровня. По его мнению, за несколько месяцев нельзя научить Эзри тому, чему не научился симбионт Дакс за триста лет (.

Празднование в узком кругу

Грех не взять за пример Ворфа ;-) .

В XIX веке на военном корабле «Энтерпрайз» лейтенант Ворф был повышен по званию до старшего лейтенанта на церемонии, которая была устроена его сослуживцами, капитаном Пикардом, доктором Крашер, советником Трой, старшим лейтенантом Дейтой и старшим лейтенантом ЛаФоржем. Их формы соответствовали древним временам, к которым принадлежал корабль. И не только одежда, но и церемония была соответствующей.

Райкер зачитывает свиток:

«Мы, офицеры и команда корабля USS «Энтерпрайз», будучи в здравом уме и рассудке, предъявляем лейтенанту Ворфу следующие обвинения. Первое, лейтенант Ворф сознательно и намеренно, без малейшего раскаяния, доблестно исполнял свой долг. Второе, и самое серьезное, он завоевал восхищение и уважение всей команды».
И Пикард завершает основную церемонию:

«Мистер Ворф, за это вам присваивается звание старшего лейтенанта со всеми правами и привилегиями. Да хранит вас Господь». 

Все собравшиеся поздравляют клингона. Но церемония еще не завершена…

Ворф должен пройти по планке над водой и попытаться поймать символ занимаемой им отныне должности, офицерский головной убор, который подвешен прямо над планкой! Ворф прыгает, хватает шляпу и под подбодряющие крики коллег приземляется прямо на планку, при этом не потеряв равновесия и не упав в воду… что благодаря Райкеру ему так и не удалось ;-)

«Есть кое-что, что я понял за все эти годы, - задумчиво замечает Пикард, – это - никогда нельзя недооценивать клингона…»

Частное продвижение по службе

Иногда кадет может быть повышен до звания энсина за особые заслуги. Способствовать частным повышениям могут разные случаи. Например, на «Энтерпрайзе-Д» Весли Крашер, который еще не окончил Академии Флота, ассистировал в инженерном после неудачного эксперимента с варп-двигателем. То есть ему было присвоено звание исполняющего обязанности энсина (ЗД 41263.4) со всеми привилегиями и полномочиями. Ожидалось, что он поступит в Академию при первой же возможности.

Однако, так и не поступив в Академию, Весли получил еще одно частное повышение, на этот раз до энсина, после участия в спасательной миссии. И, наконец, только после этого он поступил в Академию Флота для прохождения полного курса обучения. 

Другой пример – Ног, первый ференги, когда-либо служивший во Флоте (ну конечно, кроме тех глюков, что в эпизоде ТНГ «Несовершенное будущее»), ему было присвоено звание энсина (2374) во время битвы с Доминионом. После окончания войны Ног был повышен до звания лейтенанта, это было одно из последних действий капитана Сиско до того, как он присоединился к Баджорским Пророкам. 

КЛИНГОНСКАЯ ИМПЕРИЯ

Вот мы и подошли к клингонам. Впитавшие дух битвы с молоком матери, клингоны обладают кровавой, но славной историей. Если клингон даст слово – оно верно на века. Честь является бесспорным основанием Клингонской Империи.

Все обитатели планеты Кронос, мужчины и женщины, прежде всего воины, и долг каждого из них - сражаться за честь империи. Несмотря на то, что в битве могут участвовать представители обоих полов, в Верховном Совете могут служить только мужчины. Женщины берут на себя ответственность за поддерживание и сохранение традиций и мудрости семьи и Дома, одобрение браков и принятие новых членов в Дом, а также по возможности защищают эти традиции от чужаков. 

Клингоны знают, как прожить каждый день так, будто он последний в их жизни, и если смерть явится к ним в этот день, они примут ее с честью. 

Возраст Восхождения

Одним из самых важных празднеств в жизни любого клингона является Возраст Восхождения. Возраст Восхождения – это обряд посвящения, вступления в новый период развития духовной жизни воина.

DaHjaj Duvwl”e’jlH
tlqwlj Sa’angnlS.

‘lw blQtlqDaq jljaH.

Что в переводе значит:

Сегодня я воин.

Я должен раскрыть перед тобой свое сердце.

Я плыву по реке крови.

Произнося эти слова (на клингонском, естественно), молодой клингон подтверждает свой переход на новую ступень духовного развития. Потом посвященный воин должен пройти испытание болевыми палками. Клингоны придают особое значение этому ритуалу.

Yln DayajmeH ‘oy’ ylSlQ

И
‘oy’naQ Dalo’be’chugh not nenghep lop puq.

Что в переводе значит:

Чтобы познать жизнь, познай боль.

Со временем ребенок неизбежно становится взрослым, но не значит воином. Воин должен быть закаленным как сталь и обладать опытом. Путь воина начинается с первого Обряда Восхождения. Навыки молодого клингона должны быть отточены так же, как и знание учения Кейлеса. Свеча kor’tova горит, являя собой огонь, который горит в сердце воина, и подтверждает намерение клингона стать воином. Если он не пройдет обряд до тринадцати лет, молодой клингон никогда не сможет стать настоящим воином. Для прохождения второго Обряда Восхождения воин должен пройти испытание болевыми палками. Второй обряд проводится в Возрасте Восхождения. 

Церемония проходит в большом слабоосвещенном зале, стены и пол которого покрыты полированной сталью. По середине зала проходит своеобразный коридор, по обе стороны которого располагаются платформы. Восемь клингонов располагаются по каждую сторону, и каждый держит болевую палку.

Перед прохождением обряда клингон произносит традиционное DaHjaj SuvwI”e’jIH. TlgwIj Sa’SangNIS, ‘lw blQtIqDaq jljaH. Настоящий тест на силу воина заключается в том, чтобы заставить клингона почувствовать истинное чувство под экстремальной болью. Все, что говорится при прохождении обряда, персонально, к примеру, Ворф посчитал верным сказать:

jlbechrup may’vllos
Первые два клингона направляют болевые палки на участника, в этот момент Ворф корчится в агонии, но проходит дальше, тихо рычит:

Битва моя. Я жажду лишь крови врага.

Он подходит ко второй паре клингонов и произносит:

HlHlvqa’

Обряд повторяется, и Ворф продолжает:

Кровь поверженного омывает мои руки

Последняя пара клингонов - и Ворф отвечает:

my’pequ’moH
Воин может реагировать на боль по-разному. Несмотря на это, самым желанным эффектом является падение на колени. Прохождение обряда поднимает боевой дух клингонов. По традиции ежегодную годовщину Возраста Восхождения воин празднует со своими друзьями, и семья держит болевые палки, помогая молодому клингону воссоздать день пробуждения воина внутри него.

TREK, TREK (
Воспоминания продолжаются! Знакомьтесь с новыми историями. Пишите. Рассказывайте о себе и своем пути к "Треку".

Mattiaster (Mattiaster@yandex.ru): "А у меня история простая. Села вечерком читать "Ишмаэль" Барбары Хэмбли (только из-за автора - Хэмбли тогда была и сейчас остаётся одним из моих любимых писателей, а про "Стар трек" я только краем уха к тому времени слышала). В общем, устроилась я с книгой вечером, а очнулась только к утру, когда книга кончилась, а я выяснила, что спать так и не ложилась. Книги, какие нашла, тут же прочитала, но вот ни компьютера, ни Интернета у меня тогда не было, так что я долгое время была уверена... что книги - новеллизации серий! А оказывается, визуальных воплощений у большинства из них нет... Очень жаль!"

Лиля: "Трек... за этим словом для меня скрывается многое, даже чересчур многое! Казалось бы, вся жизнь моя прошла под крылом "Трека". Большая часть жизни. Скажете - а что такого? Если начать с 8-10 лет, так и выйдет. А мне 15, и впервые я посмотрела "Трек" года два назад (скажу только, что на СТС, считать я уже давно перестала :-)) 15-2=13 - элементарная арифметика... Два года?!! Я уже сама себе не верю! Пока не начала писать, считала, что все 15 лет я уже треккер :-))) Это в качестве предисловия, а теперь вот моя история :-) Сижу с мамой и смотрю телек, по которому уже который раз крутят рекламу ЛЕГЕНДАРНОЙ САГИ "СТАР ТРЕК", сижу и ухмыляюсь (должна сказать, что до "Трека" о фанатизме по отношению к чему-либо я даже не подозревала) - вот, мол, еще один бесконечный сериал из серии "Санта-Барбара" (Господи, прости меня!). Посмотрела - забыла... как обычно.

Вечер, вожусь под елкой (если кто помнит, это январь был :-), вдруг крики из комнаты родителей: "Лиль, иди смотреть, тут фильм фантастический какой-то". С недовольным бурчанием, но откровенно удивленная - мама обычно не смотрит фильмы в 21-22 часа (опять же если кто помнит, первые две серии показывали в один день, поздно вечером) - плетусь к телеку и пристраиваюсь на кровати. Первая серия - ничего, вполне интересно... Но если "вполне", тогда почему же мы с мамой продолжаем смотреть вторую серию?! Вот так и началось, каждый день в 20.00, бросая все дела и уроки (уроки делались либо до 20.00, либо после, если много, то и до и после, но один час - это священно!), вся семья собирается у телека. Как сейчас помню традицию - после окончания заставки всегда шла реклама, и все срывались на кухню за едой :-)))

Первым единомышленником стала моя одноклассница, с которой мы бурно обсуждали эпизоды в школе. И тут на сцене появляется Дикс, мой двоюродный брат (барабанная дробь)! Однажды засидевшись у меня дома (до 20.00 - догадались уже, наверное :-)), он стал свидетелем необычной сцены - как ровно в восемь я, словно Золушка в полночь к карете, бегу к телеку со словами: "Сейчас ты увидишь Это!" Увидел. Ассимилировался :-) Жаль, одноклассница та "Трек" забыла, а вот с Диксом мы сейчас процветаем :-) О том, что я влипла, я наконец объявила себе после просмотра эпизода "The Best of Both Worlds", а точнее говоря, его первой части. Ох, что за день был накануне второй части! Какая уж там биология?! "Да, я фанат, и это здорово, черт возьми!" - сказала я себе. Удивительно, но предыдущие три сезона ТНГ прошли для меня как во сне. Я просто смотрела - и осознавала, что люблю! Как разрывалось треккерское сердце, когда мы с Диксом находились в театре... в 20.00... Боже мой... Удивительно, но мысли зайти в Интернет и поискать единомышленников первоначально не было. Она, естественно, по закону подлости, пришла, когда мы переехали, и оказалось, что телефона-то у нас нет! И все это время мы, как ребенка (между прочим, телефон мне поставили в сентябре, так что, выходит, 9 месяцев :-)))) , вынашивали в себе эту любовь к "Треку"!

Окрестили себя стартреккерами (а что, очень даже неплохо :-)) А там и Интернет. Живо вспоминаю момент, когда на следующий день после первого визита на Треккер.ру я вбегаю в кабинет информатики с круглыми глазами и начинаю, захлебываясь, рассказывать Диксу, что Мы не одни! Что таких, как Мы, много! И т.д. и т.п. Как будто бы вчера, как будто бы вечность назад. А что ждет в будущем? А зачем загадывать? Как учил Сурак, время - это путь из прошлого в будущее и обратно, а настоящее - есть перекресток. Долгой жизни вам, друзья, и процветания :-) "

nobody: "Ну, у меня, как обычно, все не как у людей :-) О "Треке" я узнала через "Линукс". Я уже около года была линуксоидом и, помню, наткнулась на программу geekcode. В числе прочих там был вопрос про отношение к "Треку". Да и до этого мне попадались упоминания о том, что этот сериал довольно популярен среди хакеров. Поэтому когда я увидела у знакомых книжку с надписью "Звездный путь", я попросила дать ее почитать, чтобы иметь представление, что это такое. Почитала... Это был сборник фантастики, в том числе там были новеллы ТОС (издательство "МСТ", 1991-1992). У тех же знакомых оказались еще такие же книжки (это была целая серия, у меня сейчас есть четыре таких книги). Вот так все и началось. Потом мне сказали, что по СТС идет "Трек". Я ждала до часу ночи и напоролась на серию ТНГ. И ушла спать, даже ее не досмотрев. Теперь я уже лучше отношусь к ТНГ, но больше всего люблю ТОС.

Lochley (lochley@mail.ru): "Я первый раз посмотрела Star trek в 1995 г. Тогда я только начала увлекаться фантастикой. И папа мне купил 3 кассеты серий TOS. Тогда я первый раз и посмотрела Star trek! Меня сразу увлекли очень интересные приключения команды "Энтерпрайза", техника будущего, прекрасные космические пейзажи, которые там показаны. Мне все больше и больше нравился ST. Я очень часто смотрела эти кассеты. Очень полюбились герои: Кирк, Спок и еще многие. После того как я начала увлекаться ST, у меня появилась мечта стать космонавтом, и до сих пор я не забыла эту мечту!!! Я очень была рада, когда по СТС в 2000 г. показывали ST. Тогда я впервые познакомилась с командой Пикарда. С большим удовольствием я смотрела эти серии и записывала их на видео. А с 2002 года у меня появилась возможность доступа в Интернет. Я начала общаться с единомышленниками, узнала много нового и интересного про ST!!!"

ТРЕК В ЖИЗНЬ (
Почему мы любим ТРЕК? Не потому ли, что он кажется живей и интересней реальной, настоящей жизни? Или есть другая причина? Какая? У каждого - свой ответ.

ЧТОБЫ ПОМНИЛИ...

(из цикла "Звездный Путь")

Автоp: Аурика Гамильтон (aurika2000@mail.ru)

Посвящается всем треккерам.

Как больно порой смотреть на звёзды, холодно и ярко сверкающие на небосводе. Как тяжело пытаться принять реальность такой, какая она есть... И как заманчива мысль о том, что твой любимый мир существует, что твои кумиры сейчас самозабвенно бороздят космические просторы, смело шагая туда, где ещё не ступала нога человека... И пройдёт совсем немного времени, и в холодном весеннем воздухе послышится монотонный гул транспортирующего луча, засверкают золотистые облака, концентрируясь в столь знакомые и далёкие фигуры звездолетчиков.

Кирк, Спок, Маккой, Скотти, Чехов, Зулу, Ухура! Вся звездная команда в полном составе!!! Ты не поверишь своим глазам, попытаешься стряхнуть это наваждение, подумать о чём-нибудь другом, отвернуться...

Чья-то тёплая рука мягко ляжет на твоё плечо: 

- Мы очень долго тебя искали, мы избороздили всё пространство и время, чтобы тебя найти. Не прогоняй нас, ты нам нужен! - спокойный и уверенный голос капитана Кирка, его очаровательная улыбка и лучистые карие глаза... такое нельзя забыть. 

Нет, это всего лишь воображение воспалённого ума - надо меньше смотреть "Стар Трек" по ночам! 

- Нет, ты не понимаешь! - знакомая вспыльчивость и склонность к спору в голосе. Ну конечно! Боунз! А как засверкали его голубые глаза при малейшем намёке на спор - Мы искали тебя не просто так! Ты нам необходим!!! Пока существуешь ты, существуем и мы! 

- ??!!! - слабая попытка что-либо сказать заканчивается лишь мычанием, даже голос перестаёт тебя слушаться в такой момент. 

- Как бы нелогично это ни звучало, но доктор прав... 

Спок!!! И он тоже, как всегда, в своём репертуаре! 

- Вот видишь, Спок, ты уже со мной согласился!.. 

- В данной ситуации нет других альтернатив, доктор. 

- Опять ты за своё, остроухий! 

- Джентльмены, пожалуйста, сейчас не до ваших споров. 

Всё как всегда! В духе классического сериала!!! 

Спок и Маккой - великолепные друзья, с трудом признающиеся в этом. 

Капитан Кирк снова обращается к тебе: 

- Всё очень просто... Пока ты существуешь и думаешь о нас, мы существуем, живём и путешествуем. Но как только ты забудешь нас, забудешь "Энтерпрайз" и наш мир - мы умрём без малейшей надежды на воскрешение. Погибнет наша Вселенная, поддерживаемая только умами её верных поклонников, их желанием и стремлением что-то для неё сделать. А ведь это неизбежно... Вы не можете вечно жить мечтами об этом мире... реальность захватит вас в свои жёсткие тиски и тогда... 

- Нет!!!!! - слёзы непослушным ручьём катятся по лицу - Нет... я не допущу этого... Вы должны жить!!! 

- Тогда помни о нас, помни всегда и везде, и мы никогда тебя не оставим. 

Снова монотонное гудение транспортатора... 

...Звёзды... Только они были безмолвными свидетелями этого замечательного события... 

Вдруг одна звёздочка сдвинулась на небосводе, ярко вспыхнула и исчезла... "ЭНТЕРПРАЙЗ"!!!... 

Нет, я никогда не забуду вас! Никогда! 

ВЫ ДОЛЖНЫ ЖИТЬ!!!!! 

КОГДА. КАК. ПОЧЕМУ

Автор: Одна Из Них

Когда это было - десятки, миллионы лет назад?.. Никто не знает, да и вряд ли когда-нибудь станет известно.

В один пасмурный весенний день апреля на уроке истории скучали за одной партой два треккера. Скучали на бумаге... Дельты смешивались со звездолетами, принимая причудливые формы, которым позавидовал бы сам Сальвадор Дали. Одни плавно огибали записи черновика, другие стремительной линией пересекали их, погребая под собой домашнее задание по алгебре. Лист был полон.

Однажды один мудрый человек сказал: "Это всего лишь очередная страница истории... Перевернем страницу". 

Новый лист - возможность начать все сначала.

И вот появилась точка. Всего лишь маленькое черное пятнышко на белизне листа формата 20 х16,7.

История началась.

Заново.

В продолжение старой.

В глубоком космосе, так далеко от Земли, что даже не имеет смысла называть конкретные цифры, а может, и так близко, что называть цифры слишком глупо, был Разум. Хотя можно ли вообще называть Разумом Всезнающего? Разум есть духовная сила, способная помнить, судить и заключать, но главное - постигать и познавать. Он ничего не постигал - он знал. Он знал, сколько же в действительности было женщин у Кирка; знал, почему у Пикарда английский акцент; знал, каким образом у вулканца может быть негроидный цвет кожи. Знал всё.

Как это произошло... никто не знает... известно лишь, что Всезнающий раскололся. Со временем несметное количество осколков под влиянием сил притяжения и времени образовало некое вещество, космический мусор.

67 миллионов лет назад Землю сотряс удар страшной силы - удар из космоса. Огромный астероид столкнулся с планетой в районе будущего штата США Юта. Огненные дожди прошлись по земной поверхности, сжигая все на своем пути, сея хаос и разрушение. Зеленая планета вмиг стала шаром серого пепла и черного дыма. Космический мусор, притянутый когда-то астероидом-убийцей, застлал лицо Земли.

Бесконечное разнообразие возможностей в бесконечных комбинациях вариантов принесли осколки Всезнающего на зеленую планету. Покрытые вековыми толщами космического льда, под сжигающим огнем уничтожения они оттаяли, готовые пустить новые зачатки Мысли...

Наступил Ледниковый период.

Мысль погрузилась в очередной криогенный сон...

Ночь. Ужасы войны и спокойствие мира, гибель муравья и целых видов. Разум берет верх.

Время пришло.

Утро. Расцвет человечества. Сети дорог покрывают сушу, водные глубины, небесные просторы. Здания воздвигаются быстро и четко, пользуясь преимуществом перед медлительными горами. Открытия, Великие Открытия, ведут человечество в будущее. Но силы оно, как и прежде, черпает из земли. Разрабатывается почва, вырубаются леса, тонны руды впервые за последние десятки миллионов лет вновь озаряет солнце.

Мысль не умерла.

Она искала. Искала Способного Понять.

И нашла.

Он был простым летчиком, но все же он Хотел Поверить. И поверил.

Поверили и другие, пусть не сразу, но поверили.

Держали границы.

Человечество, ревностно охраняющее свои территории, ограждало себя от Будущего. От других людей. Возможно, поэтому Мысль, некогда скрытая на месте упавшего астероида и давшая ростки, раскинула свой зеленый шатер только над одной страной, ставшей теперь ее Родиной. Кто знает, может, Мысль заранее знала о рождении Того-Кто-Поверит именно здесь, поэтому и попыталась направить астероид в этот сектор планеты. Кто знает... Но люди едины от природы. И Мысль нашла путь к сердцам людей всего мира, желающим Поверить.

Увы, Мысль - лишь осколок Всезнающего, и, возможно, Великое Знание утеряно навеки, но Вера творит чудеса... Почему мы уверены в силе веры, но не верим? Нужно лишь поверить... 

Из Мысли, что побольше, появились треккеры, а из тех, что поменьше... трибблы, удовлетворенно заключили треккеры.

- Что вы там делаете? - задала вопрос учитель, вопрос не для ответа, а для внимания.

- Ничего... - пожал плечами Треккер, и его товарищ спрятал листок.

ПОСЛЕСЕАНСИЕ (
Нам мало того что мы видим! Мы хотим еще трека! Мы хотим знать ВСЕ! Мы ищем информацию. Мы читаем, пишем, сочиняем, переводим.

Тема Вулкана – одна из самых любимых. А каков он, Вулкан?

ВУЛКАНЦЫ

Составитель Аурика Гамильтон (aurika2000@mail.ru)
Источники: Интернет, ST-энциклопедия, фильмы и книги.

Метрополия

Вулкан (исходное название – Вулканис, а на языке вулканцев - T’Khasi) – одна из самых ближайших к Земле населённых планет, член Федерации Объединённых Планет.
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Вулкан представляет собой красно-коричневую пустошь с кислородно-азотной атмосферой и силой тяжести, равной 1,8 g. Суша занимает 99% поверхности. Средняя температура воздуха 100°К (40°С) – вулканцы считают эту температуру прохладной, и атмосфера планеты тоньше земной, что ещё больше способствует усилению температуры на поверхности. Несмотря на это по ночам на Вулкане бывает довольно холодно, так как песок остывает быстро. Сутки на планете длятся немногим дольше, чем на Земле, но при желании земные часы можно настроить так, чтобы они показывали точное время два раза в сутки: в полдень и полночь. Продолжительность вулканского года (цикла) несколько меньше, чем на Земле (примерно 0,8), там нет такого резкого наклона оси планеты к светилу, нет холодных зим и невыносимо жаркого лета. Эксцентрика орбиты Вулкана – почти совершенный круг. 

Вулкан находится в созвездии Эридана, на расстоянии 12 световых лет от Земли. Название звезды, вокруг которой вращается Вулкан - 40 Эридана (40 Эри). 40 Эри – двойная звезда: белый гигант и красный карлик. Хотя в начале эволюции это была тройная звезда - белый гигант, красный и белый карлики, потом белый карлик взорвался и тем самым вызвал на планетах климатические изменения (Вулкан был плодородной планетой, на 99% состоящей из воды, после взрыва воды остался 1%). В эпоху Древнего Вулкана, когда развитие вулканцев было аналогичным неандертальскому периоду на Земле, там был необыкновенно мягкий климат. Это была планета, будто созданная для прогулок. Планета изобиловала водой и обширными лесами, часто шли дожди. Древние вулканцы практически не знали лишений. Лето было вечным, и только на полюсах в небольших количествах лежал снег. Но потом всё изменилось… 

Вулканская планетарная система состоит из 4 твёрдых планет и 2 газовых гигантов. На четвёртой от 40 Эри орбите сформировалась пара. Это были две планеты. Одна, более крупная, сохранила свою атмосферу. Вторая планета, немного изменившая плотность элементов, вышла на орбиту своего партнёра, что, как оказалось, привело её в опасную близость с Вулканом. “У Вулкана нет Луны”, - многие невулканцы слышали это утверждение, которое, с научной точки зрения, действительно верно. “Это верно, чёрт побери,, - заметил один землянин. - У Вулкана есть свой кошмар”. 
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Редко кто не смотрел на неё со страхом. Особенно заметно это чувство овладевает землянами, привыкшими к маленькой, холодной, далёкой серебряной Луне, когда они смотрят на разбухшую, горящую массу, закрывающую треть вулканского горизонта, движущуюся над краями планеты, практически касаясь их. На её поверхности, особенно в тёмную фазу, видны действующие вулканы. 

Т'Хут – название меньшей планеты на вулканском языке. Это слово женского рода, образованное от “наблюдатель”, глаз, который открывается и закрывается, но, как гласит легенда, видит всегда, а в темноте даже лучше, чем при свете дня. “Чарис” – позже назвали её земные астрономы в честь мифологической хариты, жены бога–кузнеца Вулкана. Никто в действительности не знает, что вулканцы думают о самом названии “Вулкан”. Они были достаточно вежливы, чтобы принять его как стандарт номенклатуры Федерации. Но у них есть свои имена для их мира, и, по крайней мере, одно,, которое они не говорят никому… 

Т'Хут движется по эксцентрической траектории и раз в 7 лет приближается к Вулкану, а через 14 лет оказывается на максимальном удалении от него. Раз в 300 лет её диск занимает половину небосвода. 

На Вулкане существует множество диких, нетронутых мест и заповедников, охраняемых законом. Наиболее известное из них - Огненная равнина: особенно негостеприимная, вытянутая в длину часть пустыни. Хорошо также известна ещё одна достопримечательность Вулкана – гора Селейя (Mount Seleya).

Вулкан – очень развитая планета, причём наука у вулканцев часто граничит с искусством. Один из крупнейших научных институтов – это Вулканская Научная Академия. Другое не менее известное учебное заведение на Вулкане – Институт искусства защиты. Основные провинции: Кир (Kir) и провинция Рааль (Raal), расположенная на побережье Воросова моря (Voroth sea). Всего на Вулкане семь морей. Крупнейшие города: Ши’Кахр (Shi’Kahr), Вулкана Регар (Vulcana Regar).

Население составляет примерно 15 млрд. жителей, исключая представителей других рас. 

Физиология

Вулканцы - гуманоиды и внешне похожи на землян. Хотя с биологической точки зрения очень от них отличаются. Одно из наиболее заметных внешних различий между вулканцами и людьми – большие острые уши без мочек, сильно прижатые к черепу. Вулканцы способны улавливать звуки на расстоянии, недоступном земному уху, а также улавливать ультразвуки. Интенсивность вулканского солнца стала причиной появления у этой расы второго внутреннего века, позволяющего защищать сетчатку глаза от чрезмерной солнечной активности. Веко закрывается только в случае опасного количества световой энергии, остальное же время веко остаётся открытым. Роговица вулканского глаза имеет защитную плёнку, что позволяет им безболезненно смотреть на солнце, яркий свет, а также видеть в темноте. У вулканцев иная, чем у землян, форма черепа и завышенная линия бровей. Вулканская кровь зелёного (изумрудного) цвета, более тягучая, чем земная, кровь на основе меди, а не железа. Кровь вулканцев по составу близка к растительному миру планеты. На Земле молекулы хлорофилла и гемоглобина отличаются только одним атомом в структуре: марганец – в структуре хлоропластов растений, и железо – в клетках крови людей и животных. На Вулкане разница ещё меньше: вулканохим и купропласт имеют в структуре атомы меди. Для вулканцев не является смертельным человеческий рубеж потери крови в 40-50%. Нормальная температура тела около 40°С. Как вулканцы, так и люди имеют некоторые органы, которых нет у другой расы, но, в общем, сходство в физиологии можно назвать существенным, за исключением того, что у вулканцев два сердца. Находятся они (сердца) между рёбер, чуть ниже лопатки с правой стороны, примерно там, где у людей печень. Пульс 21 удар в минуту. Чрезвычайно тяжёлые для жизни условия на планете сделали вулканцев очень выносливой и мужественной расой. Благодаря своей выносливости вулканцы способны поглощать алкоголь в любых количествах, но не делают этого, так как считают нелогичным (на Вулкане отсутствует алкоголь, вместо него на каких-нибудь торжествах вулканцы употребляют воду, вулканская вода считается лучшей во вселенной). Также вулканцы способны длительное время обходиться без воды и пищи, и у них несколько меньшая чувствительность к вкусу. Вулканцы всеядны, как и люди, однако вегетарианцы по убеждению. Обмен веществ и артериальное давление очень низки, если сравнить с человеческими. При определённом настрое вулканцы могут работать (не спать) до двух месяцев, однако за подобное насилие над организмом расплачиваются не менее длительным восстановительным периодом. Хотя вулканцы в силу эволюции легко переносят жару, резко отрицательно на них действуют холод и повышенная влажность воздуха. Вулканцы способны на некоторое время останавливать своё сердце (так же, как и любое другое) и “притворяться мертвыми”, но делается это только в особых случаях, так как некоторые не способны потом самостоятельно активировать сердечную деятельность. 
В случае ранения вулканцы могут вызвать у себя целебный транс (своего рода полуискусственный гипноз), который позволяет им искусственно сосредоточивать все силы организма на борьбе с болезнью. Как уже упоминалось, гравитация на Вулкане превышает земную, поэтому жители планеты сильнее людей. 

Половая зрелость наступает около 40 лет. Затем с перерывом в 7 лет наступает пон–фарр (Pon Farr) – брачный период, предвестниками которого являются: раздражительность, плохой сон и аппетит. Пон-фарр бывает только у мужчин
. К моменту наступления первого пон-фарр вулканец должен быть женат, так как со временем пон-фарр переходит в состояние плак-ту (Plak Tow). И если вулканец, находящийся в пон-фарр, не связан узами с какой-либо женщиной, её заменяет другая, иначе вулканец может погибнуть. Иногда встречаются случаи ритуальных самоубийств вулканцев, ставших дряхлыми и практически немощными.

Физиология вулканцев позволяет им вступать в половые отношения с людьми, однако потомство невозможно без серьёзного генетического вмешательства. Беременность длится 12 месяцев, в случае смешения с земной кровью от 9,5 до 10 месяцев (~10,5 месяца). Средняя продолжительность жизни представителей этой расы – 270-300 лет.

Некоторые дополнения: самым чувствительным и уязвимым местом у вулканцев являются их уши, так как они представляют собой сильнейшую эмоциональную (эрогенную) зону.

В возрасте 200 лет вулканцев подстерегает болезнь Бенди. Её симптомами являются неуправляемые эмоции, вспышки злости и полное отсутствие контроля над собой.

Экстрасенсорные способности

У всех вулканцев врождённые телепатические способности. У вулканцев развиты и работают оба полушария головного мозга. Они с рождения развивают свои экстрасенсорные способности.
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Обучение по пси проходит каждый вулканец. Как прикасаться к чужому сознанию, техника связи, обращение со Смыслом Другого. Даже сейчас, после стольких лет, находились вулканцы, которым было сложно справиться со Смыслом Другого и его значениями. И, конечно, курс Та-Тхиа. Для того чтобы пройти полный курс эксперта, нужно отправиться на Маунт Селейю (самая высокая и священная гора вулканцев).

У вулканцев существует несколько ступеней пси - экстрасенсорного развития:

Селе-ан-т’ли – ступень в тренировочной системе вулканцев, возраст – примерно 38-45 лет по местному летоисчислению (25-29 лет по земному времени). Состоит из занятий по субдоминантной организации мозга, углублённого изучения философии и логики, мышечной координации и волевого контроля. Пять ступеней: вера, дисциплина (реальность, бодрствование), сенсорные системы восприятия и зрительный анализатор, расчёты (анализ фактов).

Венлинар – стадия, которой достигает большинство взрослых вулканцев. Она включает медитацию по индивидуальной программе, дальнейшее изучение Дармы вулканцев.

Колинар – иначе вулканцы называют его Временем Истины - это своего рода англицизм, который означает окончательное освобождение мозга, тела и Катры от всех видов эмоциональных ответов на события. Если необходимо, Колинар может сопровождаться нарушениями памяти, исповедуют его хозяева Гола.

Вулканцы создали и разработали методику с раздельно работающими полушариями мозга. К примеру, одно полушарие занимается математическими расчётами, другое – медитацией и частично обдумывает какую–нибудь философскую проблему или контролирует ежедневные заботы, или следит за успешностью социальных контактов. Вот поэтому-то вулканцев почти невозможно вывести из себя. Только катастрофа невероятных масштабов в состоянии сразу оборвать все решаемые их мозгом задачи! 

Для проявления телепатического контакта иногда бывает достаточно небольшого физического контакта, вот поэтому всеобще принято, что касаться вулканца не стоит.

Большинство вулканцев поддерживает разнообразные телепатические связи – как родственные, так и дружеские. Существует множество специальных методик, позволяющих входить в мелдинг; в основном для этого используются особые точки на лице (mind meld). Вулканцы могут поддерживать телепатический контакт и с землянами, но это случается не так уж часто: во-первых, земляне боятся подобного рода вторжения в свой разум; во-вторых, вулканцам трудно сдерживать неподконтрольный вихрь эмоций человека.

Внезапно разорванные телепатические связи (например, смерть одного из партнёров в браке) переживаются вулканцами очень болезненно и могут привести к смерти.

Психология

По природе своей вулканцы достаточно агрессивны. Во многом это определяется средой, в которой было суждено развиваться и эволюционировать этой замечательной расе. Однако в наши дни любой рядовой вулканец способен контролировать себя и свои эмоции, используя учение Сурака и логику. Вулканцы пытаются достигнуть физического, умственного и духовного совершенства. Они уделяют особое внимание науке и терпимы к культурным, религиозным и эмоциональным взглядам других рас. Любой вулканец с самого раннего детства постигает основы самодисциплины, жёсткого контроля над эмоциями и физического самосовершенствования. Вулканец, потерявший над собой контроль, – достаточно редкое явление, но, вне всякого сомнения, запоминающееся… Вулканцы чтят жизнь в любом проявлении:”Любая жизнь священна, и надо сделать всё, чтобы сохранить её”. Также вулканцы объясняют это верой в “бесконечное количество комбинаций в бесконечном их проявлении”. Вулканцы не любят, когда их перебивают. Они гордая раса, и что бы ни делали, они всегда движутся грациозно, величественно. А представители этого народа, достигшие почтенного возраста, несут на себе отпечаток величия – гордости светского льва.

Вулканцы с самого раннего возраста учатся управлять своим интеллектом, им даётся объёмная информация в больших количествах. Это делается специально, иначе они могут сойти с ума.

А также вулканцы отродясь не верили в фортуну и в её счастливый случай – логика не позволяла. Единственное чувство, поощряемое вулканцами – любопытство.

Культура и искусство

Вулканцы - древняя раса, примерно на 5 тысяч лет старше земной.
В вулканском обществе существуют кланы, которые похожи на крепко сплочённые семьи. Вулканец должен подчиняться старейшинам клана, и клан принимает на себя ответственность за действия своего члена. 
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Вулканская культура в чём-то сродни японской. Детей с раннего детства обучают многим наукам и искусствам, поэтому среди вулканцев много учёных, художников, композиторов. Остальные же часто занимаются искусством для себя, а не профессионально. Например, известно, что посол Сарэк победил на всевулканском конкурсе игры на вулканской лире – 12-струйном музыкальном инструменте. Важность музыки как неотъемлемой части культуры повлияла и на древнюю письменность – видно явное сходство с музыкальными символами.

Вулканцы совершенно неагрессивные (не воинственные) существа и не дерутся даже ради собственной безопасности (за редким исключением), единственное, что они могут предпринять в свою защиту – технику бескровного боя, основанного на нажатии различных точек на теле, приводящем к потере сознания.

Исторически сложилось, что вулканцы никогда не лгут. Это даже не миф, а идеал вулканца. Случайная ложь на планете была в диковинку. У дипломатов она проскальзывала, но не часто. Вулканцы старались воспитывать своих детей так, чтобы те не лгали ради собственной выгоды или с целью обелить себя. В основном это им удавалось, и общество в целом воспринимало честность как естественное состояние вулканца. Поэтому на Вулкане практически не совершались преступления. И всё-таки они случались, ибо в любом обществе найдётся индивидуум, не следующий принятым нормам. Под давлением общества эти люди обычно сдерживали себя и жили в согласии с другими, если не проявляли себя однажды (например, как Сендет).
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Вулканская культура основана на логике. “Логика – это не болезнь, которую вулканцы умудрились подхватить, хотя жители Терры и пытаются представить это именно так. Это образ жизни, который проникает в одних гораздо глубже, чем в других” (Спок). У вулканцев наиболее своеобразная философская система в галактике. К примеру, система тренировок ступени Колинар. Существует ли ещё где-нибудь практика, более чужеродная самому представлению о философии? Вулканцы упрямо продолжают отказываться от всего, что отделяет их от возможности наконец взобраться на интеллектуальную кирпичную стену. Какая культура может вынести такой подход, явное безумие по отношению к самой себе? Когда-то на заре развития своего общества вулканцы предвидели своё будущее, отвергли его и создали религию, отбрасывающую всё, что может стать источником возврата к насилию в их обществе. Результатом этого стало то, что любовь, радость, дружба, интимность в отношениях, печаль, прощение… все эти качества оставили их. Оставили… и всё же не совсем. Любой, кто был знаком с вулканцем или имел возможность наблюдать за выражением его лица, знал, что всё значительно сложнее. Запрет распространился не на эмоции вулканцев, а скорее на внешнее выражение этих эмоций. Самих же эмоций было ещё вполне достаточно, однако вулканцы не позволяли им вмешиваться в практическую оценку фактов, эмоции были обращены внутрь их существа, но они всё же были, хотя и редко выходили на поверхность у полностью тренированного психологически вулканца. В основном это касалось переживаний, удивления, боли или неожиданного физического контакта. Но те эмоции, которым всё же удавалось выйти наружу, были чистыми и непосредственными. Словно освежающая волна. 

Вулканцы следуют заветам Сурака не слепо, не просто потому, что это их традиция. За время встреч с древней памятью (ещё одно испытание вулканцев в системе образования) каждый вулканец лично узнаёт о хаосе, от которого их спасло учение Сурака и в который они могут вернуться, если не будут следовать путями логики. 

Вулканский язык теперь в основном общий, но есть различные диалекты. Например, население Северного континента говорит с несколько иным акцентом, чем население Южного и т.д.

Религия

Вулканцы не поклоняются богам, они верят в то, что Вселенная разумна и в процессе развития пытается познать себя. На первый взгляд вулканцы не верят в загробную жизнь, они опасаются умирать в местах, где рядом может не оказаться собрата–вулканца и, соответственно, некому будет передать свою “сущность”. Согласно убеждению вулканцев, после смерти их души соединяются с Другими. С Другими могут общаться и живые. С некоторыми оговорками к понятию религии можно отнести феномен А-Тха: сущность, опыт, понимание бытия…

В вулканском обществе широко распространено поклонение пророкам. Величайшим из них был Сурак, для вулканцев он является ключевой фигурой в их истории. Он реформировал общество, добившись установления мира между кланами. В принципе, вулканцы – атеисты, но во времена Сурака было немало различных религиозных течений и философских направлений, теперь их гораздо меньше…

До появления Сурака вулканское общество создало каких-то божественных идолов. И все божества, независимо от имени, требовали для своего ублаготворения кровавых жертв. Но уже в те жестокие времена вулканцам была известна легенда о Ша Ка Ри – источнике всего сущего, где все боги и богини как вулканцев, так и религий других народов слились в единое божество. Среди вулканских богов того времени наиболее известен Кхозарр - самый древний бог, бог войны, свирепый, напоминающий коршуна, мускулистый, с длинными чёрными волосами, перехваченными зелёной лентой, которая спускалась по его голой спине. Голое тело бога прикрывали зелёная набедренная повязка и тёмно–зелёный щит. Зелёный цвет на Вулкане был цветом войны и цветом всего живого. Акрана – воинственная супруга бога войны. Ана – богиня плодородия.

Вулканцы уделяют очень большое внимание всевозможным церемониям – традициям, дошедшим из древних времён.

Ритуалы и традиции 

В возрасте семи лет каждый мальчик
 на Вулкане должен пройти тест на выживание - Кахс’ван (Kahs’wan). Как правило, это 10-дневный переход через горы Л-Лагон или Огненную равнину, в одиночестве, с минимумом запасов. Бывали случаи, когда путь проходили за девять дней. Кахс’ван – испытание на физическую выносливость и умственное приспособление к различным обстоятельствам. Тот, кто его выдерживал, считался взрослым мужчиной. Во время испытания нельзя ни с кем разговаривать и никому помогать (однако были исключения, и эти исключения не помешали Споку помочь Сендету, и таким образом Споку не пришлось второй раз проходить Кахс’ван, в отличие от Сендета). Несмотря на вроде бы суровые условия, известны случаи, когда дети-земляне успешно проходили испытания. Ребёнок, проваливший Кахс’ван, лишается права на заключение брака. Для остальных участников, успешно прошедших испытание, родители выбирают будущую спутницу жизни и по договору с её семьёй связывают детей особым ритуалом, устанавливающим между ними телепатическую связь. Иначе это называется "сочетание узами". При сочетании вулканцы держат руки на специальных телепатических точках на висках и повторяют слова, которые могут меняться с течением времени, но значение их и через тысячелетия остаётся тем же: “Моё сознание с твоим сознанием, мои мысли в твои мысли, никогда не дотрагиваясь, всегда касаться, порознь, но вместе…” Таким образом достигается душевная связь, превращающая два организма в один. Уже взрослыми, жениха и невесту сводят в окончательном свадебном ритуале, после которого они становятся семейной парой до смерти одного из супругов.

Некоторые родители предпочитают дать своему ребёнку самому выбирать спутницу или спутника жизни, в связи с этим вулканцы могут сочетаться узами и в более зрелые годы. В далёком прошлом, ещё до появления Сурака, вулканцы убивали, чтобы получить супругу. Даже в настоящее время они иногда возвращаются к древним традициям, что, несомненно, является платой за полное подавление своих природных эмоций. Вулканка имеет право отказаться от мужа раз в семь лет, вулканец же не имеет на это права.

Существует ещё один ритуал, связанный с церемонией брака. Если невеста вдруг отвергнет жениха, то она имеет право привести в действие ритуал, называемый “брак или вызов” (Koon-ut-kal-if-fee). При этом она выбирает того, кто будет драться с её прежним женихом. По древним обычаям бой идёт до смерти одного из участников. Но этот ритуал очень древний и давно не использовался вулканцами, ещё со времен дореформационного периода. Пока им не решила воспользоваться Т’Принг, чтобы отомстить Споку и его капитану, пытаясь таким образом избавиться от них обоих, и, возможно, у неё могло это получиться, если бы не Маккой, вовремя вмешавшийся в разгар битвы, когда Кирк был уже не в состоянии вести бой. 

После смерти сознание (или катра) вулканца переносится в храм Кладезя Мудрости, где и находится, если не совершается ритуал Фал-тор-пан (Fal-tor-pan) - ритуал воссоединения катры и тела. Разделение катры с телом происходит, как правило, в момент смерти. При этом катра, заключающая в себе весь жизненный опыт умершего, должна вернуться домой. Если же умирающий находится далеко от Вулкана, он должен передать катру самому близкому человеку, чтобы тот вернул её на родину.

В 2285 году Спок перед смертью сумел поместить свою катру в подсознание доктора Маккоя, и через некоторое время, когда его тело регенерировало под воздействием "Генезиса", при помощи верховной жрицы Т’Лар удалось вернуть катру Спока в его тело. 

По крайней мере, уже тысячу лет никто не вселял в бренное тело душу. Наоборот, студенты-адепты помогали отделять одно от другого. Для этого между адептом и умершим вулканцем устанавливалась тесная духовная связь, которая исчезала сразу после того, как душу помещали в храм Кладезя Мудрости. Если же адепт и умерший принадлежали к одной и той же семье, то возникшие ментальные связи вызывали такой резонанс и такие вибрации, что адепт погибал. Произошло немало трагических случаев, прежде чем жрецы во всём разобрались и запретили родственникам умерших участвовать в обрядах. Но многое оставалось непонятным. Как, каким образом родственные узы могли конкретно влиять на результаты таинства, загадка и по сей день. 

Традиционно при приветствии (или прощании) вулканцы складывают определенным образом пальцы правой руки и произносят фразу “Живи долго и процветай”, или же – “Долгой жизни и процветания”. 

Система обучения
Список предметов, изучаемых вулканцами с восьмилетнего возраста и далее, датированный посланцами с Земли 7881.2 по звёздному календарю:

Визуальная математика; Строение и организация нервной системы; Физика; Алгебра; Геометрия; Антропология вулканцев; Системы исчисления; Квантовая физика; Телепатическая связь и этикет; Подавление импульсов коры полушарий мозга в доминантном полушарии; История культуры вулканцев; Обряды посвящения; Физические страдания; Логика и определённость; Точность памяти; Принципы анализа; Логические парадигмы; Контроль над субдоминантными корковыми образованиями мозга; Концепция изначально данного; Процессы определённости; Контроль над болью; Узловые точки слияния интеллектов.

На данный момент многие из этих тем устарели, но уже сам по себе список впечатляет.

Тренировочный список для вулканцев старше 35 лет по земным стандартам, включая литературу для подготовки:

Разделение функций между долями головного мозга; Традиции и чувство собственного достоинства у вулканцев; Созерцание бесконечного; Изучение поведенческих свойств нейронов; Выделение Катры. Чтение, включающее “Очерки дисциплины” Сурака, “Анализ псевдодоксальности” Твина.

Тренировочная ступень Селе-ан-т’ли включает в себя чтение:

“Логика и определённость” Лираса, “Внутренний мир” Тал Луксура, “Уравнения” Скоруса, “Логические системы” Сурака, “Цель как первичный стимул” Сурака. Усовершенствованные методики слияния интеллектов.

Вот отрывок из трудов Лираса “Исследования”: “…это шестой элемент, отражающий перекрест времен до точки, в которой все замирает. И мы получаем свободу мысли, но это потом. Изучай прикосновением, читай, а знания придут потом. Приручи время, а воспоминания придут потом, зыбкие, отрывистые, особенно, если близок конец. Но главное – это хорошо умереть”.

Столица и архитектура

Ши’Кахр (Shi’Kahr). Вулканцы с огромным уважением относятся к своему прошлому и тщательно следят за тем, чтобы внешний облик их городов не менялся с течением времени. Архитектурный стиль городов очень оригинален и производит сильное впечатление на туристов. Жилые дома вулканцев рассчитаны на одну семью (одно- или двухэтажные коттеджи). Хотя, конечно, как и в любом мире, для туристов, а также для самих вулканцев существуют современные многоэтажные здания. Древние строения вулканцев не отличаются изысканностью. Их постройки напоминают камни и удачно дополняют их. Наиболее известные и сохранившиеся до наших дней представители дореформационной вулканской архитектуры – Здание Пелашта, Зал Голоса и Храм Кладезя Мудрости.

Здание Пелашта – массивная каменная глыба, устремившая острые вершины в небо, грозясь проткнуть ими Т'Хут. Это был замок или что-то вроде того, но замок такой величины, какие не строились на Земле никогда. Здание выглядело так, словно его вырубили из цельной горы. Когда-то это была крепость. В те времена это место было единственным на тысячи миль вокруг, где из камня била вода. Целые войны велись за владение Пелаштом хотя бы на день. Затем пришёл Сурак, борьба прекратилась, и здесь выросла Академия. Пелашт стал церемониальным домом и банкетным залом Академии. Зал Пелашта был одним из самых больших помещений в известных мирах – около полумили в длину, четверть мили в ширину, пятьсот футов в высоту. Он был сделан из цельного камня, древнего базальта вулканического происхождения. Сотни ламп, вмонтированных в стены, были крохотными и далёкими, как звёзды. Пелашт - памятник дореформационной архитектуры. Она имела тенденции к неуместно большим размерам. Зал Голоса больше по размерам, чем зал Пелашта, находится на другой стороне Ши’Кахра под землей. Прорези в потолке находятся как раз на уровне земли. Этот комплекс изначально назывался ва-немеЛакхт (убежище от Гнева). Это было убежище от солнечных бурь, которые бушевали ещё до времени Сурака. Сейчас им владеет Академия и использует его для проведения лекций, встреч и церемониальных мероприятий.

Недалеко от столицы простирается огромная незаселённая пустыня, там же находится гора Селейя (Mount Seleya), вокруг которой вихрем пронеслась вся история вулканской цивилизации. 

Ещё одна достопримечательность вулканской архитектуры – храм Кладезя Мудрости. Находится он высоко на склонах священной горы Селейя – храм последователей древнего вулканского учения пережил много поколений. Его лабиринты, залы и галереи врезались глубоко в скальную породу священной горы и хранили в себе бессчётное число тайн. Говорили, что на каких-то участках лабиринты смыкаются в единое кольцо, и горе тогда заблудившемуся любопытствующему паломнику или злоумышленнику. Говорили также, что только одному жрецу удалось пройти все лабиринты, и на это он потратил несколько месяцев своей жизни, а после того, как выбрался наружу, дал зарок больше не повторять таких “подвигов”. Большинство дальних тёмных галерей и залов были давно уже заброшены. Даже самые аскетичные и правоверные вулканцы предпочитали многотысячные службы на свежем воздухе, под горячими лучами 40 Эри. Из храма открывается прекрасный вид на плоскую равнину, простирающуюся на многие мили вокруг горы. У храма не было ярко выраженного фасада, и колонны с балконами, украшенными резьбой, выходили на все три стороны; четвёртая же упиралась в крутой склон священной горы Селейя. Довольно часто равнина у подножия горы была пустынной. Лишь изредка можно было увидеть группу паломников, бредущих к священному храму. И совсем уж редко большой пустырь у подножия наполнялся бесчисленными толпами вулканцев. Такое случалось лишь в дореформационный период, во время больших религиозных праздников. Иногда вулканцы привозили сюда своих умерших родственников; иногда усопших привозили друзья, связанные с умершими интеллектуальными и духовными узами. Студенты - послушники храма – помогали жрецам выполнять священный ритуал, призванный отделить душу усопшего от его тела, после чего тело предавалось огню, а душа переселялась в храм Кладезя Мудрости. 

Вооружённые силы

Отсутствуют. Вулканцы вообще считают неэтичным убийство и ношение оружия в частности. Однако в последнее время постоянно увеличивается число вулканцев, поступающих на службу в Звёздный флот, и иногда им приходится согласно присяге носить оружие, не говоря уже о его применении. На этот факт, как на разрушающий правила мира и логики, неизменно указывают противники союза с Землёй. Существовал даже звездолёт под названием “Интрепид”, целиком укомплектованный вулканским экипажем. 

Государственный строй 

Управление на Вулкане осуществляется Высшим Советом Жрецов Вулкана. Помимо этого существует законодательная система:

Хр-Кхаш-тэ – один из законодательных органов Вулкана. Другие два органа – их названия переводятся как “Группа предложений” и “Группа внесения поправок” - существуют только для того, чтобы издавать и изменять законы. Но хр-Кхаш-тэ – “Вычёркивающая Группа” - занимается тем, что накладывает вето на законопроекты. Это самый лёгкий путь внесения поправок. Для других двух органов требуется подавляющее большинство голосов, чтобы провести закон. Для отмены же закона требуется только четвёртая часть от двух тысяч шести голосов этого органа. Идея заключается в том, что необходимый закон должен проходить почти единогласно, а принятие или изменение закона слабого легко приостановить. Был сделан основной упор на правила логики, чтобы оберегать нужные законы от нелогичного изъятия, а слабые – от нелогичного утверждения, хотя иногда это происходит.

Помимо того, на Вулкане существует множество партий и групп, которые находят союз с Федерацией и Землёй неэтичным по ряду причин. Эти группы существуют уже сотни лет.

На Вулкане издавна существует матриархат, и поэтому во всех домах существуют главы, называемые Старшими Матерями Дома, которым подчиняются все остальные представители клана. 

ИСТОРИЯ

Краткая история

Некоторые факты вулканской истории свидетельствуют в пользу того, что вулканцы, видимо, были искусственно созданы другой расой (возможно, планеты Саргон – предположительно, как и большинство гуманоидных рас Галактики) около 5000000 лет назад.

Изначально вулканцы были яростными, импульсивными и несдержанными существами, чья планета раздиралась жуткими войнами. Философ Сурак, почитаемый как отец вулканской цивилизованности и культуры, призвал свой народ отвергнуть эмоции в пользу философии, заключающей в себе чистую логику. Устав от постоянных войн, всё больше вулканцев присоединялось к Сураку и его ученикам, справедливо видя в этом единственный путь к спасению. Одной из причин, по которой вулканцы приняли заветы Сурака, была война с пиратами Дусульхив (Орион).

Этот период необычайного возрождения известен как Время Пробуждения. В конце концов оставшиеся в меньшинстве противники новых порядков разделились на две основные группы. Одна из них навсегда покинула Вулкан в поисках новой планеты, где они будут продолжать традиции и укреплять старую философию. Сейчас эту планету (а вернее, планеты-близнецы) в Федерации называют Ромул и Рем, а самих жителей – ромуланцами. Было основано новое, воинственное государство – Ромуланская Звёздная Империя.

Оставшаяся же на Вулкане часть ярых противников философии Сурака пошла на переговоры. Поскольку одной из основополагающих идей нового порядка стало IDIC – Infinite Diversity in Infinite Combinations (бесконечное разнообразие в бесконечных комбинациях), старые традиции не притеснялись, и небольшие группы почитателей войн и по сей день существуют на Вулкане параллельно с остальными направлениями (например, философией Т‘Вет), а их представители регулярно избираются в Высший Совет. Сейчас вулканское общество целиком основано на логике. 

Постулаты Сурака

· Не вреди. Это приближает смерть Вселенной и, косвенно, твою собственную.

· Мы существа Вселенной, в которой существует энтропия, и, следовательно, не ищи пути к спасению, но помоги ей.

· Не наноси вреда ничьей внутренней целостности. Не нарушай конфиденциальности мыслей других. Обращайся к другим учтиво и принимай их у себя с учтивостью и заботой.

· Не убий. Копье в сердце другого – это копье в твое сердце, ты – это он. Все действия возбуждают адекватную реакцию, какую силу применишь, такую же и получишь обратно. Убийство другого – это убийство твоей собственной радости навеки.

· Не убивай живое, если только есть выбор. Можешь ли ты снова дать радость тому, что убил?

· Изгони страх. Изгони ненависть и гнев. Изгони жадность и зависть. Изгони все эмоции, которые ускоряют энтропию, неважно, любовь ли это или ненависть. Изгони эти эмоции, переступи через них. Используй эмоции умеренно, заботься о том, чтобы они не причиняли боль другому, так как это тоже ускоряет энтропию. Управляй своими страстями, чтобы они стали силой для замедления движения в сторону смерти в огне.

· Прежде всего изучай причины. Упорядочивай свои мысли: учись познавать, что из чего проистекает и как бы ты хотел, чтобы было. Это ключ ко всему: правде реальности, реальности правды. Вот что освободит тебя. 
Федерация

4 апреля 2063 года вулканский корабль впервые пересёк границы Солнечной системы. В это же самое время учёный Зефрам Кохрейн (Cochrane) впервые проводил опыты по преодолению светового барьера на корабле “Феникс”. Вулканцы осознали, что люди близки к открытию варп-скорости, и приземлились недалеко от стартовой площадки “Феникса”.

5 апреля 2063 года вулканцы впервые вступили в контакт с людьми. 

Первая встреча была оживленной, но вполне мирной по стандартам человечества. Через некоторое время были установлены дипломатические отношения, вскоре за этим последовали торговое соглашение и соглашение об обмене информацией. 

Первым вулканским послом на Земле был посол Сасав, в 2212 году он вышел в отставку и рекомендовал на свой пост Сарэка, который занял это место и еще долгое время работал в этой должности. Сарэк был первым вулканцем, который женился на земной женщине - по имени Аманда Стемпл Грейсон. От этого брака у них родился мальчик, названный Споком, который спустя десятилетия станет первым вулканцем, вступившим в ряды Звездного флота.

Календарь

Известно, что вулканский календарь был создан приблизительно 943 года спустя после катастрофы, вызванной солнечной вспышкой. Световой год был установлен как 252 восхода солнца, тем более, что из-за осевого наклона длина дня и ночи приблизительно равны. Из-за недостатка сезонных изменений год был произвольно поделён на 12 равных промежутков времени, каждый из которых состоит из 21 вулканского дня, хотя имеется некая связь между этим и движением Т’Хут по орбите вокруг Вулкана. Эта связь отражена в названии 6-го месяца, когда Т’Хут находится ближе всего к Вулкану. На Вулкане нет деления на недели, следовательно, и выходных тоже. Однако вулканцы могут потребовать время (обычно через каждые 10 дней) на то, чтобы потратить его на что-нибудь, кроме работы, например, медитацию, умственные игры и т.д.

Вулкан находится на расстоянии 0,56 AU (астрономических единиц) от звезды 40 Эри, это примерно 52.360.000 миль. Это означает, что гравитационные эффекты здесь больше, чем на Земле.

Одно вращение Вулкана вокруг его собственной оси равно 18 вулканским часам, что приблизительно равно 25,3 земного часа. Так как Вулкан ближе к солнцу, следовательно, орбита меньше и год короче, чем на Земле, и равен 252 вулканским дням.

Смена вулканских сезонов почти незаметна, но существуют перемены погоды, которые возникли из-за пятен на солнце. Одной из таких перемен являются “ветры-бури”, которые превращают пески в ад на целые недели. И еще из-за более тонкой, по сравнению с земной, атмосферой, ночью температура на Вулкане опускается ниже нуля, а днем выше 40°С.

Вулканские названия:

- Вулканский год (VuY)

- месяц (VuM)

- день (VuD)

- час (VuH)

- минута (VuMi)

- секунда (VuS)

Таблица преобразований

1 VuY = 252 VuD = 266,4 ED = 0,73 EY

1 VuM = 21 VuD = 22,2 ED = 0,79 EM

1 VuD = 18 VuH = 25,3 EH = 1,058 ED

1 VuH = 54 VuMi = 84,3 Emi

1 VuMi = 1,41 Emi

1 VuMi = 54 VuS
Названия вулканских месяцев

1. Z’at 

2. D’ruh
3. K’riBax
4. Re’T’Khutai
5. T’keKhuti
6. Khuti
7. Ta’Krat
8. K’ri’lior
9. Et’Khior

10. T’lakht

11. T’ke’Tas

12. Tasmeen

Названия месяцев возникли задолго до времени Сурака. Это фактически один из самых полных отчетов наиболее древнего Вулкана. Имена сохранились и прошли через всю историю Вулкана, даже когда календарь изменили на более точный и логичный.

ИСТОРИЯ ВУЛКАНА

Составитель Лея Райнер

Источники: Интернет, ST-энциклопедия, фильмы и книги.

Древняя история

Хроники раскопок на Вулкане ясно показывают, насколько быстрой была вспышка. Может быть, это и к лучшему. Резкое сгорание поверхности наверняка милосерднее, чем медленное и непрерывное выжигание её день за днём, год за годом. Все леса на планете были сожжены за 10-15 минут, океаны закипели и остались без воды, которая на 70% превратилась в пар (сегодня на Вулкане существуют лишь два моря, равных по размерам Средиземному). Песок в пустынях кое-где переплавился в стекло. Металл, лежащий на поверхности земли, превратился в жидкую массу. Снег на полюсах истаял…

К тому времени в вулканском сознании только наметилась склонность к телепатическому объединению разумов и начала формироваться звуковая речь. Катастрофа изменила всё. Большинство живых существ на Вулкане погибло. Но были и счастливчики. Существа, которые были в самой удалённой от солнца части планеты, когда возникла первая вспышка, имели возможность спрятаться и остаться в живых. Они жили недалеко от пещер и спрятались в них. Они сумели прожить остаток своих дней в изменившемся мире. Но многие из них погибли в бурях, которые последовали сразу за вспышкой, другие умирали из-за недостатка пищи и воды или потому, что не смогли приспособиться к изменениям в атмосфере. Некоторые умерли просто от шока, который вызвали свершившиеся изменения в мире. “Выжили только самые стойкие, и некоторые из них запомнили слова. И они стали создавать новые слова – о гневе, боли и предательстве, но долгое время никто не слышал песен. Мир предал их – это осталось в сознании надолго, переходило из уст в уста и легло в основу структуры самого языка. Мир жив, но жив во гневе. Остерегайтесь доверять миру, когда видите его улыбающееся лицо, потому что в один прекрасный день он настигнет вас и познакомит со смертью. Бегите, опасайтесь всего незнакомого и нового, опасайтесь любого света в небесах, прогоняйте его и живите”. 
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Вулканский язык заново создавался в течение последовавших за этим веков. “Слова для обозначения фруктов, дождя, мира и отдыха были не нужны. Теперь были названия для взорванного песка, опалённого камня, выжженного леса, жарких ветров и солнца, которое затихло, но которому больше нельзя верить, отчаяния, потерь, одиночества и для единения отчаявшихся созданий, что, казалось, было единственной возможностью выжить в аду, которым стал мир. Но название горы осталось – Селейя…” 

Дальнейшие тысячелетия вулканской истории были наполнены кровавыми столкновениями, поводом к которым могло послужить все что угодно. Сначала это была банальная конкуренция племён за право обладания хорошим ареалом охоты, источником свежей воды или детьми и женщинами. С выраженным телепатическим даром, таким “глазом” (способностью видеть при ослепительном свете 40 Эри), уже тогда вулканцы проводили нечто вроде любительской генетической программы, соединяя мужчин и женщин, обладающих наиболее выраженными пси-способностями. Именно наличие таких способностей позволило клану Кеш завоевать Фелш-т – огромную гору со множеством пещер, в которой был источник воды. Вода являлась (и является до сих пор) на Вулкане невообразимой ценностью. “Племя за племенем узнавали о Даре и новых владениях клана и приходили, чтобы покорить их. Им предлагали сделку: служба клану в обмен на Дар. Таким образом “глаз” медленно прокладывал свой путь по вулканскому генетическому источнику, а в обмен клан требовал другие дары: способность видеть далеко, дар вещего сна, способность прикасаться к плечу врага, погружая его в сон или убивая". 

Они обменивали “глаз” на эти дары, чтобы расти и крепнуть, эффект этой любительской генетической программы был иногда странным. Традицией стало женить своих сыновей и дочерей на детях других кланов, которые владели каким-либо желанным даром. Тысячи лет спустя карьера офицера Звёздного флота была спасена “глазом” – качеством, которое в долгой истории вулканцев привело к сдвигу в природе вида (кстати, в наше время Фелш-т (теперь Пелашт) является Научной Академией Вулкана, а в более древние времена Пелашт был неприступной крепостью, в стенах которой осаждаемые могли обороняться едва ли не годами).

Дореформационный период

Значительно позже появились другие проблемы. Вот пример из более поздней истории Вулкана. Вулкан был беден металлами. Или, скорее, металл на планете был похоронен глубоко под земной корой, в мантии и кипящем ядре. Ни один инструмент, существующий в то время, не смог бы проникнуть достаточно глубоко для того, чтобы добыть металл в нужном количестве. Кузнецы тех времён проводили годы, бродя по миру, собирая на поверхности планеты руду, чтобы сделать меч или копьё, но не более. Плуг был очень ценной вещью, создание которой финансировала целая семья и использовала ее по очереди; постройка дома могла занять целую жизнь. Пси-способности изменили всё. К древним способностям медленно стали добавляться другие. Они возникали естественным путём или культивировались, и дома, в которых они распространялись, приобрели власть и богатство. Это могла быть способность видеть металл, воду или ещё какое-нибудь качество. Пищи стало достаточно, и появилось много свободного времени. Вулканцы стали цивилизованными, научились предаваться удовольствиям и заниматься исследованиями. Война стала практиковаться как один из видов искусства, так как естественные ресурсы стали более доступными. И по-прежнему совершались набеги, когда один дом вдруг решал, что у другого есть что-то, нужное ему. На проведение переговоров не хватало времени. Периодически вспыхивали войны: из-за кражи технологии, свержения, из-за похищения эксперта в той или иной области сознания. Сильные мира сего совершали набеги на чужие стада. При хорошем исходе похищенный талант мог составить состояние, в случае неудачи считалось, что все неплохо провели время.

В эту эпоху состоялась первая и, пожалуй, единственная за всю историю дореформационного периода попытка объединения двух Домов – Высокого и Старого. 

Старый – Дом Эвекха - занимался торговлей. В древние времена его предки начали водить караваны, которые перемещались на Вулкане между маленькими островами цивилизации. Сложное управление большим количеством караванов предопределило появление связи. Предки Эвекха решили эту проблему, нанимая, похищая и покупая людей, способных общаться посредством мысли. Затем они начали селекционную работу, пока талант не стал предсказуемой и управляемой силой, которая работала на тысячи миль. Это привело к тому, что через несколько веков дом Эвекха продал караванно-торгово-транспортную корпорацию и сосредоточился только на пси-коммуникационных технологиях. Его люди требовались повсюду. Однако, вследствие этого, когда Вулкан вплотную подошёл к перспективе осуществления первых космических полётов, транспортной корпорацией владел молодой дом – Высокий. Дом Сувин – молодой Дом - поднялся высоко, а старый утратил былое богатство и влияние. Сувин предложила Эвекху союз, который можно было осуществить через брак. Сувин решила женить своего внука Махака на младшей дочери Эвекха – Т’Селай. Т’Селай обладала редким даром, который проявлялся каждые 6-7 поколений и был ей практически неподконтролен. Это был дар убивать мыслью. Среди предков Махака тоже были вулканцы с похожим даром. Таким образом, Сувин рассчитывала получить спустя некоторое время генетическую линию идеальных убийц, абсолютно преданных Высокому Дому. Кроме того, в виде платы за жениха Эвекх обязался передать ей экспертов пси-коммуникаций, всё необходимое для тренировок и обучающий материал. Это удовлетворило бы потребности Высокого Дома в осуществлении космической программы на много лет вперёд… Т’Селай вышла замуж за Махака и зачала от него ребёнка. Но Сувин совершила ошибку, она ликвидировала Махака, так как он ей был больше не нужен. К тому же с его смертью исчезла необходимость платить дому Эвекха. Махак погиб на дуэли. В гневе T’Селай убила Сувин и всех, кто находился рядом, после чего покончила жизнь самоубийством.

Уничтожение Высокого Дома задержало полёты на Т'Хут примерно на 50 земных лет. Большинство пси-технологий пришлось изобретать заново, а дар появился только через несколько веков. Позже Т'Хут была изрыта шахтами, колонизирована, а затем жители Вулкана обратили свой взор на другие планеты. Несколько войн разразилось на Вулкане во время первого полёта - как знак смещения равновесия. 

Но и другие балансы были смещены: теперь любовь стала еще менее веской причиной для брака, чем генетика. Ужасный пример попытки объединения Высокого и Старого Домов заставил другие семьи отказаться от решения своих проблем подобным образом. Дома теперь развивались отдельно друг от друга. Они позабыли о сотрудничестве. ”Бойся другого” - было девизом тех времён. “Держись своих. Знай о различиях. Те, кто отличается от тебя, пусть даже не пытаются заключить с тобой союз. В одиночку лучше…” 

Шли века. История Вулкана подошла к наиболее кровавому, пожалуй, за всё время своего существования периоду. Это была так называемая эпоха Экспансии – Дореформационный период в наиболее ярком из своих проявлений. Вот типичная колонка новостей в телевизионных сетях тех времён: ”Сражение продолжалось в та-Вамите 18 дней, пока протекторат Махн-хех не отверг притязаний соседнего Лахирхи на эту территорию в районе Текех…” Бегущие фигуры, голубой пучок огня, вылетевший из задымленного окна, звук бьющегося стекла, и грязь, ставшая зелёной от крови лежащего на ней тела: рука оторвана и отброшена взрывом, половина головы снесена. Целая улица того, что раньше было пригородными домами, теперь сожжена, стёкла домов выбиты, земля изрыта и опалена, камни мостовой вывернуты и разбросаны в разные стороны.

"Представители Махн-хеха и короля Лахирхи в заявлении для инфосетей сообщили, что на данный момент никаких переговоров не планируется..." Изображение упитанных мужчин и женщин, зачитывающих заявление в тихой комнате, полной корреспондентов.

"Лорды Махн-хеха утверждают, что район Текеха был освоен в 164330 году членами их лордства, и требуют немедленной передачи территории и выплаты репараций, включая дополнительные выплаты в качестве выкупа за заложника, одного из сыновей короля Лахирхи. Лахирхи отверг эти требования и заявил, что любые неисполнения со стороны лордов могут вызвать ядерную атаку, подобную той, с помощью которой его королевство свергло правительство соседнего Овека две декады тому назад”. Изображения кратеров на пустой земле, когда-то обрабатываемой фермерами, судя по сельской дороге, проложенной через неё и сейчас опустошённой нейтронными зарядами. 

"В боевых действиях между Дувехан и Лоссихенскими провинциями видны признаки завершения конфликта, но небольшая группа террористов грозится уничтожить оба правящих дома, если их требования по участию в переговорах не будут удовлетворены в течение 10 дней…" Изображение богато одетых вулканцев, сходящих с тяжёлым грузом по парадной лестнице полуразрушенного дворца.

В космосе уже производились активные изыскания полезных ископаемых. Некоторые семьи зарабатывали таким образом на жизнь, занимаясь поиском и обработкой астероидов для получения промышленных алмазов. 

Вулкан раздирали внутренние противоречия и конфликты; и космос во многих отношениях был даже более спокойным местом, чем родная планета, где каждый новый день приносил с собой новую смерть. Однако зачастую такие поиски оканчивались довольно трагично, как в случае с кораблём “Раша”, которым владела семья Ношикха - промышленника, когда-то достаточно богатого, но со временем потерявшего всё. Его клан владел кораблём класса “Гелевеш”, способным нести до сотни вулканцев. “Раша” был захвачен и уничтожен во время пятилетней войны между Телейвош и Ношикхом, а "Гелевеш“ взят в качестве военного трофея и переделан в космояхту. Деньги и власть были потеряны… Когда Пенев, сын Ношикха, нашёл крупный алмаз, оцененный в несколько млн. накхов, семья была на грани развала, так как каждый хотел бы получить свою долю. Ношикх пытался предотвратить развал семьи - и в этом ему помогала невестка Т’Вей, - но был убит. Корабль сбился с курса и был уничтожен распыляющим лучом с орбитальной станции "Ашив" во избежание столкновения. Предположили, что корабль был захвачен пиратами или террористами для уничтожения станции. Протектор Махн-хех обвинил Лахирхи в этом акте и вскоре после этого уничтожил одну из орбитальных станций Лахирхи на астероидах, использовав для этого новое оружие, включающее в себя материю и антиматерию. Поднялась всеобщая паника. Вулканские историки называли этот период “эпохой экспансии”. Только гораздо позже его стали называть “дореформационным периодом”. 

Это было время, когда множество маленьких “королевств” планеты были объединены - по большей части, против своей воли. Этот процесс продолжался довольно долго. Некоторые историки отметили, что со времён земного Бронзового века (10 тыс. лет до н.э.) был только один период в 10 стандартных лет, когда хотя бы 10% населения Вулкана не было вовлечено в какую-либо войну, экономическую или политическую.

Но во время так называемой "эпохи экспансии" процесс объединения существенно ускорился. Скорее, это была консолидация: более крупные племена поглощали более мелкие либо посредством аннексии, либо путём политического шантажа. Атом был открыт и использован с тем же успехом, что и в Хиросиме и Нагасаки, но разоружение не последовало за этими странными событиями, как это было на Земле. Вместо этого вулканцы усовершенствовали атомное оружие, чтобы оно было менее “грязным”. Так появилась нейтронная бомба. Проводились также серьёзные исследования в химии и в усовершенствовании таких пси-талантов, как дар убийства. Последний был доведён до такого совершенства, что ранил тысячи на расстоянии в тысячу миль. При этом умирал обычно и сам источник. Тех, кто владел талантом, использовали под угрозой насилия над их семьями.

Почти вся планета стала похожа на лоскутное одеяло из мешанины распрей, недовольства, постоянных лишений. Но, возможно, больше всего может сказать о том времени словарный запас языка вулканцев, который включал тогда в себя несколько тысяч слов для обозначения понятий ”терроризм” и различных видов насилия, различающихся по степени и вариациям. Террор перекинулся в космос, конечно, не так быстро, как мог бы, так как вулканские торговые корабли не носили оружия, а военных, как это ни парадоксально, ещё никто не додумался строить.

Земные историки должны помнить, что до самого последнего времени Вулкан не имел постоянной армии, потому что не было достаточно ресурсов, чтобы её содержать. Технология изменила этот порядок вещей гораздо позже, и это было даже к лучшему. Космос был мирным местом какое-то время, и тот, кто имел возможность там жить, предпочитал его далеко не безопасной жизни на поверхности планеты. Но и в космосе агрессивная природа вулканцев зачастую одерживала победу над здравым смыслом; ярчайшим примером подобного поведения являлся уже упомянутый выше трагический случай с кланом Ношикха.

Вулкан медленно, но неотвратимо приближался к финалу своей долгой, наполненной смертями и болью, истории. Этот финал был неизбежен, изменить вулканскую природу казалось невозможным. И всё-таки чудо произошло. Конечно, это случилось не сразу, ничто не происходит в один день, но Вулкан изменился. Этим изменениям он во многом обязан Сураку, хотя, возможно, не он - так кто-то другой всё равно повернул бы порядок вещей. Просто пришло время меняться…

Период Реформации

Из доклада Спока, сделанного на общем собрании старших офицеров на космическом корабле “Энтерпрайз” в связи с возможным выходом Вулкана из Федерации: "139954 год по вулканскому летоисчислению (139000 год соответствует примерно девятисотому году до нашей эры Земли). У вулканцев состоялся первый контакт с другим видом. Это была довольно крупная стычка, достаточная для того, чтобы увлечь планету в ксенофобию, которую даже влияние Сурака не смогло бы излечить. Если вы знакомы с историей Вулкана, то узнаёте район, контролируемый межзвёздной империей, которую наши историки называют Договор Иншаи (район Галактики в созвездии Стрельца). Договор был союзом тридцати шести звёздных систем, заселённых гуманоидными и негуманоидными расами северной части Галактики. Это очень старый, довольно стабильный, достаточно сильный союз, чтобы противостоять экономическому и военному давлению силы, присутствующей в этой части космоса, несоюзных планет южного Конгресса. По крайней мере, Договор был способен противостоять Конгрессу до тех пор, пока кто-то не сбросил бомбу на Сигму-1014 Ориона и тем самым не уничтожил колыбель Договора, саму планету Иншаи. С потерей Иншаи и всех планет сила Договора ослабла. В результате для этих видов наступили тяжёлые времена, когда Конгресс Ориона вторгся на их территории и стал пиратствовать.

Войны, экономические и социальные коллапсы уничтожили большую часть населения планет, голод и эпидемии добили тех, кому посчастливилось пережить вторжение. И огромные межзвёздные корпорации Договора, децентрализованные, но контролируемые прежде законами Иншаи, теперь взяли власть в свои руки. Корабли компании вылетали в космос, оснащённые оружием, способным разрушить планету, чтобы сражаться за торговые пути, которые, как они считали, были им нужны. Они шантажировали целые планеты и уничтожали те, которые отказывали им в поставках. При вакууме власти даже более отдалённые миры Договора, в прошлом очень мирные планеты, такие как Этоша и Дуцул, ввязались в эту пиратскую гонку. Иначе они не могли поддержать свои технологии, большая часть которых была позаимствована на Иншаи. Они завязывали торговые отношения с корпорациями или другими мирами, которые находились в таком же безвыходном положении, затем совершали нападения и грабили их.

Эти миры и корпорации являются предками сегодняшних пиратов Ориона. Но вулканцы того времени ничего не знали об этих событиях. Достаточно сказать, что после того, как пираты истощили самые богатые и близкие районы и свели счёты с остатками Иншаи, они обратили взоры дальше в космос. По подсчётам выходит, что электромагнитные сигналы с Вулкана были приняты примерно в тот период времени, который отмечен рождением Сурака. Примерно в то же время свет от новой звезды Сигма-1014 Ориона достиг Вулкана. Позже некоторые утверждали, что это был знак небес, возвещающий рождение Сурака. 

Ещё с началом первых полётов в космос начались дискуссии о том, каков будет первый контакт с инопланетной формой жизни. В общем и целом событие предвкушалось жителями планеты с удовольствием или, по крайней мере, с интересом. Древняя вулканская традиция проповедует отсутствие страха перед дальним чужаком. На Вулкане не было никакой надобности опасаться такого незнакомца, который пришёл неизвестно откуда: каждый оказал бы ему гостеприимство. Опасаться приходилось того, кто традиционно соперничал с тобой за обладание кровом, водой и пищей. Врагом был сосед. Так что другая жизнь воспринималась как чудо. Ко времени Сурака уже около века велись исследования по физике и пси-технологиям, необходимые, чтобы довести корабль до ближайших звёзд. 

Однако пираты Дусульхив были первыми, кто прибыл к вулканцам, и они не собирались удовлетвориться предоставленным гостеприимством. Технология первого контакта с планетой, которую собирались ограбить, была давно отработана – и без заминок сработала на Вулкане. Пираты скрытно осмотрели планету с расстояния, недоступного для планетарных сенсоров, а затем осуществили радиоконтакты с расстояния в несколько световых недель. Короче говоря, они были приглашены в систему как гости, и группа высокопоставленных лиц согласилась встретиться с ними для установления дипломатических отношений. Но пираты прибыли в полном вооружении, и члены группы были взяты в качестве заложников или убиты. После такой акции пираты обычно начинали покорение планеты посредством требования грабительского выкупа за заложников и прямого разрушения.

Однако они допустили ошибку, предположив, что единство, с которым их встретили, означает миролюбивость планеты и, следовательно, её безоружность. Их наблюдения за торговым космическим флотом Вулкана, корабли которого по древним соглашениям не имели вооружения, казалось, подтверждали это. Но пираты не знали, что планета находится в периоде, наиболее насыщенном насилием, и в действительности войны были прекращены на время переговоров с Дусульхивами. Атака пиратов была отбита очень быстро. Этот эпизод имел ужасные последствия для населения планеты. Раскол, который породила первая встреча с чужаками в умах жителей Вулкана, чуть было не привёл к тому, что планета распалась на части.

Многие говорили после этого, что единственный путь справиться с вторжениями – это вооружиться самим и нападать первыми. Другие сказали, что нельзя осквернять себя таким насилием, мы должны закрыться от остального мира на своей планете, с нашими собственными войнами, которые мы понимаем, и не давать никому приближаться к нам, будь то потенциальный друг или враг. В это время только Сурак оказался способен править планетой, и он умер от этого".

Времена Сурака

В сердце каждого вулканца живут голоса и видения прошлого. Жива память о тех событиях, про которые рассказывают в течение многих лет, минувших со времён Реформации, и о которых и говорят-то шепотом, как о тяжёлых испытаниях. Величайшие умы и знаменитые ораторы Вулкана исступлённо предрекали своим последователям последнее вознаграждение за необузданность страстей: войны, разруху и постепенное угасание, постигшее уже многие миры Вселенной.

И как часто случалось во многих мирах, некоторые личности возвысили голоса против обречённости и выступили против неизбежного. Этим немногим удалось заставить себя слушать. Но величайшим триумфом Вулкана в его предзакатный час оказалось то, что люди прислушались к голосам мудрецов. Одного из них звали Сурак, и его обращение было простым и точным: “Если неконтролируемые эмоции властвуют над нами до тех пор, пока нас не уничтожат, то первое, что мы должны сделать - это поставить их под контроль. Только так мы выживем”.

Это был призыв к Тотальной Логике. И он предлагал планете спасение. Обратись Сурак со своим призывом на сто лет раньше, его никто бы не услышал. Сделай он это на сто лет позже, ему заткнули бы рот или даже убили, прежде чем его кто-нибудь услышал. Но в то время, когда он заговорил, вулканцы находились на последнем рубеже. Они оставались достаточно цивилизованными для того, чтобы иметь политические органы власти, в которых Сурак мог представлять и отстаивать свои взгляды. С другой стороны, обстановка на планете достигла той критической точки, когда в его целях многие чётко услышали предупреждение, очень недвусмысленное.

Когда на планете началось обсуждение его обращения, Сурак приобрёл много последователей и много врагов. Врагов всё-таки оказалось меньше, чем друзей. А самыми большими врагами для него стали члены его семьи, и возглавила их женщина по имени Т’Пел (двоюродная сестра Сурака). И Т’Пел похитила идеи Сурака, преобразовала их в нечто своё собственное. Своё учение она назвала “аналогикой” и во время публичных дебатов с Сураком использовала его же, только перевёрнутые с ног на голову принципы, чтобы логически отрезать его призыв к логике. Случилось так, что задолго до торжества Реформации наступила чёрная ночь разочарований и ужаса, в которые погрузили планету тайные убийцы и заговорщики (адепты Т’Пел). Т’Пел и её адептов стали поносить и гнать. 

Биография Сурака

Сурак родился в одну ночь с да-Никхирш, Глазом Огня: неожиданная звезда появилась в небе Вулкана и сияла чуть выше Т’Хут.

Мать: Т’Леа - математик; отец: Стеф – химик. В эту ночь были развязаны две войны, и была атакована столица одного из народов.
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 …Его детство и школьные годы прошли без особых событий; он был популярен, легко заводил друзей, и ранняя дружба сохранилась до конца его дней. Когда Сурак закончил свое образование в школе, отец пригласил его в свою фирму, консультирующую несколько больших корпораций в де-Кхриве, столице Лхаи, и до тех пор, пока ему не исполнилось 46 лет, они работали вместе. Сурак был запоминающейся фигурой, хотя внешность его была типично вулканской: высокий и худощавый, с темными волосами, необычно нежным лицом и глубоко посаженными глазами.

Похоже, что именно в возрасте 46 лет Сурак увидел в новостях передачу, потрясение от которой оказалось настолько сильным, что изменило всю его последующую жизнь в корне. Это была передача об апробировании новой технологии вещества-антивещества, открытой нацией Лхаи на своей земельной собственности, отведенной для испытания, на Т’Хут. “…Кратер занимал одну третью часть полуострова Йива, одного из самых больших, обозначенных на карте ближней стороны Т’Хут…” Ужасная дыра занимала 500 миль в поперечнике и 10 миль в глубину. Из трещины в дне кратера шел жар от мантии планеты.

Эта картина потрясла молодого Сурака до глубины души. До сих пор применение вещества–антивещества связывалось только с внешними планетами и колониями. Подобной силы взрыв вызывал суперсветовой эффект, который сопровождал его, а также возможные последствия для планеты, если взрыв произойдет слишком близко и разрушит все планетарные средства коммуникации. На следующий день Сурак исчез. Родители бросили на его поиски все силы, полагая, что он мог быть похищен конкурирующей фирмой или компанией и убит в том случае, когда блоки в его сознании не позволят получить необходимую конфиденциальную информацию. 

Но Сурак не был мертв. Гораздо позже он скажет: “Это был день, когда я ожил”. Он взял один из семейных аэрокаров, поднял его в воздух и поставил в режим автопилота. Сураку было все равно куда лететь, ему казалось, что мир погиб… Все, что он видел – это смерть, смерть везде, безликая, без ужаса, которая, похоже, была принята в обыденную ежедневную жизнь Вулкана… Смерть, от которой не было спасения. Опустошение было совсем рядом, окончательная гибель, которая оборвет все другие смерти, если ничего не предпринять.

Сурак провел в воздухе весь день, в течение которого то плакал, то сидел, глядя на опустошение; и лишь вид Т’Хут, появившейся над горизонтом с наступлением вечера, вернул его к действительности. Сурак направил аэрокар прочь, в пустыню… туда, где нельзя было отыскать даже отпечатка ноги вулканца, опустил аэрокар там… и увидел гору Селейя. Она стояла, точно разделяя собой Т’Хут на две части: сияющую и темную. Гора, казалось, говорила: “Вот твой выбор. Свет или тьма. Слишком поздно раздумывать. Выбирай сейчас”.

Он подумал, что кто-то должен что-нибудь сделать. “Ты сделаешь это”, – понял он. Почему-то именно в тот момент Сурак увидел свою смерть… просто сам факт ее. “Да, - сказал он, - я выбрал. Но что мне делать теперь?” Сурак сидел там всю ночь, спрашивая себя об этом. Он должен остановить убийства, должен освободить Вулкан от ненависти. Тогда убийства прекратятся сами собой. Он… был спокойным, даже саркастичным перед лицом невозможного - того… что он решил сделать. Он выбрал свою судьбу и знал, что факт выбора уже сам по себе имел значение.

И тут Сурак увидел Глубинника (А-Квес), который заслонил Т’Хут, заслонил все небо. Низкий рокот его голоса наверняка перекрыл бы звуки настоящего землетрясения. Ужас – это не то чувство, которое охватило Сурака…

Глубинник заговорил с ним, и Сурак ясно понял, что эта громадина, эта безграничная мощь, смотрела на его крошечность, хрупкость, его смешные размеры с чувством полной ошарашенности. И с восторгом. Вдруг для Сурака все в мире сдвинулось. “Как это прекрасно, так отличаться от другого, Как замечательно, что в мире есть существа такие громадные и такие странные. Нет необходимости обязательно понимать их - это может прийти позже и только удвоит восторг… достаточно просто принять их отличие, просто радоваться только этому. Различия были радостью”. Существо заурчало и ушло в песок. Теперь Сурак точно знал, что надо делать, он знал, что это сработает… “Вот первый секрет, – напишет позже Сурак. – Изгоните страх. В вашей душе нет места ни для чего другого, пока в ней страх…”

 …Сурак вернулся домой, но ушел с работы, получил часть семейной собственности и поместил этот капитал под проценты, а затем ушел в пустыню, и его никто не видел пять лет, в течение которых он общался с членами разных религиозных сект: в то время их было много на Вулкане. Позже он назвал этот период годами удаления. Сохранилось много записей этих бесед. Позже он вернулся и начал писать для информационных сетей. Он писал о своем странном образе жизни, который рекомендовал каждому вулканцу, чтобы спасти себя от самого себя.

…Сурак писал много лет, передавая свои материалы в сети, и все больше и больше вулканцев читали их. Постепенно стали говорить о нем, часто с ненавистью, требуя, чтобы он не диктовал свои понятия планете, которая прекрасно обходилась без него. Сурак спокойно приглашал этих вулканцев к себе… проходило время, и некоторые из них начинали писать об удивительном философе… который хоть и казался обычным, но все же был окружен некой тайной, радостным спокойствием… было такое чувство, что с ним в комнате есть еще кто-то, невидимый для посторонних. Сурак продолжал писать, зная, что все те, кто насмехается над ним, станут его учениками. И один из них оказался тем, кого Сурак ждал. Его звали С-Таск.

По какой-то причине Сурак колебался, прежде чем взять его в ученики, но С-Таск был настойчив, и Сурак согласился. С-Таск учился у него в течение последующих 3-х месяцев. Философия Сурака становилась все более популярной, его идеи медленно, но верно распространялись. Сураку удалось урегулировать конфликт между нациями Лхаи и Ирика; мир держался посредством объединения планеты, несмотря на попытки силовых блоков обеих наций развязать новые конфликты. Кси〰 продолжала распространяться, и когда пришли сигналы из космоса, Сурак был выбран одним из представителей нации для того, чтобы приветствовать инопланетян в Шикхаре, но поломка аэрокара в аэропорту та-Валша задержала его. Тем временем пираты напали на вулканцев и взяли заложников. Сурак хотел договориться с ними о мире, но ни одно правительство не имело желания слушать его. И разразилась Ахкх (священная) война. Сражение было кровавым и беспощадным, в борьбе вулканцы были беспощадны как к пиратам, так и к себе. Сурак был расстроен как из-за судьбы инопланетян, так и из-за потери ученика. С-Таск был в числе заложников; он организовал восстание на корабле, убил своего истязателя в камере пыток, разрушил банк данных корабля, освободил заложников и отправил их на Вулкан, после чего отправил корабль на таран главного корабля пиратов, что стоило инопланетянам тысяч жизней. Он и сам чуть было не погиб при этом. Остаток своих дней на Вулкане С-Таск провел в борьбе против своего учителя, пока не оставил планету. Следующие 50 лет агрессия пиратов Дусульхив продолжалась, и те, кто противостоял ей (С-Таск и его последователи), покинули Вулкан и отправились в долгое путешествие, которое привело их в мир, где они стали рихансу, или как Федерация называет их – ромуланами.

Сурака убила фракция Йхри, вулканская террористическая группа, бизнес которой был нарушен отсутствием межпланетных конфликтов и покушений. Нации планеты просили Сурака от их имени заключить мир с Йхри. Те согласились, пригласили Сурака к себе и убили его. Сначала возмущению не было границ, потом наступило странное спокойствие. Один за другим посланцы от различных групп отправлялись к Йхри, чтобы заключить мир. Многие погибли, но постепенно, в течение года, горячность Йхри, похоже, просто покинула их… Есть вещи, для которых логика непригодна.

Впервые за сотни тысяч лет кровавой истории на Вулкане наступил мир.
СПОР - КЛУБ (
Нет, угадать, как слово наше отзовется, действительно невозможно. 

Начнем с серьезных вещей, ладно? Читайте. Соглашайтесь, возмущайтеся, спорьте, удивляйтесь. Ищите истину.

Хейлир не согласна с мнением Ллариан. Для удобства восприятия, текст Ллариан выделен другим шрифтом. Мои примечания темным курсивом (Серебряный ветер).

…Для начала два замечания предыдущему оратору! Упоминаемые столь часто постулаты Сурака - были составлены на основе выдержек из книги Дианы Дуэйн "Мир Спока" (D. Dyane "Spock`s world"), о чем специально указано создателями сайта, на котором они размещены. Книги, которую Хейлир чуть выше предложила не учитывать, как достоверный источник информации о вулканцах и Вулкане, поскольку она не является частью сериалов или фильмов "Star trek". 

Нигде в статье я не предлагала "не учитывать книги, как достоверный источник информации о вулканцах и Вулкане, поскольку они не являются частью сериалов или фильмов 'Star trek'". 

Если речь идёт о книгах вообще, то всё, что я писала о каноничности/неканоничности, процитировано ниже:

Насчёт "трепетной бережности" у меня есть сомнения... Разные люди вкладывают в это понятие разный смысл. От "большой любви и уважения" человек может написать слэш-фанфик, например. Или (ограничиваясь "официальными" произведениями) "Треугольник", "Чёрный огонь" и "Мстителя". Их мы тоже будем считать каноном?

И даже если отбросить всё, кроме серий и фильмов... Делавшие их люди "относились к этой Вселенной с большой любовью и уважением", хорошо... но это были *люди*... *много* людей. А разные люди по-разному смотрят на мир, в том числе и на вселенную Трека. Думаю, можно сказать, что Трек создавался как отражение "утопической философии Джина Родденберри" (создание и начальное развитие ТНГ тот контролировал даже в большей степени, чем ТОС). Разумеется, Трек делал не он один - но принципиальные моменты определял он.

[...] Я не предлагаю считать каноном только то, что снималось при жизни Родденберри (хотя это, пожалуй, самый логичный подход), но... смотря то, что снималось после  его смерти, я порой задаюсь вопросом - что бы сказал на это он? Сколько "умных", "твёрдых" и "решительных" поступков было бы им отвергнуто? Как бы он отнёсся, например, к "In the Pale Moonlight" (серия ДС9)? А к "Энтерпрайзу"? Я не знаю... но об этом стоит подумать.

Где здесь предлагается не учитывать книги вообще? Я лишь указывала на сложность определения канона из-за того, что вселенная Трека создавалась многими людьми.

Если же имеются в виду мои слова по отношению к "Миру Спока": "источник 'информации' ", то эти кавычки были поставлены для Серебряного Ветра, писавшей перед этим: "Но книги это только мнение конкретного автора по поводу событий…" и для других читателей, придерживающихся того же взгляда. "Упоминаемые столь часто постулаты Сурака" размещены отнюдь не на одном сайте, а на всех более-менее крупных, посвященных Вулкану и вулканцам. На некоторых ссылка на "Мир Спока" есть, на некоторых - нет. Я цитировала высказывания Сурака три раза, причём последний - "We have differences. May we, together, become greater than the sum of both of us" - канонический, так как звучит в "Savage Curtain". Остальные два высказывания те, кто не считают их каноническими, могут рассматривать просто как "мнение конкретного автора", с которым я согласна - и ничего больше (как и цитаты из Швейцера и Честертона).

Само же учение Сурака я упоминала часто, но об его существовании и роли, которое оно сыграло в развитии вулканского общества, опять-таки говорилось в сериях.

…насчет эльфов. Прежде, чем на свет появились эльфы в "Сильме", и даже эльфы во "Властелине колец", были эльфы в книге "Хоббит", и были они весьма далекими от каких-либо идеалов существами :)

Эльфы "Сильма" (большая их часть, по крайней мере) появились на свет в Первую Эпоху Арды - задолго до эльфов "Хоббита", действие которого происходит в Третью Эпоху. 

Если же вы имели в виду появление на свет эльфов как "offsprings of Tolkien's thoughts" ("порождений мысли Толкина"), то опять-таки - "Сильм" (или то, что впоследствии стало "Сильмом") Профессор писал уже в 1914 году, а первая фраза "Хоббита" была написана в начале 30-х.

Более того, в письме к редактору "Observer" т 16.01.38 он писал: "My tale [Hobbit] is not consciously based on any other book - save one, and that is unpublished: the 'Silmarillion', a history of the Elves, to which frequent allusion is made." (Моя сказка ["Хоббит"] не основана сознательно на какой-либо другой книге - кроме одной, и эта книга не опубликована: "Сильмариллион", история эльфов, на которую "Хоббит" нередко ссылается.) 

В письме же к Cristopher Bretherton от 16.07.64 , говорил об отношении "Хоббита" к "Сильму": "Even so it could really stand quite apart, except for the references (unnecessary, though they give an impression of historical depth) to the Fall of Gondolin, the branches of the Elfkin and the quarrel of King Thingol, Luthien's father, with the Dwarves." ("Даже так он стоит особняком, за исключением упоминаний (необязательных, но создающих впечатление исторической глубины) о падении Гондолина, эльфийских народах и ссоре короля Тингола, отца Лютиен, с гномами").

Так что эльфы "Хоббита" появились на свет отнюдь не прежде эльфов "Сильма"...

На этом тему эльфов мы закроем, ОК? Спор по этому вопросу может быть продолжен в частном порядке.

…В фильме “K-PAX” (в нашем прокате “Планета К-ПЭКС”) один инопланетянин по имени Проот поделился своим наблюдением касательно Земли: “Ваши Христос и Будда учили - не убий, но всем на это плевать, даже христианам и буддистам. Удивительно, как люди умудрились выжить”.

Что-то это удивительно напоминает... Как тут не вспомнить отповедь Пикара в адрес Кью: "Those who go on misinformation, half-information, self-righteous life forms who are eager not to learn but to prosecute, to judge anything they don't understand or can't tolerate." ("Те, кто опираются на неверные или неполные сведения, самодовольные существа, которые стремятся не узнавать, а обвинять, осуждать всё, чего  не понимают или не могут вытерпеть"). Я вовсе не сравниваю Проота с Кью... но "товарищ из космоса" действительно "немного загнул".

… Конечно, тут товарищ из космоса немного загнул. Конечно, христианам и буддистам, да и другим людям, не плевать на это. Не плевать - да, но этот факт не мешает убийствам существовать, и неплохо, несмотря на то, что “нам (людям) не плевать”. Это Земля - какой мы её знаем. 

Какой мы её знаем сейчас. В Треке, имхо, несколько по-другому...

…Вулкан… он был сродни миру Проота. Он был какой-то другой, и не просто другой, а лучший, высший в каком-то смысле. Мир существ, не признающих насилия, планета, где не происходит убийств и самоубийств. Утопия? Может быть, но опять же - “Звёздный путь” всегда отличался тем, что показывал мир будущего более светлым, оптимистичным, нежели мир, в котором мы живём сейчас. Его и любят за то, что ему удается приблизить утопию к реальности настолько, что в неё начинаешь верить. Именно светлый, с надеждой, взгляд на будущее всегда был главной отличительной чертой Star Trek и треккеров как поклонников “Звёздного пути”. 

Насчёт Трека, утопии и надежды совершенно согласна. Вот с Вулканом не совсем понятно. Что "светлый, с надеждой, взгляд на будущее" Трека касается только "лучшего и высшего каком-то смысле" Вулкана? А люди будущего как были варварами, так и остались? Земля Трека - разве не утопия? Она не лучше и не выше в каком-то смысле современной Земли?

…Теперь, зная о вулканцах то, что показал нам “Трек” (включая “молодой” “Энтерпрайз”)… похоже, вулканцы следуют учениям Сурака примерно так же, как земляне учениям Христа или Будды. И с тем же результатом. Печально… 

Имеются в виду земляне 20-21 века? Или 23-24?

Если первое - бедные вулканцы... Что, они тоже поставили свою планету на грань уничтожения (если результат тот же)? Как же у них ещё сил хватало землянам после Первого Контакта помогать? Как они вообще в дальний космос вышли?

Если же второе... да, христиан и буддистов в Треке не очень (лично я ни одного не видела) - всяко меньше, чем последователей Сурака на Вулкане. Но результат не такой уж плохой...

…Зачем же мы пришли в космос? Чтобы увидеть, что мир везде таков, как и на Земле? 

Чтобы увидеть, что там есть. А не то, что хочется видеть. И как бы ни смотреть на Вулкан и его обитателей, остальной мир Трека отнюдь не "везде таков, как и на Земле".

…Мне всегда казалось, что эволюция человечества, эволюция нашего разума, увеличение нашей мудрости - в этом наша надежда стать лучше. Мы пока не знаем как, но однажды мы научимся. Вулканцы всегда были кем-то, кто на шаг впереди нас на этом пути, они знали вещи, которые даже не пытались объяснять нам, людям, потому что мы ещё не способны их понять. Но однажды будем способны. Эти вещи, непонятные нам, позволяли им в чём-то быть лучше нас. 

Нет, нет и нет. Люди Трека пришли в космос не затем, чтобы учиться "необъяснимой мудрости" у "высших существ". Иначе пилотная серия ТНГ выглядела бы примерно так:

Кью: Ваша раса преступила границы дозволенного. Немедленно возращайтесь в вашу солнечную систему.

Пикар (потрясённо): Кто ты?

Кью: Мы называем себя Кью. Мы высшие существа, милостиво снизошедшие до погрязших в грехах и гордыне людей.

  Все присутствующие на мостике благоговейно опускаются на колени.

Пикар (склоняя голову): Мы долго ждали, пока найдём того, кто способен научить нас и указать нам истинный путь. Будь же милостив, поделись с нами своей неизъяснимой мудростью.

Кью (придумывая наспех): Ну... для начала выстроим храм. Мне. (с) Нет, десять храмов. Или лучше сто. Значит, так - немедленно возвращайтесь на Землю, демонтируйте все свои звездолёты, а из их деталей возводите храмы в мою честь. Ежедневно на каждом алтаре приносите мне в жертву кристаллы дилития и не смейте и носа высовывать за пределы Солнечной Системы, до тех пор, пока не получите знамения. Если же вы выкажете должное смирение и покорность, я смилуюсь и одарю вас своею несказанной мудростью. И тогда я явлюсь к вам в сияющем ореоле и дарую вам разрешение выйти в космос, на сей раз по моему благословению. (Меняя тон на деловой) Выполняйте. (Make it so.)

Люди подымаются с колен и, отвешивая земные поклоны, удаляются выполнять высшую волю.

Кью (сам себе, разочарованно) И эти... Та же старая история. Хоть бы раз интересные попались...

Браво!  

Кстати, такой вариант не исключен: может, появление Кью на корабле - стандартная проверка на зрелость расы?

Велеть им вернуться обратно и посмотреть на реакцию? Если послушаются - туда им и дорога, значит, не доросли. Если в ножки бухаются и о милости просят - тем более не доросли. А вот если посылают куда подальше...

Ну, а если серьёзно... В том, "как стать лучше", нет ничего непонятного.  "Необъяснимая мудрость" же обычно нужна для сокрытия чего-то неприглядного.  "...где бы вы не увидели людей, коими правит тайна, в этой тайне заключено зло." (Честертон, "Лиловый парик") А моральные истины - это трюизмы. "Как хотите, чтобы с вами поступали люди, так и вы поступайте с ними" - самоочевиднейшее правило, из которого следует большинство этических принципов. Трудности возникают с воплощением этих принципов в жизнь...

И что это за "вещи, которые [вулканцы] даже не пытались объяснять нам, людям, потому что мы ещё не способны их понять"?  Про Пон-Фарр не рассказывали, да... но по несколько иной причине. Людям трудно понять различия в физиологии, психологии и культуре... но они вполне объяснимы. Объясняет же Спок Маккою в "Иммунном Синдроме", как он почувствовал смерть вулканцев на корабле... Другое дело, что полностью люди это понять не смогут - если только не разовьют телепатические способности.

А в моральном отношении... что, люди не в состоянии понять учение Сурака? У людей не было своих философов или пророков, формулирующих моральный кодекс? То же, скажем, учение Христа...

Или имелось в виду, что вулканцы знают непонятные людям способы воплощения моральных принципов в жизнь? Но вроде как люди Трека (23-го века и дальше) кое-какие принципы воплотили... (с помощью вулканцев или сами) Значит, всё-таки поняли - или нашли свои?

…В “Треке” человечество, узнав, что оно не одиноко во вселенной, прекратило войны, уладило внутрипланетные разногласия и, достигнув этой стадии зрелости расы, вышло в “большой мир”, догонять старших собратьев по разуму. Это уже очень оптимистичный шаг, но он, кажется, подразумевает, что дальше будет ещё лучше. Что же дальше ждёт нас на этом пути развития и совершенствования? Трудно сказать точно, но можно взглянуть на тех, кого мы догоняем, на тех самых “старших”.

"Старшие" - по отношению к землянам 21-го века? Да, пожалуй... Но ведь сейчас будет рассматриваться ТОС и дальше...

Так ли уж точно земляне 23-го века "младшие" по отношению к вулканцам?

…Вулкан всегда упоминался и преподносился как раса на более высокой ступени развития, чем земляне, более древняя, более мудрая, развитая и продвинутая. 

Кем, простите, упоминался или преподносился? Людьми? Так люди о вулканцах знали далеко не всё - смотри то же “Время Ярости”. Представителем Вулкана - то есть Споком? Ну так это довольно естественно...

Мне кажется, что Ллариан имела в виду сценаристов… 

…Эта развитость и позволила вулканцам отказаться от насилия, даже насилия над животными (коль скоро вулканцы - вегетарианцы),

Интересно... у меня как-то создалось впечатление, что в 24-м веке люди употребляют в пищу синтетическое мясо. То есть тоже обходятся без насилия над животными. Может быть, вегетарианство полезнее для здоровья, но с этической точки зрения оба пути равноправны. 

…Раса, представитель которой может встать и, с лёгким снисхождением взглянув на тех, кто не знает этого очевидного факта, сказать: “Я - вулканец. Вулканцы не лгут”. О как! От имени всей расы сказать такое! Чертовски красивый образ нарисовался (простите за выражение). 

Ага... А вот в “Justice” юный Уэсли Крашер тоненьким голоском, но гордо заявляет не знающим очевидных вещей инопланетянам: “I’m from Starfleet. We don’t lie.”  (“Я из Звёздного Флота. Мы не лжём.”) О как! От имени всего Звёздного Флота сказать такое! Чертовски красивый образ нарисовался... Так "мы" сразу и поверили, что офицеры Звёздного Флота находятся на более высокой степени развития, чем прочие земляне - более мудры, развиты и продвинуты...

А потом... упс!.. в "First Duty" тот же самый Уэсли Крашер врёт и не краснеет! Нехорошие сценаристы! Обманули! Обидели! Ниспровергли "иконы и мифы"! У-у-у! Так?

Или всё-таки нет? Или слова Уэсли отражают идеал, к которому должны стремиться офицеры Звёздного Флота, не претендуя на стопроцентное соответствие действительности (относительно всех представителей этой организации)? Надо ж всё-таки соизмерять слова с реальностью... Когда говорят "за всех" - утверждение редко бывает достоверным.

Одно дело, когда Пикар в "Нейтральной Зоне" говорит: "Мы победили голод, мещанство, страсть к накопительству" - потому что тут речь идёт о развитии общества, и совсем другое, когда он в "Первом Контакте" утверждает: "В наше время мы не предаёмся мести. Наши чувства развиты гораздо выше" - отрицая при этом собственные чувства... 

…Спок, как оказывается, удивительное сочетание замечательных нечеловеческих качеств и замечательных человеческих качеств. Загадочное чуждое существо, бесстрастное и хладнокровное (в нормальном состоянии), холодный острый ум, по возможностям интеллекта со Споком никто на корабле не может и не берётся тягаться. Он выносливее (начать хотя бы с того, что ему приходится существовать на корабле со слишком холодной и плотной для него искусственной атмосферой), сильнее физически, он обладает телепатией - для землян даром таинственным и непонятным, который даёт ему власть подчинять себе волю других существ на расстоянии или войти в сознание другого и читать его мысли и т.д. 

Это всё, конечно, замечательно... только где ж тут “необъяснимая мудрость”, которой мы должны научиться у “старших братьев” или хотя бы простое моральное превосходство? Вторая половина - физические особенности строения вулканцев, которые люди при всём желании позаимствовать не смогут.  "Загадочное чуждое существо, бесстрастное и хладнокровное (в нормальном состоянии), холодный острый ум" - звучит красиво, но... такие ли уж это "очевидные преимущества"? Люди должны к этому стремиться? Или у нас (людей) свой путь? А насчёт "по возможностям интеллекта со Споком никто на корабле не может и не берётся тягаться" - мне смутно припоминается, что Кёрк у него в трёхмерные шахматы выигрывал...

…Спок - самое разумное и надёжное существо в экипаже 

Интересно, по какой шкале и каким сантиметром меряется, кто в экипаже “всех разумней и надёжней”... Но уж если мы взялись за подобный “сравнительный анализ” - имхо, “самое разумным и надёжным существом в экипаже” должен быть капитан. Именно он, рискуя целостностью своего организма, должен “за уши” вытаскивать своего “старшего брата” из “рая”, где тот виснет на деревьях, под воздействием спор начисто забыв о своём долге. (“Эта сторона рая”) Именно он должен отправляться за семь вёрст киселя хлебать на Вулкан, потому что у “старшего брата” совершенно неожиданно начинается Пон-Фарр, о котором тот как-то забыл предупредить, и снова рисковать целостностью своего организма, участвуя в ритуале, суть которого “старший братец” не удосужился ему разъяснить. (“Время Ярости”) Именно он должен, опять-таки рискуя целостностью своего организма, подниматься с больничной койки и тащиться на мостик, чтобы избавить “старшего брата” от необходимости выбирать между долгом и жизнью отца... (“Путь на Вавилон”)

…и последняя личность на борту, в слове которой будут сомневаться. 

Что, Споку верят больше, чем капитану? Это никуда не годится... если в самом деле так. Но я что-то сомневаюсь...

Неоднократные намёки Стайлза в “Равновесии Страха” на то, что Спок может оказаться ромуланским шпионом, тоже делались от большого доверия к слову вулканца? А во "Вторжении наизнанку" Спок пытался объяснить другим, что случилось с капитаном - и ему как-то не особенно верили...

…А этот иронично-снисходительный взгляд, когда землянам случается вляпаться в какую-нибудь историю или проявить черту, которую вулканцы уже давно переросли! :-) Мол, алкоголь, доктор? Мой народ века назад отказался от этой пагубной привычки. 

Да, конечно, это очень привлекательное качество - демонстрация своего превосходства по каждому удобному случаю... По крайней мере, для тех, кого привлекают “высшие” существа. Но таких “высших”, иронически-снисходительных по отношению к людям, в Треке и без вулканцев хватает.  И превосходство их обычно очень сомнительного толка.

Кстати, об алкоголе...  Дейта, будь у него такая возможность, напился бы вдрызг - чтобы лучше понимать людей, а не поднимал бы бровь в снисходительном недоумении. Именно поэтому (не из-за алкоголя, конечно, а из-за отношения к людям) Дейта мне нравится гораздо больше Спока.  

Уточню - я ничего не имею против Спока, но я возражаю против того, чтобы из него делали святыню.

…Все эти качества “высшего” существа Спок прекрасно сочетает со старыми добрыми человеческими достоинствами: преданностью друзьям, чуткостью, сочувствием, 

Получается, что все моральные качества Спока приходится на долю "старых добрых человеческих достоинств"...  Где же "необъяснимая вулканская мудрость"? Где моральное превосходство? Или люди на "Энтерпрайзе" не знают, что такое преданность друзьям, чуткость, сочувствие?

…которые заставляют нас симпатизировать ему ещё больше и не замечать его недостатки. 

Не знаю... я прекрасно вижу недостатки своих любимых героев (к коим Спок никак не относится). Тем более что они зачастую - продолжение их достоинств.

…Что должны мы были думать, посмотрев на такое существо? Конечно же, поверить сценаристам, что вулканцы как раз такие продвинутые, замечательные и цивилизованные. 

Интересный логический скачок... Как сейчас помню, в дискуссиях про Кью-Континуум неоднократно возникала мысль, что нельзя судить о расе по одному её представителю.

…Но… вот тут и раздался первый тревожный звонок.  Для начала Сарек, заявленный как талантливый дипломат (ну кто бы сомневался, ведь он - вулканец, логик), 

Хм... быть хорошим логиком отнюдь не обязательно значит быть хорошим дипломатом... особенно если приходится иметь дело с весьма нелогичными существами.

…очень недипломатично впечатал своего оппонента в стенку, так что капитану пришлось вмешаться и навести порядок. 

Я специально раз пятнадцать пересмотрела это место. И, честно говоря, нахожусь в некотором недоумении. Сарек оттолкнул - не самого оппонента, а его руки, которые тот тянул к нему. (Вспомним, между прочим, что вулканцы очень не любят, когда к ним прикасаются - из-за своих телепатических способностей). Причем оттолкнул их, резко дёрнув в стороны свои поднятые руки... То есть ударная сила была направлена вбок... КАК при этом телларит мог отлететь назад? Так сильно? Видимо, он потерял равновесие и "пробежался" до стены...

Кстати, капитан бросился удерживать отлетевшего телларита, а не Сарека... Видимо, тоже плохо разбирался в вулканцах, и "Время ярости" его ничему не научило...

…Хм, тут вы можете сказать, что другого выхода у Сарека не было, 

А вы в ответ скажете, что это всё равно? Раз ему "полагается быть" - нечего от этого "полагается" отступать! Положено, и всё... Какое "нам" дело, что другого выхода не было?

…он был не в лучшей форме и т.п., и оппонент был несусветная скотина, но, тем не менее, иллюстрацией дипломатического таланта эта сцена отнюдь не выглядит. 

Дипломатия - штука тонкая. В "Mind's Eye", например, Пикар в ответ на обвинение во лжи ругается по-клингонски. Клингоны так и делают, поступи Пикар иначе - уважать бы перестали. Или в "Coming of Age" Уэсли хамит представителю расы, которая считает вежливость оскорблением...

…Когда загадочный кто-то вулканским приёмом 

Приёмом, который мог быть вулканским (как сообщил Спок), и который (как потом выяснилось) таковым не был...

…сворачивает шею этому самому оппоненту, капитан Кёрк тихим (от осознания совершаемого святотатства) голосом спрашивает у Спока, не мог ли посол Вулкана Сарек… совершить это убийство? На что Спок ему спокойно заявляет, что “загадочный кто-то” вполне может быть папой, если тому убийство показалось логичным. 

Всё было не совсем так... Как уже было указано в прошлом номере, диалог развивался следующим образом:

Спок: Вулканцы против насилия.

Кирк: Ты имеешь в виду, что он не мог этого сделать?

Спок: Я лишь говорю, что убивать без причины - нелогично.

Кирк: А если бы у него была причина, он мог бы это сделать?

Спок: Если есть причина, мой отец вполне способен убить - логично и эффективно.

И  "тихого (от осознания совершаемого святотатства) голоса"  не было... Как верно заметила Серебряный Ветер, Кёрк недавно имел возможность поближе познакомиться с Вулканом (во "Времени Ярости") и в результате чуть не погиб. Так что вряд ли он считал свой вопрос святотатственным...

Кстати, Спок не говорил, что его отец может оказаться убийцей телларита - он только сказал, что тот способен убить.

Хм. Рассуждая о «моральности» убийства в данной кокретной ситуации Ллариан, (и я тоже) подразумевали «умышленное убийство»  - в узком смыле, оговренном большинство уголовных уодексов земли.  Не самозащита, не ритуальное убийство, не казнь, не война, не дуэль… для подобных случаев лишения жизни ближнего (или дальнего) своего можно, а иногда и нужно, найти оправдание. Более того –убийства такого рода могут быть героическим, правильным поступком в глазах…  большинства зрителей трека.

На корабле ситуация сложилась таким образом, что Сарека заподозрили именно в «умышленном убийстве»… Почему мы сделали такой вывод? Тело было спрятано, никто не пытался, бия себя в грудь, крикнуть «Моя вина!», до этого имела место ссора.  В такой обстановке фраза «если есть причина,  мой отец вполне способен убить»  - выглядит довольно странно.

И навевает, возможно не совсем необоснованные, мысли о том, что логически оправданные убийства на Вулкане – в порядке вещей.

Хотя справедливости ради нужно сказать, что, возможно, Спок фразой «Если есть причина, мой отец вполне способен убить - логично и эффективно» - говорит лишь то, что говорит. Буквально. Безотносительно к событиям на корабле. 

…Оу! “Оказывается, всё не такое розовое, как казалось раньше”. Теперь в уважаемом, продвинутом, высокоцивилизованном обществе вулканцев возможны убийства (раз они иногда бывают логичными).

Не совсем понятно, при чём тут вулканское общество... Оно может быть развито до такой степени, что в нём не возникает логической необходимости в убийстве. Но за его пределами - в том же Звёздном Флоте, скажем...

Вот это ловко! Значит дома мы хорошие и цивилизованные, а чуть за порог – начинаем палить из фазеров? Опять же вынуждена вспомнить уголовное право. Гражданин, например Германии, Штатов  или РФ, совершив пресупление в Китае - все равно подлежит наказанию по законам своей страны…

…Выходит, не все вулканцы и не полностью отрицают насилие, и когда очень надо, оно становится вполне реальным и логичным (!) средством. Для меня это бросило некоторую тень на вулканское общество. Мелочь, скажете? Придираюсь? Простите, но не я рисовала образ “таких хороших вулканцев”. 

Нет, я скажу не это... Простите, а “Куда не ступала нога человека”  вы до этого не смотрели? Или “Город на краю Вечности”? Помните, как “святая святых, последний оплот благородства, образец образцов и наше главное лекало для определения достоинств вулканцев”, то есть, проще говоря, мистер Спок, на вопрос, что делать с Митчеллом, посоветовал - “убить, пока не поздно”? Или его же сакраментальное “Edit Keeler must die” ("Эдит Килер должна умереть")? Лично меня эта спокойная логичная фраза как ножом резала... Это не бросило для вас “некоторую тень на вулканское общество”? Да, Споку убивать (или позволять умереть) не пришлось - всё сделал капитан... Так ведь и Сарек не убивал. Или что позволено Споку - не позволено другим вулканцам? “Нашему” любимцу можно делать что хочешь?

Создатели нарисовали нам одного вулканца (наполовину) - живого, никак не претендующего на роль "оплота, образца и лекала". А "святую святых" из него сделали вы, игнорируя всякие "мелочи" вроде приведённых выше и  заочно распространив нарисованный образ на всю расу.

…Но создатели сериала - боги в этом мире, пусть боги и нечестные. Потому - смирись или уйди. 

У меня несколько другое отношение к этому... 

Имхо, любимые герои - все равно что близкие друзья. Предположим, кто-то говорит: "А знаешь, какую подлость твой друг вчера совершил?" Ты, естественно, говоришь: "Не мог он этого сделать!" "Откуда ты это знаешь - тебя ведь там не было?" "А всё равно не мог!" Тебе предьявляют письменные свидетельства, видеодокументы... "Подделки... Или это двойник... Или он под гипнозом был... Не мог он этого сделать, и всё!"

Так в "Allegiance" Райкер говорит "поддельному" Пикару: "Вы не капитан Пикар! Он никогда бы так не поступил." (Немного перефразировано.) В этом и есть суть верности - верности духу человека, а не его внешности.

Я очень люблю ТНГ, но если в какой - то ещё не посмотренной мной серии поступки моего любимого героя разойдутся с моим представлением о нём, я и ей не поверю (тем легче, если она снималась после смерти Родденберри)... Но к счастью, мне такие пока не попадались.

Если тот же Леонард Нимой (в случае с "Naked Time") или Родденберри ("Elementary, Dear Data") могли спорить с сценаристами, почему мне не последовать их примеру?

Это к вопросу о доверии сценаристам...

Вопрос доверия… Тоже интересно. Знаете, отрицать очевидное – это не доблесть. На мой взгляд ессно. Защищать друга – это правильно и хорошо. Но разве не высшим проявлением дружбы будет не слепое отрицание возможной вины вашего друга, а попытки понять, простить и помочь? От вопля «Он не мог этого сделать, потому что не мог» - полшага до лжесвидетельства, убийства свидетеля и проч… 

… Хладнокровная и невероятно красивая невеста Спока Т'Принг - именно то, чего стоило ожидать от вулканки. Мудрая и бесстрастная матриарх Вулкана Т'Пау тоже впечатляет. А потом произошел тот же сюрприз, что и с логичным убийством. Оказывается, на Вулкане логично не только убийство, но и, скажем, достижение своих личных целей ЛЮБЫМИ путями. Лишь бы это было логично. 

Перечитайте это ещё раз, пожалуйста. Вам не кажется, что это тавтология? Если "достижение..." логично ("лишь бы оно было логично") - то оно логично. Логично. Именно так. Видимо, имелось в виду "допустимо" или что-то вроде этого...

О том, что логика не включает в себя этику, а должна опираться на неё, я уже говорила и здесь, и в прошлом номере.

…Что и проделала наречённая Спока. А дама-матриарх Т'Пау, заполучив на руки такую экстренную ситуацию, не смогла ни проявить подобающей персоне её ранга мудрости, ни защитить жизни находившихся на церемонии гостей. 

Остальные присутствовавшие вулканцы - ритуальная охрана, мало чем отличавшаяся от столбов вокруг церемониальной площадки, и претендент на руку Т'Принг, тоже почти себя не проявивший, - дружно молчали, то ли обалдев от происходящего, то ли принимая всё с вулканским спокойствием.  

Стонн (претендент на руку Т'Принг) вообще-то пытался возражать... но это ведь мелочи, правда? (Кажется, я это уже говорила...)

Кстати, а что должны были сделать остальные вулканцы? Потребовать, чтоб Т'Пау дала Кёрку возможность отказаться от участия в ритуале? Так она и сама это сделала... Потребовать, чтобы она ему запретила? Так это сделал Спок...

А насчёт "вулканского спокойствия" - разве не вы несколько абзацев назад записали "бесстрастность и хладнокровность" Спока в "замечательные нечеловеческие качества"? Чем же они вам не нравятся в других вулканцах?

…Не пускаясь в долгие рассуждения и не выясняя, типично это было для Вулкана или нетипично, экстраординарное событие это или эпизод в порядке вещей, 

Экстраординарное. Потому что земляне впервые присутствовали при ритуале kun-ut kali-fi.

…проконстатируем простой факт: эпизод со свадьбой показал нам Вулкан не с лучшей стороны. 

Не с лучшей, да. Знаете, такое бывает. А вы хотели бы, чтобы всё и вся (или по крайней мере "наших") показывали только с лучшей стороны? Чтобы "наши" были идеальны - они ведь мечта, статуи, воздвигнутые на пьедестал... Особенно хорошо это заметно по отношению к главным героям-вулканцам. Герою плохо, он болен, выказывает плохие манеры или вынужден в безвыходной ситуации совершать не очень красивые поступки... КУДА статуя с пьедестала пошла? А ну, быстро вернись на место...

…у кого-то из зрителей могло сложиться мнение, что Спок - единственный приличный субъект из этой расы (у кого-то оно так и сложилось).

Что ж, если кто-то хочет делать обобщения в масштабе планеты на основании одной серии - что можно с ним сделать? Я, например, видела только одну серию про Звёздную Академию ("First Duty") - и у меня как-то не сложилось мнение, что курсанты Академии только и делают, что нарушают дисциплину, вплоть до человеческих жертв, а потом лгут, чтобы спасти свою шкуру...

…Третье появление жителя Вулкана на тосовском горизонте случилось в конце третьего сезона. Нам показали Сурака, основоположника учения о логике на Вулкане, таким, каким этого великого философа видел Спок. М-да, первый вулканец в ТОСе после Спока, который не противоречил образу древней, мудрой расы. Сурак смотрелся здорово :-) :бесстрастный, логичный, он говорил о мире и отказался решать конфликт методом грубой силы, пошёл к врагам предложить мир и переговоры и… был убит. Печальный, прозаический финал, но, по крайней мере, Сурак остался тем, кем нам его представляли, и предпочёл погибнуть, но не отказаться от своих убеждений и принципов. 

ПРОЗАИЧЕСКИЙ финал? Гибель за свои убеждения для вас прозаична? Вообще-то это одна из излюбленных тем для героических поэм и высоких трагедий...

…Вот что нам предоставил ТОС. Картина странная - сначала создали светлый и красивый образ, заставили полюбить его, а потом давай показывать нам самые тёмные места.

Как, интересно, можно заставить полюбить? "Любовь - дитя, дитя свободы...." И несмотря на преобладающий удельный вес поклонников Спока среди треккеров, всё-таки есть отдельные экземпляры, трудно поддающиеся внушению... Темные места? Ну, "Время Ярости" - допустим... (Не зря же вулканцы скрывали от землян про Пон-Фарр). А что такого "тёмного" было в "Пути на Вавилон"? Про "Дикую завесу" уж не говорю...

…Наверное, это представление создателей о том, как сделать сериал интересным…
Или о том, как сделать его правдивым...

…Но ТОС - он какой-то добрый, светлый, яркий, и даже самые страшные беды в нём не так страшны, словно ты ребёнок, и любой ночной кошмар, который пугает до смерти, забывается, едва ты проснёшься и увидишь солнце за окном. 

Как тут не вспомнить предупреждение автора... Я не смотрела и половины ТОСа, но...  Если вы можете забыть лицо Кёрка, остановившего Маккоя в "Городе на краю Вечности", или Спока, дотронувшегося до двери, которая закрылась за Амандой в "Пути на Вавилон", или его же бесстрастный голос, отвечающий на "Долгой жизни и процветания" Т’Пау - "У меня не будет ни того, ни другого. Я убил своего капитана - и друга. " во "Времени Ярости", или мёртвое тело Сэма, брата Кёрка, в "Операции уничтожение"... тогда, конечно... 
Ллариан и я смотрели весь первый сериал. И все же-все же… Да, есть грустные, трагичные, страшные моменты… Пожалуй за последние 10 лет я первый раз отвела глаза от экрана – не в силах смотреть «Пасынки Платона» и «Эмпатию»… Но я согласна с Ллариан – ТОС – светлый сериал. Вот такой нелогичный вывод. В конце все будет хорошо. Герои улыбнутся и ты поверишь, что все не так ужасно как казалось. Боль и горе пройдут. Выход будет. Он обязательно найдется…

…Кроме Спока снова появляется Сарек и снова (ну просто рок преследует бедного посла) в экстренной ситуации. Потеряв сына, посол - отнюдь не образец сочувствия и сострадания, он резок и холоден и в собственной боли глух к боли других, того же Кёрка. Все понятно, все объяснимо, но всё плохо :-(.

КОМУ ПЛОХО?!! (простите за выброс эмоций) Нашим чувствительным зрителям, которых коробят плохие манеры “сборника всех достоинств”? Или этому самому - нет, не “сборнику” - живому существу, у которого ПОГИБ СЫН? И то, что у них были не самые лучшие отношения (тому же Сареку это неоднократно ставилось в вину, хотя не разговаривали 18 лет оба), только делало боль утраты острее... 

Сейчас, подождите, попробую логично... "Образцом сочувствия и сострадания" вулканцы вообще выглядят редко - это можно было заметить по тому же Споку. "Глух к боли других, того же Кёрка"? А к чей ещё? Вроде бы он только с Кёрком был "резок и холоден"... Откуда такие обобщения? 

Что же касается боли Кёрка, позвольте напомнить ещё раз - Сарек считал его, грубо говоря, убийцей сына. Поэтому никак не мог предположить, что тому тоже больно. Когда же убедился в обратном, то перестал быть "резким и холодным"...

Логика исчерпалась, позволю себе эмоциональное отступление:

Я затрону сейчас щекотливую тему и очень постараюсь никого не задеть...

О ком мы говорим? О придуманных персонажах или о живых существах? Если первое - то зачем, собственно, и “стулья ломать”? Если же второе... будем осторожнее.

На толкинистском форуме "Арды-на-Куличках", например, за “повторение в адрес реального лица оскорбления, нанесённого литературному персонажу” дают предупреждение. Потому что людям - больно, а персонажам - нет. Что ж, это правильно, здраво и логично. Но я - я чувствую по-другому. Когда при мне оскорбляют любимых героев, мне больно за них, как за живых. Если у вас не так, не читайте это отступление дальше.

Так вот, повторюсь - у Сарека ПОГИБ СЫН. Вы бы и в жизни так же осудили за плохие манеры отца, потерявшего сына? Не верю.

Хорошо, пусть не в жизни... Помните слова Кёрка в “Неоткрытой Стране”: “Пусть умирают!” О клингонах - один из них убил его сына... Помните крик Пикара в “Первом Контакте”: “Я заставлю их заплатить за то, что они сделали!” О Борге - шесть лет назад ассимилировавшем его в свой Коллектив... Их вы тоже осуждаете? Впрочем, знаю - некоторые осуждают. Они не могут простить герою даже минутной слабости или невольного заблуждения - как бы ни была сильна боль его потери.

Именно минутной - несмотря на те свои слова, Кёрк помогает Клингонской Империи, а Пикар решает эвакуировать “Энтерпрайз”... Они перешагивают через желание отомстить - ради более достойных целей.

И Сарек, поняв, что Кёрк потерял друга и почувствовав его боль, просит у него прощения...

Герои - тоже живые. Они могут ошибаться, как и все мы. И у них бывают минуты, когда не оступиться - очень трудно. И сделав ошибку, они имеют мужество её исправить - и честно признать, что были неправы. Вы никогда не ошибались? Или хотя бы всегда исправляли свои ошибки? Кто из нас без греха, пусть первым бросит в них камень...
БУДЕМ МИЛОСЕРДНЕЕ, ЧЁРТ ВОЗЬМИ!!! 

…Очередной “достойный” представитель Вулкана, ренегат,

На то, что Сайбок - не представитель Вулкана, уже указывалось. Он - изгнанник (а не "ренегат", как назвала его Ллариан). По словарю Ожегова "ренегат" - это "отступник, изменник". При этом "отступник - человек, который отступил от прежних убеждений. Изменник - тот, кто совершил измену, предательство". Где доказательства, что у Сайбока раньше были другие убеждения? И он вроде никого не предавал...

…одержимый фанатик, 

Снова обратимся к словарю Ожегова. "Одержимый - 1. Всецело охваченный (каким-нибудь чувством, переживанием, мыслью) 2. Безумный, бесноватый (сущ.). Фанатик - 1. Человек иступлённой религиозности, изувер. 2. перен. Человек, страстно преданный какому-либо делу.  Изувер - Человек, доходящий до крайней, дикой жестокости (первоначально из религиозной нетерпимости)." 

Если понимать характеристику "одержимый фанатик" в смысле "всецело охваченного и страстно преданного", то в этом нет ничего особенно плохого... "Изуверства" в действиях Сайбока не было. "Исступлённая религиозность" - в ней тоже нет ничего плохого - пока она не мешает другим.

Другое дело, что Сайбок ради своей веры совершал преступления, телепатически влияя на сознание других... Он - преступник. Но как раз об этом речи не было. 

…поклонник эмоций, отвергающий логику, 

А вот это само по себе не преступление. Это другой путь.

Верно. Кстати в «Энтерпрайзе» мы видели много таких вулканцев.

…и брат Спока по совместительству (повезло Споку с родней) - Сайбок. 

  Конечно, сиротой жить куда лучше... Никаких тебе проблем - ни с родителями, ни с братьями... А что Спок мог любить Сайбока (и своего отца, несмотря на сложность их отношений) - такой вариант "нам" в голову не приходит?

…Что ж, ладно. Нас уже трудно тронуть подобными открытиями, мы обросли жесткой кожурой и на кнопках теперь сидим спокойно, почти как индийские йоги.

И не обращаем внимание на мелочи вроде той, что Сайбок, осознав своё заблуждение, пожертвовал жизнью, чтобы исправить причинённое им зло?

…уроженка Вулкана Валерис, ученица и гордость Спока (говорю же, везёт ему), …убивает людей и участвует в заговоре с целью развязать межгалактическую войну. Вот это цивилизованная раса, которая таких молодцов рождает, это я понимаю! 

Насчёт "ученицы и гордости" в фильме информации, по-моему, не было (я помню разговор в каюте Спока между ним и Валерис - но там ничего такого не говорилось). Каких – таких молодцов? Ради спасения Федерации (по мнению Валерис) готовых на преступление? 

А я всё больше и больше задумываюсь над "In the Pale Moonlight"... Правильно поступил Сиско или нет? Конечно, лгать, обманом вовлекать чужой народ в войну и убивать - нехорошо... Но если на кону существование Федерации? Жизни миллиардов разумных существ? Разве их не надо спасти - любой ценой? Поступиться принципами, отягчить свою совесть - но спасти миллиарды жизней? Сиско так и поступил...

Я понимаю, что автор не считает людей "цивилизованной расой" (по крайней мере, по сравнению с вулканцами) - но ведь такая дилемма может встать перед кем угодно... И чем более он цивилизован, тем сильнее искушение...

Я не оправдываю Валерис... но  цивилизованность расы - не защита от такого рода соблазнов.

…Спок, святая святых, последний оплот благородства, образец образцов и наше главное лекало для определения достоинств вулканцев, и он, в присутствии всей команды мостика “Энтерпрайза”, совершает насильственное вторжение в разум своей соплеменницы. Пока крик Валерис стоит в ушах, задаешься странным вопросом: кажется, по постулатам Сурака вторжение в чужой разум - это насилие над личностью ещё худшее, чем насилие физическое, преступление тяжелее убийства. И Спок, наш лучший из лучших - сделал такое. Выхода не было? Личность не заслуживала, чтобы с ней церемонились? Но факт остаётся фактом - и оправдания не изменят этого. 

Другого выхода не было. Это не оправдание - это факт. Такой же факт, как факт насильственного вторжения в разум Валерис. И при вынесении приговора нужно принимать во внимание все факты - а не только наиболее поражающий воображение. И уже в процессе "рассмотрения дела" тот или иной факт может помочь оправдать или осудить...

По вашей же логике, Спок виновен в неоднократном покушении на убийство - он как минимум дважды пытался убить своего капитана (во "Времени Ярости" и "Этой стороне рая"). Что, он был в состоянии плак-тау или под воздействием спор? Но факт остаётся фактом - и оправдания не изменят этого.

…Можно сослаться на то, что в этой драматической ситуации действовала человеческая часть Спока, потому что от цивилизованности, мудрости и благородства, которые, мы считали, присущи вулканцам, в этой сцене не осталось ничего.

Ну ничего ж себе... Вот, значит, какого мнения автор о людях... Значит, всё, что Спок делал "не того", свалим на человеческую половину? "Грязнокровка", ясное дело...Откуда у "низшей расы" цивилизованность, мудрость и благородство? Дикари и варвары... 

Ну хорошо... а до этой драматической ситуации "наш лучший из лучших", "святая святых и т.д." никогда ничего подобного не делал?  Я имею в виду не мелдинг с медицинской или дипломатической целью, нет - именно вторжение в чужой мозг с целью насилия, преступление тяжелее убийства... Не было? А "Реквием Мафусаилу" помните? Процитировать вашу же статью "Джентльмены предпочитают блондинок"? 

...на этот раз капитану помогли забыть о сердечной ране (забыть в буквальном смысле), Спок удружил. Можно предположить, что в других случаях потеря любимой выливалась в серьёзную депрессию, мешавшую выполнению служебных обязанностей (но всё это если и происходило, то где-то за кадром), что и толкнуло первого офицера на столь сострадательный поступок.

Ну как? И где же были тогда возмущённые возгласы насчёт насилия над личностью? Или это совсем другое дело? А почему? Вторжение в чужой разум имело место? Имело. Причём не просто насильственное вторжение, как с Валерис, а насильственное изменение, что куда хуже. 

Спок сделал это из благих побуждений? А Валерис он допрашивал не с благой целью? 

Капитану не было больно, в отличие от Валерис? Зато капитана лишили части его воспоминаний, части его чувств, части его жизни... Боль проходит, а утраченная память уже не вернётся. 

Капитан не знал, что с ним сделали? Так Валерис тоже можно было память стереть - так было бы лучше?

В случае с Валерис действовала человеческая часть Спока? А вот в "Реквиеме..." действовала вулканская, точнее, худшая комбинация двух "половинок" Спока. Человеческой было жалко капитана, а вулканская - не понимающая его страданий - нашла лёгкий и простой выход.

Хочу уточнить - я не считаю, что из окончания "Реквиема..." однозначно следует, что Спок заставил капитана забыть (возможны и другие трактовки). Но вы (судя по вашей статье) считаете именно так. Почему же вас так шокировала сцена допроса Валерис?

Ой-ой-ой… Что-то тут не то… Кстати, мы с Ллариан, долго сомневались -не глюки ли это товарища Блиша? Был ли эпизод «на самом деле»? Был. Очень трогательный… на мой взгляд. Но с другой стороны Хейлир права – такими вещами заниматься не следует без согласия «клиента»… Которого, скорее всего, Кирк бы не дал. Тут вина не столько Спока, а МакКоя, сказавшего фразу «хотел бы я, чтобы он ее забыл» (цитирую по памяти, каменюками, чур, не швырять)… Спок – создание доброе и сотрадательное, очевидно понял слова доктора буквально. И сделал то, что сделал. Но в вину это ему поставить никак не могу… Есть, однако разница между желанием избавить друга от излишних страданий, и допросом врага. Хотя цель благая в обоих случаях. 

…Идем дальше. ТНГ. Как и сказала Серебряный Ветер, в общем и целом взгляд на вулканцев здесь оставался прежним, т.е. в духе “Вулканцы замечательные, такие славные, такие мудрые, такие хорошие, э-э… ну, какие они хорошие, вы это представьте сами, а мы пока вам расскажем про случаи, когда они бывают о-очень нехорошими :-)”. 

Серебряный Ветер вообще-то говорила следующее: в ТНГ вулканцы представлены в привычном нам виде - приятные, красивые, умные существа, с минимумом эмоций. Это несколько отличается от интерпретации Ллариан... 

Значит, какие они хорошие, вы это представьте сами, а мы пока вам расскажем про случаи, когда вулканцы бывают о-очень нехорошими? Хорошо, давайте посчитаем. Ниже приведено пять случаев: Сарек в “Сареке”, Спок в “Объединении”, доктор Сэлар, энсин из “Нижних палуб” и “Гамбит”. Так?

…В ТНГ появился главный тосовский вулканец - Спок. Появление было достойное, спокойное, и в общем и целом это был тот же Спок, которого мы полюбили в ТОС. Только, может быть, более человечный, но :-) это его никогда не портило. Далее эпизодически промелькнула вулканка Сэлар, одна из докторов “Энтерпрайза”, но она пришла на пять минут и ушла и больше не появилась. Может, создатели последовали моему совету не копать глубоко :-)? Чуть более развернутый персонаж появился в эпизоде “Нижние палубы”. Юный энсин, ничем принципиально не отличавшийся от энсинов других рас, кроме вулканской невозмутимости. Правда, опять одним эпизодом его присутствие и ограничилось.

Значит, к Споку, Сэлар и юному энсину - никаких претензий нет. Сарек? 

…Снова появился Сарек, и снова (говорю же, злой рок) в момент, когда ему было плохо. Так было жаль его, так тяжко было смотреть на эту истерику :-(. 

Так Сареку было нехорошо или ОН был нехорошим? Это разница, знаете ли... Я надеюсь, автор не собирается вменять ему в вину смертельную болезнь? Как это он посмел, а? Он же у нас “сборник всех достоинств” - “бесстрастие, блестящие аналитические способности, физическая сила”...  А тут взял и всё испортил - синдром Бенди подхватил. Вместо демонстрации “нечеловеческих достоинств” - вполне человеческая слабость, страх, гнев, но и сила воли, и чувство долга... Куда же это годится? На что нам такой вулканец - ни на пьедестал поставить, ни в мраморе изваять, ни в бронзе отлить? Этого мы и у людей насмотрелись... А “высшие существа” болеть права не имеют! 

И вообще, зачем нам на это смотреть? Только нервы расстраивать... Никакого сочувствия к зрителям.

…Милые-милые создатели, они так добры к персонажам :-)! Лишь бы заставить нас реагировать, переживать.  

Ну уж если "мы" горю отца, потерявшего сына, не сочувствуем - так чего переживать насчёт смертельной болезни? Это всё ж фигня, кино, сценаристы придумали... Кстати, Сарек потом умер... так, для справки.

…В двойном эпизоде “Гамбит” всплыл факт существования на Вулкане террористической организации, мечтающей вернуть Вулкан в прежние времена, когда дела на планете вершились путём силы. Ещё один такой милый штрих к “светлому образу”, но уже вполне привычный.

Вот "Гамбит" не смотрела (по техническим причинам, не из нежелания). Но знаю, что там было показано страшное вулканское оружие прежних времён, которое не может причинить вреда тому, у кого нет агрессивных мыслей. И ещё, насколько я понимаю, целью той организации была изоляция Вулкана, чтобы сохранить его культуру, а не просто "возвращение в прежние времена"...

В любом случае, "нехорошие вулканцы" в ТНГ встречаются только в одной серии из пяти...

…Сказать, что “Энтерпрайз” “порочит” имидж вулканцев, вряд ли будет справедливо, все остальные сериалы и фильмы регулярно занимались этим, когда им случалось вспомнить о вулканцах. 

Интересное утверждение... учитывая (по самому-самому большому счёту), что серий, "порочащих вулканцев" (из тех, где были вулканцы, кроме Спока), в ТОСе было 2 из 3, в ТНГ - 1 из 5, фильмов - 3 из 6, а к ДС-9 и Вояджеру претензий не было вообще...

Кроме того, надо учитывать явление, хорошо выраженное одной фразой (в "Хрониках Нарнии" Льюиса): "Жаль, что в Нарнии всё время что-то случается..." Не всё время, конечно - просто нам показывают именно такие моменты.

…Так что верьте в то, во что верите, и наслаждайтесь этим. В конце концов, я утверждаю, что каждый из нас был там и видел сам, КАК ВСЁ БЫЛО НА САМОМ ДЕЛЕ. 

Если б вера ориентировалась на наслаждение, я бы предпочла верить, что герои Трека бессмертны, добро всегда побеждает, друзья никогда не расстаются, а любовь вечна... Но увы, это не так - даже в Треке. Пусть тогда каждый решает сам - был или не был "Энтерпрайз"...

И последнее. Я не согласна с призывом «любить вулканцев такими, какие они есть на самом деле, вне зависимости от того, что рисует нам наше сознание… или подсознание».

Кто, простите, будет определять, какие они на самом деле? Авторы статей? Или всё-таки каждый будет выбирать для себя - верить или не верить "Энтерпрайзу", любить или не любить вулканцев? Я не очень представляю себе "любовь по призыву"... особенно с уточнением, как именно надо любить. А любить вне зависимости от сознания (подсознания) я вообще не умею. Если сознание говорит мне, что такой-то персонаж - подлец, я любить его не смогу, чтобы там не говорили "боги". Если сознание говорит мне, что такой-то персонаж ЭТОГО сделать не мог, я и "богам" не поверю. Что же касается подсознания, к счастью или к несчастью, я его отключать не умею.

Меня могут спросить - а зачем тогда писалась эта статья, если это дело выбора каждого? Затем, чтобы показать - кроме неких загадочных "нас", поминаемых через слово, есть отдельные треккеры, чьи мысли не совпадают с приписываемыми "нам" мыслями - и мыслями других авторов статей.
Я при всём желании не смогу любить таких "разных" вулканцев, как, скажем, Т'Принг и Валерис... Но глядя на них, начинаешь больше ценить других вулканцев - тех, кого можешь и хочешь любить.

Так что давайте любить тех, кого любится. Даже если они не "образцы совершенства" и не "святая святых", а просто живые разумные существа - и это объединяет их с нами. И пусть эта любовь даст нам силу в трудный час сказать сценаристу: "Ты не Бог!" ("You are not God!")

И еще. Насчет глубины. Мне всегда казалось, что чтение любимой книги (или просмотр любимого фильма/сериала) - своего рода погружение в Глубину не-дайвера. И создаёт это погружение "вторичная вера" (по выражению Толкина). Так что я бы скорее сказала: "Глубина-глубина, я твоя..."

Хейлир.                      
Вам есть, что сказать по этопу поводу? Или по другому? Пишите. Обсудим. 

Ну а теперь улыбнемся. Внимание! Рекламная пауза!
Говорят, что автор исполняет нижеприведенное творение вслух с непередаваемыми интонациями. Охотно верю! Напряжем воображение и послушаем открытое письмо в защиту вулканцев!

УХИ! УХИ ОТДАЙТЕ!

Эдуард Маккой (startrek@pochtamt.ru)

Открытое письмо в газеты "Правда Звездного флота" и "Известия Звездной Федерации"

Защитим светлый образ вулканца!

В последнее время в светлую струю кинематографа, восславляющего трудовые подвиги героических строителей нового мира, беззаветных борцов за идеи суракизма-вулканизма, стали вливаться гнусные клеветнические измышления. Особенно жутко видеть ети грязные потеки на светлом имени серияла "Энтерьпрайз". Клеветники и пособники международного заговора против вулканянцев специяльно искажают образы, созданные безсмертным Джинном Аладди... Брэденберри. Да, бил какого-то гада товарищ Сарек! А что сказав Спок? "Надо было бы убыть - убыв бы". Ибо товарищ Сурак на XVIII съезде партии так и заявил: "Кто не с нами - тот против нас. Если враг не сдается - его уничтожают!"

Далее. Как можно бросать каменюку в светлый образ бабушки мирового вулканизма Т'Пау? Сколько в ней души, гуманности, доброты и беспокойства о своем народе!

А великий безсмертный образ Т'Принг! Как можно усомниться в ее огромном любящем сердце! Давно уже стала она для меня символом любви, страсти, искренности, заботы о товарище по парт... по планете. Кем бы стал Спок, ежели осел бы он в мутной тине семейной мещанской жизни? Был бы потерян для великой вулканской революции и товарищей по борьбе. Только железная воля товарища Т'Принг уберегла его от гибели, пожертвовав самым дорогим, што у нее было - любовью. А то што плохо любовь видно, так это фильма старая.

Свою лепту в создание светлого образа вулканянца вносит великий Сибок. Не сметь называть его шизофрэником и тэррористом! Он Великий Мечтатель! Ну угробил бы он этот мир - а мы наш, мы новый мир построим! И на обломках самовластья напишут имена Т'Пау, Т'Принг, Сибока...

И, конечно, Валарис. Встанем грудьми на защиту этого светлого образа. Сколько добра принесла она капитану Кирку, доктору Маккою и этим... клингозаврам. Если б не она, как бы они избавились от кучки ренегадов, троцкистов и предателей? Так не дадим затмить сияние нимба над ушами святой Валарис!

Мы требуем от Берманов и Брагов немедля привести образы вулканцев в соответствии с нашими правильными взглядами!

Сурак не догма, а руководство к действию!

Защитим светлую память Джима Брэдендбатера от очернителей!

Вернем правильные ухи всем вулканцам!

Большой член Политбюро Земного отделения Партии суракизма-вулканизма Валерис Сабокович Тпринов

(копия в посольство Вулкана на Земле и в ООН)

Выписка из истории болезни Пафнутия Изергильевича Иванова-Водкина.

Посольство Вулкана на Земле мы не обнаружили. Для дополнительной информации лечащий доктор М. просмотрел фильмы с вышеизложенными "светлыми" персонажами. Ничего себе "светлячки" на темном небе!

Для товарищей по партии есть свободные палаты.

Чистую одежду и контрастный душ гарантирую.

Доктор М.

КРИТИК В КРЕСЛЕ (
Позвольте представить новую рубрику. Мы планируем здесь размещать рецензии на прочитанные книги, просмотренные фильмы. Естественно книги и фильмы, имеющие отношение к Треку. Кто хочет обсуждать «Властелина колец» - увы, это не сюда. Со  всем почтением к ВК, разумеется ;). Первый критический залп получает всем известная книжка «Черный огонь». Качественно, со знанием дела, никто еще ее так не отпинывал! Присоденияюсь к каждому слову автора. Давайте же почитаем и убедимся еще раз - насколько эта книжка – редкостная гадость (
СКАЗКИ О "ЗВЕЗДНОМ ПУТИ"

Автор Эдуард Маккой (startrek@pochtamt.ru)

У каждой сказки есть присказка.

...И занесло красного молодца (красну девицу, ненужное зачеркнуть) в страну заморскую, Америкой называемую. И увидал он (она) сокровища несметные, книгами называемые. Схватил он (она) сокровищ, сколько рук загребущих хватило, и привез во края родные. Но то ли не сек молодец (девица) в языке заморском хорошо, то ли времени не хватило, но набралось у него такое вперемешку... То хочется заплакать от чувств переполняющих, то автора удавить за то, что обрек он героев любимых на муки лютыя и глупыя. Переводчиков же толпою набежало, кажный выбрал роман по вкусу - и ну переводить. Иные романы стали и вовсе произведения школьников напоминать, что изложением зовутся. Имена порой знакомые, но говорят герои словно в лабазе товар обсуждают...

Впрочем, это присказка, не сказка, сказка будет впереди. И называется она...

BLACK FIRE (ЧЕРНЫЙ ОГОНЬ). Автор Соня Купер (перевод А.Карлова, "Русич", 1996 г., тираж 10 000)

Жила-была... Далее можно смотреть предисловие многоуважаемого и ныне покойного мастера фантастики Теодора Старджона (очень доброго человека по натуре). Самое главное в предисловии не то, что автор романа активный треккер, а то, что она является персональным менеджером капитана Джеймса Т. Кирка (в миру Уильяма Шатнера). И, видимо, дает деньги. И немалые. Предисловие помечено 81-м годом. Выход романа в свет - 1983. Должно быть, дольше издательство бороться с дамой, чьи целеустремленность и мощь сравнимы с могучим полетом тупого бревна-тарана в литературные ворота, не могло. Хотя, возможно, тираж составлял экземпляров 500 (для Америки было бы неудивительно).

Для американцев в норме появление на основе известных произведений целых сериалов. Лауреаты массы премий Г.Бир, Д.Брин, Г.Бенфорд создали свои романы на основе романов А.Азимова об Основании (Академии), но с учетом нынешних реалий. Тимоти Зан по согласованию с Лукасом написал продолжение "Звездных войн", ибо с гибелью императора Империя сразу исчезнуть не может. Эти произведения назвать "фанфиками" язык не поворачивается, да они таковыми и не являются. "Фанфик" - это либо произведение непрофессионала (любительское), либо шутка по поводу. Если же роман добротен, отличается качеством литературного стиля, умом, интересной идеей, разработкой характеров, то роман перешагивает рамки "фанфика". И еще: если имена Кирк, Спок, Маккой заменить, к примеру, на Брэдбери, Говард или вовсе Рэтт Батлер, то литературное произведение все равно будет на высоком уровне. А вот "фанфик" зачастую держится только на знакомых именах. Но "фанфик" "фанфику" рознь.

Всем, кто хочет писать "фанфики", нужно взять в руки роман Сони Купер и попытаться его прочитать. Дабы знать - ТАК ПИСАТЬ НЕЛЬЗЯ! Если по прочтении пары десятков страниц вам захочется бросить книгу в мусоропровод, сжечь, облить жирным куриным супчиком - не сопротивляйтесь, сделайте это. Для психики полезно. Только обложку оторвите - Борис Валеджо не виноват, он-то как раз мастер. Ну а кто тверд духом и решил читать до конца, пусть готовится...

Обычно в рецензии анализируют стиль, сюжет, идею, характеры персонажей. Ну, стиль Сони Купер напоминает школьное сочинение "Как я провела лето в скаутском лагере" ("в деревне у дедушки"). Автор врет вдохновенно, но кратко и скупо. Надо ведь успеть рассказать обо всех событиях и приключениях этого "лета". Событий и приключений хватает на целую жизнь и несколько многосерийных фильмов. Когда автору надоедает один сюжет, она просто прыгает к следующему.

Итак, для приготовления излюбленного блюда Соня Купер берет курицу (бедный мистер Спок - в этой роли выступает именно он), картошечки (ромуланцы), лучку (клингоны), чесночку и специй (неизвестно откуда взявшиеся томариане) и по своему вкусу добавляет сюда Кирка сотоварищи. Вначале разделка - штука грязная и кровавая (взрыв на "Энтерпрайзе", пять трупов, Кирк, Чехов, Ухура ранены, в спине Спока железный осколок). Далее готовка. Спок подозревает диверсию, суд это отвергает, Спок в поисках ответов на подозрения угоняет судно "Ворон" (вместе со Скотти, кстати). Не в характере Спока, но поддается объяснению в конце романа. Однако остальное! Тут их берут в плен ромуланцы (на 45-й странице). Все? Не-а. И тут их всех берут в плен клингоны (на 48-й). Все? Ни фига. И тут их... В плен, естественно. На 52-й странице. Какие-то томариане. И взяла героев в плен в конечном итоге именно организатор диверсии на "Энтерпрайзе" бегума (правительница) Томарии Ииза. Ну понятно, какой-нибудь зачуханный полковник не подошел бы. Далее "Звездный путь" заканчивается и начинается "Гладиатор". В роли Спока - Рассел Кроу (попыталась представить - поняла, как можно быстро и резко похудеть: просто представлять себе ЭТО после каждого приема пищи. Надо запатентовать. - Прим. Марины Нимой). В ролях бегумы Иизы и командира ромулан Джулины - Соня Купер. Обе (или все трое, если автора считать за отдельную единицу) любят Спока. Лишнюю придется убить - и Джулина погибнет (вот если бы сразу Соня!). Зато... "Джулина нежно охватила его голову руками...", "вспышка ревности на миг ослепила женщину - ты знал другую с Ромула?" Гладиаторская мелодрама прет на каждом шагу. В традициях классического Рима Спок дважды пытается покончить жизнь самоубийством (Джулина вонзает в него по его же просьбе кинжал, а затем он травится). Но... Советский врач "скорой" поставил бы ядовитый диагноз "никак не помрет". Но! (Опять "но".) Если Спок выполнял задание командования по раскрытию диверсии (это выясняется в финале), то какого банана он хотел умереть, не выполнив задания? Соня такое навязала, что Кирк еле спас Спока. Действие покатилось дальше. Суд. Приговор. Тюряга. Завязывается дружба с ромуланцем Десусом. Побег. Далее идет "Одиссея капитана Блада", а Леонард Нимой опять отдыхает (нет, ну почему же. В роли Блада Нимой как раз смотрелся бы - при бородке а ля "Зеркало, зеркало" и серьге в ухе. Вот Спок - тот спокойно мог бы дальше отдохнуть. - Опять Марина Нимой, неймется ей). Выдающемуся благородному пирату Черному Огню даже посвящают стихи. Черный Огонь отдает добычу соратникам, не бросает в беде дам, и вот творение неизвестной (но читателю-то сразу ясно, кто это) поэтессы: "И вот он, завернутый в одеяние, сшитое из огня, получил нас, подарив счастье, скрытое в тайне..." Десус читает стихи и... "До Спока дошла вся курьезность ситуации, и он присоединился к надрывающимся от хохота пиратам". Видимо, тоже надрывался. Напомним - не Джон Сильвер, а Спок. Те, кто смотрел серии ТОС - не бейтесь в истерике (да чего уж там! Потом истерика при одном воспоминании уже обеспечена! - М.Н.). Это 215-я страница, впереди еще 79! Кирк захватывает корабль со Споком, но того успевает "перелучить" Десус. Штирлиц... ой, Спок попадает к ромуланцам, принимает присягу. Десус оказывается сразу адмиралом (ни фига у них ранги у разведчиков!), но занимается далее почему-то не разведкой, а командованием корабля. А еще у него есть сестра Клеа. Помните про истерику? Можете биться (Марина Нимой, мрачно: уже...).

Встреча с Клеа.

Спок: Между нами все по-прежнему?

Клеа: Я бы предпочла, чтобы ты забыл о моем существовании.

Спок: Но ведь мы были счастливы вместе, несмотря на то, что наши государства враждовали и нам пришлось расстаться...

Джулина была права! Это уже не Спок, это доктор Лазарус какой-то из "В поисках Галактики", поимевший всех рабынь какой-то там Луны (руки прочь от Лазаруса, не трогайте святое! - М.Н.). Четыре дамы за один роман (причем не самый толстый!) - это больше чем за весь сериал. Ну, в роли Клеа... Соня - ты вездесуща. Потом Клеа, естественно, убили (вы помните, что это телесериал-мелодрама?).

Потом будет совместная операция ромулан и Федерации против томариан, спасение Споком "Энтерпрайза", выяснение, что Спок выполнял задание штаба. Все это мелькает как деревья за окном поезда. Кукольное действие, картонные характеры... И в финале перл: Спок "вынул из уха мерцающую черную сережку и с истинно флибустьерской щедростью протянул ее Маккою" (гхм... Что мы там о слэше в ST - хотели поговорить? - Прим. М.Н.). В роли Спока явно Том Сойер. Все? Ну уж напоследок сверхшедевр (из середины романа):

"Перед тем как залезть на нары, Спок сунул указательный палец в розетку, помещенную у входа, и принял мощный электрический разряд. Это зарядило его энергией, и он легко запрыгнул наверх".

В технике Соня явно не сечет, надо совать все же два пальца. У меня другой вопрос: вас никогда не било хотя бы 220 вольт? А меня било!! Но Соне этого не понять (дык ить она не про тебя, она про Спока, а ему все нипочем! - М.Н.). Тебя бы так, дура!!! (М.Н.: это не мне, это Соне. И я присоединяюсь!)

За всех нас, за Спока особенно.

Мучительно прочитавший 294 страницы - Эдуард Маккой (startrek@pochtamt.ru)

ФАНФИК (
Шеф-редактор рубрики: Серебряный ветер silverwind3000@yandex.ru
РАЗ СЛОВЕЧКО, ДВА СЛОВЕЧКО… ИЛИ КАК МЫ ПИСАЛИ ВМЕСТЕ ФАНФИК

Автор: Серебряный ветер

Сегодня у нас подвергнется критическому анализу совместное творчество фанов. Разновидностей таких коллективных действий несколько. Мы остановимся, пожалуй, на пяти мне известных. Если у кого есть дополнения или возражения – без проблем: дверь открыта. Пишите - да будете услышаны!

Итак, первый и, пожалуй, основной способ поразвлечься с друзьями фанами – это ролевая игра. Суть обычно заключается в следующем. Начинающий игру, далее назовем его Хозяином (или модератором, что более правильно), объявляет о наборе вакансий на корабль, на звездную базу, на… варианты, очевидно, возможны, но на практике ограничиваются либо кораблем, либо базой. Создается вымышленная ситуация (задание, миссия). Например, на станцию проник коварный шпион, и все начинают его усиленно ловить, делиться соображениями по поводу того, кто это такой и как лучше его ликвидировать… Заранее определяется время действия (допустим, эпоха ТНГ), а также, как я уже говорила, участники… Причем в отношении последних требуется прислать Хозяину игры свое резюме – то бишь свою виртуальную историю с указанием анкетных данных… Чтобы другие игроки могли ориентироваться. В зависимости от заслуг возможно изменение статуса участников, продвижение по службе, переводы, а также героические и не очень смерти. Таких игр по «Треку» в Интернете довольно много. Участники пишут свои истории, присылают Хозяину и после небольшой правки и увязывания концов с хвостами получается связный текст, который можно с интересом почитать и другим. Скажу сразу, лично я не играла в такие игры, но читать – читала. Да не обидятся поклонники таких игр, если замечу, что дополнительная прелесть появляется, если участники знакомы друг с другом в реале. Тогда получается что-то типа тусовочки для своих. Со своими шутками, приколами, намеками, которые постороннему кажутся не совсем ясными.

Но здесь главное – участие. Результат - дело побочное. Также надо отметить, что большая нагрузка, моральная и творческая, лежит на Хозяине. Уверена, что бывает достаточно затруднительно и утомительно увязывать довольно разноплановые ходы участников. Игра дает ощущение участия, иллюзию присутствия в своем любимом мире... Кстати, обычным условием является запрет на использование самих героев сериала в качестве персонажа. Вы можете встретиться с Кирком, но почти никогда не будете говорить за него…

Возможно, это будет так: 

«- О черт... - выругалась я и приподнялась, - войдите.

Ну конечно же - Дэрк и Т'Виик. Интересно, зачем они притащили Сэсс? О Боже... С легким стоном я вновь откинулась на подушку, изображая смертельно раненного лебедя.

- Ты как? - с беспокойством поинтересовалась Т'Виик.

Я приоткрыла один глаз, покосилась на нее и еще немножечко простонала. Как ни странно, это возымело обратный эффект - Т'Виик расслабилась. Дэрк же, наоборот, нахмурилась.

- Зря ты отказалась от лазарета. 

- Не хочу я к этим костоправам... и без них... тошно...

- Неудивительно, - заявила Дэрк уверенно. 

Я открыла оба глаза, уставившись на нее в оцепенении. Хотела спросить, что она имеет в виду, но закашлялась и потянулась за водой.

- Она думает, что ты беременна, - кусая губы и глядя в потолок, сообщила Т'Виик. 

Я клацнула зубами, едва не отгрызя край кружки. Потом захлебнулась и снова закашлялась. Дэрк сочла необходимым пояснить:

- А что же еще? У тебя тошнота, ты себя неважно чувствуешь, отказалась от медосмотра... Вывод один - беременность.

- Сдурела? - взвыла я. - От Святого Духа, что ли?!!

Дэрк сделала большие глаза.

- А разве вы с Джимом... с капитаном???...

- Что-о-о?!

Т'Виик прислонилась к стене и принялась хохотать. Сэсс тявкнула. 

- Серьезно?!! - обалдела Дэрк. 

"Издевается!" - поняла я. И швырнула в негодяйку кружкой. Она (негодяйка, а не кружка) увернулась, старательно визжа». (
Совсем недавно было опробовано нечто новое. Своеобразный «Трек-театр». Был заранее написан примерный сценарий, участники игры разобрали роли, в том числе и персонажей сериала. Затем в намеченное время произошла интернет-встреча. Начался разговор и действие «актеров» практически «в реале». Удовольствие колоссальное – игра, творчество, элемент неожиданности… Результат – если судить по первому опыту – весьма и весьма достойный. Начало вот:

«Сцена 1

Земля. Сан-Франциско. Академия Звездного флота. Кабинет декана технического факультета Agatha Starhouse. 
Agatha Starhouse: ...На твоей стороне опыт, Жан-Люк... Молодость часто бывает безответственной. Но не будем об этом... Как твоя семья? 

Picard: Прекрасно. Рене недавно исполнилось три, Мари прислала его фотографию - вылитый Робер. Конечно, я не помню Робера трехлетним, но их снимки можно перепутать. А как твоя дочь?

Agatha Starhouse: Элис заканчивает Академию в следующем году. Уже совсем взрослая, и ей не нужны материнские советы. Мне приходится привыкать к такому положению вещей. Это непросто. 

Picard: Да, наверное. Когда уходят дети, родители, друзья - с ними уходит часть нашей души. Но дети уходят в новую жизнь, продолжая наши дела, осуществляя наши мечты. Так создан мир... 

Agatha Starhouse (внимательно смотрит на Picard): Жан-Люк... Меня настораживает будущий состав экипажа. Клингон. Сможет ли он вписаться? Как к нему будут относиться другие члены команды? Не станет ли он большой проблемой?.. 

Picard: Не просто клингон. Клингон, воспитанный в человеческой семье. Игравший и учившийся вместе с людьми. У него должен быть опыт человеческого общения. Хотя, если честно, меня восхищает мужество его приемных родителей. Что же касается экипажа... Люди на звездных кораблях успешно работали с представителями разных рас. Да, многолетняя вражда с клингонами усложняет положение, но... Сначала наши народы воевали, потом заключили мир, затем стали союзниками... 

(Улыбаясь) 
А отдельные люди сходятся легче, чем правительства».

Ну вот, теперь с чистой совестью приступаю к рассказу о том, что знаю лично хорошо и подробно – то бишь к коллективному написанию фанфика (то есть рассказа как отдельного самостоятельного литературного произведения). 

Однако хочу начать с анекдота. Надеюсь, вы его оцените по достоинству: В качестве эксперимента по заданию преподавателя литературы двумя студентами одного из американских университетов, Ребеккой и Гарри, было написано сочинение. Студентов попросили написать рассказ-тандем: каждый из них должен был написать один абзац на листе бумаги и передать своему соседу по парте. Тот, прочитав написанное, писал свой абзац в продолжение истории, передавал лист обратно - и так далее. Получившийся рассказ должен был быть связным, для чего студентов просили обязательно перечитывать уже написанное. Полученный рассказ завершался, если оба автора соглашались с единым окончанием. 

Итак, рассказ Ребекки и Гарри. Начинает романтически настроенная девушка:

«Ребекка: Лаура никак не могла решить, какой же аромат чая ей больше всего нравился. Ее любимый, ромашковый, с чашкой которого можно было так приятно и успокаивающе свернуться под одеялом, теперь напоминал ей о Роджере - ведь он как-то раз сказал, что ему нравился ромашковый чай. Ах, прошли эти счастливые и спокойные времена... Она решила, наконец, что не будет больше вспоминать о Роджере, хотя ее мысли возвращались к нему снова и снова. Казалось, она не могла думать ни о чем другом. К тому же ее надолго забытая астма снова начала напоминать о себе. Да, ромашковый чай явно не годился.

Гарри (явно наш человек – прим. Ред.) (: В это время главный старший сержант Роджер Гаррис, командир штурмового звена, которое в данный момент находилось на орбите Скайлона-4, был озабочен делами гораздо более важными, и у него не было времени размышлять о той пустоголовой невротичной астматичке по имени Лаура, с которой он неплохо провел ночь около года назад. Он схватил трансгалактический коммуникатор и отрывисто рявкнул: «Главный старший сержант Гаррис вызывает Геостанцию 17. Вышли на полярную орбиту. Никаких следов сопротивления пока...» Прежде чем он успел закончить отчет, синий луч заряженных частиц выскользнул из темноты космоса и пробил зияющую дыру в грузовом отсеке его корабля. Корабль тряхнуло, и Роджера выбросило из сиденья так, что он перелетел через весь командный отсек.

Ребекка: Он сильно ударился затылком о переборку и умер практически мгновенно, но перед этим он успел раскаяться в том, что физически оскорблял и издевался над той единственной женщиной, которая его полюбила. Вскоре правительство Земли прекратило бессмысленную войну против мирных крестьян Скайлона-4. Следующим утром Лаура прочла в утренней газете: «Конгресс принял закон, навсегда запрещающий войну и космические путешествия». Эта новость на секунду обрадовала ее, затем ей стало скучно. Она выглянула в окно, думая о своей молодости - о тех временах, когда дни текли неспешно и беззаботно и когда не было никаких газет и телевизора, отвлекающих ее от невинного созерцания всех прекрасных вещей в мире. «Почему же девушка должна лишиться невинности, прежде чем стать женщиной?» - тихо проговорила она.

Гарри: Она и не подозревала, что жить ей оставалось не более 10 секунд. На тысячекилометровой высоте боевой корабль анудрианцев выпустил первый залп литий-водородных бомб. Недалекие и тупоголовые пацифисты, которые пролоббировали Договор об одностороннем космическом разоружении Земли, сделали планету беззащитной мишенью для враждебной Империи Чужих, которые поклялись раз и навсегда уничтожить человечество. Через два часа после подписания Договора анудрианские корабли отправились к Земле; они обладали достаточной огневой мощью, чтобы разнести планету на мелкие кусочки. Поскольку защитные кордоны были сняты, они быстро привели свой план в исполнение. Литий-водородные бомбы вошли в атмосферу, минуя отключенные системы Противокосмической Обороны. Президент, находившийся в этот момент на борту Мобильного Командного Центра - суперсекретной подводной базы в Тихом океане, ощутил огромной силы взрыв, который распылил бедную тупую Лауру и еще 4 миллиарда человек. Президент в ярости стукнул кулаком по столу: «Мы не можем этого позволить! Я им покажу этот Договор! Будем, как сказал мой коллега, мочить их по всем галактическим ватерклозетам!»

На сем совместное творчество было Ребеккой и Гарри закончено, и они обменялись в отношении друг друга массой нецензурных эпитетов, которые мы приводить здесь не будем (. Но, пожалуй, вы оценили трудности, с которыми столкнулись два автора… Кстати, их было всего ДВОЕ! И они соблюдали основное правило написания совместных рассказов – они учитывали то, что уже было написано.

Наши собратья-треккеры как-то раз также решили поиграть в эту игру. И было таких игроков много. Я приведу здесь некоторую часть написанного, но без указания авторов тех или иных перлов, дабы никого не обидеть. 

Сцена первая. Дается завязка истории –развивать которую можно во все возможные стороны, с максимальным углом разброса:

«Дневник капитана: Звездное время 3612.2.

Мы зависли на стандартной орбите около планеты Бета Шеридана. Только эта вторая планета остывающего солнца Шеридана обитаема. По крайней мере, по данным, имеющимся у нас на это время. Мы обследовали 18 других планет этой довольно большой солнечной системы в течение 2 суток. Мистер Спок заверяет, что этого времени крайне недостаточно для подробного каталогизирования и систематизации планет, а равно и для окончательных выводов об обитаемости миров.

Боюсь, что время – это роскошь, которой у нас нет.

Солнце Шеридана умирает. Конечно, это не означает, что коллапс начнется через несколько часов, но 10-12 дней – это максимум, на который мы можем рассчитывать…»

Кирк откинулся на спинку своего кресла и вновь, в который уже раз, посмотрел на планету. Мир, чуть прикрытый облачным покровом, выглядел беззащитно.

- Довольно мирная картина, а, мистер Чехов?

- Да, капитан. Ничуть не скажешь, что осталось немного. Интересно, а они знают об этом?

- Должны знать. Уровень их астрономических знаний довольно высок… лучше спросить об этом научный отдел. Где, кстати, мистер Спок?

- Он обещал закончить отчет через… - Чехов взглянул на часы и улыбнулся. – 12 минут.

- Капитан, а уже известно, почему этот мир стоит на уровне развития Земли XV-XVI веков, хотя возраст этой цивилизации гораздо больше земной? - подала голос Ухура, офицер связи.

- Как уверяет мистер Спок, - ответил Кирк, - суть в том, что эта цивилизация уже прошла пик своего развития и находится на спаде, можно сказать, деградирует. Они не отстали от нас, а вернулись назад.

- Это объясняет, - сказал Чехов, - хаотичность и их знаний, и их технологии. Единственное, что ясно – это то, что придется эвакуировать жителей.

- Да, вы правы. Но весь вопрос в том, КУДА деть 200 тысяч человек, да еще рассредоточенных по всей планете.

- Не скажешь, что мир довольно обитаем.

- Да, Чехов, но это по предварительным данным. И вы забываете еще один момент – мало найти подходящий им мир, нужно еще убедить жителей в том, что эвакуация неизбежна. Вот это действительно проблема. Эта архаичная цивилизация довольно воинственна. Предыдущая экспедиция имела несчастье убедиться в этом на собственном опыте. Не хотелось бы повторить их ошибки. Доктор Маккой назвал их «упертыми кретинами» и…

Дверцы лифта с тихим шипением разъехались в стороны, и на мостик вошел старший офицер корабля, а также по совместительству офицер по вопросам науки мистер Спок.

- Мистер Спок, рад вас видеть! Что с отчетом? – Кирк вскочил со своего места с нетерпением.

Невозмутимый вулканец спокойно проследовал к своему месту.

- Отчет готов, капитан, я готов изложить основные пункты прямо сейчас, учитывая ваш интерес, но порекомендовал бы провести расширенное совещание - с тем чтобы разные отделы могли высказать свое мнение по сложившейся ситуации».

Первый игрок явно рассчитывал, что нить его рассказа будет подхвачена и последует более или менее интересная миссия на планету а ля Индиана Джонс. Однако следующий игрок решил повернуть историю по-другому:

«Кирку показалось, что за словами вулканца стоит что-то еще.

- Я хотел бы услышать причину, прежде чем созывать офицеров. Что вас настораживает, мистер Спок?

- Видите ли, капитан, я дважды проверил показания сканеров, хотя мы только что установили новые и ошибки быть не может. Сканеры не улавливают признаков жизни на этой планете.

Повисла пауза, все присутствующие на мостике повернулись к вулканцу, который продолжил: 

- Итак, жизни на планете не обнаружено, нет ее и на луне планеты...» 

Далее игрок решил привнести в ситуацию динамику:

«- Инженерная вызывает мостик, инженерная - мостику! У нас проблема: искривляющие двигатели не отвечают на диагностику, импульсные двигатели...

Корабль дернуло так, что все стоявшие повалились с ног, потом еще раз, в другую сторону. 

- Импульсные двигатели работают хаотично, не поддаются управлению!

- Спок, ваши рекомендации?

- Отключение двигателей – наиболее логичный выход из ситуации.

- По крайней мере, мы не взорвемся, да? Вы это хотите сказать? Сулу – запасные источники питания действуют?

- Да, капитан.

- Хорошо. Мистер Скотт, отключайте. Режим сохранения энергии.

- Вечерние танцы отменяются, - прокомментировал безмятежно Маккой».

Слово берет игрок номер 1. Он явно в недоумении:

«- Танцы? – переспросил Спок, - но на сегодняшний вечер…

- Господа! – прервал их Кирк. - Сейчас не время. Спок, объясните все же, что вы выяснили по этим планетам? Как нет признаков разумной жизни? А предыдущая экспедиция? Там же погибло 5 человек! Мы разговаривали с их лидерами! Это как вы объясните?» 

Объяснений не последовало. Еще один игрок решил добавить в историю нового персонажа, уводя всех от первоначального замысла все дальше и дальше. Хотя надо отметить, что, предлагая столь резко новую ситуацию, он не только несколько некорректно поступал с предыдущими игроками, но и изъяснялся такими полунамеками, что остальные только диву давались… 

«- Ой, извините, ребята, я немножко... не ожидал, что вас так хорошо тряхнет, - сказал вдруг молодой голос откуда-то из-под потолка. Все подняли головы, чтобы лицезреть никому не известного мальчишку. Он улыбнулся: 

- Но теперь я вижу свою ошибку. Сегодня - вы мои гости. 

- Что за... - начал было Кирк. Но мальчишка взмахнул рукой - и все вокруг погасло на минуту. Потом постепенно свет вернулся, но уже другой. Полуреальный, чем-то похожий на лунный. 

- Это что еще за безлунная ночь на кладбище? - немного ошарашенно поинтересовался Маккой. 

- Ночь-то как раз не безлунная. Что-то вроде луны есть, - пробормотал Чехов, - а вот где мы? 

- Спок, доложите обстановку, - сказал Кирк.
- Вам так это необходимо? - их похититель снова был среди них. Вернее - перед ними. - Обстановка ясна до крайности - вы у меня в гостях. Говоря вашими словами... - он слегка нахмурился, припоминая слова, - вы в иной реальности, возможно, реверсной вашей. Не думаю, что вам это повредит, но все же выходить за границы, которые я укажу, не стоит. 

- Да откуда ты взялся?! - не выдержал Чехов. 

- Ответный вопрос: откуда взялись вы? Зачем вы прилетели сюда? Кто указал вам дорогу? Почему? Что вы знаете, вы, существа со слабой памятью и не закрепленной в груди жизнью? ЧТО вы такое? И почему с такой наглостью ждете ответов от МЕНЯ? 
Затем он чуть отступил и вздохнул. Слегка поскучневшим голосом он, словно заученную формулу, произнес: 

- Прошу меня извинить, - и, улыбнувшись, добавил: - Прошу извинить, радушный хозяин не должен был такого говорить. Надеюсь, все в порядке?» 

Ну, не будем вдаваться в детали – молодой человек назвался Стивом и продемонстрировал команде самое неподобающее поведение. Ситуация вышла из-под контроля, стала просто раздражающей, что немедленно отразилось в словах очередного игрока:

«Кирк рассматривал этого малолетнего нахала со смешанным чувством. Как взрослый зрелый мужчина он не мог испытывать к поганцу ненависть. Больше раздражение, недовольство поведением расшалившегося ребенка. Но как капитан корабля, попавшего в лапы к этому маленькому, явно злобному гуманоиду… он готов был его придушить.

Какая тактика поведения будет лучшей в данной ситуации? - продолжал он анализировать. Игнорировать нахала чревато непредсказуемыми последствиями, злить – тем более. Начать льстить и «гладить по головке» - так вообще сядет на шею. Логические аргументы Спока – единственное, что возымело хоть какое-то действие. Ну ладно.

- Значит, тебя зовут Стив, - миролюбиво начал Кирк. - Ну что ж, очень приятно с тобой познакомиться. Наши имена… - он кратко представил членов своей команды. - А теперь я с удовольствием отвечу на твои вопросы. Но только мне не совсем понятно, Стив: ты говоришь, что мы в другой реальности, в другом измерении… Значит ли это, что тебе известно о других реальностях? Тогда почему ты спрашиваешь о том, откуда мы взялись? Разве не логичным был бы ответ – из другой реальности, из другого измерения?

Спок одобрительно кивнул и продолжил:

- Да, Стив, объясни нам. Ты спрашиваешь, кто указал нам дорогу? Но дорогу куда? Туда, где мы были? Или туда, где мы оказались? Мы были у себя, а оказались у тебя. И, похоже, сделал это ты…

Стив медленно прошелся по рубке… Потом остановился перед Споком и, глядя на него снизу вверх, сказал:

- Ты мне нравишься. Ты не такой, как остальные. Почему?

- Я вулканец, - ответил Спок. - А они – земляне. Мы с разных планет, Стив. Мы разные. Но мы можем работать вместе, дружить… Может быть, мы и с тобой сможем работать вместе?

- Я не хочу работать! Я хочу играть! –губы Стива надулись. - Я хочу играть!

- ОК! Давай сыграем! – сказал Кирк. - Предлагаю сыграть в спасение жителей планеты Бета Шеридана. Это как раз то место, откуда ты нас выдернул 15 минут назад. Очень будет интересная игра. Я тебе обещаю. 

- 15 минут назад? А это что такое?

Кирк вздохнул и взглянул на Спока.

Вулканец неторопливо начал объяснять систему счисления времени.

- Ну так вот, - сказал Кирк, еле дождавшись, когда Спок закончит, - давай поиграем. Причем времени у нас на эту… игру будет достаточно.

Стив с подозрением смотрел на капитана.

- Ну как хочешь, - сказал Маккой, - мы тогда будем одни развлекаться…

- Нет! –закричал Стив. - Я тоже хочу! В такую игру я еще не играл! А что нужно делать?»

Очевидно, что игрок номер один сделал последнюю попытку вернуть всех в реальный мир. Ход вполне корректный - историю можно было бы продолжить с первоначальным замыслом и учетом нового персонажа… 

«- Все очень просто, Стив, для начала нужно вернуться туда, где мы были тогда, - сказал Кирк, - а за... 

- Почему ты говоришь? - оборвал его Стив. Возникло ощущение, что он в несколько секунд повзрослел лет на 5, не изменившись внешне. - Кто сделал тебя главным - над ними хотя бы? 

- В нашем мире свои правила, Стив, - пояснил Спок, - у нас тоже есть свои командиры...

- И вы будете подчиняться им безоговорочно? - резко оборвал его Стив, от холодной злости он казался старше, чем был. - Даже если они прикажут УБИТЬ тех, кто не хочет?

Убить? С чего он об этом заговорил? 

- Мы не убиваем невиновных... - попытался успокоить его Кирк. 

Не вышло. 

- Вы можете НЕ ЗНАТЬ, что они невиновны. 

- Федерация предпочитает мирный путь, - сказал Спок, - мы убиваем в самом крайнем случае, и только для защиты жизни. А вулканцы не убивают вообще. 

- Ты говоришь за всех? - холодно поинтересовался Стив. - Они - не ты. Мысли у всех не такие, как у тебя. И ты убьешь того, кого отправят за тобой. Все равно убьешь. Потому что принцип «жизнь превыше всего» так велик, верно? - усмехнулся он, и вдруг резко взлетел, зависнув под самым потолком. - А теперь - хватит пустой болтовни, - голос был ледяным и недетским. - Меня интересует, откуда вы прибыли на самом деле. Другой мир - дальше что? ЗАЧЕМ вам кого-то спасать, если вы УБИВАЕТЕ?» 
Занудно пофилософствовав на тему морали, Стив по воле очередного автора закидывает все команду в новое место:

«...Резко взмахнул руками, и все исчезло в грохоте и ярком свете, возникшем ниоткуда. Так же внезапно все исчезло, оглушенные, они огляделись. 

- Это похоже на райский сад, - пробормотала Ухура. 

Вокруг них была пышная зелень, которой секунду назад не было. Цветочные ароматы так густо стояли в воздухе, что першило в горле. Кто-то закашлялся». 

Другой игрок настойчиво пытается продолжить исследовательскую миссию и не соглашается на резкий перенос в пространстве:

«- Нет, это НЕ Земля, - ответил Кирк. Независимо от того, насколько это похоже на Землю и вообще на что-либо! По-моему, пришло время получить несколько ответов!

Капитан стоял на лужайке из роскошных цветов, но по нему нельзя было сказать, что он доволен таким поворотом дела. Спок переместился к капитану поближе. 

- Ответов? С чего ты взял, что я соглашусь ответить на твои вопросы до того, как ты ответил на мои?»
И более того - за словами персонажей явственно проскальзывает эмоциональное состояние самого автора:

«- Мы пока не слышали ни одного вопроса, на который стоило бы ответить. Ты только утверждаешь что либо, обвиняешь нас в чем-то. Мы не понимаем тебя, - спокойно сказал Спок.

- Мои вопросы не нравятся? – удивленно переспросил Стив. - МОИ ВОПРОСЫ? – он почти кричал.

- Похоже, у парня истерика, - сказал Маккой. - Может быть, тебе нужно успокоительное?

- МНЕ? – рявкнул Стив, оборачиваясь к нему.

- Конечно, тебе. ТЫ же кричишь. Ты не можешь разговаривать нормально? Да у тебя проблемы, парень.

«Хм. Похоже, проблемы сейчас начнутся у нас», - подумал Чехов.

Но агрессивная позиция доктора возымела, как ни странно, эффект.

- Ты, - Стив ткнул в доктора пальцем. - Спрашивай. Спрашивай, что хочешь. Я отвечу! Я могу ответить. Посмотрим, сможешь ли ты.

- Хорошо, - кивнул Маккой, – для начала скажи нам - кто ты? Ты похож на земного ребенка, но это не так, верно? Сколько тебе лет?

- Это все?

- Пока да. Я должен знать, с кем имею дело.

- Я… взрослый. Мне… 300 лет. Моя власть безгранична. Я могу сделать с тобой все что захочу.

- Тогда ты не взрослый, - ответил Маккой. - И не важно, сколько тебе лет. Потому что взрослый никогда не сделает со мной того, чего не хочу я. По крайней мере, разумный взрослый, - уточнил он минуту спустя».

Похоже, персонаж по имени Стив пришелся не по душе еще одному игроку:

«Стив задумался. Со стороны это выглядело именно так. Он прошелся по поляне и сел на землю. Сорвал пару цветов, внимательно разглядывая стебельки. Потом сказал:

- Аргумент неплохой. Я должен подумать.

Потом он исчез».

Но потом вернулся и, поверьте мне на слово, довольно долго и разнообразно доставал команду. Кому интересны подробности – пожалуйста, сюда: http://samaratrek.ru/stories/story.php?no=4
Но действие продолжалось:

«… И где-то далеко внизу, в луне Беты Шеридана, была часть экипажа... Даже дальше. Кирк вдруг понял, что его экипаж вне досягаемости. Не только расстояние между ними. Они в ДРУГОМ МИРЕ И ВРЕМЕНИ. Спок пристально посмотрел на него и кивнул: все именно так. Там нет никаких органических форм - ни живых, ни мертвых. НИКОГО. 

А Стив, этот чертов малорослый Супермен, направляется к Земле, чтобы уничтожить Федерацию. 

Поток мыслей Кирка был прерван мощным взрывом. Он оглушил и его, и Спока, попытавшегося подойти к причине взрыва логически». 

И это были еще цветочки! Поскольку присоединившиеся новые игроки пустились во все тяжкие:

«На экране главного командного монитора возникло лицо. О! Что это было за лицо!

Тонкие обветренные губы, раскосые глаза, орлиный нос, голубые глаза, ох, кажется, это была мечта Ухуры, жаль, что ее здесь нет. За спиной объявившегося хлопца маячил другой, не менее гарный: сероглазый, лохматый, с серьгой в ухе и тоже с орлиным носом. Сразу видно - пираты. Первый мягко улыбнулся и обнял второго за талию: 

- Через минуту шок пройдет, и они нас услышат. 

Первым внимание на экран обратил Спок. Сероглазый криво улыбнулся ему и отцепил первого от себя: 

- Они заметили нас, Шэк, можешь начинать. 

Спок молча извлек капитана из-под кресла.

- Вы соображаете, что делаете? – первым делом гневно осведомился Кирк. - Мы представляем Феде... 

- Ага, - зевнул один из пиратов. - В общем, Фигню Фсякую. 

- Короче говоря - сдавайтесь, - пояснил второй, - и покиньте корабль. 

- Ваши требования необоснованны и нелогичны.

- Логика не входит в наши обязанности, она входит в обязанности нашего бортового компьютера, - мечтательно улыбнулся Споку Шэк. - Что вы делаете ближайшие сто двадцать световых лет? 

Кирк подошел к своему первому помощнику: 

- Во-первых, корабль мы покидать не собираемся, а во-вторых, как Стив пропустил вас? 

- Кто? Стив? -хрипло рассмеялся Ки, закашлялся, чихнув, почесал нос о плечо Шэка, - Эта мелюзга? 

Шэк подхватил смех Ки, но затем свел брови над переносицей и сурово сказал: 

- Хватит. Сопляк Стив сейчас там внизу, играется с какими-то придурками. По-моему вы, капитан, хотите присоединиться к ним. Ки, отправь его вниз. 

Секунду спустя Кирк материализовался рядом с Чеховым.

- Надо же, - удивился он, - как работает пиратский транспортер! Мощная штука. Хорошо бы заиметь такой же.

- А вы, остроух, займете место нашего бортового компьютера, он сломался... - Ки застенчиво опустил глаза - А ваш уровень Ай Кью нам как раз подходит. 

Спок не успел опустить свою бровь, как оба пирата оказались на мостике. 

- Господа, ваше вторжение ничем не сможет помочь вам, - спокойно заметил Спок». 

Следующему игроку явно не по душе стала эта ситуация!

«Вызванные два офицера службы безопасности скрутили пиратов.

Спок внимательно изучил их и приказал: 

- Уведите их в камеру. Я буду искать капитана. 

Несмотря на то, что ситуация определенно забавляла Спока, он отлично сознавал, что опасность, грозящая не только близким ему людям, но всей Федерации Объединенных Планет, относится к разряду реальных. Поэтому он обязан найти выход. Обязан. С пиратами можно разобраться попозже. Пожалуй, эту привилегию он оставит капитану Кирку. Если удастся, конечно, его спасти. Спок позволил себе потратить две секунды на то, чтобы мысленно представить себе, что именно капитан космического корабля Федерации сделает с пиратами, когда вернется…» 

На планете команда решает проблему за проблемой, а на корабле резвятся пираты. 

«…Похоже, Джеймс Кирк высказал верную догадку. Насчет того, что цивилизация Шеридана заигралась в собственные игры. Контроль разума над материей и, возможно, над временем. Спок обнаружил на луне планеты, в километре от пещеры, где они были совсем недавно, еще одну пещеру. Стоящее там оборудование работало на полную мощность.

- Мистер Скотт, сообщите текущее состояние, - Спок склонился к интеркому. 

Вместо ответа послышался тяжелый вздох.

- Я готовлю торпедную атаку, - пояснил Спок. - Только один запуск. Вы сможете это обеспечить?

- Атаку? На луну? А капитан и все остальные?

- Мистер Скотт. Вы, надеюсь, не считаете меня неспособным рассчитать точку удара так, чтобы выполнить свою задачу, а не убить членов экипажа?

- Нет, сэр. В вас я уверен полностью.

- После взрыва, возможно, капитан и все остальные останутся на поверхности луны без атмосферы и скафандров, - спокойно продолжил Спок, - ваша задача - немедленно захватить их лучом транспортера, до того как…»

Устали? Скоро финал. Игрок, который начал рассказ, связывает по мере сил концы с концами и заканчивает историю:

«Они сидели в кают-компании, наслаждаясь залуженным отдыхом. Позади было опасное приключение, впереди скучный отчет.

- Значит, вы считаете, что предыдущая экспедиция не смогла разобраться в природе этого феномена? – уточнил Маккой у Спока.

Доктор был настроен мирно. Видимо, созерцание в течение довольно длительного времени предназначенной ему для испытания твари наполнило душу Маккоя благодарностью к спасителю вулканцу.

- Да, доктор, я думаю, что так. Спасать было некого. За исключением вас.

- А Стив? – снова спросил Маккой. - Он исчез?

- Стив – это и есть образ этой машины. Иллюзия, созданная компьютером. Со своим характером, со своими предпочтениями и представлениями о добре и зле.

- Но почему он так зациклился на Земле и на нас?

- Скорее всего, пищу для измышлений дали ваши собственные страхи и опасения. Отсюда и скачки настроения, немотивированность поступков…

Кирк сладко потянулся. 

- Ну ладно, господа, все ясно. 

Он встал, и на его лице заиграла очаровательная улыбка. 

- У нас есть еще одно дело, - он ухмыльнулся. - Что, мистер Спок, составите мне компанию?

Заметив недоумевающий взгляд доктора, Кирк пояснил:

- Мы идем в арестантский блок. Резать пиратов на мелкие кусочки.

- Капитан! – голос Спока казался шокированным.

Доктор Маккой рассмеялся.

- Не надо понимать буквально, Спок.

- Да, мистер Спок, неужели вы обо мне ТАК подумали?

Спок понял свой промах, похоже, он опять попался… желая исправить положение, он сказал:

- Да, капитан, я составлю вам компанию. Пожалуй, до трибунала они не доживут».

Несмотря на некоторую сумбурность повествования, все же кое-что получилось. У такого сочинительства есть свои плюсы. Возможно, кто-то не в состоянии наваять связный и цельный рассказ, а попробовать хочется – что ж, один-два абзаца позволят решить, нравится такая забава или нет. Бесценен опыт совместной работы. Совершенно очаровательна именно непредсказуемость поворотов сюжета… Наверное, если бы игроки ставили цель перед собой – сочинить оригинальный связный рассказ, они смогли бы это сделать… Но, к сожалению, именно в данном рассказе цель была другая – показать себя и переиграть соседа. А любое коллективное творчество подразумевает некоторое отречение от собственных амбиций ради общего дела…

Но тем не менее рассказ есть, можно его при желании почитать целиком. Однако не скажу, что получилось нечто знаменательное.

Более приятно сочинять в компании с 2-3 друзьями. С помощью электронной почты. Пишет кусок один, затем посылает другому, далее третий «писатель» говорит свое веское слово и отсылает первому… Плюсы, безусловно, в неожиданных поворотах (см. пример Ребекки и Гарри (). А если серьезно – то новый «писатель», возможно, по-иному посмотрит на предложенную ситуацию, найдет свои аргументы. А поскольку людей, как ни крути, ограниченное число – то риск выхождения ситуации из-под контроля минимален. 

Также возможен вариант, когда участники пишут одновременно, заранее четко разработав план и поделив сцены. В таком случае экономится куча времени, но требуется окончательная редакторская правка финального варианта. И потом… иногда по ходу дела в голову приходит неплохая мысля, не оговоренная заранее с другими. А это чревато, сами понимаете. 

В общем и целом можно сказать, что если вы решите написать что-то вместе – то сами договоритесь, как и что будете делать. Главное – получить удовольствие в процессе создания. И если, как я говорила, целью процесса будет именно рассказ, а не демонстрация писательских навыков, то и ваши собратья фаны, возможно, поимеют неплохое удовольствие, читая такое совместное творение.

Удачи!

Ну а в заключение небольшой, но очень симпатичный рассказик. 

БЕЗ ПРАВА НА ОШИБКУ

Линда МАКИННИС 

Original Text Сopiright (c) Линда МАКИННИС 

Перевод Сopiright (c) Тата Фрост

Все замечания будут с благодарностью приняты по адресу keeler@mail.ru, http://www.startrek.aha.ru
- Сэр, к нам приближается неопознанный крейсер.

- Он в пределах видимости?

- Да, сэр.

- На экран.

Предписание Звездного флота 14/5-А: «Когда наблюдается приближение неопознанного судна крейсерского класса…» Интересно, кто это может быть? Мы рядом с Нейтральной зоной. Ромулане?
- Спок, доклад.

- Корабль данной конфигурации не описан в реестре, но по своему дизайну сходен с клингонским крейсером «К’Т’инга», однако существенно отличается по вооружению и щитовой защите. 

Мы сейчас недалеко от границы с клингонами, но со времен Б’гера встречи с клингонами происходят довольно часто, и оканчиваются они лишь мимолетной демонстрацией силы типа «Я вызываю тебя!»
- Ухура?

- Ответа нет, сэр. Однако передача данных происходит…

Нет ответа. Понимают ли они язык Федерации? Или просто игнорируют нас? Или что? Предписание Звездного флота 22/5-С: «Когда какое-либо судно приближается без опознавательной связи, усилить щиты, объявить желтую тревогу и…»
- Мистер Зулу, желтая тревога.

«…и активировать вооружение корабля…»
- Мистер Чехов, приготовьте фазеры, зарядите фотонные торпеды.

- Есть, сэр.

- Есть, сэр.

Слава богу, судно по-прежнему двигается неторопливо и не выказывает никаких признаков агрессии. Хотел бы я знать, какой черт принес его сюда?.. Не будет особым сюрпризом, если это хитрость высшего начальства Звездного флота… Только мало кто стоит твоего мизинца, Джимми… Черт тебя побери, Финнеган, только не сейчас!

- Капитан, замечен буй, очевидно, посланный с корабля. Скорее всего, он содержит коммуникационный пакет…

- Ухура?

Пожалуйста, пусть они поймут нас, пусть все кончится хорошо! Я не хочу еще одного горнского инцидента! Не надо больше недоразумений, пожалуйста!.. Возможно, я стал слишком стар для этого…

Предписание Звездного флота 55/2-Н: «Когда на борт поднимается коммуникационный буй с другого судна, служба безопасности должна контролировать…»

- Ухура, пусть транспортаторная поднимет буй на борт, а служба безопасности проследит, чтобы это не оказалось ловушкой.

«…чтобы это не оказалось ловушкой»
- Такой возможности нет, сэр. Это непосредственно коммуникационный буй.

Тогда какого черта они не ответили на наш запрос? Кто-то же выпустил этот буй. Или это…
- Мистер Спок, проверьте судно на наличие жизненных форм.

…мертвый корабль?!
- Жизненные показания минимальны, сэр. Тот, кто находится на корабле, очень слаб.

Предписание Звездного флота 36/6-Н: «Когда на встреченном судне обнаруживаются минимальные жизненные показания, необходимо предпринять попытку транспортации с полным соблюдением мер…»

- Боунз, пошли двойной состав карантинной бригады в транспортаторную.

«…карантинной безопасности для предотвращения распространения неизвестной болезни». Кем или чем это может быть? Не опоздали ли мы с помощью?.. Но что это?
- Капитан, энергетические флуктуации на чужом судне указывают на неизбежность взрыва. Мы в серьезной опасности.

- Сколько у нас времени, Спок?

Сможем ли мы доставить его/ее/это на борт за отведенное время? Я должен узнать… что это… добралось…

- Сэр, взрыв произойдет через пять минут.

- Скотти, что происходит с этим транспортатором?

Боунз прав, чертовы устройства никогда не работают как надо…

- Кап’н, радиация на этом корабле приводит к беспорядочному повышению энергии. Я хочу дождаться ее ослабления.

- Капитан, буй был доставлен на второй участок службы безопасности. Кодировщики занимаются переводом.

Предписание Звездного флота 107/6-Н: «Когда предпринимающие транспортировку находятся в радиационной зоне, минимально безопасная дистанция…»

- Спок, как далеко мы можем уйти за оставшееся время, используя импульсные двигатели?

Меньше чем пять минут… Подвергнуться риску… А если это клингон? Но может быть и совершенно новый вид…
- Недостаточно далеко.

Черт побери, Спок, не доставай меня сейчас, когда осталось меньше пяти минут. Пять минут… Ты должен связаться с кораблем за пять минут… и не позволить случиться чему-нибудь…
- Скотти, где это ослабление, которое ты мне обещал?

- Одно прохождение в три секунды, сэр!

- Спок, обратный отсчет и жди моего сигнала.

Подберем это чудо и уходим!
- Три… Два… Один…

- Скотти, давай!

- Активация, сэр… Бог мой!

- Капитан, цепная реакция достигла критической точки.

Надеюсь, что тот, кого мы подобрали, что бы это ни было, достаточно вынослив и прочен…

- Зулу, уводи нас, к черту, отсюда! Боунз?

- Капитан, мы доставили к нам сюда громадного, обессиленного… некто. Но оно живо!

- Очень хорошо, Боунз!

Мы снова сделали это! Господи, выбили решение в последний момент!.. Но мы же всегда решаем поставленную задачу. Мы не можем проиграть…
Главный экран осветился ослепительной вспышкой, когда таинственный корабль взорвался в биллионах парсек. «Энтерпрайз», неся на борту на одного пассажира больше, устремился к Двенадцатой звездной базе...

ШКОЛА ФАНФИКА (
Ведущая рубрики -  Nimoy Marina ( Marina-Nimoy@yandex.ru)

Как показало знакомство с некоторыми фанфиками, тема завязки произведения требует некоторого продолжения, прежде чем мы двинемся дальше. Поэтому давайте уточняться.

Что мы имеем в самом начале? Некоторых героев. Иногда - второстепенных, к главным героям сюжет приведет нас исподволь. Но чаще (а уж в фанфиках - намного чаще!) мы сразу же видим их, родных, главных. Еще бы - ради них и пишем, чтобы подольше с ними побыть. Но характеры главных героев уже заданы для фанфикописателей по определению. Нельзя Кирка делать рефлексирующим меланхоликом, который то и дело сбивается на монологи типа "быть или не быть", а Спока - тупым головорезом, который чуть что выскакивает из своей каюты с шашкой наголо (нет, можно, конечно, и так - но это уже в раздел "Юмор"). Стереотип поведения задан у каждого из них Джином Родденберри и его командой. Нам надо придумать только ситуацию, в которой они дальше будут вариться и булькать, а мы - смаковать полученное блюдо.

Очень меня в этом смысле порадовал вопрос одной из знакомых треккерш: мол, начала она вдвоем с подругой писать фанфик, а герои вдруг отказались что-то делать! Это не сказки, вы поверьте. Я сама раньше считала подобные вумные выверты писательским выпендрежем. Когда начала писать сама, поняла - правда. Истинная. Мы берем героев и суем их в ситуацию, которая изначально от них не зависит (хотят ли "кирковцы" войны или нет - их не спрашивают, если война началась и их на нее послали - они полетят... А вот куда...). Далее нам остается только записывать все поступки наших героев. Правда. Они сами все сделают. Нам надо только вовремя подкладывать те самые не зависящие от них обстоятельства. Допустим, расслабилась команда на отдыхе - а мы на них жутко ядовитую тварь напустим и посмотрим, кто и как в силу своего характера от нее спасаться будет. И это отличная проверка на жизненность характеров наших героев. Если это живые люди, а не картонные схемы, они замечательно будут справляться практически без автора и сопротивляться его попыткам заставить Спока выжечь тварь вместе с прилегающей местностью напалмом, не попытавшись предварительно с ней договориться с позиций логики и ни разу не задумавшись об уроне, наносимом окружающей среде.

Резюме: главное - правда характеров.

Что еще для начала? Я уже говорила, что занимательность, чтобы возникал вопрос "А что же дальше?". Но еще - правдивость. Она нужна не только в характерах, но и в ситуациях. Я читала, например, очень интересный по сюжету в целом фанфик, автору которого хотелось как можно быстрее добраться до основного действия. Основное действие заключалось в том, что два главных героя заброшены на пустынную планету, где и вынуждены сидеть в ожидании помощи и как-то общаться. У каждого из героев есть своя "изюминка", делающая это общение довольно специфичным, то, как они стараются по возможности не обидеть и не испугать друг друга, написано очень хорошо. Но... Начало было скомканным, непродуманным, настроившим лично меня на совершенно иную тональность, и потому пришлось перечитывать фанфик дважды, чтобы понять, что в целом-то он вовсе не так плох, как показалось с ходу (даже откровенно хорош, учитывая нетривиальную общую идею и хорошее ее воплощение!). Просто-напросто, чтобы свести своих героев в этой изолированной от других людей точке, автор вначале мимолетом грохнул шаттл первого персонажа, даже не потрудившись объяснить читателю, что же там случилось (герой просто очухивается в раздолбанном корабле), а потом заставляет метеорит врезаться не куда-нибудь, а в шаттл второго персонажа, который аккурат в этот момент был поблизости - ну и опустился на поверхность.

Лично меня такое действо настраивает на продолжение сугубо юмористическое: когда подряд два корабля на одной и той же планете всмятку, я понимаю, что вот сейчас прилетит третий и напорется на единственную на всю планету корягу, которая просто пропорет его как консервную банку, посадив заодно пилота на кол. Четвертая шлюпка, по всей вероятности, погибнет в пасти гигантского песчаного червя, завезенного сюда пару столетий тому назад сами знаете откуда... Далее гибель кораблей можно множить до бесконечности, я настраиваюсь на это (потому что не верю в метеорит, который выводит из строя второй корабль при наличии уже неисправного первого!)... и получаю облом. Дальше-то совсем не хохма, дальше о душе и зарождении дружбы. Бумс! Я была настроена на другое, поэтому перестаю воспринимать то, что дают. Если вам хотелось полакомиться мороженым, а дали соленую селедку, вас это вряд ли утешит, даже если селедочка замечательная и в другой ситуации, да с картошечкой, вы бы ее уплели только так...

На самом деле, в реале совпадения бывают и покруче, но вы вспомните свое саркастичное "не верю", когда смотрите жгучую мелодраму, а там героиня собирается в речку сигануть с высокого моста, но как раз в этот момент главный герой, с которым она рассталась лет пять назад, проезжает мимо - ну и спасает, конечно. А между тем в жизни такое сплошь и рядом, случайные совпадения встречаются на каждом углу (самое простое - вы опаздываете, а тут как раз ваш автобус подкатывает, хотя обычно его не дождешься! Или наоборот - это чаще бывает - всегда транспорт в наличии каждые пять минут, но вот вы опаздываете, прошло уже полчаса, а его так и нет...), но у искусства своя правда и своя логика. Искусство имеет тенденцию укрупнять и обобщать, поэтому то, что хорошо в жизни, в литературе и кино прокатывает далеко не всегда.

Итак, что имеем? Резюме номер два: завязка тоже должна быть правдивой, как и характеры. Чтобы читатель поверил, что такое стечение обстоятельств запросто могло быть. И стал читать дальше. Поверил - доверился: корень у этих слов один. Теперь читателя можно брать за руку и вести куда угодно - он уже ваш. Главное - это доверие не разрушить. Но это уже о развитии действия, до которого я никак не доберусь... Ну да все впереди!

ИГРОТЕКА (
Ведущий рубрики Г’Кар ( korotya@online.ru)

STAR TREK: STARFLEET COMMAND 3

Жанр: Spaceship Simulator (симулятор космического корабля)

Системные требования (минимальные): Win 9X/ME/2000/XP, процессор Intel Pentium II 450 MHz, 128 MB оперативной памяти, 3D-ускоритель с 16 МБ видеопамяти, 650 мегабайт места на жёстком диске (+300 МБ для временных файлов), 4-скоростной CD-ROM, звуковая карта, клавиатура, мышь, DirectX 8.1.

Пройдено на: P3-733, 448 MB RAM, GeForce 2 GTS 32 MB, Win ME.

Оценка: 70% (треккеры)/45% (обычные геймеры).
Star Trek: Starfleet Command 3 является самой «новой» игрой по вселенной «Звёздного Пути», широко рекламируется (по крайней мере, на Западе) и поэтому не может не вызывать интереса рядового российского треккера. Как видно из названия, данный продукт является продолжением серии Starfleet Command (в которой уже вышло 3 игры: Starfleet Command; Starfleet Command 2: Empires At War; Starfleet Command: Orion Pirates).

Несмотря на то, что в большинстве игровых изданий этот продукт по непонятной причине называют «Стратегией в реальном времени» (RTS), на самом деле Starfleet Command 3 — это аркадно-боевой симулятор космического корабля (space sim). Небольшими элементами стратегии с трудом можно назвать общую карту Альфа-квадранта (хм… в Fallout 1-2-T была похожая карта, но их «стратегиями» никто не называл) и элементы управления несколькими напарниками (что, опять же, встречается в самых разных играх — от Unreal 2 до ST: Bridge Commander). Создаётся впечатление, что слово «стратегия» прис䍃тствует только для маркетинговой привлекательности.

Время событий, происходящих в игре — где-то через несколько месяцев после возвращения «Вояджера» в Альфа-квадрант. На границе Нейтральной Зоны с Ромуланской Звёздной Империей Объединённая Федерация Планет в союзе с Клингонской Империей создаёт космическую станцию «Unity 1», являющуюся плодом долгих лет работы учёных обеих сторон. Одна из основных отличительных особенностей станции — новейшая сенсорная система, способная обнаруживать корабли даже с включённым устройством невидимости на расстоянии до 20 световых лет. Это не может не вызывать беспокойства ромулан, так как после ввода в эксплуатацию станция уничтожит их основное преимущество («невидимые» корабли) и позволит Федерации и клингонам отслеживать передвижения кораблей в глубь ромуланской территории. Обстановка складывается напряжённая, и игроку по очереди предстоит пройти 3 сюжетные кампании — за клингонов, ромулан и Федерацию. Сюжет этих кампаний сделан на славу и порадует сердце каждого треккера.

Также в игре есть возможность несюжетной кампании типа «захвати Галактику» — здесь, помимо вышеописанных 3 рас, можно играть за (или против) коллектив боргов. IMHO, этим фактом вся интересность этого режима (как и многопользовательской игры) и ограничивается — так как все сражения в игре происходят не в трёхмерном пространстве, а на плоскости, и фактически сводятся к формуле «повернись к противнику нужным боком/задом/передом и выстрели». Есть возможность повреждения определённых систем противника — что в случае с боргами выглядит очень нелогично: корабль класса Sovereign/Negh’var/D’Dedirex уничтожает ядро ускорителя куба боргов (при том, что во вселенной Star Trek никто (кроме самих боргов) не знает, где оно находится) и потом долго добивает беззащитный корабль (без warp core нет энергии в оружейных системах). 

Графика в игре соответствует всем современным требованиям, а красочные взрывы и спецэффекты радуют глаз играющего. Звук также сделан на славу, а озвучка некоторых персонажей (естественно, в оригинальной английской версии), выполненная Патриком Стюартом и другими известными актёрами, говорит сама за себя. Управление требует некоторого времени для ознакомления, но никаких проблем не вызывает.

Немаловажным является решение российской компании 1С локализовать эту игру, качественный лицензионный перевод уже вот-вот появится на всех прилавках страны.

К сожалению, «двухмерная» боевая система и плохо продуманные мультиплеер/несюжетная кампания не позволяют отнести эту игру к разряду хитов: для нетреккеров она попросту неинтересна, а треккеру больше 1-2 раз лично я её проходить не советую — ибо вышедший почти год назад Bridge Commander намного интересней и технологичней этого продукта. 

БАЙКИ У КОСТРА (
А скажите-ка, уважаемые собратья трекки, кто из вас любит слушать разные истории, сидя вечерком у костра? Что? Ни разу не сидели, отгоняя комаров и глядя на звезды в компании друзей? Лучше на коврике у дивана? Что ж, тоже можно. Ну, неважно, где будем слушать историю – главное чтобы история была! Значит так, дорогие англо-читающие трекки! В первую очередь эта рубрика для вас! Уверена, что читали вы всякие разные книжки, да фанфики на английском, правда? Мы понимаем, переводить дело сложное и долгое. Но, может быть, кто-нибудь захочет просто пересказать историю? А остальные с превеликим удовольствием послушают.

Однако ВНИМАНИЕ!!! предупреждаю сразу – кто не любит слушать такие пересказы –ткните на эту ссылку, если вы читает журнал на экране. А если на бумаге – перейдите к следующей рубрике «кьЮМОР(»
Итак, первая книжка «НАСЛЕДИЕ». 

Рассказывает Т-Viik (vulkany@mail.ru)

…Команда  Энтерпрайза  исследовала планетку, казавшуюся вначале просто раем. Кирк возглавлял группу высадки, с ним был Спок, доктор и еще пара сотрудников - Зулу, Чехов, группа безопасности и научный персонал.  Кирк, осматривая территорию вместе с группой высадки, которой руководил Спок, нашел пещерку, из которой валил дымок. И пока Кирк и Спок рассуждали на тему, а к чему бы такой дымок может быть, из пещеры вылезла громадная тварь, одним щупальцем загребла Спока, повертела его, задумчиво укусила и выкинула. Пока все орали от ужаса, тварь скрылась. Все столпились над бедным вулканцем, стали ахать и охать. Обычно, Спок в таких случаях встает, изящно отряхивается и говорит:  «Я в порядке, сэр!» Но в этот раз чуда не произошло, и склонившийся над ним Мак-Кой сказал свою любимую фразу, которую правда, обычно говорит о каком-нибудь второстепенном члене команды: «Он умирает, Джим, я не знаю, что с ним происходит!!!»

Мак-Кой поднял Спока и остальную команду на корабль, рассудив, что тут опасно, а, оставшись с тремя последними членами команды, Кирк,  естественно, воспользовался случаем и провалился под землю, прихватив с собой, чтобы, наверное, не было скучно, девушку из научного отдела (он любит умных женщин) и двух парней из охраны (вот это уже вопрос, что он в них нашел :). 

Тем временем на корабле поняли, что Спок отравлен каким-то ядом, который, то держит его в состоянии прострации - почти комы, то внезапно дает ему возможность некоторое время чувствовать себя нормально, но каждый раз приступы все хуже и тяжелее. Автор книги явно симпатизировал именно Споку, посему посвятил ему целую книгу, но несколько специфически. 

Пока Кирк и трое членов команды решают страшно сложную задачу, как выбраться из ямы (связи с кораблем, естественно нет! :) и никто на корабле не знает, где их капитан, на корабль приходит приказ лететь и спасать колонистов, на которых напали пираты планеты Меркаан во главе с неким Дриином. 

Тут книга делает странный ход и на первый план выплывает, вдруг, первый капитан Энтерпрайза   Кристофер Пайк! В свое время Спок отвез своего парализованного друга, бывшего капитана Энтерпрайза, Криса Пайка на запретную планету, где все мечты сбывались. Там, на далекой планете, он и пребывает, рядом с ним любимая женщина, его оберегает Хранитель планеты, который дает ему все необходимое для жизни, и даже дарит иллюзию того, что Крис здоров и может двигаться. Так вот, Крис живет в этом мире иллюзий, он всем доволен, и прекрасно понимает, в каком он месте живет. Однако, он тоскует о друзьях, которые далеко - о Споке, который спас его жизнь. И вот, он просит Хранителя, при помощи телепатии узнать хоть что-то о вулканце. И еще он с удивлением отмечает, что чувствует - его вулканскому другу что-то угрожает. И угроза исходит от старого врага - пирата Дриина  с планеты Меркаан! Страшные вещи: телепатия и человеческие предчувствия!

Тем временем, пока Спок лежит и умирает в лазарете, пока Мак-Кой рвет на себе волосы, не в силах спасти друга, пока Кирк загорает на планете (если честно, то ему там очень плохо, он там героически вылезает из ямы, тащит своих людей на свет божий, но, по правде говоря, все это цветочки), пока Энтерпрайз под командованием перепуганного Скотти летит спасать колонистов, пират с Меркаана Дриин сидит в захваченной колонии и думает о том, что жизнь его была бы гораздо лучше, если бы ему выпал шанс убить своими руками  врага номер один - некого вулканца! 

Оказывается, что Спок, еще, будучи лейтенантом под командованием Пайка, однажды проник на корабль пиратов и их обхитрил: просто и элегантно, даже не соврав ни разу. Это был план Криса Пайка, чтобы обезвредить пиратов, дерзко захвативших корабль Звездного Флота, перевозивший дилитиевые кристаллы. Пайк вышел на связь с пиратами, сказал им, что готов тоже стать пиратом, что его корабль готов дезертировать из флота. В качестве парламентера он предложил Спока, так как вулканцы ведь не лгут. Дриин поверил Пайку и пропустил Спока на корабль для ведения переговоров. Спокойный, рассудительный, так похожий на воина-рикханнсу, вулканец Спок очень впечатлил пирата и пробудил в нем редкую для столь грубой души симпатию. Дриин даже провел Споку экскурсию по кораблю. Вулканец был любезен, слушал Дриина. Между ними состоялся оригинальный разговор - Дриин расспрашивал вулканца о том, почему он во Флоте, как ему служится, не обижали ли его люди, почему он и его капитан присоединяются к пиратам? Спок ему рассудительно отвечал, но сам не только вел переговоры, он изучил корабль пиратов, и потом эти сведения помогли разгромить их флот. Тогда Дриин спасся, но потерял все, и вот сейчас он пытается снова подняться по иерархической лестнице Меркаана.

Спок, тем временем, лежит в лазарете, над ним сидит и вздыхает влюбленная Кристин Чапел. И никто не знает, что Спок в этот момент видит картины своей предыдущей жизни. Он видит человека, который был для него жизненным примером, Наставником и другом. И вовсе не Кирка вспоминает он (все-таки Кирк ему по возрасту не наставник, а скорее сверстник), а Криса Пайка. Перед глазами читателя проносятся короткие, но очень яркие зарисовки из жизни Спока на Энтерпрайзе времен Пайка. Тут и момент взаимовыручки в бою, и сцена, где поднимается проблема общения с людьми так, как она стояла для Спока, когда он только учился общаться с ними, и забавная сценка, где его учат играть в шахматы. Вставочки эти очень интересные - они раскрывают образ Спока гораздо глубже, чем многословные трактаты некоторых авторов, которые в попытке докопаться до глубин характера вулканца, несут всякую надуманную ахинею и наращивают количество каких-то лишних деталей внешности и характера Спока, чтобы расширить рамки образа: так появляются слова об  узорчатых ушах разной формы  и  надменном, лицемерном выражении лица Спока!  А в этой книге и его боль от непризнания на родине и отчаянная попытка найти свое место под солнцем, быть среди друзей, желание нравиться кому-то, его верность и преданность идее самопожертвования ради спасения другого человека  - все это стало таким очевидным. И для этого не нужно много объяснять и говорить - несколько скупых набросков и все! 

Короче, лежа в бреду, вулканец откуда-то из глубин подсознания вспомнил образ пирата Дриина и тот момент, когда они с Пайком боролись против пиратов. И он, почему-то понял, что скоро ему предстоит снова встретить старого врага. Телепатия!

Когда вулканец пришел в себя, он сразу взял Энтерпрайз в свои руки, к радости команды и, кстати, узнал с удивлением, что действительно летит спасать колонистов от Меркаанского пирата Дриина! Крис, явившийся ему во сне, напомнил особенности борьбы с этим пиратом. А то Скотт и Ко были в полном ужасе! У них нет никакого плана спасения колонистов, никто из них не тянет на капитана, стратегии ноль! Поэтому, когда Спок явился на мостик, все воспрянули духом. 

А Мак-Кой поднял крик. Он прекрасно понимал, что Спок не излечился, а просто на короткий момент болезнь отпустила его. Но, так или иначе, а они долетели до колонистов и начали приводить в исполнение план Спока. Во время полета, мы мучительно наблюдаем  как вулканец некоторое время, пробыв на мостике, в полумертвом состоянии ползет в свою каюту, стараясь взять над собой контроль и не дать себе умереть, не исполнив свой план. Он скрывается от Мак-Коя, потому что тот взял с него обещание, что только Споку станет хуже  - он прекращает командовать и возвращается в лазарет. Спок просто старался не попадаться не глаза доктору.

Однако все приходит к относительному Хэппи Энду. Пиратов победили. Особенно поражает как именно. План Спока сработал не сразу - он предполагал, что в колонии есть человек, на которого можно положиться, тот самый, который связался с Энтерпрайзом и передал сигнал бедствия из колонии. Это администратор колонии, бывший сослуживец Спока и Пайка. Предполагалось, что этот человек еще на свободе. Но оказалось, что его захватили пираты. Возможность предупредить колонистов о плане энтерпрайзовцев отпала, а необходимо было заручиться поддержкой колонистов, предупредить их, чтобы они действовали адекватно. К тому же, пират Дриин, узнав, что это Энтерпрайз прилетел на помощь колонии и что командует Спок, сказал, что меняет жизнь колонистов на жизнь вулканца. Так вот, Спок, чувствуя, что он и так уже умирает, решает отправиться прямо в лапы своему врагу, чтобы тот, отрываясь на вулканце, оставил колонистов в покое. Это дало бы выиграть время (сомнительный план, конечно, но в книге выглядит логично). Когда Спок сдался пирату, тот посчитал, что небо услыхало его молитвы и на радостях даже не знал, чтобы такое сотворить с ним, и как именно Спока убить! Просто смерти ему было мало для вулканца! 

Я периодически бросала эту книгу! Это просто свинство, что они такое творили с нашим вулканцем! Хочется взять дубину и стукнуть автора по голове! Такое впечатление, что он решил всех переплюнуть и сделать с вулканцем то, чего не делали еще другие!

Так вот, этот пират для начала отхлестал врага по лицу, потом, видя гордый вид Спока, приказал его бросить среди скал и спустил на него четырех меркаанских монстров - что-то вроде домашних динозавров, которые разрывали свою жертву на мелкие полоски кожи в три счета! И еще, издеваясь, он сказал, что он честный человек и дает Споку три минуты, а потом спустит тварей, и тогда уж тому ничто не поможет! А главное - колонисты проживут столько, сколько проживет Спок. И вот вулканцу пришлось оттягивать момент смерти, чтобы колонистов не перебили. Подвох был в том, что умереть-то он мог не от монстров меркаанских, что подразумевал Дриин, а от этого дурацкого яда в его крови. 

Автор живописует, как он бедный лез среди скал, продирался сквозь камни и растения, как безоружный, не по-вулкански яростно, дрался с чудовищами, победил их, и тут уже его решила доконать собственная болезнь. 

Когда он лежал без сознания (снова приступ) его нашел Дриин, увидел своих дохлых динозавриков, и еще сильнее разъярился, видя убитыми своих домашних питомцев. Он с ненавистью пнул вулканца ногой и не один раз. Перевернул его на спину, надеясь увидеть лицо, искаженное страхом, болью, надеясь увидеть ужас в его глазах. Но его постигло горькое разочарование, и месть перестала казаться сладкой. Это его еще сильнее разъярило - вулканец был без сознания... Дриин решил не ждать, когда вулканец сам умрет от ран, нанесенных ему тварями, а добить его самым унизительным оружием - оружием пролетариата - булыжником! 

Но и этого ему казалось слишком малым. Он все никак не мог примериться, чтобы ударить, он таскал вулканца по склону, хотел выбрать более торжественное место.

Пока он примеривался, явились, наконец, бравые энтерпрайзовцы и спасли Первого офицера. Чехов, материализовавшийся у Дриина за спиной наведя фазер на пирата иронично изрек: "Не хотелось вас отвлекать, сэр, но вы держите камень над головой моего командира."

Оказалось, что пока Дриин занимался Споком, команда Энтерпрайза уже захватила его корабли и освободила колонию. В книге тоже это все показано довольно интересно.

Ну, а под конец книги, Энтерпрайз подбирает Кирка и троих его спутников, которые, пребывая на планете, вылезли из ямы, подружились с представителями местного биологического вида, нашли противоядие для Спока и поняли суть этой планеты (слава Богу, хоть что-то полезное сделали!). 

И, как всегда, Спок быстренько выздоровел и вот уже стоит на мостике! Вулканец, чего ему сделается! Он смог победить Дриина только благодаря тому, что хорошо знал психологию врага, помнил прошлую встречу с этим пиратом, а точнее благодаря тому, что в трудную минуту обратился к своей памяти и вспомнил Пайка, его стиль командования, его наставления.  Я так поняла, что название книги «Наследие»  подразумевает то, что наследие   это память о дружбе, это тот опыт, который ты получаешь, общаясь с важными для тебя людьми, то, что формирует твою личность!

Кстати, в конце книги, вновь появляется Пайк . Хранитель сообщает, что с его другом Споком все в порядке, как он и просил узнать. Пайк просит: «Расскажи мне о нем!  - собираясь выслушать рассказ...». Но  Хранитель в недоумении : «Я же уже тебе сказал, что с ним все хорошо, а больше ты не просил узнать!» Крис благодарит его с печальной усмешкой: для Хранителя не существуют человеческие эмоции!

В общем, книга интересная, но со Споком тут обходятся жестоко! Я с трудом себе могу представить, что после всего перенесенного он еще способен стоять на ногах, а тут он на мостике командует вовсю. Кстати, концовка книги какая-то скомканная: автор расписывал, расписывал в деталях все муки вулканца и других персонажей, а потом будто бы потерял интерес и сказал: ну, в общем, все закончилось хорошо.

И еще один перессказ!

ПАРАДОКСЫ ВРЕМЕНИ, ИЛИ ФАРШ НЕВОЗМОЖНО ПРОВЕРНУТЬ НАЗАД

Рассказывает о прочитанном Эдуард Маккой (startrek@pochtamt.ru)

Мы любим читать продолжения понравившихся вещей и почему-то огорчаемся, когда они не оправдывают наших ожиданий. Но помилуйте - это все же ПРОДОЛЖЕНИЯ. Ну а литературные работы по "Звездному пути" вообще лишь побочная вещь. И все же роман "Еще один шанс" внимание читающей американской публики привлек. Правда, сразу оговорюсь - ВСЕ романы о Star Trek'e могут читать лишь фэны, психи и психиатры-редакторы (куда денутся). Да и самомнение у американцев выше небоскреба - нечто размером в повесть гордо именуют "романом". Ну да Родденберри им судья. Меня бы этот роман заинтересовал постольку-поскольку, но тут выплыло имя главной героини (которая живьем в романе не фигурирует ни страницы) - Эдит Килер.

Любителей российской словесности огорчу сразу - это не русский фанфик и на русском романа нет, поэтому обычных указаний тиража и переводчика не будет. Но желающие что надо найдут.

Итак, "Еще один шанс". Я бы лично его назвал "Фарш невозможно провернуть назад" (ибо "Время ни на миг не остановишь", - утверждала когда еще великая А.Б.Пугачева. Умная баба!).

Капитан Кирк вернулся из Города на краю вечности и немедленно впал в развал. Когда теряют истинную любовь, переживают долго, но зачастую внутренне, когда влюбленность - недолго, но бурно. Однако "недолго, но бурно" откровенно мешает капитану работать. И тут многомудрый Спок вылезает с идеей (обычно с идиотскими идеями вылезают другие, но тут благие намерения. Которые ведут в одно место). Килер можно спасти! Без стопроцентной гарантии (это только в сберкассе, да и то...), но... А Маккой эту идею поддерживает (вспомним про идиотов. Кстати, в фильме Маккой не такой!). Тут автор долго умно разъясняет, что можно тетеньку Килер вынуть из-под колес, а можно колесам не наехать на тетеньку Килер. А раз история спасения меняется, то и история Земли тоже, и "Энтерпрайз" счастливо сохранится. Мысль, что при самом счастливом раскладе звездолет назовут "Джордж Буш-младший", автору в голову не приходит. А так и Килеры живы, и "Энтерпрайзы" целы. Вся троица отправляется делать то, что "доктор прописал". На дело снаряжают Спока (чтобы руки не дрожали - он должен шину проколоть). Кирк следит за "Энтерпрайзом", доктор за Кирком, Гардиан за всеми (развлекается, гад). Так вот - "Энтерпрайз" цел! Ура! Но тут и происходит диалог примерно в таком духе:

- Тук-тук! Как там дела?

- А кто там?

- Как кто? Капитан Кирк!

- А у нас кто? Уильям Шатнер, что ли?

И поднимают Кирка и Маккоя на борт тепленькими. А там Кирк! (Этих двойников на добрую команду наберется.) Далее следует разбираловка, где выясняется, что "тутошний" Кирк не дурак и о парадоксах пространства и времени не только наслышан, но и "навиден". Дабы не засорять роман, остальных героев автор дублировать не стал (хорошего понемножку). Ну, далее все выливается в пьянку (о! Чувствуется мужчина в авторе), Кирк "намбер ван" скромно молчит, остальные нескромно орут. Звездолет тутошний вовсе не научный, а военный, наград у Кирка II до пупа, но войн почти уже нет. И вообще: "Америка! Америка! Превыше всего!" Кирк ненавязчиво так, с тонкостью лома, интересуется, как это Америка дошла до жизни такой. Оказывается, выдающаяся личность помогла - Эдит Килер. Великая пацифистка не дала Америке влезть в войну с Германией, так что Англия с Советским Союзом все одни сделали. Но пупки надорвали. А США сбросили пару ядерных бомб на Японию, потом пяток на СССР и вместе с НАТО его оккупировали. Третьей Мировой не было! В космос вырвались рано - ученых сгребли со всего мира! Правда, в прошлое как в сарай за дровами не шастают, боятся что-нибудь испортить (эти бы мысли да писателям, а то они все время туда героев посылают. То дедушку своего убить, то девушку спасти).

Но "желтых", русских, "мексикашек" в космос не пускают. И грязных туалетов на "Энтерпрайзе" нет, поэтому и неграм там делать нечего. Далее идут шутки и прибаутки, по мнению автора - смешные. Засим Кирк I и Маккой сопровождают (видимо, волокут) Кирка II до каюты. И тут роман начинает становиться серьезным. Кирк "намбер ту" вовсе не счастлив. А мучает его совесть! Ибо на счету у "Энтерпрайза" не только корабли, но и планеты есть. Эти планеты назывались не Ирак, а правители - не Саддам Хусейн, да и не врывались к ним, дабы обрадовать демократией. Их попросту взрывали. Так что нет никакого Вулкана. То ли уши не понравились, то ли слишком гордые были. Да и сюда прилетели взорвать очень подозрительный объект - тот самый Гардиан. Зачем исследовать - легче взорвать!

И вот тут капитан Кирк II спрашивает у первого: "А сколько вы планет уничтожили?" - "Ни одной", - в ответ.

Если вы думаете, что дальше автор начал устами своего героя рассказывать о прекрасном своем мире, то вы, к счастью, ошибаетесь. За это время офицеры протрезвеют и Гардиан разнесут. Поэтому Кирк II, не слушая лишних слов, с пьяными слезами просит тюкнуть его по темени, надеть его мундир и "вылететь на планету с инспекцией". Много времени Кирк I не получит, но вернуться туда, где планеты не взрывают, успеет.

Дальше все ясно. Спока остановили, Килер умерла в третий раз, через 40 лет седой адмирал Кирк II с орденами по шнурки ботинок пролетел на личной космояхте мимо астероидного облака и грустно подумал: "Успел ли ты?" И вроде бы услышал тихое "Да"... Или ему почудилось. И, видимо, помер с чистой совестью, потому что автор к нему более не возвращается.

А Спок, Кирк и Маккой произнесли несколько мудрых слов в финале (типа "фарш невозможно..." и т.п.) и зареклись ходить в прошлое. И нарушили свое обещание еще много-много раз! На сем роман и кончился.

Имя автора Дуэйн Дворкин, в общем, мне ничего не говорит. То есть Дуэйн отдельно и Дворкин отдельно говорят, но вместе... Автор - драматург и пишет в основном фэнтези. Наиболее известны пьеса-сказка "Кристалл сновидений" и фантазии на тему Питера Пэна Дж.Барри. Но идеи "Трека" заражают и сказочников. У них и фантазии получаются очень сказочными. Так что пусть пишет.

При подготовке материала неоценимую услугу автору оказали пан Станислав Лем и издательство "Новая космогония" (хотя они об этом и не знают).

кьЮМОР ( (
Шеф-редактор рубрики:  Ю  uuu@rost.ru

- Кирк умер, - сказал Пикард.

- Кирк жив! - сказали борги.

-Да пошли вы все! - сказал Кирк.

Отправили Кирка в отставку и поручили устраивать фейерверки в детском летнем скаут-лагере... После первого же фейерверка три клингонских спутника-шпиона почему-то не вышли на связь...

После наземной стычки с клингонами. Лазарет. Доктор Маккой осматривает раненых. Подходит к раненому клингону. Ворчит огорченно:

- Ну вот. Фазер - дурак. Ни один жизненно важный орган не поврежден.

Осматривая раненого члена экипажа, радостно потирает руки:

 - А дизраптор молодец, ах, молодец...

Как-то раз прислали на федеральный корабль "Энтерпрайз" служить трех людоедов. Кирк и говорит: "Вот, ребята, репликатор - кушать только тут".

...Прошел месяц. Все тихо, спокойно... Вдруг Кирк обнаружил, что пропала самая симпатичная сотрудница с мостика. Стали искать - никаких миссий не было опасных, ничего понять не могут. Спок посоветовал людоедов спросить. Позвали их и давай допрашивать: не знают ли часом, куда делась девушка... И, наконец, один из людоедов хрясь другому по мордасям... "Идиот, - говорит, - мы спокойно жрали весь месяц энсинов из службы безопасности, а тебе, гурману чертовому, понадобилось девчонку сжевать!"

Экипаж в отпуске на Земле. Спок лежит в больнице весь загипсованный. Возле него Кирк и Маккой.

Кирк спрашивает:

 - Что случилось?

- Да вот, - отвечает Спок, - решил экспериментально проверить влияние алкоголя на мой организм. Выпил банку пива и врезался в столб.

- Представляю, что стало с твоей машиной, - замечает Маккой.

-Доктор, я шёл пешком, - отвечает Спок.

ФРАЗЫ

"Ну чего ты тут расклингонился? Щас как заромуланю, быстро овулканишься!"

"ПИКАРДор - это кетчуп!"

"Кирком космос не испортишь"

С удовольствием бы послушала ваши смешные мысли… Ю (uuu@rost.ru)

«ЗВЕЗДНАЯ ИСТОРИЯ»  (
А сегодня у нас новый автор! Самарский треккер с ником M&S. Знакомьтесь!

Зовут меня Наташа (она же Таша, Ната и пр.), учусь я, если то, что я делаю называется учебой, в Самарском Государственном Университете на психолога (учусь я там, преимущественно, в промежутках между написанием рассказов(). Треком увлеклась чисто случайно, и я в этом не виновата. Ну, первые две серии я посмотрела по инерции (до этого шли Звездные Войны), а потом Уильям Шатннер (кивок в его сторону) все-таки завоевал мое сердце (не столько он сам, сколько его образ действия "сначала по зубам, а потом допрос вести" – это очень соответствовало моей тогдашней философии жизни. Конечно, капитан был не единственный, кто заставлял меня смотреть данный сериал. Был еще и ДеФорест Келли (хорошее чувство юмора и твердый характер привлекали меня с детства). Мистера Спока по д㸾стоинству я оценила несколько позже. Вот, именно так и  постепенно сформировалась моя "священная троица";-) Хотя, если честно, люблю всем сердцем весь TOS'овский состав.

Идея написать что-нибудь смешное пришла ко мне внезапно, другими словами говоря, я и сама не знаю с чего это я вдруг начала фанфиками баловаться. На  счет того, почему именно смешные рассказы, ну, так тут я тем более бессильна что-либо объяснить. Все дело в том, что каждый из рассказов я задумываю как серьезный, с глубоким смыслом и с постановкой извечных вопросов... но, в  процессе написания, все мои великие устремления испаряются, в результате получается то, что получается. Сюжеты придумывать не приходится, они-таки сторожат меня за каждым углом. Вот так бывает выйдешь с утра в Универ, и понимаешь: вот он, новый фанфик, а потом сидишь на парах и вместо того, чтобы лекции писать - фанфик сочиняешь.

Пишу и кое-что другое. У меня есть серия рассказов под названием "Как стать абсолютно свободным или 10 ступеней к цинизму", но, надеюсь, этого никто и никогда не увидит. Увлечений у меня как таковых нет. Иногда рисую, совсем редко пишу стихи, а так... все свое "свободное" время учусь. Планы есть и на будущее. Например, все еще не оставляю надежды написать что-нибудь серьезное. Но не знаю, что из этого получится (и получится ли вообще что-нибудь). 

Итак, читайте совершенно очаровательный рассказ «Первый раз». И если рассказик понравиться – не сочтите за труд чиркнуть автору пару теплых слов. Вместо гонорара, однако (
ПЕРВЫЙ РАЗ 

(авторский взгляд)

Автор M&S. (Sarec@rambler.ru]
Керк очнулся в медотсеке оттого, что кто-то поставил на его ногу, оказавшуюся почему-то в гипсе, ящик с инструментами. В глазах плавали цветные круги, которые мешали понять до конца, что происходит вокруг. Наконец сознание прояснилось окончательно, и перед ним появилось человеческое лицо. Что-то подсказало Джиму, что это главный медофицер: то ли голубой халат со значком принадлежности к медперсоналу, то ли шприц и несколько запачканные кровью руки - что именно, Керк ни за что бы не сказал. 

Врач, склонившись над ним и всмотревшись в его глаза, сказал что-то насчет того, что Джим наверняка выживет и что ему обязательно нужно поспать, после чего воткнул в него шприц и впрыснул что-то в еще совсем молодое тело капитана. 

Несмотря на то, что все признаки говорили о том, что Керк спит, его сознание пыталось проанализировать все произошедшее.

Все началось с прихода предложения о переводе на другой корабль с повышением в должности. Керк, в то время занимавший должность первого помощника капитана прославленного во всей Федерации корабля "Анлакер", особо к власти не стремился. Оно и понятно: "Анлакер" был тем кораблем, который с самого начала не предвещал ничего хорошего. Если бы выпускникам давали выбор - войти в дверь, над которой находится надпись "Оставь надежды всяк сюда входящий" или пойти служить на пару дней на корабль "Анлакер", - выпускники с радостью пошли бы в дверь номер один. Шансов выжить больше... Но выбора никто не предоставлял.

Капитан "Анлакера" очень любил Керка. На него как на первого офицера можно было свалить половину своих обязанностей, а самому, спрятавшись в шаттле, отгородиться от всех передряг, которые с подозрительным постоянством случались на этом корабле: то двигатель отваливался, то корпус деформировался, то компьютеры отказывались подчиняться, то еще что-нибудь. Командование Звездного флота, зная обо всех этих особенностях, посылало корабль в районы, где метеоритная опасность составляла 0,000000000... и т.д. процента, где не было планет, значимых и привлекательных для ромуланцев, клингонов или еще кого-нибудь, кто обладает хотя бы зачатками интеллекта. Последние два года "Анлакер" как раз и находился в таком районе, где тихо и без инцидентов исследовал образцы космической пыли. Оружия у "Анлакера" не было, ибо никто не мог сказать, куда в следующий раз полетят ракеты: то ли в противника, то ли в корпус собственного корабля.

Но тут с "Энтерпрайза" ушел, очень не вовремя, надо сказать, капитан Кристофер Пайк, так что появилось новое вакантное место...

· Справка: Если вы думаете, что за одно место капитана боролось несколько претендентов, то вы глубоко заблуждаетесь. Бум на космические путешествия прошел еще в прошлом веке, и люди в основном шли в ученые, коммерсанты, но никак не в капитаны кораблей-первооткрывателей. Поэтому в Звездном флоте был настоящий дефицит кадров.*

Изучив внимательно личные дела молодых и талантливых офицеров, командование решило предоставить Джиму шанс, дав ему в пользование корабль с более-менее опытным экипажем. Глядишь, что-нибудь из этого получится.

Так Керк оказался на Звездной базе, с которой ему предстояло отправиться на свой новый корабль.

Уже тогда у новоявленного капитана возникло какое-то нехорошее предчувствие. То ли виной было то, что он не выспался, то ли та старая дама с пустыми ведрами, которую он встретил при выходе из каюты, или черная кошка, которая перебежала ему дорогу, когда Джим выходил из лифта, или тот слепой старец, который схватил Керка за руку и прошамкал беззубым ртом: "Запомни, сынок, не доверяй дьяволу, что приходит на знойную землю раз в 7 лет и вселяется в друга ближнего твоего, и не борись с ним, ибо силы твоей не хватит на это. И никогда, слышишь, никогда не сотрудничай с тощим лысым человеком, ибо сведет он тебя в могилу". А потом еще был телепортатор, который взорвался во время его телепортации, да и священник с какой-то очень далекой планеты предложил ему во всех грехах раскаяться перед восхождением на корабль... Да еще и эта дурацкая музыка, главный мотив которой выводили скрипки и выбивали барабаны... В общем, утро у Керка тогда как-то не задалось.

Вот, наконец, он на "Энтерпрайзе". Перед ним предстал строй из молодых лейтенантов, которые пожирали его взглядами. А среди них стояло проклятие планеты Земля и всех капитанов - вулканец. У вулканца были нашивки первого офицера. Керк тихо застонал. Мало того - новый экипаж, новые правила, так еще и этот калькулятор на ножках, живая энциклопедия и свод законов в одном флаконе будет следить за каждым его действием.

Остатки хорошего настроения испарились быстрее, чем капли воды при попадании на раскаленные камни.

Он понимал, что надо бы, конечно, что-нибудь сказать, но голосовые связки его не слушались, поэтому, прокашлявшись, он сказал, точнее скомандовал. Из-за волнения его голос был несколько приглушен, а мышцы из-за перенапряжения состряпали выражение лица под названием: "Я вас научу тряпки выжимать!"

- Разойдись, - сказал Керк так грозно, что сам напугался.

· Справка: Именно с этого момента пошел миф, что капитан Керк - зверь, не человек: одна ошибка - и вы с чемоданом выходите в гиперпространство, в то время как "Энтерпрайз" продолжает свой путь в другую сторону; а покарябаешь обшивку - будешь вылизывать весь корабль с помощью зубной щетки. Ну и так далее..*

Все быстро рассосались, кроме двух человек, точнее - одного человека и того самого вулканца. Керк сглотнул: "Что это им от меня понадобилось?" - промелькнула паническая мысль. Но падать в грязь лицом ему не хотелось, поэтому он подобрал живот, распрямил плечи и взглянул им в глаза.

Первый был голубоглазым шатеном с открытым и доброжелательным лицом. Керку он понравился. Хотя поставь сейчас перед ним Гитлера и этого вулканца, первый показался бы очень милым и приятным парнем.

- Привет, - сказал шатен, - добро пожаловать в наш передвижной сумасшедший дом. Не пугайся, это зеленое, остроухое, дьяволоподобное создание - вовсе не твой глюк. Я тоже думал поначалу, что он мне только мерещится, но мой трикодер показывает обратное: это вулканец во плоти; и зовут его Спок, если, конечно, он не наврал.

У вулканца взлетела бровь.

- Доктор, я уже говорил вам, что вулканцы не лгут.

- Так то ж вулканцы, - доктор пожал плечами. После быстрого обмена взглядами они устремили свои взоры на Керка.

Джиму было не по себе. Здесь явно была какая-то тайна, касающаяся вулканца, и он не очень-то хотел ее знать, но инструкции, которые он помнил наизусть и свято чтил, заставляли его знать все и обо всех.

Взгляд этих двоих становился невыносимым.

- Керк, Джеймс Керк, - представился он. Потом немного подумал и добавил: - Джеймс Ти Керк.

- Очень приятно, - радостно затряс его руку доктор. - Я Леонард Маккой, для друзей - Боунз.

"Очень многообещающее прозвище", - не совсем радостно подумал про себя капитан.

Затем был банкет для всех членов корабля, где ему жали руки и где он увидел своего главного инженера, который даже на банкет пришел с какой-то ерундовиной от двигателя в одной руке и непонятной штуковиной в другой, после чего измерял первое вторым и делал вычисления прямо на звезднофлотской скатерти. Там же был рулевой. Китаец, или японец, или еще кто-нибудь из восточных районов нашей галактики... Но в любом случае Керку не каждый день доводилось видеть рулевого, который владел шпагой лучше, чем навигационным компьютером. А еще там был русский парень, которого звали как очень известного писателя. Поговорить с ним Керку не удалось, так как парень мирно дремал на крае стола, обнявшись с бутылкой. Спок, который неотрывно следовал за капитаном, объяснил, что таким образом молодой человек поддерживает свой имидж, хотя на самом деле не пьет ни капли, даже по праздникам.

Когда Керк оказался в каюте и собрался было уже поспать в оставшееся свободное время, к нему вошли Маккой и все тот же Спок и сообщили, что они обязаны провести инструктаж капитана. Керк согласился, где-то в глубине души лелея надежду, что это быстро закончится и он таки поспит.

· Справка: В математической статистике (или еще в каком разделе математического мегаполиса) существует такого рода понятие как "ошибка первого рода". Это понятие применимо и к данному эпизоду. Капитан совершил ошибку первого рода, предположив, что инструктаж в присутствии Спока будет краток и все неважные моменты будут вырезаны...

Через несколько часов, потраченных на оглашение дежурств на ближайшую неделю, сообщение личного кода капитана, кода от каюты, сейфа, репликатора, его личной диеты, ящичка для хранения обуви, фазера и бутербродов, а также подробного объяснения с дальнейшим нанесением на карту кратчайших путей к туалету, Спок официальным тоном (то есть тем же, что и несколько часов ранее) сказал:

- А теперь мы переходим к главному.

Керк и Маккой одновременно горестно вздохнули.

- Капитан, командование Звездного Флота ввело поправку в директиву №67.5, пункт Е, глава 12, вторая строчка третьего абзаца сверху. Цитирую: "...так как предусмотреть все возможные ситуации нельзя, мы предоставляем капитану корабля право самому в некоторой известной степени исправлять устав..." Насчет того, в какой степени...

- Первый помощник Спок! - грозно произнес капитан, а потом более мягко добавил: - А может, покороче?

- Как скажете, капитан, - ответил вулканец. - Итак, я хочу огласить устав "Энтерпрайза". Первое, что должен сделать капитан по прибытии на планету и при встрече там инопланетянина - обезопасить его, то есть привести его в бессознательное состояние, связать, приставить фазер к виску и только после этого начинать вести переговоры на тему присоединения данной гипотетической планеты к Федерации...

- А не слишком ли сурово? - спросил Керк.

- Нет, практика показывает, что в таком состоянии инопланетные существа быстрее соглашаются на контакт. Далее, вы должны всем своим видом демонстрировать команде твердость своего характера, верность кораблю, готовность ради каждого члена экипажа пойти на верную смерть. Поправка: каждый член экипажа, ради которых надо идти на смерть, начинается с чина лейтенанта. Поэтому у вас должно быть много кровоподтеков в драке (доктор Маккой об этом позаботится), у вас должна быть рваная рубашка и, как вы понимаете, у вас не должно быть жены. Только в этом случае команда будет испытывать к вам уважение, считать вас сильной личностью, что прибавит вам авторитета. Кстати, вам просто необходимо время от времени попадать в курьезные ситуации и шутить по этому поводу, - на лице Спока отразилась задумчивость (хотя для Керка вулканец остался без изменений). - Не понимаю, и почему люди придают такое большое значение этому нелогичному чувству юмора?

Доктор Маккой, который, как казалось Керку, тихо спал на краешке стола, проворчал:

- Потому что это единственное средство защиты от таких зануд, как вы, мистер Спок.

Бровь у вулканца взлетела вверх:

- Я, доктор, не зануда, я обстоятелен, последователен и логичен.

- Во-во, я и говорю, зануда, - сказал Маккой, перевернулся на другой бок и заснул.

Керк с завистью вздохнул. Что-что, а поспать бы не мешало. Глаза у капитана были открыты только благодаря страху заснуть в присутствии вулканца. Керк очень много слышал про их способности соединяться умами и внушать что-нибудь страшное.

- У вас есть какие-нибудь возражения по поводу прочитанного мной Устава корабля "Энтерпрайз" от числа 2645.9, капитан?

- Я не умею драться, - тихо проговорил Керк. Ему было несколько стыдно, ибо, прослужив в Звездном флоте уже ТРИ года, он так ни с кем и не подрался. В его личном деле так и было написано: "дипломатичен, неконфликтен, характер мягкий..." И откуда берутся такие хорошие парни?

Спок осмотрел своего нового капитана с ног до головы, почесал за ухом и сказал:

- Думаю, специалисты обучат вас двум-трем приемам, а там уж дело практики.

- А почему бы специалистам не обучить меня драться профессионально? - предложил Керк.

- Потому что если вы будете профессионалом, то команда не будет обязана вас защищать, а это разлагает коллектив.

- Хорошо, но зачем рвать рубашки, ведь за них мне придется платить?

Спок и сам до конца не понимал, почему люди сплачиваются вокруг окровавленного изодранного героя и идут на баррикады или на верную смерть. Он просто знал эту особенность, а над остальным пусть ломают голову психологи. Поэтому он сказал единственно логичную для данного возражения фразу:

- Все расходы Флот берет на себя.

Больше уже на автопилоте, чем осознанно, Керк пробормотал:

- Спок, у меня есть девушка, и я ее люблю...

· Справка: В той же матстатистике (или где там) существует другое понятие - "ошибка второго рода". Надо сказать, Керк совершил и ее. Ибо сказать Споку про свои чувства (на тот момент) - это все равно что попытаться станцевать "Лебединое озеро" в невесомости. Выглядит очень нелепо.

Спок сдвинул вместе брови и стоял так минут 12, после истечения которых он изрек:

- Придется вам с ней расстаться. Ибо обязанности капитана превыше всего, так как интересы большинства, которые вы представляете и чаще всего отстаиваете, превыше интересов меньшинства, в данном конкретном случае - ваших, капитан.

Наверное, Керк был бы шокирован, возможно, он даже совершил бы ошибку третьего рода, понятия о которой не имеет даже эта треклятая матстатистика, и попытался бы набить Споку морду его лица... Но к моменту, когда Спок все же решил, что еще нужно сказать капитану, тот мирно спал и видел сон, которому не суждено было сбыться...

На следующее утро Керк обнаружил послание на свое имя от адмирала. Там содержался приказ, по которому Керк должен был немедленно лететь к планете, имя которой в целях секретности не разглашалось. Больше никакой информации письмо не содержало.

· Справка: Командование Звездного Флота никогда не предоставляет своим подчиненным информацию. А если таковая все же имеется, то она либо устарела, либо неправильна, либо ничем не может вам помочь.

Полет к планете проходил довольно-таки спокойно, так что для разнообразия, предписанного уставом, Керк стал вести, кроме судового журнала, личный дневник.

"Личный Дневник Капитана, это значит меня.

Запись 1: Сегодня начал вести свой дневник. Черт возьми, кто проектировал это кресло?

Запись 2: Странно, у меня болит спина, хотя до этого никогда не болела.

*Справка: Просматривая экранизированные приключения славного экипажа Керка, мы можем наблюдать, что капитан находится где угодно, только не в своем кресле. А вы попробуйте хотя бы 5 минут посидеть, прислонившись к низкой абсолютно плоской прямоугольной спинке. Попробовали? Неприятно, да? Вот и капитан решил, что лучше уж попадать в неприятности, хуже все равно уже не будет. Кстати, данная модель кресла была заимствована у клингонских дизайнеров и подсмотрена командой "Энтерпрайза" еще в прошлом веке, да вот установили только сейчас. Сами понимаете, бюрократия...*

Здесь же: И как работает эта штуковина?..

Запись 3: Сжег фазером свое кресло. Случайно, честно-честно. Слава Богу.

Запись 4: Кресло новое, лучше бы осталось старое. Где же эта планета?

Запись 5: Принять к сведению: медотсек - последнее место, куда нужно идти с какой-либо болью; легче не станет, а рацион уменьшат.

Запись 6: Никогда не шутить в присутствии Спока про его сородичей. Если, конечно, не хочешь почувствовать себя идиотом.

Запись 7: И почему, когда что-то идет не так, спрашивают у меня? Откуда мне знать, как квантовать рефридиджитатор и надо ли при этом использовать триплазменный активатор? Пометка: спросить у инженеров, что такое этот самый рефридиджитатор.

Запись 8: ЗЕМЛЯ!!!"

Высадка на планету прошла без особых эксцессов, то есть все телепортировались целиком и в нормальном состоянии.

*Справка: Если вы считаете доктора Маккоя параноиком из-за того, что он не доверяет телепортатору, это еще не значит, что это техническое устройство соберет вас в энной точке точно таким же, каким вы были до этого.*

Планета была очень милой. Вокруг бушевала зелень, среди которой точками расцветали невиданные ранее цветы. Деревья высоко уносились вверх, деля небо на неровные синие островки.

Ветер трепал волосы людей и распадался на несколько ветерков, встречаясь с головой Спока. Два охранника стояли по бокам и водили из стороны в сторону трикодерами.

*Справка: С трикодером общего назначения может обращаться только Спок. Все остальные используют его для игры в тетрис, для того, чтобы занять руки, воткнуть данный прибор в зубы пробегающего мимо и наткнувшегося на человека монстра... Сфера применения пополняется с каждым днем.*

Маккой, бурча что-то себе под нос, уже исследовал местную помесь кузнечика с жуком-оленем, которая сидела на огромном листе странного растения. Вдруг растение прыснуло чем-то в сторону Керка. Охранники упали.

· Справка: По закону жанра и Звездного флота в первые 5 минут пребывания на планете люди в красных рубашках умирают. Поэтому в охрану идут либо те, кто больше ни на что не способен - так и так потенциальные суицидники, либо смертельно больные, либо психи, считающие, что можно обмануть устои Вселенной.

Спок достал блокнот и записал: "4 мин. 39 сек.", предыдущий рекорд "Энтерпрайза" по скорости умирания краснорубашечников был побит. Да, "Энтерпрайз" снова завоюет первое место по Федерации. Керк бросился было им помогать, но Спок его остановил:

- Капитан, вы же понимаете, что им уже не помочь, так что было бы логично начать изучать обстановку.

Керк медленно побрел по направлению к колонии, которая располагалась где-то здесь.

Колония представляла собой несколько одноэтажных домиков, выстроившихся на опушке. Казалось, домики выпрыгнули из какой-то детской сказки.

· Справка: В Звездном флоте после этого случая появилась примета: если все выглядит хорошо, убирайтесь оттуда, пока вас не убили.

Они сгрудились у входа в поселок. Трикодер в руках у Спока верещал что есть мочи.

- Что показывает трикодер, Спок? - спросил Керк.

- Фильм XX века, "Чужой" называется.

Керк удивленно посмотрел на своего первого офицера:

- Разве по высадке на планету вы не должны ее исследовать?

- Капитан, если вас интересуют физические характеристики данной планеты, то атмосфера пригодна для дыхания, так как мы уже 10 минут ею дышим, сила притяжения меньше земной, температура положительная, ветер, - он послюнявил палец, - как я и думал - восточный.

Керк, медленно придя в себя, спросил:

- А как насчет живых существ?

- Как минимум трое, мы сами.

- Логично, - подтвердил капитан.

Они перебежками зашли в первый дом. Внутри было темно, мебель хаотично разбросана по комнате, вокруг валялись останки людей, когда-то населявших эту колонию; листы бумаги, словно снег, покрывали весь пол и подоконник. Гигантские пауки оплетали своей паутиной близстоящий шкаф. Керк достал фазер...

Если не считать случая с креслом, то капитан из фазера никогда не стрелял, поэтому в попытках настроить свой фазер на нужную частоту он случайно выстрелил. Спок с укоризной посмотрел на капитана и спокойным голосом произнес:

- Капитан, вам не кажется нелогичным проверять работу фазерного оружия на мне, в конце концов, я ваш первый офицер?..

- Упс, - ответил Керк, разводя руками в стороны. - Я хотел пристрелить паука...

- Джим, - проворчал Маккой, - не трогай этих милых созданий, они так же опасны, как котенок для грузовика. А вот пристрелить вулканца... это идея неплоха.

Спок с оскорбленным лицом (впрочем, для окружающих оно ничуть не изменилось) отошел в сторону и сделал вид, что его совсем не интересует, о чем говорят капитан и доктор, уставившись в одну точку где-то в верхнем левом углу.

- А вообще-то, Джим, прекрати стрелять по всему, что движется и не движется, это меня раздражает, - закончил доктор и вернулся к изучению пауков.

Керк понял, что ему еще много придется работать, чтобы поднять свой авторитет, и еще больше, чтобы понять, что же здесь, черт возьми, происходит. Вздохнув, он поднял один из листов и стал читать. Спок тихо подошел сзади и тоже стал читать через плечо капитана.

- Может, стоит включить свет? - предложил Спок.

- Да, это было бы неплохо, - ответил Керк не отрываясь от чтения.

Спок протянул руку и дернул занавеску. Свет с улицы ворвался в помещение.

- Спасибо, - пробормотал Керк.

Листок в его руках был исписан корявым почерком одного из ученых колонии. Здесь описывалось странное создание, которое появилось в результате несчастного случая. Колония ставила эксперименты по скрещиванию разных генотипов разных существ с разных планет. Однажды один из техников во время уборки столкнул пробирку с генетическим материалом со стола. Логично предположить, что пробирка разбилась. И все было бы ничего, если бы не все эти законы подлости. Если уж неприятности происходят, то они происходят... Вот и пробирка разбилась в комнате рядом с ядерным реактором. Радиация подействовала как катализатор в химической реакции. В результате колония получила не самое приятное существо с не самым милым нравом... В первые 10 секунд своей жизни существо разорвало "счастливчика" техника - стоит ли упоминать, что он был в красной рубашке?.. А затем долго носилось по всей колонии, уничтожая всех на своем пути.

Керк сглотнул, представив себе данную особь случайной генетической комбинации.

На том же листе содержалась подробная, насколько это вообще было возможно на тот момент, инструкция по выявлению этого существа-Х: "Если вы чувствуете, что вам чего-то не хватает, то хорошенько проверьте свое тело - может быть, от вас уже что-нибудь откусили. И если поблизости послышалось истеричное "Отдай!!!", быстро уходите в другую сторону - ибо это точно оно".

· Справка: Биологи, этологи и прочие люди, любящие издеваться над животными, давно установили, что животное, да и человек, при рождении запоминает первое, что попадается на глаза. В данном случае существо-Х запомнило первое слово, которое услышало, и ту интонацию, с которой оно было произнесено.

- Спок, Маккой, - сказал уверенным тоном Керк, - мы уходим.

Спок, который тоже был в курсе дел, возразил:

- Капитан, мы не можем покинуть эту планету, не уничтожив это существо.

- Почему?

- Потому что оно сожрет ценные для науки экземпляры насекомых данной планеты.

Маккой, услышав данную реплику, отошел в глубь комнаты, где вытер ноги о тряпку, валявшуюся там, избавляясь от остатков раздавленного им жука-оленя.

- Но мы ведь можем обнаружить его сканером с орбиты планеты и уничтожить бортовым фазером, - не сдавался капитан.

- Можем, но пока мы это сделаем, сколько невинных букашек погибнет от его острых зубов?

· Справка: Если вы считаете, что вулканцы не могут играть на чувствах людей из-за отсутствия оных у них самих, то вы глубоко заблуждаетесь. Ибо это самый простой, эффективный и логичный способ иметь с нами общее дело.

- Хорошо, Спок. Но как мы его уничтожим?

- Сориентируемся на местности, капитан. Для начала предлагаю его найти...

Вдруг они услышали страшный вой, периодически прерываемый криком "Отдай!!!"

- Вот мы его и нашли, - лаконично проговорил Спок. - Пойдемте.

- Что, прямо туда?

- Конечно, в конце концов, логичнее драться на открытом пространстве, где есть место для маневра, чем дожидаться, пока оно само сюда войдет, и вам придется бороться здесь среди всей этой мебели...

Маккой, перебросив сумку с медикаментами через плечо и пробормотав что-то типа "Я доктор, а не охотник за монстрами", сел посреди комнаты, достал из заднего кармана карты и стал не спеша раскладывать пасьянс. Керк хотел было подойти к нему, но Спок, мертвой хваткой сжавший Джимово запястье, потащил капитана к выходу, туда, откуда раздавался душераздирающий вопль.

Когда они вдвоем вышли на улицу, солнечный день, который мог бы представиться какому-нибудь мимо пролетающему романтику прекрасным, казался Керку злобной ухмылкой стервы-судьбы. Посреди колонии, возвышаясь на том, что в человеческом языке традиционно называется ногами, стояло, покачиваясь из стороны в сторону, ОᴝО. Оно представляло собой шипящее сборище щупальцев, которые каким-то странным образом крепились - и, что еще более странно, держались там! - к тонкой шее, на которой располагалась еще голова богомола. Все это было бы не столь ужасно, если бы Керк сидел на корабле, попивал кофе и наблюдал за этой зверушкой откуда-нибудь из соседней галактики... Но "зверушка" стояла всего в нескольких метрах от него и явно не собиралась никуда уходить.

Керк потянулся было к своему фазеру, но того не оказалось на месте. Сердце капитана несколько замедлило свое биение.

Он посмотрел туда, где должен был, по его подсчетам, стоять Спок, но того там тоже как-то не оказалось. "Вот, - подумал горестно Джим, - вот именно так и умирают молодые капитаны". Тварь прыгнула вперед, в то время как капитан отпрыгнул назад...

Вечерело. Спок и Маккой, сидя за столиком пустого кафе, которое располагалось здесь же в колонии, наблюдали за уносящимся вдаль капитаном. За капитаном странными скачками неслось существо-Х.

- Доктор, каковы ваши ставки?

- 5 кредиток, что не убежит.

- Хм-м, не слишком ли... пессимистично?

- Нет, он уже несколько часов так носится, у него силы на исходе, а этому чудику, по-моему, все нипочем.

- Что ж, ваш ход, - сказал Спок, возвращаясь к прерванной карточной партии.

- Спок, а почему вы не пробовали с ним поговорить? - раздраженно спросил Маккой, проигрывая в очередной раз.

- С чего вы взяли, что с ним можно вести переговоры, доктор?

- Оно ведь говорит, значит, у него есть интеллект.

- Доктор, это существо не говорит в традиционном смысле этого слова, оно лишь повторяет, как попугаи на вашей планете.

Мимо них снова пронесся капитан в паре с монстром. Что ни говори, но даже доктор признал, что капитан был в хорошей физической форме.

Вот они сделали круг вокруг одного из домов, вот Джим попытался спрятаться в одной из пристроек, вот монстр снес ее, вот они снова покружили по местности. Но всему в этом мире приходит конец, силам капитана тоже. Да и монстр, который прожил долгие 12 дней, был не слишком готов к таким продолжительным пробежкам по пересеченной местности. В итоге они замерли друг напротив друга, лицом к лицу.

Спок и Маккой подошли к капитану.

- Ну что ж, Джим, - начал Маккой, - ты порядком потрепал его. Хорошее начало, но тебе не кажется, что пора с ним кончать? Время уже позднее, пора бы и на корабль.

- Ага, - задыхаясь, отозвался Керк, - вот только отдышусь - и сразу на корабль...

- Капитан, позвольте заметить, что во время вашей передышки отдыхает и ваш противник.

- И что вы предлагаете, мистер Спок? - раздраженно осведомился Керк.

- Победить его, пока оно не до конца восстановило свои силы.

С этими словами Спок слегка подтолкнул Керка вперед, по направлению к монстру.

· Справка: Всем хорошо известно, что сил у вулканцев хоть отбавляй. Добавьте к этому пониженную гравитацию самой планеты, еле стоящего на ногах Керка - и вы поймете, почему произошло нижеописанное.

Керк на бреющем полете врезался головой в ту часть монстра, которую принято называть прессом. В данном случае это был центр скопления его щупальцев.

Они покатились по улице, периодически выкрикивая "Отдай!" и хрипя "Нет!".

Над колонией взошла полная луна. К этому времени Керк уже 4 раза попытался сбежать с поля боя, но его чрезмерно ответственные друзья всегда оказывались поблизости, к несчастью.

Разгорался рассвет... Туман тихо оседал на колонию. Маккой и Спок, облокотившись на ближайшее дерево, наблюдали за последними мгновениями боя.

- Ну что, доктор, ваше мнение не изменилось? Вы по-прежнему считаете, что капитану не победить?

- Разве у вас другое мнение, дорогой мой мистер Железная Логика?

- Доктор, во-первых, меня зовут Спок, во-вторых, ирония здесь неуместна, в-третьих, капитан, по крайней мере, еще может ползать на четвереньках, в то время как ваш монстр уже не в силах голову поднять.

- Это просто обманный маневр, Спок.

- С каких это пор вы, доктор, стали знатоком стратегии ведения боя данного вида?

- С тех самых, как вы, Спок, стали знатоком уместности иронии.

· Справка: Если вы до сих пор считаете, что Спок и Маккой никогда не дрались или что Спок никогда бы не поднял руку на более слабого доктора, так как он (Спок) благороден, неэмоционален и логичен, то вы глубоко ошибаетесь. Во-первых, вы недооцениваете глубину и силу чувств, возникших между доктором и первым офицером еще во время их самой первой ссоры. Во-вторых, вы недооцениваете самого доктора и его способность порождать эмоции даже в камнях.

Доктор и первый офицер встали друг напротив друга, лицом к лицу, готовясь к схватке, когда между ними упал капитан, который уже успел освободиться от монстра и попытался подняться на ноги без посторонней помощи. Противники тут же забыли о своей вражде и подошли к Керку.

- Джим, ты в порядке? - с заботой в голосе спросил Боунз.

Керк устало пошарил по своему телу. Кажется, все находилось на своих местах. Сознание автоматически отметило, что он не просто жив, но в процессе битвы сумел не порвать рубашку. Спок, словно прочитав его мысли - хотя почему "словно"? - тут же исправил данный недостаток.

· Справка: Так капитан Керк порвал свою первую рубашку в своей долгой карьере.

Затем сознание медленно покинуло уставшее тело...

Спустя несколько дней Джеймс Керк окончательно пришел в себя и покинул медотсек. Жизнь на корабле пошла своим чередом, а жизнь мостика - своим.

"Личный Журнал Капитана, опять-таки меня, любимого.

Запись 9: Обдумывая все, что со мной произошло, пришел к выводу: какими бы логичными ни были доводы моего первого офицера, решения принимаю я... А не то с этой логикой мне не то что одной, мне пяти жизней не хватит до конца какой-нибудь мало-мальски значимой миссии. И еще - а в этом что-то есть, когда тебя называют "капитан" и обращаются "сэр"... что-то очень меня тревожащее.

Примечание: спросить у инженеров, что такое "пропульсионарный модулятор 2-го поколения".

Выписка из журнала очень важного адмирала:

"Космос. Последний рубеж. Космическому кораблю "Энтерпрайз" была доверена пятилетняя миссия по поиску новых миров и цивилизаций. Причин было, как всегда, несколько: первое - Джеймс Керк, на данный момент капитан этого корабля, успешно справился с тестовым заданием, уничтожив нашего замаскировавшегося агента; второе - это единственное судно, способное вылететь за пределы Солнечной системы без происшествий; третье - должен же хоть кто-то выполнить эту дурацкую пятилетку, проект которой остался еще со времен Советского Союза, так почему бы и не они..."

ОБЪЯВЛЕНИЯ И РЕКЛАМА (
ТРЕК  НА РУССКОМ И НЕ ТОЛЬКО (
8 первых серий старого доброго ТОСа можно заказать у Седова Дмитрия  (ICQ 7655836)

Адрес электронной почты: sailormoon@mail.ru
Куда не ступала нога человека (Where No Man Has Gone Before)

Ловушка для человека (The Man Trap)

Время обнажиться (The Naked Time)

Женщины Мадда (Mudd's Women)

Враг изнутри (The Enemy Within)

Закон Чарли (Charlie X)

Карбонитный маневр (The Corbomite Maneuver)

Равновесие страха (Balance of Terror)

 

Серии записаны на 4-х часовых импортных кассетах с великолепным качеством и отличным переводом.

 

Так же у Димы можно заказать ВСЕ полнометражные фильмы серии Star Trek
C 1 по 6 – пиратские копии. Остальные лицензионного качества.

Фильм «Первый контакт» и «Путь домой» можно заказать и без перевода, в оригинале. Запись производится либо на видеокассету, либо на СD, по желанию заказчика. Для просмотра CD требуется компьютер с видеокартой.

 

Сериал ТНГ  практически все серии, что показывали на СТС. Качество среднее, запись с ТВ.
Сериал «Вояджер» - шесть первых серий на русском языке.
Сериал «Энтерпрайз» - первый сезон на СD в MPG формате (для просмотра нужен компьютер с видеокартой). Сам сериал в оригинале (без перевода). Пилот «Энтерпрайза» (2 первых серии) – с переводом на видеокассете.

 Цены: CD  (компакт диск) - 100р. Видеокассеты VHS обычного типа 100 рублей, VHS Maxell, TDK 150 руб.

Предоплата. Исполненный заказ высылает бандеролью в течение месяца с момента получения денег.  

Цена доставки включена в стоимость компакт диска и (или) кассет.

Журналу требуется дизайнер для приведения в божеский вид страницы на Треккер ру. Если таковой есть просьбы связаться с Папарацци (trekker@trekker.ru)

ПРЕДВАРИТЕЛЬНАЯ  ИНФОРМАЦИЯ ПО III КОНВЕНТУ:

ВРЕМЯ:

4 - 10.08.2003 

МЕСТО:

Палаточный городок в лесу рядом с деревней (Калужское направление). Добираться до места надо двумя автобусами, всех гостей еще на вокзале встретят проводники. 

УСЛОВИЯ ПРОЖИВАНИЯ:

Участники будут жить в палатках, поэтому готовиться надо, как к походу. Поблизости будут магазины - продуктовый и промтоварный (однако питание будет централизованное!) Время проезда от Москвы - около полутора часов (при правильном расчете пересадок :-). Места для купания почти, что нет (так, лужа). Зато не утонете! :-) 

ПРОГРАММА:

(возможны изменения)

4 (пн) - Первый день. 

- Заезд, подготовка лагеря 

- Просмотр серий ST 

5 (вт) 

- Обживание лагеря 

- Игра "Разведка" (в течении дня) 

- Семинар по клингонскому языку 

- Клуб капитанов (командная школа) 

- Просмотр серий ST 

6 (ср) 

- Экскурсия в РКК "Энергия" (по заявкам с указанием ФИО - до 1 июля!) 

- Семинар по вулканскому языку 

- Просмотр серий ST 

7 (чт) 

- Экскурсия в Звездный городок (по заявкам с указанием ФИО - до 1 июля!) 

- Турнир по шахматам 

- Клуб капитанов (командная школа) 

- Просмотр серий ST 

8 (пт) 

- Полевая игра (в течении дня) 

- Просмотр серий ST 

9 (сб) - Банкетный день 

- Мастер-класс Неликса + подготовка банкета 

- Вечерника последнего дня - большие праздничные посиделки до утра, или пока все не заснут прямо сидя :-) 

10 (вс) - Последний день. 

- Закрытие Кона 

-Разъезд 

УСЛОВИЯ УЧАСТИЯ:

1. Прислать заявку можно легко и просто, отправив письмо адрес trekcon@trekker.ru. Для облегчения работы оргкомитета - большая просьба присылать заявку ЗАРАНЕЕ, и НЕ ПОЗЖЕ 28 июля. Схема проезда и расписание автобусов высылается только заявившимся. 

2. Расходы участников. По возможности (и при доверии к Штабу) деньги лучше присылать заранее. Номер счета в Сбербанке можно узнать, списавшись с Папарацци (trekker@trekker.ru)

- Питание. Исходя из опыта предыдущих конвентов, Штаб принял решение кормить всех централизованно. Согласно подсчетам на январь 2003 года, каждому питающемуся это будет стоит 60 рублей в день (завтрак, обед, ужин). Сумма может измениться вместе с ценами. 

- Вечеринка последнего дня и организационные расходы. За все - 200 рублей. О качестве вечеринки (обычно с шашлыками) всегда можно узнать у треккеров, на ней побывавших :-). К лету сумма может немного подрасти из-за инфляции, но вряд ли больше, чем на 50 рублей. - Экскурсии. В ценах 2002 года на экскурсии в "Энергию" и "Звездный городок" стоили в сумме около 140 рублей (студентам и школьникам - около 100).

- Дорога. К сожалению, дорогая :-(. Проезд в одну сторону от вокзала (вместе с метро) сейчас обойдется примерно в 70 рублей. На экскурсии, возможно, будет заказан автобус, но его стоимость пока неизвестна.

Если вам что-то неясно, любые вопросы можно задать по тому же адресу: trekcon@trekker.ru.

С уважением,

Оргкомитет (Штаб) Конвенции

Live long & Prosper

(с) RusCon-2003

Good luck!

И еще! ВНИМАНИЕ! На Конвенте, помимо всего прочего, будет вручаться ежегодный приз (хы :) типа треккерских симпатий: TOP-10 граждан, который внесли наибольший вклад в российское движение.  Предлагать номинантов должны сами треккеры. 

Суть: каждый желающий должен заявить 1 кандидата на получение приза, указав, за что он его так любит :-). Контроль невозможен, поэтому все на честности. На вечеринке последнего дня подсчитываем и объявляем (и вручаем, если получится :-)

Предложения посылайте обычной почтой по адресу: г. Самара 443070, а/я 9194, Нимой Марине, либо электронной почтой - Папарацци (trekker@trekker.ru)
У вас есть объявления или реклама? Присылайте. Размещение гарантируется.

РЕДАКЦИЯ  (
Приглашаем к сотрудничеству новых авторов.   

Ждем идеи по темам, рубрикам, статьи, анекдоты, рассказы. 

Присланные материалы могут быть подвергнуты правке как литературной, так и корректорской, либо в публикации материалов может быть отказано. Сами понимаете, как же без этого? Использовани материалов журнала в корыстных целях не желательно(   Но Редакция и добрые Авторы дают разрешение использовать свои бессмертные тексты со ссылкой на журнал, имя и мыло автора. 

Ждем ваших откликов, замечаний, предложений!

Почта Российского фан-клуба ST: 117452, г. Москва, а/я 15, Корнилиной Л.А. 

Можно писать и сюда: 660133, г. Красноярск, а/я 24932; г. Самара 443070, а/я 9194, Нимой Марине 

Главный реактор, Шеф-редактор рубрики «ФАНФИК» Серебряный ветер (silverwind3000@yandex.ru) 

Ведущая рубрики «ШКОЛА ФАНФИКА» Nimoy Marina ( Marina-Nimoy@yandex.ru)
Зам. главного редактора, Шеф-редактор рубрики «КьЮМОР»  – Ю (uuu@rost.ru; uuu@nightmail.ru) 

Ведущий рубрики «АКАДЕМИЯ» Вильям Райкер (assss@list.ru) 

Ведущая рубрики «ЗВЕЗДНАЯ ДАТА» Диззи (Dizzy_come@mail.ru)
Ведущий рубрики «ИГРОТЕКА» Г’Кар (korotya@online.ru)

Дизайн, иллюстрации и верстка PDF версии Barlog (barlog_tic@mail.ru) ICQ ICQ-14020







� Этот звездолет – условный эталон. Он идеально подходит для любого сравнения, поскольку именно кораблем такого класса командовал Жан-Люк Пикард. А многие из нас видели трек исключительно как ТНГ. Перевести соотношение в проценты, думаю, не составит труда.





� Самым известным кораблем этого класса был корабль Джеймса Кирка.


� Этот и следующий ромулянский корабль были показаны только в фильме Звездный Путь 10: "Возмездие"


� Этот  звездолет был создан народом Ремцев - ответвлением расы Ромулян, но корабль принадлежит ромулянской Империи. Являлся экспериментальным прототипом. Уничтожен.


� По последним данным (сериал «Энтерпрайз»), данное состояние наблюдается и у женщин.


� Опять же в «Энтерпрайзе» Т'Пол сообщила, что и она проходила этот тест.


� Более подробное историческое исследование см. далее
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